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Sobre el proyecto Siguenos

En la actualidad, la tasa de ninis en la UE es persistentemente alta (17,1%, Eurostat 2020) y la situacion de
la pandemia ha empeorado sus posibilidades de encontrar una educacion, formacion o empleo adecuados.
Por otro lado, las pequefas y medianas empresas (pymes) de la UE no estan utilizando eficazmente las
plataformas de redes sociales debido a muchos obstaculos identificados en muchos estudios de la UE,
siendo los mas relevantes la falta de conocimiento sobre herramientas digitales y una capacidad financiera
ajustada (CE, 2020).

Por lo tanto, el objetivo principal del proyecto es utilizar las habilidades digitales y personales existentes de
los ninis para inspirarlos, motivarlos y reintegrarlos con herramientas de capacitacion, servicios y métodos
innovadores para desarrollar sus habilidades como Gestores de Redes Sociales y conectarse con las pymes
gue necesitan sus servicios.

Los resultados

Resultado del proyecto 1: El programa de formacion "Siguenos" para ninis

El Programa de Formacion Siguenos para ninis es un innovador plan educativo completo destinado a formar,
motivar y reactivar a los ninis mediante el uso de las redes sociales como contenido central. Este programa
inédito de 125 horas esta hecho a medida para los grupos objetivo de los proyectos y les permitira convertirse
en Community Managers que ofrecen sus servicios a las pequefias y medianas empresas.

El curso consta de dos bloques principales: los médulos de competencias clave y los médulos de redes
sociales. Los modulos de Competencias Clave les ayudan a explotar sus habilidades personales y su
motivacién, para crear valor a partir de su trabajo como Social Media Managers. Por otro lado, los Médulos
de Redes Sociales son especificos para las competencias necesarias para convertirse en un Community
Manager.

Este Libro de Formadores, que es el resultado de PR2, es una parte esencial para guiarte como formador a
través de este Curso, proporcionando una estructura clara, objetivos de ensefianza y objetivos de
aprendizaje.

Resultado del proyecto 2: El curso de perfeccionamiento del formador

Este curso en linea se basa en el Programa de Ninis y capacita y educa a los trabajadores de Socioinclusion
de una manera nueva y efectiva para que se conviertan en capacitadores conocedores y exitosos del
programa de capacitacion Siguenos para ninis.

El curso de 15 dias esta diseflado para proporcionar los conocimientos y habilidades necesarios a los
formadores de Follow-us de una manera conveniente: esta estructurado en forma de modulos y contiene
temas de Redes Sociales, Marketing Digital, métodos de formaciéon en Competencias Clave y apoyo al
Empleo y el Emprendimiento. Con esta estrategia efectiva, las organizaciones que implementaran el
Programa de Capacitacion Siguenos, durante y después de la vida del proyecto, actuaran como "ventanillas
Unicas de facil acceso" promovidas por Garantia Juvenil, ya que se convertiran en centros donde los ninis
pueden obtener capacitacion, certificaciones y transicion al trabajo, pero también un lugar donde encontraran
motivacién, compromiso y apoyo entre pares para evitar la marginacion futura.

Resultado del proyecto 3: La plataforma Siguenos

La Plataforma Siguenos es una Plataforma Web y Moévil, que permite, por un lado, a las pymes solicitar
servicios gratuitos de redes sociales en forma de trabajos puntuales, y por otro lado, a los jovenes ofrecer
estos servicios aplicando lo aprendido en "El Programa Siguenos para ninis", con el objetivo de obtener un
certificado de Community Manager tras completar con éxito 10 trabajos puntuales.



Ademas, la plataforma permite a los estudiantes adquirir experiencia, crear una red de contactos y aumentar
la empleabilidad. Los formadores también tienen su lugar en la App interactuando con los alumnos para
responder a posibles preguntas o situaciones dificiles que puedan aparecer.

Introduccion al uso del libro del profesor

El Libro del Profesor (el documento que estas leyendo en este momento) forma parte del segundo resultado
del proyecto, el Curso de Perfeccionamiento del Formador. Esta destinado a guiarte a través del programa
de la Formacion para ninis. Este libro desglosa cada una de las lecciones que implica el curso. Desde el plan
de estudios, a cada actividad se le ha asignado un nimero de identificacion. Cada ndmero de identificacion
se refiere a las actividades que se enumeran a continuacién dentro de cada médulo de ensefianza. Asi es
como este documento se conecta con el plan de estudios.

El curso para ninis tiene 25 dias con 5 horas lectivas cada uno. En total, los alumnos recibiran formacion en
11 temas: Competencias Sociales, ldiomas, TIC, Redes Sociales y Plataformas de Redes Sociales,
Estrategia de Publicacion, Contenido (Texto y Visual), Analisis y Monitoreo, Publicidad y Programacion.

En su totalidad, el curso cuenta con 112 lecciones. El Libro del Maestro desglosa cada uno de ellos con la
siguiente informacion:

ID de Método y Objetivos de Instrucciones Materiales | Notas para Hora
actividad actividad aprendizaje y equipos el
entrenador
Se refiere Métodos de Lo que se espera | Explica con més detalle el Enumera Ofrece ¢ Cuanto
allIDenel | ensefianza que los contenido de la actividad todos los informacién | tiempo
programa elegidos estudiantes de aprendizaje elementos | util para el se
del Curso & desarrollen a Proporciona una guia paso | hecesarios | formador planea
de Ninis Descripcion de través de la a paso para una para la
las actividades par_tlc_:lpamon enla También puede actividad leccién?
actividad proporcionar preguntas
sugeridas, por ejemplo,
para informes y
discusiones

Acerca de las columnas individuales

ID de actividad
Esta columna se refiere al nimero de identificacion de cada actividad en el programa de estudios: el plan

de leccion.

Método y actividad

Esta columna representa los métodos y actividades de ensefianza que se presentan en la leccion.
Métodos: Los métodos de ensefianza se refieren a los principios generales, la pedagogia y las estrategias
de gestién que se utilizan para la ensefianza y la formacion de las instrucciones en una leccién. Los métodos
de ensefianza para este curso se han seleccionado orientados a la demografia del aula y a la(s) materia(s),
con el fin de atender a la diversidad y centrarse en el grupo objetivo del proyecto: los ninis. Los métodos
elegidos se enumeran a continuacion.

Actividades: Los formadores utilizan las actividades como un medio para desarrollar contenidos programados
y alcanzar los objetivos de aprendizaje, mejorando los conocimientos, habilidades y actitudes de sus alumnos
a través de diversos métodos de ensefianza. Estas actividades no solo hacen que el aprendizaje sea mas
atractivo, sino que también aumentan la confianza y las habilidades de pensamiento critico de los alumnos.



Los métodos y actividades empleados en el curso para ninis estan destinados a adoptar un enfoque de
aprendizaje no formal siempre que sea posible: el objetivo es que los alumnos desarrollen una comprension
reflexiva, reconozcan las conexiones entre los resultados del aprendizaje y apliqguen de forma independiente
su aprendizaje de forma practica. En el contexto de este curso, el aprendizaje no formal se basa en
situaciones practicas que se dan en la Gestion de Redes Sociales. Los estudiantes se enfrentaran a
situaciones que ocurriran en la vida laboral cotidiana, por ejemplo, habilidades de comunicacién, gestion del
tiempo o trabajo en equipo. Es importante que los formadores proporcionen ejemplos de la vida cotidiana y
permitan a los alumnos debatir sobre las diferentes formas de afrontar sus retos.

Cada actividad debe comenzar con los estudiantes reflexionando sobre su contenido y su relevancia para
su aprendizaje, y concluir con ellos reflexionando sobre lo que han aprendido.

Métodos de ensefianza y formacion

La instruccion directa se refiere a un enfoque de ensefianza en el que los instructores proporcionan
informacién explicitamente y demuestran habilidades a los estudiantes. El formador puede asumir varios
roles, incluyendo autoridad formal, experto y modelo personal. Dado que este curso tiene como objetivo
principal promover el aprendizaje no formal y reflexivo, las instrucciones directas siempre van seguidas de
una actividad mas interactiva.

El aprendizaje experiencial es un proceso donde se desarrollan conocimientos, habilidades y actitudes a
través de la transformacién de experiencias. Los estudiantes aprenden captando y transformando sus
experiencias en multiples areas de contenido, lo que les permite aplicar habilidades de resolucion de
problemas en escenarios del mundo real.

El enfoque de aprendizaje de aula invertida implica que los estudiantes se involucren en el autoestudio y
completen tareas, en lugar de recibir informacién en clase y ejecutar el aprendizaje fuera del aula. Los
instructores pueden usar videos instructivos hechos por ellos mismos o prefabricados y otros materiales.
Tenga en cuenta: A veces tiene sentido asignar las mismas tareas y material de aprendizaje a todos,
mientras que en otras situaciones es beneficioso un enfoque individualizado. Sin embargo, una gran
ventaja del aula invertida es que los estudiantes pueden trabajar a su propio ritmo.

El aprendizaje basado en juegos es un método de ensefianza que tiene como objetivo involucrar a los
estudiantes en el aprendizaje activo a través de juegos. Al centrarse en el dominio en lugar de en los logros
escolares o las calificaciones, los alumnos pueden desarrollar habilidades blandas y habilidades de
resolucion de problemas necesarias para el futuro empleo o educaciéon. Con este método, completan
misiones y eligen acciones en un entorno de aprendizaje basado en juegos para lograr objetivos de
aprendizaje especificos.

El aprendizaje practico implica que los alumnos participen en actividades fisicas y practicas en lugar de
recibir informacion pasivamente a través de presentaciones o demostraciones.

El aprendizaje basado en proyectos es un método de ensefianza en el que los alumnos trabajan juntos
durante un periodo de tiempo para investigar y responder a una pregunta, problema o desafio auténtico,
atractivo y complejo. Este enfoque les anima a colaborar y a encontrar soluciones a los problemas o
preguntas planteadas por el formador.

Objetivos de aprendizaje

Esta columna proporciona indicadores de los conocimientos, habilidades y/o actitudes que se espera que
los alumnos adquieran o desarrollen a través de la participacién en la actividad. Se han identificado los
objetivos de aprendizaje de cada actividad para abordar los objetivos curriculares de los 11 mdédulos del
Ccurso.

Los objetivos de aprendizaje son declaraciones especificas y medibles que describen lo que una persona
deberia ser capaz de hacer, saber o comprender después de completar una leccién, unidad o curso.



Ayudan a los formadores y a los estudiantes a centrarse en los resultados previstos del proceso de
aprendizaje y a garantizar que la instruccion esté alineada con los objetivos de aprendizaje deseados. Los
objetivos de aprendizaje se basan en la consecucion de tres tipos de aprendizaje, que también estan
entrelazados: conocimiento, habilidad y actitud. Los tres, a veces en combinacién, desarrollan
competencias.
En el contexto del curso, los términos descritos se definen de la siguiente manera:
Un objetivo de aprendizaje relacionado con el conocimiento se refiere a la informacion o conceptos
especificos que se espera que alguien aprenda y comprenda después de completar una leccion, unidad o
curso. Puede implicar la memorizacién, comprension o aplicacion de hechos, principios, teorias o
procedimientos. El objetivo de aprendizaje relacionado con el conocimiento a menudo se describe
utilizando términos como identificar, definir, describir, enumerar, etiquetar o reconocer. Algunos ejemplos
de objetivos de aprendizaje basados en el conocimiento son:

o Los alumnos seran capaces de definir términos clave relacionados con el tema.

o Los alumnos podran identificar los principales pasos de trabajo relacionados con una determinada

tarea, por ejemplo, la creacion de un plan de redes sociales.

Un objetivo de aprendizaje relacionado con la habilidad se refiere a la habilidad o competencia especifica
gue se espera que una persona desarrolle 0 mejore después de completar una tarea o curso. Puede
implicar el desarrollo o el perfeccionamiento de una capacidad fisica o mental, como la resolucion de
problemas, el pensamiento critico, la comunicacion o el liderazgo. El objetivo de aprendizaje relacionado
con la habilidad a menudo se describe utilizando términos como analizar, aplicar o crear. Algunos ejemplos
de objetivos de aprendizaje basados en habilidades son:
o Los alumnos seran capaces de utilizar las habilidades de pensamiento critico para analizar y
resolver problemas complejos.
o Los alumnos seran capaces de comunicar eficazmente sus ideas y argumentos en formatos
escritos y orales.
o Los alumnos podran demostrar habilidades de liderazgo trabajando en colaboracién y motivando a
otros para lograr objetivos compartidos.
Un objetivo de aprendizaje relacionado con la actitud se refiere al comportamiento, valor o creencia
especifica que se espera que alguien desarrolle. Puede implicar el desarrollo de una actitud positiva,
una mentalidad de crecimiento, empatia o sensibilidad cultural. El objetivo de aprendizaje relacionado
con la actitud a menudo se describe utilizando términos como aprecio o respeto. Algunos ejemplos de
objetivos de aprendizaje basados en actitudes son:

o Los alumnos seran capaces de demostrar empatia hacia personas de diversos origenes.
o Los alumnos valoraran y exhibiran un comportamiento ético en entornos académicos y
profesionales.
o Los alumnos apreciaran la importancia del aprendizaje y el crecimiento a lo largo de toda la vida
para el desarrollo personal y profesional.
La competencia es un objetivo de aprendizaje que se refiere a la capacidad de los alumnos para aplicar
sus conocimientos, habilidades y actitudes de manera efectiva en contextos del mundo real. Va mas
alla del simple dominio de conceptos o procedimientos e implica la integracion y aplicacion del
aprendizaje para resolver problemas o realizar tareas. El objetivo de aprendizaje relacionado con la
competencia se describe a menudo utilizando términos como aplicar, integrar, adaptar o transferir.
Algunos ejemplos de objetivos de aprendizaje basados en competencias son:
o Los alumnos podran aplicar sus conocimientos y habilidades para disefiar y desarrollar un
prototipo funcional de un producto.
o Los alumnos podran integrar su aprendizaje de multiples disciplinas para resolver un problema
complejo del mundo real.



o Los alumnos podran transferir sus habilidades y conocimientos a nuevos contextos y adaptarlos
a las circunstancias cambiantes.

Instruccion

Esta columna proporciona informacion detallada sobre la actividad de aprendizaje y ofrece orientacion paso
a paso al formador sobre como llevarla a cabo de forma eficaz. Ademas, incluye ejercicios y preguntas
sugeridas para facilitar los informes y las discusiones al final de una actividad. Esas conversaciones son
elementos cruciales del curso, ya que animan a los estudiantes a reflexionar sobre la informacién que
aprendieron y las situaciones que vivieron durante la actividad. El formador siempre debe sentirse libre de
adaptar el curso y sus lecciones individuales a las necesidades de sus estudiantes. Por ejemplo, si los
alumnos tienen dificultades para discutir un tema, usted, como formador, debe ofrecer mas apoyo
reformulando una pregunta o recordandoles las partes relevantes de la actividad.

Materiales

En esta columna se enumeran los elementos como ayudas didacticas para apoyar la explicacion y el
aprendizaje del contenido. Ademas, algunos ejercicios necesitan ciertos materiales que también se
enumeraran aqui.

Notas
A veces tenemos alguna informacién adicional, sugerencias o material para la reflexién, que no cabia en la
columna de Instruccion.

Hora
Esta columna le indica cuanto tiempo esta planificado para esta leccion especifica.
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Dia 1 — Plataformas de redes sociales: las redes sociales

1 Instruccion directa Los alumnos Paso 1 (20 minutos): En una pizarra haz una lista = Portatil En esta leccién, tu 2
L seran capaces de: de los tipos de plataformas segln su propdsito y " Proyector eres un maestro y horas
Una combinacion de tipo de contenido. Pregunta a los estudiantes " Pizarra facilitador.
conferencias, Definir dénde encajarian las plataformas que utilizan en = Papel
lecturas, videos y plataformas de el esquema en el rotafolio. C s La actividad
ejercicios de trabajo edEs sodElEs: ost-its practica ayuda a los
en equipo. ' Paso 2 (15 minutos): Proyeccion del video Redes " Rotuladores alumnos a
Describir las sociales y marketing en linea y discusién sobre el participar en el

uso de las redes sociales con fines beneficiosos. proceso de
aprendizaje, a estar
mas atentos y a

caracteristicas del
marketing en

2 Paso 3 (20 minutos): Presentacion sobre el equipo
redes sociales;

de redes sociales y el marketing en redes sociales. aplicar los
i ; . L. . iy conocimientos
Describir los tipos Paso 4 (15 minutos): Seleccion y discusion ol
de usuarios de las sobre la monetizacién. 5 formas de monetizar q :
redes sociales. tus seguidores en las redes sociales

Paso 5 (30 minutos): Discute sobre los tipos de
usuarios de redes sociales y sus caracteristicas.
Categorias de mercado objetivo y segmentacion.

Paso 6 (20 minutos): Informe. Discute sobre el
segmento demografico por edad y sexo.

® (A qué anuncios es probable
que estén expuestos?

® (Como se sienten como consumidores
joévenes cuando los anuncios se dirigen a
ellos tan directamente en funcion de la
edad o el género?


https://youtu.be/qreXGYG3Zp4
https://youtu.be/qreXGYG3Zp4
https://youtu.be/qreXGYG3Zp4
https://www.youtube.com/watch?v=6cUzCJTUX7s&t=78s
https://www.youtube.com/watch?v=6cUzCJTUX7s&t=78s

Dia 1 - Idioma: Introduccion al médulo

Los alumnos seran
capaces de:

Instruccion directa

Una combinacién de
clases magistrales y
trabajo en grupo

Comprender el
propdsito de los temas
individuales que cubre

Conferencia sobre por el médulo "Lenguaje”

qué es importante el
modulo "Lenguaje"

Trabajo en grupo sobre
lo que los estudiantes
esperan del médulo

+ Discusion de los
resultados

Paso 1 (10 minutos): Clase magistral = Portatil
» L ® Proyector
Introduccion de los temas que cubrird el .,
modulo: explica los temas individuales muy Pavel
brevemente para que los estudiantes tengan .p
(Opcional)

una idea de qué esperar.
Paso 2 (25 minutos): Trabajo en grupo

Deja que los estudiantes formen grupos.
Permiteles discutir las preguntas del curso
durante 20 minutos (p. €j., ¢ Qué esperas
aprender en esta leccién? ¢ Qué leccion esperas
con mas ganas? ¢Por qué? ¢Hay alguna leccion
que preferirias omitir? ¢Por qué? ¢ Nos perdimos
un tema importante? Si es asi, écual?).

Pideles que escriban sus pensamientos (en
papel, en la computadora, es su eleccion)

Paso 3 (25 minutos): Discusion

Analiza las preguntas individuales con toda la
clase.

Como resultado, los estudiantes deben tener
una idea de lo que pueden esperar en los
proximos dias y la razon detras de las lecciones
individuales.

Esta leccion estd disefiadz
para ayudar a los
alumnos a comprender la
importancia del médulo.
Esto también significa
eliminar posibles miedos
y ansiedades. Si notas
que cierto contenido esta
desconcertando a tus
alumnos, centra la
discusidn particularmente
en eliminar estas
incertidumbres. Los
alumnos deben salir de
esta lecciéon con ganas de
aprender.

1
hora



Dia 1 - Competencias Sociales: Autoconciencia y Evaluacion de las habilidades de la vida

Una combinacion de
Instruccién Directa +
Aprendizaje
Experiencial

+ Aprendizaje

basado en

juegos

La actividad comenzara
con una introduccion al

tema de "Habilidades
para la vida"
presentada por el
instructor. En un
segundo paso, los
estudiantes

descubriran a través de

la herramienta de
autoevaluacion
"VALITS 2", cudles son
sus habilidades de
informacion.

Los alumnos

seran capaces de:

Identificar y
comprender las
propias
emociones,
comportamientos
, sentimientos y
pensamientos.

Comprender sus
habilidades
blandas
(fortalezas y
debilidades).

Paso 1 (10 minutos): Introduccion a las habilidades
para la vida

En esta actividad, explicaras a tus alumnos 10 de
las habilidades para la vida mas demandadas por
las empresas de la UE. Los estudiantes pueden
leer las definiciones en sus PC o libros electrénicos
mientras los explicas, pero asegurate de
proporcionarles explicaciones detalladas en caso
de que tengan dificultades con alguna definicidn.
En tu curso de Upskill, encontraras 10 definiciones
adicionales, en caso de que tus alumnos tengan
cerebros hambrientos, también puedes visitar
ESCO.

Paso 2 (15 minutos): Habilidades para la vida en
discusion: En esta segunda actividad, haras las
siguientes preguntas a tus estudiantes: ¢ Conoces
otras habilidades para la vida? ¢ Qué habilidades
para la vida crees que son necesarias para los
Gestores de redes sociales? ¢ Eres consciente de
tus habilidades blandas?

Al llevar a cabo este debate junto con el resto de la
clase, aprenderan a través del "aprendizaje
experiencial" mds conocimientos sobre las
habilidades para la vida.

Paso 3 (35 minutos): iPon a prueba tus habilidades
blandas!

Con la ayuda de la herramienta VALITS 2.0, tus
estudiantes autoevaluaran sus habilidades para la
vida a través del aprendizaje basado en juegos.
Mas informacién en "apuntes para el profesor".

Ordenador
Pantalla digital
Folletos

La herramienta de
evaluacion VALITS
2: www.valits.eu

Por favor, asegurate
de que la conexion a
Internet sea lo
suficientemente
potente, ya que
dependiendo del
tamafio del grupo,
los VALITS

La herramienta 2.0
necesitard una
conexion rapida.

Ten en cuenta que
algunos

estudiantes
necesitaran ayuda
en el uso de la
herramienta

VALITS 2.0,

y/o configurar la
computadora y otros
dispositivos.

Ejecuta la prueba
primero para
familiarizarte con el
juego antes de la
sesion.

1 hora


http://www.valits.eu/

Dia 1 - {Qué es una presencia online?

Los alumnos
seran capaces de:

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas
y videos.

Comprender la
definicion de
presencia en linea.

Conocer lo
importante que es la
presencia online a la
hora de ganar
reconocimiento
entre los nuevos
clientes.

Darse cuenta de
otros beneficios
que la presencia
en linea puede
aportar ala
empresa.

Reconocer los
componentes de la
presencia en linea 'y
su uso.

=  Ordenador

Paso 1 (15 minutos): Introduce la definicion de
= Teléfono movil

presencia online y enumera los beneficios que

puede aportar a tu negocio. " Tablet
= Lapiz
Paso 2 (15 minutos): Introduce el tema de los = Cuaderno

componentes de la presencia en linea. En primer
lugar, presenta el video sobre cémo crear un sitio
web y como esto puede influir en la presencia
online de tu empresa.

Paso 3 (10 minutos): Explica la definicion de SEO y
los factores que pueden determinar como se veran
los resultados de busqueda para una consulta en
particular.

Paso 4 (10 minutos): Describe los tipos de
contenido que pueden impulsar la presencia en
linea y presente un articulo para leer sobre 15
formas efectivas de construir su presencia en linea.

Paso 5 (10 minutos):

® Nombra dos beneficios que la presencia
online puede influir en tu empresa y haz
coincidir los términos con su significado.

En esta leccion, eres
un maestro y
facilitador.

1 hora



Dia 2 — Plataformas de redes sociales: Facebook

5 Instruccion directa

Una combinacidn de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos

seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
Facebook para
empresas;

Describir el
sistema de
participacion de
Facebook;

Crear una cuenta
comercial de
Facebook.

Paso 1 (10 minutos): Empieza preguntando a tus
alumnos:

® (Como conociste el negocio a través
de Facebook?

® (Cuales crees que son las formas en
las que puedes promocionar un
negocio en Facebook?

Paso 2 (20 minutos): Presentacion sobre el sistema
de participacion de Facebook y los métodos para
mejorar la visibilidad del negocio.

Paso 3 (10 minutos): Presentacion en la pizarra
del perfil personal de Facebook frente al perfil de
Facebook de la empresa.

Paso 4 (10 minutos): Conecta el portatil al
proyector y presenta a la clase una simulaciéon
de creacion de una cuenta comercial de
Facebook. Resalta las nuevas caracteristicas de
esta cuenta en comparacion con la cuenta
personal.

Paso 5 (10 minutos): Discute con los participantes
sobre la creacidn de una cuenta comercial. Decide
el area de negocio, el producto o servicio y el
grupo objetivo. Preparalos para el dia siguiente
cuando crearan un perfil de Facebook para
empresas.

Portatil
Proyector
Pizarra
Papel
Post-its
Rotuladores

En esta leccion, eres un
maestro y facilitador.

La actividad practica
ayuda a los alumnos a
participar en el proceso
de aprendizaje, a estar
mas atentos y a aplicar
los conocimientos
adquiridos.

1 hora



Dia 2 - Idioma: Por qué es importante ser versatil para los clientes

6 Instruccion directa

Una combinacion de
clases magistrales y
trabajo en grupo.

Conferencia sobre por
qué es importante la
versatilidad

Trabajo en grupo
sobre el tema

Los alumnos

seran capaces de:

Demostrar el
conocimiento
mejorado

Comprender la
importancia de la
versatilidad.

Paso 1 (5 minutos): Clase magistral
Introduccidn sobre lo que significa ser versatil
Paso 2 (25 minutos): Trabajo en grupo

Deja que los estudiantes formen grupos.
Permiteles encontrar razones y argumentos por
los que personalmente quieren ser versatiles en
su papel de Social Media Manager.

Paso 3 (20 minutos): Discusion

Discute el tema con toda la clase y retine sus
argumentos en un archivo

Paso 4 (10 minutos): Resumen

Con todos los pensamientos recogidos, vea lo
que falta y, si es necesario, anade a los hechos
recogidos en el curso

Portatil
Proyector
Plumas
Papel
(Opcional)

En esta leccion, ereses un
maestro y facilitador.

La actividad practica
ayuda a los alumnos a
participar en el proceso
de aprendizaje, a estar
mas atentos y a aplicar
los conocimientos
adquiridos.

1 hora



Dia 2 — Competencias Sociales: Automotivacion

Aprendizaje experiencial

Una combinacion de
al menos 2
actividades grupales
de clase para
fomentar la
automotivacion.

Los alumnos
seran capaces de:

Fortalecer los
logros

Fomentar la
automotiva
cion

Demostrar
conciencia de la
conexion entre las
habilidades para la
viday la
automotivacion.

Paso 1 (20 minutos) "Encuesta motivacional".

El profesor hara a los alumnos preguntas como:

® '"iPor qué te inscribiste en este

curso"?

® —:(Como te sientes hoy?

® "/Qué puedes aportar al resto del
grupo?"

Las respuestas de los estudiantes les daran la
motivacion suficiente para seguir haciendo el
curso mientras aprenden de sus companeros.

Paso 2 (35 minutos): Lo mds destacado de mi
vida.

El facilitador del grupo pedira a todos que
piensen qué 30 segundos de su vida les gustaria
volver a vivir en el hipotético caso de que solo
les quedara ese espacio de vida. A continuacion,
el profesor les preguntara "équé puedes
cambiar ahora para lograr ese momento?".

Paso 3 (5 minutos): Reflexién

Guia a los alumnos para que reflexionen sobre sus
respuestas y las de sus compaiieros. Esto podria
hacer que se motiven a "hacer algo" y no pierdan la
motivacidn durante el resto del curso*

Papel

Plumas.
Boligrafos de
colores por si
quieres hacerlo
mas creativo.

Ten una serie de

juegos listos en caso
de que estos juegos

no funcionen en clase.

*Consejo: utilizar las
respuestas de los
alumnos a lo largo del
curso por si alguno de
ellos pierde la
motivacion en algun
momento.

1 hora


https://thehomeschoolresourceroom.com/2020/08/31/motivational-activities-students/
https://thehomeschoolresourceroom.com/2020/08/31/motivational-activities-students/

DIA 2 - Construccion de un sitio web comercial. ¢Como hacerlo?

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lecturas, videos +
actividad en la
creacion de sitios
web

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender los
pasos en el proceso
de creacion de sitios
web.

Comprender cémo
un buen dominio
puede afectar la
reputacion de la
empresa.

Comprender la
diferencia entre el
alojamiento web
compartido y el
dedicado

Crear un sitio web
utilizando las
herramientas
adecuadas.

Paso 1 (15 minutos): Explica los pasos de la =  QOrdenador
creacion del sitio web. = Teléfono movil
. . i = Tablet
Primero, discute los creadores de sitios web con s Lipi
iz

una referencia al articulo sobre las mejores
herramientas sugeridas. A continuacion, explica
como elegir un buen dominio y como puede
influir en un negocio. A continuacidn, sefala el
proposito claro y las imagenes en el sitio web.
Explica las opciones de alojamiento web con
referencias a las herramientas presentadas en un

articulo adjunto.

= Cuaderno

Sugerir algunos sistemas de gestion disponibles.
Paso 2 (40 minutos): Actividad practica

Actividad en la creacion de un sitio web utilizando
un creador de sitios web de su eleccion. El
entrenador puede sugerir una de las herramientas
anteriores presentadas.

Paso 3 (5 minutos): Presentacion. Invita a los
alumnos a presentar brevemente el progreso de
su trabajo.

En esta leccion, eres
un maestro y
facilitador.

1 hora

Ademas, presenta a
los estudiantes el
video que explica
como hacer un sitio
web en 10 minutos.


https://www.forbes.com/sites/allbusiness/2019/05/25/small-business-website-tips/?sh=125d34a821ad

Dia 3 — Plataformas de redes sociales: Facebook

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
Facebook para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
Facebook;

Crear una cuenta
comercial de
Facebook

Paso 1 (10 minutos): Comienza con un informe del
dia anterior (ID de actividad 5). Continua
preguntando a tus alumnos:

® (Cuales son los tipos de Facebook que
puedes elegir para tu negocio?
® (Cuales crees que son las ventajas?

Paso 2 (20 minutos): Presentacion sobre los tipos
de Facebook. Ayudalos a decidir el tipo de Facebook
que utilizaran. Mira el video sobre la pagina de
negocios de Facebook optimizada.

Paso 3 (60 minutos): Divide a los estudiantes en
grupos de 4 y dales la tarea de pensar en una idea
de publicacion de Facebook para la pagina recién
creada. El objetivo de la publicacién es atraer a la
mayor cantidad posible del publico objetivo de la
empresa. Diles que envien toda la informacién
para publicarla a WhatsApp o correo electronico
para que pueda publicarse.

Paso 4 (20 minutos): Presentacion de las paginas y
publicaciones de FB. Presentaciones grupales
(pocos minutos por grupo).

Paso 5 (10 minutos): Invita a los estudiantes a
explicar sus elecciones y cdmo funcionaron.

Portatil
Proyector
Pizarra
Papel
Post-its
Rotuladores

En esta leccidn, eres
maestro y facilitador.

La actividad practica
ayuda a los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a estar
mas atentos y a
aplicar los
conocimientos
adquiridos.

horas



Dia 3 - Idioma: Comunicacion en inglés

10

Instruccion directa

Una combinacion de
conferencias, trabajo en
grupo y discusiones

Los alumnos
seran capaces de:

Demostrar un mejor
conocimiento

Ejemplificar las
ventajas de poder
comunicarse en
inglés como
Gestores de Redes
Sociales.

Demostrar
habilidades de
presentacion
mejoradas

Paso 1 (5 minutos): Introduccion del tema
Paso 2 (20 minutos): Trabajo en grupo

Deja que los estudiantes formen grupos. Invitalos a
discutir por qué saber inglés como administrador de
redes sociales podria ser ventajoso.

Deja que preparen una breve presentacidn con sus
argumentos para convencer a los "escépticos"

Paso 3 (25 minutos): Presentacion de argumentos
Cada grupo presenta sus argumentos

El Entrenador los recoge todos en un tablero
Paso 4 (10 minutos): Discusion

Después de todas las presentaciones, el grupo
revisa el tablero y agrega mas razones que se les
ocurran.

= Portatil

" Proyector
= Plumas

= Papel
(Opcional)

®  Pizarra (analdgica
o digital)

Diles a tus estudiantes
gue sus presentaciones
no deben exceder la
marca de 5 minutos.
Deja que se diviertan
con este ejercicio, las
presentaciones no
tienen por qué ser
demasiado serias. El
objetivo principal de la
leccidn es crear una
comprensién de por
qué deberian ser
capaces de
comunicarse en inglés
al menos un poco.

1 hora



Dia 3 — Competencias Sociales: Empatia

11

Instruccion directa
y aprendizaje
experiencial

Una combinacién de
al menos 3
actividades grupales
de clase para
aprender sobre la
empatia a través del
aprendizaje
experiencial y una
breve introduccién de
los diferentes tipos de
empatia.

Los alumnos
seran capaces
de:

Identificar,
comprender y
regular las
emociones de
los comparieros

Comprender el
término de empatia
y sus diferentes
tipos

Paso 1 (15 minutos) — Introduccién. En el Programa
para ninis, los estudiantes encontraran la definicion
de Empatia y los tipos (afectivos, soméaticos y
cognitivos). Asegurate de que todos entiendan estas
definiciones antes de entrar en el lerjuego (¢qué
pasa?).

Paso 2 (20 minutos) ¢ Qué pasa?: En esta actividad,
los estudiantes deben dividirse en grupos y luego
considerar una situacion especifica. El objetivo es que
los miembros del equipo evaliden la opinién y la
posicidn de los demds en una situacion determinada.
Para ello, deben preguntarse unos a otros cémo se
sentirian en esa situacion ficticia. Encontraran
ejemplos de estas situaciones en el programa.

Paso 3 (20 minutos): Dibuja a tu companiero: Se les
pide a los estudiantes que pongan su nombre en
una hoja blanca y luego se distribuiran
aleatoriamente entre todos ellos. Luego, los
estudiantes deben dibujar al compafiero del papel
que tienen. De esta manera pueden ver cdmo los
ven los demas.

Paso 4 (5 minutos): Elige 2/3 canciones que hablen
sobre la empatia, si necesitas ayuda, aqui puedes
encontrar una lista de 21 canciones que haran que
tus alumnos se interesen mas por el tema ya que
algunos de sus artistas favoritos cantan sobre él.
iDeja que tus alumnos toquen una cancidn si saben
alguna relacionada con el temal!

Papel

Lapiz

Boligrafos de colores
Ordenadores
Pantallas

Teléfono movil
Reproductor de
musica/altavoz

Asegurate de conocer
los antecedentes de
sus estudiantes antes
de realizar esta
actividad, ya que
algunas situaciones
ficticias pueden causar
desmotivacion o
emociones negativas.

1 hora


https://songsplurge.com/songs-about-empathy/

DIA 3 - ¢Coémo empezar un blog?

12

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lectura, videos +
actividad sobre la
creacion de blogs

Los alumnos
seran capaces de:

Aplicar los
conocimientos para
iniciar un blog;

Comprender la
importancia de los
blogs como la
estrategia mas
efectiva para la
creacion de
contenidos;

Usar software para
bloguear.

Paso 1 (5 minutos): Explica a los estudiantes qué es
un blog y por qué es importante que las empresas
tengan uno.

Paso 2 (15 minutos): Presenta a los estudiantes
algunas ideas probadas sobre como iniciar un blog y
expliqueles cada una de ellas.

A continuacion, discute las acciones que deben
realizarse para iniciar un blog en linea y qué
plataforma de blogs podria elegirse.

Paso 3 (10 minutos): Habla de WordPress como un
software popular para bloguear. Los estudiantes
pueden ver un video sobre como iniciar un blog.

Paso 4 (30 minutos): Actividad practica

Actividad en la creacion de un blog utilizando una
plataforma de su eleccidn. El entrenador puede
sugerir una de las herramientas anteriores
presentadas.

Ordenador En esta leccion, eres un
Teléfono movil maestro y facilitador.
Tablet

Lapiz

Cuaderno

1 hora



Dia 4 - Competencias Sociales: Habilidades de Emprendimiento

13

Instruccion directa
y juego de roles

Una conferencia
sobre comunicar,
vender, enfocarse,
aprender y elaborar
estrategias y una
actividad en clase.

Los alumnos
seran capaces
de:

Demostrar
nuevas
habilidades
empresariales
clave

Paso 1 (30 minutos) — Introduccion. Presentaras el
concepto de emprendimiento y su importancia en la
actualidad en toda la UE. Mas adelante, enumeraras y
explicaras cudles son las 5 principales habilidades que
debe poseer un emprendedor. Las definiciones estan
incluidas en el Programa NEETs: Comunicacion, Ventas,
Enfoque, capacidad de aprendizaje y capacidad para
desarrollar una estrategia de negocio.

iPROPINA! jHaz que la seccidon de introduccion sea
interactiva haciendo preguntas a tus alumnos! No sigas
el modelo tradicional durante estos 20 minutos.

Paso 2 (30 minutos) — preparar el juego de roles. Los
estudiantes se dividiran en grupos de 2 donde uno sera
el Administrador de Redes Sociales y el otro es duefio
de una empresa que necesita apoyo en las redes
sociales. Diles a tus alumnos que preparen sus perfiles
(por ejemplo, tipo de empresa, tipo de servicios de
redes sociales...).

Paso 3 (1h) — iJuego de roles! Diles a tus alumnos que
suban al escenario y realicen el juego de roles. Déjales
tener un pedazo de papel o unas diapositivas donde
puedan tener algo de apoyo en caso de que se pongan
nerviosos.

Algunos consejos se explican en el programa de ninis.
Cuando terminen todos, por favor pregunta a los
administradores de redes sociales: ¢vendiste lo que
querias? Y luego el emprendedor: é¢el gerente de redes
sociales entendid/satisfizo sus necesidades?

Papel

Lapiz.
Ordenadores
Pantallas

Alguna
decoracién de
puesta en escena
si es apropiado
(por ejemplo,
épuedes pedir a
tus alumnos que
traigan un traje?)

Ten preparados algunos
perfiles de la empresa

en caso de que a
algunos de los

estudiantes les falten

ideas.

horas



Dia 4 - Estrategia de publicacion

14

Aprendizaje basado en
proyectos con
instruccion directa vy
ejercicios de trabajo en
equipo

Introduccion y
explicacidn de las
plataformas de redes
sociales y los roles clave
para los negocios.

Introduccién de los
conceptos
"'comunicacion" y
"target" para identificar
el potencial "buyer
persona" de las
empresas y determinar
la plataforma de redes
sociales mas adecuada
para satisfacer sus
necesidades.

Uso del juego "Role
Play" para simular una
posible discusion entre
la empresa y el gerente
de SM.

Los alumnos
seran capaces de:

Consolidar el
conocimiento en las
plataformas de
Social Media
proporcionando las
herramientas
necesarias para
identificar las
necesidades del
negocio;

Entiende que las
redes sociales son
diferentes entre siy
tienen un papel
diferente.

Paso 1: (30 minutos) Antes de presentar los
contenidos, abre una discusién y haz algunas
preguntas previas a los estudiantes:

1. ¢éSabes cudles son las diferencias entre
las distintas redes sociales?

2. (Para qué utilizas las redes sociales? ¢Para
entretenerse? ¢ Gestion de redes? ¢Estar al dia
de las noticias de ultima hora?

3. (Crees que tener presencia online es
importante para las empresas?

Paso 2: (30 minutos) Introduce y explica los
contenidos centrandose en la diferencia existente
en el grupo objetivo y la funcionalidad de cada
plataforma de redes sociales.

Paso 3: (50 minutos) Lee la introduccion al "Juego
de roles" y divide a los estudiantes en parejas de
dos. Un estudiante sera el administrador de redes
sociales y el otro asumira el papel de la empresa.
El objetivo final del juego es encontrar la
plataforma de redes sociales y la estrategia mas
adecuadas para las necesidades de la empresa.

Paso 4: (10 minutos) Reflexion. Guiar a los
estudiantes para que reflexionen sobre este
ejercicio: ayudar a los futuros gestores de redes
sociales a entender qué estrategia es la mas
adecuada para satisfacer las necesidades de la
empresa.

Ordenador

Conexion a Internet

Divide la leccion en
dos partes:
introductoria, para
la explicacidn del
contenido, e
interactiva.

Conocer las
diferencias entre
las distintas
plataformas de
redes sociales
existentes,
comprender las
caracteristicas del
publico objetivo y
el método de
comunicacién
adecuado a aplicar,
ayudard a los
futuros gestores de
redes sociales a
comprender qué
estrategia es la mas
adecuada para
cumplir
necesidades de la
empresa.

2 horas



DIA 4 — TIC: Dominios y Hosting

15

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender la
diferencia entre
los dos: dominio y
alojamiento;

Posibilidad de
obtener el
dominio y el
alojamiento para
el sitio web;

Conocer los pasos
para obtener un
nombre de
dominio.

Paso 1 (10 minutos): Comienza explicando la ®* Ordenador

definicion de dominio y alojamiento y luego = Teléfono movil

continda invitando a los estudiantes a ver el video | = Taplet

sobre sus diferencias. . Lipi
apiz

Paso 2 (15 minutos): Guia a los estudiantes a través ™ Cuaderno

de los pasos de como obtener un nombre de

dominio.

Paso 3 (10 minutos): Explica por qué necesitan un
nombre de dominio para su negocio.

Paso 4 (15 minutos): Explica con mas detalle qué es
el alojamiento web e invita a los estudiantes a ver
un video corto sobre el tema.

Paso 5 (10 minutos): Pide a los estudiantes que
hagan una prueba para verificar sus conocimientos
sobre el tema.

En esta leccion, eres

un maestro
facilitador.

Yy

1 hora



Dia 5 - Competencias Sociales: Comportamiento

16

Instruccion directa

Clase magistral
sobre
Comportamiento
Social y explicacion
de qué habilidades
deben tener.

Los alumnos
seran capaces
de:

Identificar y
trabajar la escucha,
la estructura en la
conversacion, la
formulacién de
preguntas y
peticiones.

Paso 1 (30 minutos) — Introduccién. Introduciras el ® Ejercicios del

concepto de comportamiento social y los tipos de curso
interacciones que puede tener un individuo (por =  QOrdenadores
ejemplo, cooperativas o parentales). = Ppantalla

Paso 2 (10 minutos) — Después de profundizar en cada
tipo de interacciones, pide a tus estudiantes que
proporcionen ejemplos de estas interacciones. En el
Curso de upskill, encontrards las definiciones de este tipo
de interacciones.

Paso 3 (20 minutos) - Guia a los estudiantes para que
identifiquen las habilidades cuando se superponen 2 o
mas tipos de interacciones. Por favor, lee la
publicacion de Milos Kantaras y propon el modelo a
tus alumnos. A continuacion, analiza el modelo en
clasey, junto con todos los alumnos, identifica otras
habilidades que faltan en el modelo.

Lee la publicacién de
BESSI con
anticipacidn para
estar preparado para
la clase.

1 hora


https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9503910/

Dia 5 — Contenido visual: Tipos

17

Instruccion directa +
juego de roles

Una combinacién
de conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Resaltar la
importancia de las
fotos en las redes
sociales

Explicar y describir
los tipos de
imagenes

Comprender varios

aspectos a tener en
cuenta a la hora de

hacer fotos: teoria y
practica

Crear fotos para las
redes sociales.

Paso 1 (20 minutos): Empieza preguntando a tus ® Portatil
alumnos: » Proyector
e Cierra los ojos. Y ahora piensa en las
"redes sociales". éQué te viene a la
mente? Debate: éDestellos de imagen?
éHay texto y palabras? La mayoria
recordara imagenes.

= Teléfono

Paso 2 (20 minutos): Presentacion con datos
sobre la importancia de las imagenes.

Paso 3 (10 minutos): Presentacién de
fotos/imagenes en las redes sociales de las
pymes: producto y servicio, sitio, trabajadores y
evento.
Paso 4 (30 minutos): Parte préctica. Explicacidn
de como hacer fotos para redes sociales.
Entraremos en los detalles a tener en cuenta a la
hora de hacer fotos.

- Presentacion sobre elementos estéticos.

- Presentacion sobre aspectos técnicos.

- Presentacion sobre las reglas basicas.

iCONSEJOS! Comenta las imagenes de la pantallay
sugiere a los alumnos que describan situaciones e
imdgenes que recuerden.

Paso 5 (10 minutos): Proyeccion del video 5
consejos paramejorar tu juego fotografico y
discusidn sobre él.

Paso 6 (30 minutos): El profesor explica la actividad y
guia a los alumnos para que realicen la actividad
individualmente.

En esta leccion, eres un

maestro y facilitador.

horas


https://youtu.be/Cb5bjlnDkCs

DIiA 5 — TIC: Como crear una red social

18

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Saber como crear
canales de redes
sociales.

Comprender la
importancia de
tener un canal de
redes sociales para
la estrategia de
medios
empresariales.

Paso 1 (10 minutos): Introduccién * Ordenador

. . = Teléfono movil
Explica que el canal de redes sociales es una parte

vital de la existencia de la empresa. " Tablet
= Ldpiz
Paso 2 (15 minutos): Explorar = Cuaderno

Describe las diferentes plataformas de redes sociales
y como pueden los estudiantes elegir una que se
adapte a las necesidades de su negocio.

Paso 3 (10 minutos): Explicar

Explica cdmo funciona YouTube y para qué se puede
utilizar.

e Invita a los alumnos a ver la guia paso a
paso: Video

Paso 4 (25 minutos): Actividad prdctica

Pide a los alumnos que creen su canal de redes
sociales en YouTube siguiendo los pasos
presentados.

En esta leccidn, eres un
maestro y facilitador.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=l0eM1_JVqHE&feature=youtu.be(opens%20in%20a%20new%20tab)

Dia 5 — Lenguaje: Herramientas

19

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
aprendizaje
experimental y
discusion

Los alumnos seran
capaces de:

Demostrar un mejor
conocimiento

Conocer las
herramientas utiles
y tomar decisiones
informadas sobre su
uso.

Demostrar mejores
habilidades de

trabajo en equipo y
gestion del tiempo.

Comprender las
ventajas de saber
algo de inglés.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién del tema y de las
herramientas individuales. Proporcionar una breve

presentacion de como funcionan las herramientas +
Video (ver curso)

Paso 2 (30 minutos): Ejercicio (El juego de la
traduccion)

Deja que los estudiantes formen grupos. Invitalos a
escribir/elegir un texto y traducirlo varias veces a
diferentes idiomas

En un ultimo paso, el texto se traduce de nuevo a su
lengua materna

Paso 3 (15 minutos): Presentacion de resultados

Los grupos presentan sus textos originales y los
textos finales producidos por los traductores.

Por lo general, los textos que se traducen varias
veces son bastante divertidos y ya no tienen
sentido.

Esto deberia mostrar a la clase que el uso de
herramientas de traduccion tiene sus limites.

Portatil

Proyector

En esta leccidn, eres un

maestro y facilitador.

1 hora


https://youtu.be/jN_qt5QlKQU

Dia 6 — Idioma: Ejercicio del Huevo de Dragén

20

Aprendizaje
experimental

Trabajo en grupo para
combinar las lecciones
anteriores en un
resultado practico.

Los alumnos seran
capaces de:

Demostrar una
mejora en las
habilidades de
trabajo en equipo y
gestion del tiempo.

Comprender las
ventajas de saber
algo de inglés.

Uso seguro de las
aplicaciones de
traduccion.

Demostrar
habilidades
creativas de
escritura 'y
publicidad.

Paso 1 (15 minutos): Preparacion

Deja que sus estudiantes formen grupos de 4 a 6
personas, dependiendo del tamafio de la clase. Dar
instrucciones como se ve en el Curso de ninis:
Disefia un "protector de huevos", escribe un breve
texto publicitario y traducelo al inglés.

Coloca los materiales. Cada grupo puede usar
todo lo que necesite.

Nota: Si se rompe un globo de agua, dale al grupo
uno nuevo. Esta informacidn debe guardarse para
si mismo y solo implementarla cuando sea
necesario.

Paso 2 (2 horas): Ejercicio del huevo de dragon —
Estate atento a la hora y avisa a tu clase cuando
haya pasado una hora. Algunos grupos también
pueden necesitar la sugerencia de que diferentes
personas pueden trabajar en diferentes tareas.

Paso 3 (35 minutos): Deja que cada grupo presente
su producto con la ayuda del texto de su anuncio
en su primer idioma. (mdx. 5 minutos cada uno)

Probar los disefios: Deja caer los huevos (por una
ventana mas alta, si es posible)

Paso 4 (10 minutos): Votacion anénima del
ganador + entrega de premios

Globos de agua
Agua

Periddico

Cinta adhesiva
Palos de madera
(alternativa:
pajitas de papel)
Premio que
ilusiona al grupo
Cada grupo
deberia tener un
precio, pero
deberia haber
uno mas grande
para los
campeones
Portatil
Proyector

En esta leccion, eres un
moderador y
cronometrador.

El ejercicio también sirve
para conocerse mejor
mientras se divierten.
Encuentra un equilibrio
entre dejar que los
estudiantes resuelvan
las tareas por si mismos
y apoyarlos cuando
necesiten consejo.

horas



DIiA 6 — TIC: Cémo configurar Two Factor

21

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Obtener
informacion sobre
cémo configurar la
autenticacion de
dos factores para la
cuenta de Google.

Resaltar la
importancia de la
seguridad en
linea.

Paso 1 (10 minutos): Introduccién ® Ordenador

=  Teléfono movil

Introduce el concepto de seguridad en linea.
Tablet

Explique el término autenticacién de dos factores a
los estudiantes = Ldpiz

) . = Cuaderno
Paso 2 (40 minutos): Explorar y explicar

Pide a los estudiantes que inicien sesidn en sus
cuentas de Google. A continuacidn, realiza una
presentacion que explique los pasos para configurar
la 2FA en la cuenta de Google.

Paso 3 (10 minutos): Evaluacién

Pide a los alumnos que respondan las preguntas de
un cuestionario para comprobar sus conocimientos.

En esta leccidn, eres un
maestro y facilitador.

La actividad de
creacion de 2FA
involucra a los
estudiantes y pueden
aplicar los
conocimientos
adquiridos al mismo
tiempo.

1 hora



Dia 6 - Contenido: Dar formato al texto

22

Instruccion directa

Una combinacién de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Crear publicaciones
atractivas y
visualmente
atractivas que
atraigan a los
lectores y los
animen a actuar.

Utilizar el tamano y
el tipo de letra
adecuados,
formateando el
texto con negrita,
cursiva y subrayado,
y utilizando vifietas
o listas numeradas
para dividir los
pasajes mas largos.

Paso 1 (10 minutos): Introduccién

Introduce el concepto de formato de texto en las
redes sociales, describiendo los beneficios y cémo
se puede utilizar para crear contenido visual.

Paso 2 (30 minutos): Explicar y explorar

Explica las diferentes opciones de formato
disponibles, como negrita, cursiva, subrayado,
tamafio de fuente y color. Proporciona ejemplos de
cada uno y permita que los estudiantes practiquen
formateando algun texto usando las diferentes
opciones.

Paso 3 (15 minutos): Elaborar

Analiza las mejores practicas para dar formato al
texto en las redes sociales, como el uso del formato
para crear una jerarquia visual y mejorar la
legibilidad.

Paso 4 (5 minutos): Reflexién

Proporciona algunos estudios de casos de
publicaciones exitosas en las redes sociales que
hayan utilizado el formato con gran efecto.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion Follow-
Us para ninis

Muestra a los
estudiantes cémo usar
diferentes estilos y
tamafios de texto para
transmitir su mensaje
en las publicaciones
de las redes sociales.

Explica como usar
caracteres especiales,
cOmo usar negrita,
cursiva, etc.

Siéntete libre de
utilizar los materiales
y el contenido de
YouTube
proporcionados de la
plataforma.

1 hora



Dia 7 - Idioma: Inglés basico - jVamos a practicar!

23

Aprendizaje
experimental

Los alumnos seran
capaces de:

Demostrar habilidades
basicas mejoradas de
comunicacion en
inglés

Demostrar habilidades
de trabajo en equipo

Paso 1 (10 minutos): Preparacién

Recuérdale a tu clase las razones por las que es
importante saber algo de inglés basico como
administrador de redes sociales

Puedes usar la lista que has creado juntos en la
leccion del dia 3 (ID de actividad 10)

Paso 2 (15 minutos): Introduce "A la caza de Europa"

Hay 2 opciones:

a) Las lecciones interactivas (un jugador)

b) el juego multijugador (debe
descargarse en la computadora o el
teléfono)

Te sugerimos que dirijas el sitio web de Hunt for
Europe y la instalacién del programa compartiendo
tu pantalla antes de dejar que tu clase lo visite por
su cuenta

Paso 3 (35 minutos):

Deja que los estudiantes trabajen con Hunt for
Europe por su cuenta.

Sugerimos usar esta primera leccion (hay 2 mas
para esta actividad) solo para las lecciones
interactivas.

Portatil
Proyector
lista creada en ID10

Auriculares con
micréfono

Sugerimos usar
esta leccion para
presentar Hunt for
Europe e
identificar posibles
dificultades
técnicas. Tendras
dos lecciones mas
para practicar.

1 hora

También puedes
dejar que tus
alumnos formen
grupos de
aprendizaje.

De esa manera, se
apoyan
mutuamente.

Dado que Hunt
for Europe
trabaja con el
reconocimiento
de voz,
sugerimos que
los grupos usen
salas separadas,
si es posible.


https://huntforeurope.ludusxr.com/

DIA 7 - TIC: Comunicacidn online

24

Instruccion directa

Una combinacion de
conferencias, lecturas,
videos

Los alumnos seran
capaces de:

Describir los
diferentes tipos de
herramientas
digitales en linea.

Identificar qué
herramientas utilizar
para diferentes
propositos.

Paso 1 (5 minutos): Introduce el tema de las * Ordenador

herramientas digitales para diferentes propositos =  Teléfono movil
comerciales. = Tableta
= lapiz

Paso 2 (15 minutos): Describe el correo
electréonico como la herramienta de
comunicacion mas utilizada. Con el uso de la
presentacion, explica como escribir contenido de
correo electrénico que aumente la participacion y
como crear un boletin informativo por correo
electrédnico.

= Cuaderno

Paso 3 (20 minutos): Describir las herramientas de
videoconferencia y sus principales funciones.

Paso 4 (15 minutos): Describir los tipos de
creacion de contenido y qué herramientas
digitales se pueden utilizar

Paso 5 (20 minutos): Describe el propésito de las
herramientas de evaluacidn y presenta Google
Forms y Survey Monkey como ejemplo de
herramientas para crear cuestionarios.

Paso 6 (15 minutos): Pide a los estudiantes que
creen un formulario en Google Formsy lo
compartan en linea con sus colegas.

Paso 7 (20 minutos): Describe el propdsito de las
herramientas de resolucién de problemas que
presentan Google Translate, Google Maps y Doodle.

Paso 8 (10 minutos): Pide a los estudiantes que
completen el cuestionario para verificar sus
conocimientos.

En esta leccidn, eres
un maestro y
facilitador.

Consula los articulos
vinculados en la
presentacion.

2 horas



Dia 7 — Competencias Sociales: Construccion de relaciones

25

Aprendizaje
experiencial

Charla sobre cémo
hacer networking en
diferentes escenarios y
actividad en clase:
Técnicas para crear tu
propia red (online,
presencial y otros
canales: por ejemplo,
teléfono).

Los alumnos seran
capaces de:

Crear y cultivar
relaciones.

Paso 1 (20 minutos) — Introduccién

Introduciras el concepto de construccion de
relaciones y los diferentes escenarios en los que
los estudiantes pueden crear o ampliar su red de
contactos. Estos pueden ser: familia y amigos,
asistir a eventos, redes sociales, conectarse con
antiguos companieros de clase, unirse a
organizaciones profesionales y voluntariado.

Proporciona a tus estudiantes diferentes
ejemplos y muéstrales que, aunque todavia son
muy jovenes, las posibilidades de hacer
networking son altas en todos los niveles.

Paso 2 (35 minutos) — iConstruyamos el marco de

Follow-Us!

Esta actividad tiene como objetivo mostrar qué
tan grande podria ser una red si todos los
estudiantes se unieran a sus propias redes. Los
alumnos rellenaran una casilla con los diferentes
tipos de redes.

Paso 3 (5 minutos): Reflexién
Mas tarde, cada estudiante se unira a tiy con la

ayuda de "notas" o "post its" mostraras el
tamafio de la red.

Folletos
Post-it de

diferentes colores.

Lapices
Boligrafos de
colores

Ten en cuenta que
esta pidiendo a tus
estudiantes
informacion personal
que es posible que no
quieran compartir. No
insistir si alguno de los
alumnos no quiere
participar en la
actividad.

1 hora



Dia 7 - Plataformas de redes sociales: Instagram

2% Instruccion directa Los alumnos seran
capaces de:

Una combinacidn de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de

trabajo en equipo

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
Instagram para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
Instagram;

Crear una cuenta
comercial de
Instagram.

Paso 1 (20 minutos): Discutir sobre las = Portatil
caracteristicas que tiene Instagram. Pregunta a = Proyector
los estudiantes cudles creen que son esas = Pizarra
caracteristicas que tiene Instagram que ayudan
en los negocios. Completa con el resto de " Papel

= Post-its

funciones que ofrece Instagram para empresas.
= Rotuladores
Paso 2 (10 minutos): Presentacion en la pizarra

del perfil personal de Instagram. Participacion de
los alumnos.

Paso 3 (10 minutos): Presentacion sobre los
métodos para atraer a la audiencia.

Paso 4 (15 minutos): Divide a los estudiantes en
grupos de 4 y ayudalos a practicar lo que
aprendieron, mientras crean cuentas comerciales
de Instagram.

Paso 5 (5 minutos): Decide el drea de negocio, el
producto o servicio y el grupo objetivo.
Preparalos para el dia siguiente, cuando crearan
un perfil de Facebook de la empresa

En esta leccidn, eres
un maestro y
facilitador.

1 hora

La actividad practica
ayuda a los alumnos
a participar en el
proceso de
aprendizaje, a estar
mas atentos y a
aplicar los
conocimientos
adquiridos.



Dia 7 — Estrategia de publicacion

27

Aprendizaje
basado en
proyectos e
instruccion
directa

Construccién de una
estrategia de redes
sociales con el objetivo
de influir en los
comportamientos de
los clientes, las
elecciones de consumo
y la gestion de las
relaciones con los
clientes.

Los alumnos seran
capaces de:

Definir los objetivos
para establecer
estrategias de redes
sociales;

Supervisar el
rendimiento del
contenido;

Crear un
calendario de
redes sociales
eficiente.

Paso 1: (15 minutos) Antes de introducir el
concepto de estrategia de redes sociales, haz las
siguientes preguntas a los estudiantes:

1. ¢Sueles utilizar las redes sociales para
tus compras online?

2. ¢éHan influido alguna vez ciertos tipos de
comunicacion en tus compras?

Paso 2: (35 minutos) Introduce el concepto de
estrategia junto con sus caracteristicas. Explica
por qué es importante establecer objetivos,
monitorear los resultados y tener una estrategia
para ayudar a las empresas a alcanzar sus
objetivos.

Paso 3: (10 minutos) Explica la importancia de
crear un calendario de redes sociales para
organizar y planificar actividades en las redes
sociales... Serd preparatorio para la préxima
leccion.

Ordenador
Conexion a
Internet

En esta leccion,
profundizaras en el
tema de la estrategia de
redes sociales. En
particular, encontrards
referencias y
definiciones
relacionadas con
argumentos especificos
para familiarizarse con
los términos de
economia y marketing.

Ayudate utilizando
definiciones relativas a:
estrategia, objetivos,
publico objetivo,
comunidad, lealtad de
los clientes,
conocimiento de la
marca, seguimiento y
seguimiento de los
comentarios de los
clientes, competidores y
calendario de redes
sociales (proporcionado
por el cuadro de
ejemplos).

1 hora



Dia 8 — Idioma: Inglés Basico — jVamos a practicar! Parte 2

28

Aprendizaje
experimental

Los estudiantes
practican las lecciones
interactivas.

Los alumnos seran
capaces de:

Actualizar las
habilidades basicas de
comunicacion en
inglés

Demostrar
habilidades de trabajo
en equipo

Paso 1 (10 minutos): Comienza refrescando la

memoria de los participantes explicando que este
ejercicio es una continuacion del ID de actividad 23.

Invita a los alumnos a continuar con:

"A la caza de Europa"

Recuerda, hay 2 opciones:

a) Las lecciones interactivas (un jugador)

b) Eljuego multijugador (debe
descargarse en la computadora o el
teléfono)

Paso 2 (45 minutos): Aprendizaje experimental

Te sugerimos que pidas a tus estudiantes que
comiencen con las lecciones interactivas. Son
para un solo jugador, pero las personas que
aprenden en grupo también podrian mejorar la
experiencia de aprendizaje. Depende del tipo
de aprendizaje del individuo.

Paso 3 (5 minutos): Guia a los estudiantes para
que reflexionen sobre las ventajas y
desventajas de los juegos individuales frente a
los multijugador.

Después de que prueben las lecciones
interactivas, pueden pasar al juego
multijugador.

Portatil
Proyector
Auriculares con
micréfono

Durante esas lecciones,
tu papel es de apoyo.
Deja que la gente
practique por su cuenta
y estate disponible en
caso de solucion de
problemas

1 hora

Recuerda, para esta
leccidn, seria genial
tener mas habitaciones
disponibles. Esto reduce
los ruidos de fondo y,
por lo tanto, garantiza
un entorno de
aprendizaje 6ptimo.


https://huntforeurope.ludusxr.com/

Dia 8 - Ejemplos de uso de herramientas TIC.

29 Instruccién directa Los alumnos seran
capaces de:
Una combinacién
de conferencias, Describir los

lecturas, videos diferentes tipos de

herramientas
digitales en linea;

Identificar qué
herramientas utilizar
para diferentes
propositos.

Paso 1 (5 minutos): Introduccién * Ordenador

= Teléfono movil
Introducir el tema de las herramientas

. . ' . = Tablet
digitales para diferentes fines empresariales.
= Lapiz
Paso 2 (15 minutos): Explicar = Cuaderno

Usa la presentacion para explicar como transmitir
en vivo en YouTube.

Paso 3 (15 minutos): Demostracion

Utiliza la presentacion para explicar cdmo hacer
una infografia y crear tablas y graficos con Visme.

Paso 4 (15 minutos): Explora

Presentar Sender como una plataforma
gratuita de marketing por correo electrénico.

Paso 5 (10 minutos): Evaluacion

Pide a los alumnos que rellenen el cuestionario para
comprobar sus conocimientos.

En esta leccion, eres un
maestro y facilitador.

Consulta los articulos
vinculados en la
presentacion.

1 hora



Dia 8 — Competencias Sociales: Participacion comunitaria

30

Instruccion directa
y aprendizaje
practico

Una combinacidn de
una conferencia
sobre la
participacion de la
comunidad y una
actividad en clase
"crea una campafia
de concienciacidn en
grupos de 2".

Los alumnos
seran capaces
de:

Llegary
conectar con
los usuarios

Paso 1 (20 minutos): Introduccion. Introduciras el
concepto de participacion comunitaria. Hay una breve
definicion en el Programa para los ninis, asi que por favor
proporciona mas ejemplos (por ejemplo, mostrando
videos).

Paso 2 (35 minutos): Divide la clase en grupos de dos y
explica los pasos proporcionados en el programa para
desarrollar de manera efectiva una campafia de
sensibilizacidn. Deja que tus alumnos elijan sus temas,
pero si se pierden podrias proponer los siguientes temas:
cambio climatico, pobreza, derechos de las mujeres o
plastico en el océano. Estos pasos estan disefiados para
seguir una campafia de concientizacion en linea, jpero no
los digas todavia! jVeamos cémo reaccionan y cémo
compartirian sus resultados!

Proporciona a tus alumnos cartulinas, boligrafos de
colores, una impresora (en caso de que la necesiten) y
diles que terminen la actividad en casa en caso de que no
terminen en clase. jRecuérdales que es muy importante
seguir los 8 pasos enumerados en el programa en caso de
que se pierdan!

Paso 3 (5 minutos): Prepara a tus alumnos para el
siguiente paso. Tendran 3 sesiones para presentar sus
campafias al resto de la clase, iasi que diles a tus
alumnos que elaboren su trabajo!

Folletos
Material para
crear diferentes
campanas de
sensibilizacion.
Cartén
Impresora

Boligrafos de
colores

Videos
Ordenador
Pantalla
Cola

Tijeras

Prepara una bateria de
recursos con mucha
antelacién. Por
ejemplo, puedes
mostrar a sus alumnos
cOmo esta campafia
médica hace uso de la
"fruta del limén" para
prevenir el cancer:

1 hora


https://h1.co/blog/medical-public-awareness-campaigns-examples-and-effectiveness/
https://h1.co/blog/medical-public-awareness-campaigns-examples-and-effectiveness/
https://h1.co/blog/medical-public-awareness-campaigns-examples-and-effectiveness/

Dia 8 — Plataformas de redes sociales: Instagram

31

Instruccion
directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de
trabajo en equipo

Los alumnos

seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas
de Instagram
para empresas;

Describir el
sistema de
participacién
de Instagram;

Crear una
cuenta
comercial de
Instagram

Paso 1 (5 minutos): Comienza con un informe del
dia anterior (ID de actividad 27).

Paso 2 (15 minutos): Presentacién en la pizarra
del perfil personal de Instagram frente al perfil
de Meta Business. Presenta los métodos para
atraer a la audiencia en Instagram Meta y crear
una cuenta de Instagram Meta.

Paso 3 (10 minutos): Mostrar las paginas de
Instagram de marcas como Nike, Rare Beauty y
McDonald's para ver cdmo estas empresas
utilizan la comunicacién de Instagram.

Paso 4 (20 minutos): Actividad en grupo. Dales la
tarea de idear una idea de publicacién de
Instagram para una de las empresas anteriores
en la misma linea con la estética de la cuenta. El
objetivo de la publicacidn es atraer a la mayor
cantidad posible del publico objetivo de la
empresa. Diles que envien toda la informacién
para publicarla en WhatsApp para que pueda
proyectarse frente a la clase.

Paso 5 (10 minutos): Presentacion de los posts.
Pide a los estudiantes que justifiquen sus
elecciones y cdmo trabajaron.

Portatil
Proyector
Pizarra
Papel
Post-its
Rotuladores

En esta leccidn, eres 1
un maestro y h
facilitador. ora

La actividad practica
ayuda a los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a estar
mas atentos y a
aplicar los
conocimientos
adquiridos.



Dia 8 - Contenido: Escritura formal/informal

32

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de
trabajo en
equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Comprender las
diferencias entre los
dos estilos:
formal/informal,

Aplicar correctamente
el lenguaje formal, la
gramaticay la
puntuacion, escribir de
forma concisa y clara, y
transmitir el mensaje
deseado de forma
eficaz.

Paso 1 (10 minutos): Introduccidn

Introducir el concepto de escritura formal e
informal en las redes sociales. Explica cdmo
las diferentes estructuras, gramatica y
registro linglistico pueden ayudar a
transmitir diferentes tipos de mensajes.

Paso 2 (35 minutos): Demostracion

Proporciona ejemplos de escritura formal e
informal en las redes sociales. Muestra
como se puede transmitir el mismo
mensaje tanto formal como informalmente
y discute las ventajas y desventajas de cada
uno.

Paso 3 (15 minutos): Discusiones

Facilita una discusién sobre la importancia
de usar el tono correcto en las redes
sociales. Invita a los participantes a
compartir sus propias experiencias con la
escritura formal e informal.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion Follow-
Us para ninis

Escribir para las
redes sociales
requiere una
comprension de la
escritura formal e
informal.

Aprende a
diferenciar entre
estos dos estilos,
utiliza el lenguaje y
el tono adecuados
para garantizar
una comunicacién
eficaz.

Siéntete libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados de
la plataforma.

1 hora



Dia 9 - Idioma: Inglés Basico - jVamos a practicar! Parte 3

33

Aprendizaje
experimental

Los estudiantes
practican las
lecciones
interactivas.

Los alumnos
seran capaces
de:

Demostrar
habilidades basicas
de comunicacion en
inglés mejoradas /
Actualizar

Manifestar
habilidades de
trabajo en equipo

Paso 1 (10 minutos): Comienza refrescando la
memoria de los participantes explicando que
este ejercicio es una continuacion del ID de
actividad 28. Invita a los alumnos a continuar
con:

"A |la caza de Europa"

Esta es la dltima leccidn del programa.
Recuerda, hay 2 opciones:

a) Las lecciones interactivas (un jugador)

b) Eljuego multijugador (debe
descargarse en el ordenador o el
teléfono)

Paso 2 (45 minutos): Aprendizaje
experimental

Te sugerimos que pidas a tus estudiantes
gue comiencen con las lecciones
interactivas. Son para un solo jugador, pero
las personas que aprenden en grupo
también podrian mejorar la experiencia de
aprendizaje. Depende del tipo de
aprendizaje del individuo.

Paso 3 (5 minutos): Reflexion

Guiar a los alumnos para que reflexionen
sobre sus propios logros.

Portatil
Beamer
Auriculares
con
micréfono

Durante esas
lecciones, tu papel es
de apoyo. Deja que la
gente practique por
su cuenta y estate
disponible en caso de
solucién de problemas

Recuerda, para esta
leccidn, seria genial
tener mas
habitaciones
disponibles. Esto
reduce los ruidos de
fondo y, por lo tanto,
garantiza un entorno
de aprendizaje
optimo.

1
hora


https://huntforeurope.ludusxr.com/

DIiA 9 - Edicion de un video en DaVinci Resolve

34

Instruccion directa

Una
combinacion de
conferencias,
lecturas y
videos

Los alumnos seran
capaces de:

Saber cdmo usar las
funciones bdasicas
de la herramienta
de edicidon de video
DaVinci.

Demostrar
habilidades
mejoradas sobre
como editar un
video.

Paso 1 (5 minutos): Introduccién

Introduce el tema de la edicién de video con
fines de marketing empresarial.

Paso 2 (15 minutos): Demostracion

A través de la presentacion, se explica como
editar un video en DaVinci Resolve.

Paso 3 (40 minutos): Actividad practica

Pide a los estudiantes que preparen su propio

video y luego editalo de la forma que elijan.
Invitalos a hacerlo con la ayuda de DaVinci
Resolve.

Ordenador
Teléfono movil
Tablet

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn, eres un

o 1 hora
maestro y facilitador.

Ademas, presenta a
los estudiantes el
video tutorial sobre
los conceptos basicos
de edicidn de video.



Dia 9 - Competencias Sociales: Hablar en Publico

35

Instruccion directa +
practica

iEs hora de
practicar! El
profesor dara
instrucciones sobre
cémo pronunciar un
"discurso publico"
efectivo. A
continuacion, los
alumnos defenderan
sus campanas de
concienciacion ante
el resto de la clase.

Los
alumnos
seran
capaces de:

Compartir
informacion
en los
canales de
redes
sociales

Paso 1 (20 minutos): Introduccion.

Comienza explicando a los estudiantes como
funcionara esta actividad de 3 horas dividida en 3
dias.

Primero, explicales cémo dar un discurso publico
efectivo y diles que se relajen.

Paso 2 (30 minutos): Invita a los alumnos a creary
presentar sus campafias de concienciacion al resto
de la clase.

Paso 3 (10 minutos): Discusiones

Facilita un debate en clase sobre qué campafias tu y
la clase creen que tendran mas éxito.

También puedes mostrar ejemplos de diferentes
campafias y su tasa de éxito (es decir, en las redes
sociales frente a no en las redes sociales).

Puesta en escena
Micréfono
Pantalla
Ordenador
Altavoces

Dependiendo del
tamafio del grupo,
prepara una tarjeta
amarilla y roja para
gue sus estudiantes
sepan cuanto
tiempo les queda
para sus discursos.

hora



Dia 9 — Plataformas de redes sociales: X

36

Instruccion
directa

Una
combinacién de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de
trabajo en
equipo

Los alumnos
seran capaces
de:

Comprender
las diferentes
caracteristicas
de X
(anteriorment
e Twitter) para
empresas;

Describir el
sistema de
participacién
de Instagram;

Crear una
cuenta de
empresa X

Paso 1 (10 minutos): Presentacion sobre Xy el tipo »  Portatil

de contenido apropiado para ello. = Proyector
Paso 2 (10 minutos): Presentacion en la pizarra del o PEETE
perfil personal X (si existe). Si no es asi, inicia una " Papel
discusion sobre las ventajas y la demografia de la " Post-its
edad X. * Rotuladores

Paso 3 (15 minutos): Ayudandote de diagramas
muestra estrategias para amplificar el compromiso
X. Pregunta a los estudiantes cudles creen que son
esas caracteristicas de X que pueden aumentar la
visibilidad de la marca. Completa con el resto de las
funciones que ofrece Instagram para empresas.

Paso 4 (15 minutos): Actividad practica para
crear un Tweet. Utiliza una de las estrategias
para crear un tweet atractivo.

Paso 5 (10 minutos): Presentacion de tweets. Pide a
los estudiantes que justifiquen sus elecciones y
como trabajaron.

En esta leccidn, eres 1
un maestro y h
facilitador. ora

El uso de métodos
de educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas en
la leccidn y a usar los
medios de
comunicacion de
manera consciente.



Dia 9 — Contenido visual: tipos

37

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
presentaciones
del profe, lectura,
videos y ejercicios
de trabajo en
equipo

Los alumnos
seran capaces
de:

Destacar la
importancia del
video en las
redes sociales;

Explicar algunos
consejos de
videos para
redes sociales.

Paso 1 (10 minutos): Empieza preguntando a tus
alumnos cual es su contenido visual favorito en las
redes sociales. ¢Es el video?

e Pideles que defiendan su opinion

Paso 2 (10 minutos): Continla mencionando la
importancia del video en las redes sociales.

Paso 3 (20 minutos): Presentacién sobre consejos
de video para redes sociales.

Paso 4 (20 minutos): Proyeccion del video Social
Me-dia Video Tips to use Right Now y discusién al
respecto.

Portatil
Proyector
Pantalla
Movil

En esta leccidn, eres
un maestroy
facilitador.

En el paso 3,
puedes
proporcionar
algunos enlaces
para que los
alumnos vean
ejemplos de cada
consejo.

Recursos
complementarios
(lecturas que
pueden ser de
interés para el
profesorado a la
hora de preparar la
sesion y también
para potenciales
alumnos
interesados en
ampliar sus
conocimientos
sobre este tema).

hora


https://youtu.be/nzKjTkNOfPg
https://youtu.be/nzKjTkNOfPg
https://youtu.be/nzKjTkNOfPg

Dia 10 — Idioma: Tu "Persona"

38

Instruccion directa

Una combinacion de
conferencias y
ejercicios

Los alumnos
seran capaces
de:

Demostrar una
mejor
comprensién de
las propias
habilidades

Crear un
curriculum
actualizado con
Europass

Entender
concepto
"Business
Persona"

el
de

Paso 1 (10 minutos): Presenta la conferencia
sobre:

a) El concepto de Persona
b) Cdémo crear un curriculum (y por qué)

En esta etapa, estas presentando las tarjetas
didacticas del curso en linea (que brindan
indicaciones sobre habilidades, experiencias,
logros).

Paso 2 (45 minutos): Ejercicio — Crea tu
curriculum. Deja que tus alumnos empiecen
a crear su curriculum con Europass

Si las personas tienen dificultades para
encontrar sus habilidades, recuérdales que
vuelvan a mirar las tarjetas.

Es posible que sus estudiantes no puedan
terminar de crear su curriculum. En ese caso,
dales la oportunidad de terminarlas como
tarea y ofrecerlas, de revisar los resultados y
de darles retroalimentacion. (Sin embargo,
habra una oportunidad mas adelante, para
terminar de crear el curriculum en clase. Sin
embargo, trate de que los terminen en su
propio tiempo).

Paso 3 (5 minutos): Al final, dales la
oportunidad de presentar su curriculum y
darles consejos para ayudar a optimizar su
propio curriculum.

Portatil
Proyector

Explica a tus
alumnos por qué es
importante crear un
curriculum. No solo
es una parte esencial
de una solicitud de
empleo exitosa, sino
también una base
muy 0til para
averiguar qué
implicard su
"Persona".

hora


https://europa.eu/europass/en/create-europass-cover-letter

DIA 10 - ¢Coémo agregar audio y texto a tu video en DaVinci Resolve?

39

Instruccion
directa

Una
combinacién de
conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Agrega audio y texto
a tu video en
DaVinci Resolve

Paso 1 (5 minutos): Introduccidn

Introduce el tema de cémo agregar audio y
texto a un video que los estudiantes hayan
creado previamente en DaVinci Resolve.

Paso 2 (10 minutos): Demostracion

A través de la presentacion, se explica como
agregar audio en DaVinci Resolve.

Paso 3 (10 minutos): Demostracion

A través de la presentacion, se explica como
agregar texto en DaVinci Resolve.

Paso 4 (35 minutos): Actividad practica

Siguiendo los consejos anteriores, agrega
audio y titulos a tu video usando DaVinci
Resolve.

Ordenador
Teléfono movil
Tablet

Lapiz
Cuaderno

En esta leccion, eres
un maestro
facilitador.

Ademas, presenta a
los estudiantes el
video tutorial sobre
cémo aprender
algunos efectos
visuales esenciales.



Dia 9 — Competencias Sociales: Hablar en Publico

40

Instruccion directa = Los alumnos seran

+ practica capaces de:
iEs hora de Compartir
practicar! El informacion en los

profesor dard
instrucciones
sobre cémo
pronunciar un
"discurso
publico" efectivo.
A continuacion,
los alumnos
defenderdn sus
campafas de
concienciacion
ante el resto de
la clase.

canales de redes
sociales

" Puesta en escena

Paso 1 (5 minutos): Introduccion
= Micréfono

Explica a tus alumnos que esta actividad es una = Ppantalla
continuacidn del ID de actividad 35.

®= QOrdenador
Recuérdales que esta actividad de 3 horas tendrd un = Altavoces

modulo mas.

Paso 2 (45 minutos): Invita a los alumnos a seguir
creando y presentando sus campanias de concienciacidn
al resto de la clase.

Paso 3 (10 minutos): Discusiones

Facilitaras un debate en clase sobre qué campafias tu y
la clase creen que tendran mas éxito.

Dependiendo del
tamafio del grupo,
prepara una tarjeta
amarilla y roja para
que sus estudiantes
sepan cuanto tiempo
les queda para sus
discursos.

1 hora



Dia 10 — Plataformas de redes sociales: X

41

Instruccion directa

Una combinacion de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo

Los alumnos
seran capaces
de:

Comprender
las diferentes
caracteristicas
de X para
empresas;

Describir el
sistema de
participacion
de X;

Crear una
cuenta de
empresa X

Paso 1 (10 minutos): Comienza con una sesion
informativa del dia anterior (ID de actividad 36) y explica
que esto seria una continuacion de la misma.

Paso 2 (10 minutos): Presentacién en la pizarra de la cuenta
comercial X y TweetDeck Teams.

Paso 3 (20 minutos): Divide a los estudiantes en grupos
de 4. Pideles que creen una cuenta de X. Dale a los
estudiantes la tarea de crear una publicacion X viral para
una de las empresas anteriores en la misma linea con la
estrategia de la cuenta. El objetivo de la publicacién es
atraer a la mayor cantidad posible del publico objetivo
de la empresa. Pueden usar papel de diapositiva y
marcadores para ilustrarlo o pueden usar sus teléfonos.

Paso 4 (10 minutos): Pide a los estudiantes que
programen un Espacio X, seleccionen el icono de
Espacios, asignarle un nombre, seleccionen temas
relevantes, seleccionen una fecha y hora para el
Espacio e inviten a sus colegas a participar.

Paso 5 (10 minutos): Presentacion de los posts.

Facilita discusiones para dar a los estudiantes la
oportunidad de justificar sus elecciones y cémo
trabajaron.

Portatil
Proyector
Pizarra
Papel
Post-its
Rotuladores

En esta leccion, eres
un maestroy
facilitador.

El uso de métodos de
educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas en
la leccion y a usar los
medios de
comunicacion de
manera consciente.

1 hora



10 - Contenido visual: Tipos

42
(A)

Instruccion directa +
juego de roles

Una combinacion de
conferencias,
lectura, videos y
ejercicios de juego
de roles

Los alumnos
seran capaces
de:

Describir y
comprender
la tipologia de
video

Crear un video
para las redes
sociales

Paso 1 (10 minutos): Explica los tipos de videos (10) que = Portatil
se pueden usar en las redes sociales. Explicar las ®  Proyector
particularidades y caracteristicas de cada tipo de video.

Haz uso de los videos de ejemplo.

Paso 2 (15 minutos): Juego de rol. A los estudiantes se les
pide que sean el community manager de un restaurante
vegano y tienen que publicar el primer video. Discute
qué tipo de video encajaria.

Paso 3 (5 minutos): Dales la posibilidad de explicar su
opcion para el tipo de video.

En esta leccion, eres
un maestroy
facilitador.

Lecturas
complementarias:

https://influencer
marketing-
hub.com/social-
media-video-tipos/

https://rockcon-
tent.com/blog/video-
for-social-medios

https://biteable.com/bl
og/11-diferentes-tipos-
de-videos-para-medios-

sociales/.

0.5
horas


https://influencermarketinghub.com/social-media-video-types/
https://influencermarketinghub.com/social-media-video-types/
https://influencermarketinghub.com/social-media-video-types/
https://influencermarketinghub.com/social-media-video-types/
https://influencermarketinghub.com/social-media-video-types/
https://rockcontent.com/blog/video-for-social-media/
https://rockcontent.com/blog/video-for-social-media/
https://rockcontent.com/blog/video-for-social-media/
https://rockcontent.com/blog/video-for-social-media/
https://biteable.com/blog/11-different-types-of-videos-for-social-media/
https://biteable.com/blog/11-different-types-of-videos-for-social-media/
https://biteable.com/blog/11-different-types-of-videos-for-social-media/
https://biteable.com/blog/11-different-types-of-videos-for-social-media/
https://biteable.com/blog/11-different-types-of-videos-for-social-media/

Dia 10 - Contenido visual: Tipos

42
(B)

Instruccion directa +
juego de roles

Una combinacion de
conferencias,
lectura, videos y
ejercicios de juego
de roles

Los alumnos
seran capaces
de:

Describir y
comprender
las tipologias
de GIF

Crear GIFs y
encuéntralos
en Internet

Buscar y eliger
GIFs para
redes sociales
para pymes

Paso 1 (10 minutos): Introduce el concepto de "GIF" y = Pportatil
discutelo con los estudiantes y aprende a utilizar los GIF

; ® Proyector
en las redes sociales de las pymes.

" Pjzarra

Paso 2 (10 minutos): Explica donde encontrar GIFs y
como crearlos gratis en Internet.

Paso 3 (10 minutos): Juego de roles. Propon a los
estudiantes para ser el CM de una tienda de tatuajes,
tienes que encontrar tres GIFs para publicar en el dia
internacional del tatuaje.

En esta leccidn, eres un
maestro y facilitador.

Para el juego de roles,
dependiendo del numero
de estudiantes, dividelos
en grupos de dos o tres.

0.5
horas



Dia 11 - Lenguaje: Creando tu "Persona"

43

Instruccion directa

Una combinacion de
conferencias y
ejercicios

Los alumnos
seran capaces
de:

Demostrar una
mejor comprension
de las propias
habilidades

Entender el
concepto de
"Business Persona"

Paso 1 (5 minutos): Breve introduccion sobre
"Personas" y la leccion de hoy

Paso 2 (50 minutos): Ejercicio — Creacion de "ADN Per
sona"

Deja que tus estudiantes creen su ADN de Persona de
acuerdo con los pasos escritos en el curso

Paso 3 (5 minutos): Conclusion

Cierra la leccion con el anuncio de que los documentos
creados se utilizardn en los préximos dias para crear una
presencia profesional en Internet.

Portatil
Proyector

iDescubrir los talentos
puede ser un esfuerzo
grupal! Anima a tus
estudiantes a trabajar
juntos. Sin embargo,
respeta cuando las
personas quieren
trabajar y crear por su
cuenta. Recuerda:
Diferentes personas
tienen diferentes
necesidades y métodos
operativos.

1 hora



DIA 11 - Edicién y grabacién de audio.

44

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Saber grabar una
banda sonora;

Comprendery
utilizar las funciones
de Audacity.

Paso 1 (5 minutos): Introduccion

Introduce el tema de la creacidon de contenido de
audio de alta calidad.

Paso 2 (10 minutos): Presentacion

Presenta Audacity como una herramienta de
grabacion de audio y explique como usarla. Pide a
los alumnos que vean un video tutorial.

Paso 3 (10 minutos): Demostracion

Explica cdmo los estudiantes pueden editar la
banda sonora en Audacity.

Paso 4 (35 minutos): Actividad practica

Siguiendo los consejos anteriores, pide a los
estudiantes que graben su propio audio usando
Audacity.

Ordenador
Teléfono movil
Tablet

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn, eres
un maestro y
facilitador.

Ademas, presente a
los estudiantes el
video tutorial sobre
como aprender
algunos efectos
visuales esenciales.

1 hora



Dia 11 — Competencias Sociales: Hablar en Publico

45

Instruccién directa + Los alumnos

practica seran capaces
de:

iEs hora de

practicar! El Compartir

maestro dara informacién en

instrucciones sobre los canales de

cémo pronunciar redes sociales

un "discurso

publico" efectivo. A
continuacion, los
alumnos
defenderdn sus
campanas de
concienciacion ante
el resto de la clase.

Paso 1 (5 minutos): Introduccion

Para comenzar la actividad, refiérete a las lecciones
anteriores (ID de actividad 35 y 40), explicando que esta
lecciéon es una continuacion.

Paso 2 (35 minutos): Los estudiantes continuaran su
creacion y presentaran sus campanfas de concientizacion
al resto de la clase.

Paso 3 (20 minutos): Discusiones

Facilitaras un debate en clase sobre qué campafias y la
clase creen que tendran mas éxito.

También puedes mostrar ejemplos de diferentes
campanas y su tasa de éxito (es decir, en las redes
sociales frente a no en las redes sociales).

Puesta en escena
Micréfono
Pantalla
Ordenador

Altavoces

Dependiendo del 1 hora
tamafio del grupo,

prepara una tarjeta

amarilla y roja para

que sus estudiantes

sepan cuanto

tiempo les queda

para sus discursos.



Dia 11 - Estrategia de publicacion

46

Aprendizaje basado
en proyectos con
instrucciones directas
y ejercicios de trabajo
en equipo

Introduccidn al
calendario de redes
sociales como
estrategia para
entender como
gestionar y organizar
las tareas y el tiempo.

Trabajo en grupo
dirigido a hacer
comprender a los
estudiantes que es

importante identificar y

elegir la hora y el dia
adecuados de
publicacién para

aumentar la visibilidad.

Los alumnos
seran capaces de:

Utilizar las
herramientas y la
informacion
necesarias para
crear un calendario
de redes sociales;

Crear un calendario
efectivo en las redes
sociales.

Paso 1 (15 minutos): Introduce el tema "Calendario
de redes sociales" centrandote en por qué es
importante crear un calendario de redes sociales y
cuales son los principales elementos incluidos en él.

Paso 2 (20 minutos). Después de una introduccién
general, procede a mostrar a los estudiantes el
video insertado dentro de la leccion para dar una
perspectiva clara sobre como y por qué usar un
calendario de redes sociales.

Paso 3 (25 minutos). Divide a los estudiantes en
grupos (3-5 estudiantes por grupo) e introduzca
el juego de cartas de peces. El objetivo es que
los estudiantes se den cuenta de que hay dias y
horarios especificos para la publicacién que
pueden aumentar la visibilidad de las
publicaciones.

Ordenador

Conexion a Internet

En esta leccion,
trataras el papel del
Calendario de Redes
Sociales y sus partes
fundamentales.

1 hora

Para comprender las
funciones principales
y los elementos de los
gue se compone un
calendario de redes
sociales, ayudese de

los videos adjuntos.


https://youtu.be/U__AQ11iKKU

Dia 11 — Programacion- Leccion: Fecha y Hora

47

Aprendizaje
experimental
Instruccion
directa/Discusion en
equipo ABP -
Aprendizaje basado
en problemas

Una combinacién de
conferencias, lecturas,
videos

Los alumnos
seran capaces de:

Utilizar y explotar el
tiempo de forma
productiva y
eficiente

Demostrar nuevas
habilidades:
organizacion,
priorizacidn,
Establecimiento de
metas, planificacion
de la comunicacion,
delegacion y manejo
del estrés.

Paso 1 (15 minutos) - 1er Juego: El Ejercicio
del Minuto:

e Ejercicio de trabajo en equipo
e (Cada persona percibira el tiempo de
manera diferente

Paso 2 (15 minutos) - 22 Juego $86.400:

e Ejercicio de trabajo en equipo
® Los estudiantes necesitan aprender a pasar
el tiempo de una manera efectiva.

e Ayuda a los estudiantes a comprender
cédmo organizar su tiempo.

Paso 3 (30 minutos): Evalla al estudiante en un
estudio de caso/proyecto bajo supervision.

e Conferencias sobre cdmo llegar a tiempo
puede mejorar la productividad y
discusiones en equipo sobre algunos
ejercicios de gestion del tiempo y
productividad:

® Eljuego de la jarra de mayo (15 minutos)

e Juego de lidiar con las distracciones (15
minutos).

Folletos + material
para el juego de
roles

En esta leccion, eres
un maestroy
facilitador.

La actividad practica
ayuda a los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a estar
mas atentos y a aplicar
los conocimientos
adquiridos.

1 hora



Dia 12 - Lenguaje: Creando tu "Persona" Parte 2

48

Instruccion directa

Una combinacidn
de conferencias y
ejercicios

Los alumnos
seran capaces
de:

Contribuir ala
creacion de su
propia "Persona
de Negocio"

Paso 1 (10 minutos): Clase magistral

Explicar los elementos importantes de una "Persona
de Negocios"

Paso 2 (45 minutos): Ejercicio — Creacidn de tu
propia "Persona de Negocios"

Deja que tus estudiantes creen su propia persona en
la plataforma de redes sociales de su eleccién. Pideles
de nuevo que consideren las lecciones aprendidas en
la clase.

Paso 3 (5 minutos): Reflexion

Guiar a los alumnos para que reflexionen sobre
sus propios logros.

Hazles saber que tendran la oportunidad de
recibir comentarios sobre su creacion al dia
siguiente.

Portatil
Proyector

Una vez mas, anima a tus
estudiantes a trabajar
juntos.

Sin embargo, respeta
cuando las personas
quieren trabajar y crear
por su cuenta. Recuerda:
Diferentes personas tienen
diferentes necesidades y
métodos operativos.

1 hora



Dia 12 - Edicion de imagenes: Introduccion

49

Instruccion directa

Una combinacién de
conferencias, lecturas,
videos

Los alumnos seran
capaces de:

Saber como editar
una imagen;

Seleccionar las
herramientas que
desea utilizar para la
edicion de
imagenes;

Utilizar las funciones
basicas de Adobe
Photoshop y Adobe
Illustrator.

Paso 1 (10 minutos): Introduce el tema de la
edicion de imagenes y como todos dominan estas
habilidades utilizando las herramientas
adecuadas.

Paso 2 (10 minutos): Presenta Adobe Photoshop y
Adobe lllustrator como un programa de edicidn
conocido.

Paso 3 (5 minutos): Sefiala algunas caracteristicas
del software y cdmo se pueden utilizar. Ademas,
comparte algunos consejos importantes que
debes recordar al editar una imagen.

Paso 4 (35 minutos): Siguiendo los consejos
anteriores, pide a los estudiantes que elijan
cualquier imagen de su galeria y luego pruebe
como cambiard usando diferentes efectos en ella.

Ordenador
Teléfono movil
Tablet

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn, eres
un maestro y
facilitador.

1 hora

Ademas, presenta a los
estudiantes el video
tutorial sobre como
usar Adobe Photoshop
y Adobe lllustrator.



Dia 12 — Competencias sociales: servicio al cliente y tacticas de venta

50

Instruccion directa +
practica

"Implementacion de
un Customer Journey
in Class". Conferencia
y casos practicos

Los alumnos
seran capaces
de:

Comprender las
técnicas de
atencion al cliente

Paso 1 (20 minutos): Introduccién.

Introducir el concepto de Customer Journey y cémo
debe implementarse.

Paso 2 (35 minutos): Profesor

Analizaras con el resto de la clase la Audi Customer
Journey Experience. La empresa establece una
estrategia en funcién de sus tipos de clientes y de los
servicios que presta.

Echa un vistazo al siguiente video y familiarizate con el
esquema previsto en el Programa para ninis. Puede
encontrar el esquema con mas explicaciones aqui.

Paso 2 (5 minutos): Reflexion
Guiar a los estudiantes a la reflexién, para
proporcionar otros ejemplos de customer journeys

Pantalla
Computadoras

Si la clase entiende el
recorrido del cliente y
aun tienes mas tiempo
hasta que termine la
clase, puedes
proporcionar otros
ejemplos de recorridos
del cliente o decirles a
sus estudiantes si
conocen alguno (por
ejemplo, como los
bancos ofrecen
hipotecas y seguros
juntos).

1 hora


https://www.audi-mediacenter.com/en/audimediatv/video/digital-customer-experience-at-audi-5698
https://www.danarootdesign.com/project_Audi.html

Dia 12 - Estrategia de publicacion

Aprendizaje
experimental y
ejercicios de trabajo
en equipo

Introduccidén a la
buena comunicacién y
a la falta de
comunicacion.

llustracidn de varios
casos de negocio para
mostrar el impacto
negativo que la falta de
comunicacion puede
tener en las empresas.

Ejercicio de trabajo en

equipo destinado a crear

un prototipo de
calendario de Social
Media.

Los alumnos
seran capaces
de:

Utilizar las
herramientas y la
informacioén
necesarias para
crear un
calendario de
redes sociales;

Crear un
calendario
efectivo en las
redes sociales.

Paso 1 (10 minutos): Introduce los conceptos de

"buena comunicacion" y "falta de comunicacion".

Paso 2 (15 minutos): Después de mostrar los
ejemplos de falta de comunicacién (disponibles
en el curso en linea en el recuadro), abre una
discusién relacionada con este tema. Comience
preguntando a los alumnos:

1. ¢éAlguna vez has oido hablar de un caso
de negocio de comunicacion incorrecta?

2. ¢Cudles fueron, en tu opinion, las
consecuencias de la falta de
comunicacion?

Paso 3 (15 minutos): Explica cdmo evitar la falta
de comunicacién y concluya con un resumen
relacionado con las consideraciones que
surgieron durante la discusion anterior.

Paso 3: (20 minutos) Divide a los estudiantes en
grupos de 3 y permiteles crear su propio
calendario de redes sociales basado en las
instrucciones proporcionadas en el ejercicio
final.

Proporcionar el archivo pdf (disponible en el
curso online) y pedir a los alumnos que definan
las plataformas sociales, los objetivos y las
lineas editoriales mas adecuadas para la
pequeiia explotacion lechera.

Ordenador
Conexion a
Internet

Divide la leccién en
dos partes:
explicativa, para
introducir el papel
de la comunicacion
y el ejercicio basado
en combinar la
leccidn anterior en
un resultado
practico a través de
la creacion de un
calendario de redes
sociales.

El propdsito del
ejercicio es que los
estudiantes
entiendan cémo
estructurar e
implementar un
calendario de redes
sociales.

1 hora



Dia 8 - Contenido: Storytelling

52

Aprendizaje experiencial

Una combinacion de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Desarrollar una
comprension de la
audiencia, las
plataformas y las
técnicas para crear

historias atractivas.

Utilizar historias
para captar la
atencion, influir en
el comportamiento
y comunicar
mensajes de forma
impactante.

Paso 1 (15 minutos): Introduccion

Introduce el concepto de storytelling en las redes
sociales y discute la importancia de usar historias
para interactuar con las audiencias.

Paso 2 (30 minutos): Clases magistrales

Comparte ejemplos de técnicas efectivas de
narracion utilizadas en las redes sociales y discute
los elementos de una historia exitosa.

Paso 3 (15 minutos): Ejercicio

Invita a los participantes a crear sus propias
historias y a proporcionarse comentarios unos a
otros.

Ordenador
Internet

El programa de
formacién
Follow-Us para
ninis

Ensefia a los
estudiantes a crear
historias, crear
contenido e
interactuar con sus
seguidores.

Explique el impacto
de la narracion de
historias en la
construccion de
relaciones y la
obtencion de
confianza con los
clientes.

Siéntase libre de
utilizar los materiales
y el contenido de
YouTube
proporcionados de la
plataforma.

1 hora



Dia 13 - Idioma: Creando tu "Persona" — Ronda de Feedback

53

Instruccion directa

Una combinacion de
Ronda de
Discusién/Retroalimen
tacion y ejercicio

Los alumnos seran
capaces de:

Dar y recibir
comentarios
respetuosamente

Mejorar el curriculum
y la presencia en
Internet

Paso 1 (5 minutos): Comienza explicando que
esta leccion es una continuacion del ID de
actividad 48. A continuacion, introduce la
leccion de hoy: "Mejorar nuestros resultados'

Paso 2 (45 minutos): Ronda de comentarios

Todo el mundo tendra la oportunidad de
recibir comentarios sobre sus Personas

Antes de comenzar las presentaciones, discute
con la clase la buena practica de dar y recibir
retroalimentacion. De esa manera, se
aseguran interacciones e intercambios
respetuosos y previenen sentimientos

heridos. (5 minutos)

Esta ronda de comentarios es opcional, nadie
esta obligado a presentar su persona. Pero en
caso de que las personas sean timidas, debes
enfatizar lo importante que es la
retroalimentacion externa. Ademas, consulta
"Notas para el capacitador" para obtener un
enfoque alternativo (40 minutos)

Hazles saber que tendran la oportunidad de
recibir comentarios sobre su creacion al dia
siguiente.

Paso 3 (40 minutos): Implementacion de la
retroalimentacion

Invita a los alumnos a utilizar el tiempo
restante para iniciar e implementar nuevas
ideas y cambios.

Portatil
Proyector

Si tu grupo es mas
timido, puedes tener
pequefias rondas de
retroalimentacién en
lugar de hacer que
las personas
presenten su Persona
frente a toda la clase.

1,5 horas



Dia 13 - Edicion de imagenes: Herramientas gratuitas de edicion de imagenes

54

Instruccion directa

Una combinacién de
conferencias, lectura 'y
video

Los alumnos seran
capaces de:

Saber como editar
una imagen;

Seleccionar las
herramientas que
desea utilizar para la
edicion de
imagenes;

Utilizar las
funciones basicas
de Adobe
Photoshop y Adobe
Illustrator.

Paso 1 (5 minutos): Comienza la actividad =  Ordenador
consultando la leccion anterior (ID de actividad = Teléfono movil
49), explicando que esta leccion es una " Tablet
continuacion. = Lapiz

®  Cuaderno

Paso 2 (25 minutos): Presenta a los estudiantes
algunas otras herramientas que se pueden usar
para la edicién de imagenes: Photoscape X y Gimp
y sus pros y contras. Los estudiantes también
pueden ver un video tutorial sobre el mejor
software gratuito de edicion de fotos para PC.

Paso 3 (30 minutos): Siguiendo los consejos
anteriores, pide a los estudiantes que elijan
cualquier imagen de su galeria y luego pruebe
como cambiard usando diferentes efectos en ella.

En esta leccidn, eres un
maestro y facilitador.

Ademas, presenta a los
estudiantes el video
tutorial sobre como
usar Adobe Photoshop
y Adobe lllustrator.

1 hora



Dia 13 - Estrategia de publicacion

Los alumnos seran
capaces de:

Ejercicios practicos de
aprendizaje y trabajo en
equipo

55

Crear un calendario
efectivo en las redes
sociales.

Ejercicio practico para
familiarizarse mds con
el calendario de las
redes sociales.

Paso 1 (5 minutos): Comienza la actividad =  QOrdenador
consultando la leccién anterior (ID de actividad = |nternet
51), explicando que esta leccidn es una

continuacion.

Paso 2 (15 minutos): Invita a los estudiantes a
continuar completando el calendario de redes
sociales (proporcionado en el archivo pdf) con
algunas ideas sobre posibles lineas editoriales
gue podrian usar para su calendario de redes

sociales.

Paso 3: (40 minutos) Después de proporcionar
algunas aportaciones, deja que los estudiantes
continden desarrollando su calendario de redes
sociales.

En esta leccion, tu papel
es proporcionar nuevos
estimulos e informacién a
los estudiantes para la
realizacion de su
calendario de redes
sociales. Aseglrate de que
todo esté claro y que los
estudiantes puedan
proceder de forma
independiente con la
tarea asignada.

1 hora



Dia 13 - Contenido: Redaccion para publicidad

56

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender como
elaborar mensajes
efectivos;

Crear imagenes
atractivas;

Optimizar las
publicaciones para
obtener el maximo
alcance;

Identificar el publico
objetivo;

Medir el éxito de las
campafias.

Paso 1 (10 minutos): Introduccién

Introduce el tema, discute la importancia de
escribir para publicidad en las redes sociales y los
principales objetivos de la conferencia.

Paso 2 (35 minutos): Demostracion

Explica los conceptos basicos de la escritura para
publicidad en las redes sociales, discuta los temas
de audiencia, SEO y escritura creativa.

Paso 3 (15 minutos): Ejercicio de trabajo en equipo

Involucra a la audiencia en ejercicios practicos
para ayudarlos a aplicar los conceptos discutidos
y responda cualquier pregunta.

Ordenador
Internet

El programa de
formacién
Follow-Us para
ninis

Introduce a los
estudiantes a escribir
anuncios en las redes
sociales. Explica los
elementos de una
escritura eficaz, como
la brevedad, la
claridad y el impacto.
Muestra ejemplos de
anuncios exitosos en
redes sociales.

Siéntate libre de
utilizar los materiales
y el contenido de
YouTube
proporcionados de la
plataforma.

1 hora



Dia 13 — Contenido visual: tipos

57

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Saber como
introducir el video en
vivo en las redes
sociales de las
pymes.

Paso 1 (15 minutos): Pregunta a los estudiantes
qué tipos de canales de medios para videos en vivo
conocen y facilite una discusion sobre estos.

Presentar la importancia del video en vivo y los
aspectos técnicos de filmarlo.

Paso 2 (10 minutos): Proyecta el ejemplo de
video (disponible en el curso en linea) y discute
sobre él. Ese tiktoker es un gran ejemplo de una
buena estrategia de video en vivo.

Paso 3 (5 minutos): Discute y propdn escenarios
para el uso de video en vivo en las redes sociales
en las PYMES.

Portatil
Proyector

En esta leccion, eres un

maestro y facilitador.

0,5
horas



Dia 14 - Idioma: Mejorar tu curriculum + Crear un curriculum en inglés

58 Instruccion directa Los alumnos Paso 1 (5 minutos): Comienza explicando que esta = Portatil En esta leccion, eres 1 hora

seran capaces de: leccion es una continuacion de los identificadores " Proyector un maestroy

Una combinacion de de actividad 48 y 53. facilitador.

proporcionar Dar y recibir

retroalimentacién y comentarios A continuacidn, introduce la leccién de hoy:

ejercicios. respetuosamente; "Mejorar nuestros resultados".
Mejorar el Paso 2 (50 minutos): Invita a los estudiantes a
curriculumy la continuar el trabajo independiente en el
presencia en Internet .y rriculum.
(Persona)

Dependiendo de la situacidn individual, esta
leccion se puede utilizar para:

a) Terminar los curriculums

b) Mejorar el curriculum de acuerdo con
los comentarios (por lo que ya deberia
haber mirado los curriculums
entregados)

c) Cuando a)y b) estén terminados, el
estudiante puede comenzar a crear un
curriculum en inglés con la ayuda de
Europass

Paso 3 (5 minutos): Reflexion

Guiar a los alumnos para que reflexionen sobre
su propio curriculum y las ventajas de mejorarlo
continuamente.



Dia 14 - Edicidon de imagenes: Uso de Adobe lllustrator y Photoshop

59

Instruccion directa

Una combinacién de
conferencias, lectura 'y
video

Los alumnos seran
capaces de:

Saber como editar
una imagen;

Seleccionar las
herramientas que
desea utilizar para la
edicion de
imagenes;

Utilizar las
funciones basicas
de Adobe
Photoshop y Adobe
Illustrator.

Paso 1 (5 minutos): Comienza la actividad
haciendo referencia a la leccién anterior (ID de
actividad 49 y 54), explicando que esta leccion es
una continuacion.

Paso 2 (25 minutos): Resume el tema volviendo a
Adobe lllustrator y Adobe Photoshop y explica
cuales son las opciones de uso de ambas
herramientas y como se comparan entre si.
Sefiala que puede tener un periodo de prueba de
7 dias en el que los estudiantes tengan la
oportunidad de probar sus funciones.

Paso 3 (30 minutos): Pide a los estudiantes que
preparen un pdster en cualquier programa de
edicion grafica de su eleccion. El pdster debe
incluir elementos de texto, fotos y otros
elementos graficos. Este cartel es para
promocionar su empresa.

Ordenador
Teléfono movil
Tablet

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn, eres
un maestro y
facilitador.

Ademas, presenta a
los estudiantes el
video tutorial sobre
como usar Adobe
Photoshop y Adobe
Illustrator.

1 hora



Dia 14 - Estrategia de publicacion

60

Ejercicios practicos de
aprendizaje y trabajo en
equipo

Ejercicio practico para
familiarizarse mds con
el calendario de las
redes sociales.

Los alumnos seran
capaces de:

Crear un calendario
efectivo en las redes
sociales.

Paso 1 (10 minutos): Comienza la actividad = Ordenador
consultando la leccion anterior (ID de actividad
51y 55), explicando que esta leccion es una
continuacion.

" |nternet

Para relacionarse con las lecciones anteriores,
pregunte a los alumnos:

1. ¢Coémo va el plan editorial?

2. ¢Ya lograste definir y fijar tus objetivos y
lineas editoriales para la pequefia granja
lechera?

Paso 2: (45 minutos) Después de recibir
comentarios de los estudiantes, dales tiempo
para finalizar su calendario de redes sociales.

Paso 3 (5 minutos): Discusion

Facilita un debate sobre las ventajas de
mantener el calendario de las redes sociales.

Verifica que los
estudiantes hayan
comenzado a programar
publicaciones y escribir
subtitulos para las lineas
editoriales establecidas.
Ademas, recuérdales
qgue mantengan el
calendario de las redes
sociales porque lo
necesitaran para
lecciones posteriores.

1 hora



Dia 14 - Contenido visual: tipos

61

Instruccion directa

Una combinacion de

conferencias, lecturas

y videos.

Los alumnos seran
capaces de:

Comprender la
importancia de los
graficos en las redes
sociales;

Comprender los
tipos y diferencias
en los graficos.

Paso 1 (15 minutos): Empieza preguntando a tus
alumnos:

e  (Qué es una infografia?

e (Qué elementos tienen las infografias? Y
discutan al respecto. Luego, invita a los
alumnos a leer las definiciones.

Paso 2 (15 minutos): Proyeccion del video
Involucre a su audiencia con estos 10 tipos de
contenido de redes sociales y discutid sobre
graficos e infografias.

Paso 3 (15 minutos): Proyeccion del video 13
Tiposde infografias y cuando usarlas + Placas
Tem.

Paso 4 (15 minutos). Presentacion sobre
herramientas infograficas: Canva, Visme,
Piktochart e infograma

Ordenador
Internet

En esta leccion, eres
maestro y facilitador.

Lea este blog con
anticipacion para
estar preparado
para la clase.

Esta leccion enlaza
con la leccién 84.

ho

ra


https://www.youtube.com/watch?v=VUVsbmcSqw0
https://www.youtube.com/watch?v=VUVsbmcSqw0
https://www.youtube.com/watch?v=VUVsbmcSqw0
https://youtu.be/bZc-DjWd2BE
https://youtu.be/bZc-DjWd2BE
https://youtu.be/bZc-DjWd2BE
https://youtu.be/bZc-DjWd2BE
https://youtu.be/bZc-DjWd2BE

Dia 14 — Plataformas de redes sociales:

Los alumnos seran
capaces de:

Instruccion directa
62

Una combinacidn de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
LinkedIn para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
LinkedIn;

Crea una cuenta de
empresa en
LinkedIn.

Paso 1 (10 minutos): Spidergram. Pregunta a los = Pportatil
estudiantes qué tipos de contenidos puede * Proyector
compartir en la plataforma y las funciones generales Flipboard
de LinkedIn que puede usar. Completa con el resto (Flipboard)
de caracteristicas. » Ppapel

Paso 2 (20 minutos): Presentacion sobre Linkedin for ™ Post-its
Business y sus métodos para mejorar la visibilidad Marcadores
empresarial con buenos y malos ejemplos.

Paso 3 (10 minutos): Proyeccién del video Como
crear una pdgina de empresa de LinkedIn vy
discusion sobre la creaciéon de un perfil de
LinkedIn.

Paso 4 (10 minutos): Practica: pide a los estudiantes
que creen una cuenta de LinkedIn y una publicacion
de carrusel sobre la experiencia de aprendizaje de
hoy en la plataforma de LinkediIn.

Paso 5 (10 minutos): Informe. Pregunta a los
alumnos:

® (Cuales son algunas formas de crear
contenido en Linkedln como una pequefia
empresa?

¢Como puedo utilizar Analytics en LinkedIn para
mejorar mi impacto en la plataforma?

En esta leccion, eres
es un maestro y
facilitador.

El uso de métodos
de educacién visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas en
la leccion y a usar
los medios de
comunicacion de
manera consciente.
Utilizar métodos de
educacion visual.

hora


https://youtu.be/-hnPA9a4PaU
https://youtu.be/-hnPA9a4PaU
https://youtu.be/-hnPA9a4PaU

Dia 15 — Idioma: Crea tu Persona en Inglés

63

Aprendizaje practico

Ejercicio

Los alumnos seran
capaces de:

Contribuir ala
creacion de su
propia "Persona de
Negocios" en inglés

Paso 1 (5 minutos): Introduccion

Comienza explicando que esta leccion es una
continuacion del trabajo realizado durante las
actividades ID 48 y 53.

Paso 2 (50 minutos): Ejercicio

Los estudiantes tienen la oportunidad de traducir
su CV al inglés con las herramientas que consideren
adecuadas.

Paso 3 (5 minutos): Comentarios

Dales la oportunidad de "entregarlos" para recibir
comentarios de tu parte.

Portatil
Proyector

Una vez mas,
anima a los
alumnos a trabajar
juntos y ayudarse
unos a otros. Sin
embargo, respeta
cuando las
personas quieren
trabajar y crear por
su cuenta.
Recuerda:
Diferentes
personas tienen
diferentes
necesidades y
métodos
operativos.

1 hora



Dia 15 - La importancia de la identidad visual corporativa /

64

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,

lecturas y videos.

Los alumnos seran

capaces de:

Saber qué es una
estrategia visual
corporativa;

Comprender la
importancia de la
estrategia visual
corporativa;

Aprovechar los
beneficios de la
imagen visual
atractiva de la
empresa.

Paso 1 (5 minutos): Introduce el tema de la
identidad visual corporal y la importancia de la
estrategia visual. Explica qué es una identidad visual
corporal.

Paso 2 (5 minutos): Explicar el manual de identidad
visual corporativa en 3 pasos utilizando la
presentacion.

Paso 3 (5 minutos): Sefala por qué la identidad
visual es una parte importante del reconocimiento
de la empresa.

Paso 4 (20 minutos): Explica el concepto de
estrategia visual corporativa. Pida a los estudiantes
que lean un articulo que pueda ofrecerles algunos
consejos sobre cdmo comenzar a construir una
identidad visual vivida para su marca.

Paso 5 (20 minutos): Inicia una discusion sobre qué
beneficios puede aportar la estrategia visual a un
negocio.

Paso 6 (5 minutos): Pida a los estudiantes que
completen el cuestionario para verificar sus
conocimientos.

Ordenador
Teléfono movil
Tableta

Lapiz
Cuaderno

En esta leccion, eres

un maestro
facilitador.

Y

1 hora



Dia 15 — Competencias Sociales: Participacion de la Comunidad en

65

Instruccion directa +
practica

Una combinacidn de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces
de:

Desarrollar las
habilidades para
interactuar con
la comunidad de
redes sociales

Paso 1 (20 minutos): Introduccion

Introduccién sobre cémo ser creativo para interactuar
con los usuarios de las redes sociales. La clase magistral
tendra en cuenta los diferentes grupos objetivo de las
diferentes empresas con las que colaborara el alumno.
Esta previsto que las pymes locales se unan al proyecto, y
podemos esperar negocios como panaderias,
restaurantes, garajes, concesionarios, etc.

Paso 2 (35 minutos): Actividad practica

Después de explicar a sus estudiantes como interactuar
con los usuarios de las redes sociales, se les pedira que
encuentren una publicacion de las 7 formas de aumentar
la participacién que se enumeran en el programa.

Dales algo de tiempo para que investiguen y proporciona
pautas sobre los tipos de empresas para las que
trabajardn en sus regiones.

Paso 3 (5 minutos): Presentacion

Invite a los estudiantes a presentar sus resultados y
facilita las discusiones sobre el perfil de la comunidad en
las redes sociales.

Pantalla

Ordenadores /
moviles

Investiga un poco
sobre qué
empresas tienen
mas participacion
en tu region local
en plataformas
como Instagram.

1 hora



Dia 15 - Analisis de redes sociales y como

66

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Comprender el
concepto de
analitica de redes
sociales;

Darse cuenta de la
importancia de la
analitica de redes
sociales para el
crecimiento de la
empresa;

Conocer los
elementos de
SM Analytics;

Sepa como realizar
un seguimiento de
los analisis de SM:

- Establecimiento de
metas

- Decidir qué
métricas son las
mas importantes.

Paso 1 (10 minutos): Introduce el tema de la
analitica de redes sociales y cual es su proposito.

Paso 2 (15 minutos): Explique los pasos principales
en el analisis de redes sociales y luego qué pasos
sigue el proceso de SMA.

Paso 3 (5 minutos): Explique la importancia de la
SMA y coémo puede ayudar a las empresas a
mejorar y comprender mejor a su publico objetivo.

Paso 4 (20 minutos): Como estudiantes para ver el
video para comprender mejor el concepto de
AME.

Paso 5 (10 minutos): Pida a los estudiantes que
completen el cuestionario para verificar sus
conocimientos.

Ordenador En esta leccion,
Teléfono movil eres un maestro y
Tableta facilitador.

Lapiz

Cuaderno

1 hora



Dia 15 - Analisis de redes sociales y como

67

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos seran
capaces de:

Comprender el
concepto de
analitica de redes
sociales;

Darse cuenta de la
importancia de la
analitica de redes
sociales para el
crecimiento de la
empresa;

Conocer los
elementos de
SM Analytics;

Sepa como realizar
un seguimiento de
los analisis de SM:

Establecimiento de
metas

Decidir qué
métricas son las
mas importantes.

Paso 1 (10 minutos): Comience aclarando que se
trata de una continuacién del ID de actividad 66
anterior.

Comience con lo que el seguimiento de SMA
puede hacer por su negocio.

Paso 2 (15 minutos): Explique como realizar un
seguimiento de la AME. Concéntrate en establecer
metas. Utiliza la presentacion para explicar qué son
los objetivos smart.

Paso 3 (20 minutos): Presenta un ejemplo de
objetivos inteligentes para la analitica.

Paso 4 (10 minutos): Explique qué métricas
son las mds importantes para realizar un
seguimiento. Presentar diferentes categorias
de métricas e indicadores importantes.

Paso 5 (5 minutos): Pida a los estudiantes que
completen el cuestionario para verificar sus
conocimientos.

Ordenador En esta leccion,

1lhora
Teléfono movil eres un maestro y
Tableta facilitador.
Lapiz
Cuaderno



Dia 15 — Publicidad: Introduccion a la Publicidad

68

Instruccion directa

Una combinacidn de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces
de:

Definir el
proceso
publicitario;

Describir la
importancia de
la publicidad;

Clasificar los
tipos de
publicidad

Paso 1 (20 minutos): Empieza preguntando a tus alumnos:

® Qué formas de publicidad has visto en las
redes sociales?
® ;Qué crees que funcionay qué no?

Escribe sus respuestas en una pizarra y complétalas con
otros tipos de publicidad si es necesario. Explica cada una
de ellas.

Paso 2 (20 minutos): Presentacidn sobre la importancia
de la publicidad para los negocios. Explica el proceso de
creacion de un anuncio con ejemplos.

Paso 3 (10 minutos): Proyecta el video Las 7 mejores
técnicas publicitarias para atraer y persuadir a tu
audiencia y facilita una discusion sobre como podemos
destacarnos de todas las multitudes de anuncios que
vemos todos los dias. Discuta la importancia de la
estrategia de comunicacion.

Paso 4 (10 minutos): Trabajo individual. Pida a los
alumnos que creen y presenten un anuncio creativo.

Portatil
Proyector
Flipboard
(Flipboard)
Papel
Post-its
Marcadores

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador.

1 hora

El uso de
métodos de
educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciény a
usar los medios
de comunicacién
de manera
consciente.


https://www.youtube.com/watch?v=XXKBDq6_aAE
https://www.youtube.com/watch?v=XXKBDq6_aAE
https://www.youtube.com/watch?v=XXKBDq6_aAE

Dia 16 — Idioma: Mejorando tu CV y Persona en Inglés

69

Aprendizaje practico

Ejercicio

Los alumnos seran
capaces de:

Mejorar el
curriculum en inglés
y la presencia en
Internet (Persona)

Paso 1 (5 minutos): Introduccion

Comience explicando que esta leccion es una
continuacion  del trabajo realizado para
"Curriculums" y "Personas".

Paso 2 (50 minutos): Ejercicio

Los estudiantes tienen la oportunidad de continuar
su trabajo independiente en los curriculos y
Personas

Dale tiempo a tus estudiantes para mejorar sus
curriculos y su presencia en las redes sociales.

Paso 3 (5 minutos): Reflexion

Guiar a los estudiantes a reflexionar sobre los
resultados obtenidos.

Portatil
Proyector

Una vez mas,
anime a sus
alumnos a trabajar
juntos y ayudarse
unos a otros. Sin
embargo, respeta
cuando las
personas quieren
trabajar y crear por
su cuenta.
Recuerde:
Diferentes
personas tienen
diferentes
necesidades y
métodos
operativos.

1 hora



DIiA 16 - ¢COmo mantenerse

70

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas y videos

Los alumnos seran
capaces de:

Sepa como
mantenerse
seguro en linea;

Utilice
herramientas de
seguridad en
linea.

®  Ordenador

=  Teléfono movil
Introduce el tema de la seguridad en lineay por qué Tableta

es importante.

Paso 1 (20 minutos): Introduccién

= Lapiz
Paso 2 (30 minutos): Clases magistrales * Cuaderno

Explique algunos consejos Utiles para mantenerse en
linea.

Presentar las normas de seguridad mas importantes
y utilizar herramientas disefiadas para ayudarles a
navegar por Internet de forma segura.

Paso 3 (10 minutos): Evaluacion

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario para
comprobar sus conocimientos.

En esta leccion,
eres un maestro y
facilitador.

1 hora



Dia 16 — Competencias Sociales: Etiqueta en las

Los alumnos
seran capaces
Lo que se debe y lo  de:

qgue no se debe hacer

71 Instruccion directa

que sé aplica ' comprender las
esencialmente a | demandas de
todas las

etiqueta de cada

plataformas. plataforma
Demandas de cada especifica
plataforma

especifica.

Paso 1 (20 minutos): Qué hacer y qué no hacer en la " Pantalla

etiqueta de las redes sociales. La sesion comenzara con
una introduccidn de la etiqueta de las redes sociales, la
definicion y qué hacer y qué no hacer. La informacion estd
bien elaborada en el programa de ninis, pero preparese
de antemano, ya que no es un tema facil y pueden surgir
varias preguntas entre los estudiantes.

Computadoras

Paso 2 (35 minutos): Después de explicar a sus
estudiantes el concepto de etiqueta en las redes sociales,
les pedira que investiguen un escenario de caso en el que
una empresa no siguid un codigo de etiqueta mencionado
anteriormente. Luego discuta en clase por qué no
actuaron correctamente y cémo habrias actuado.

Paso 3 (5 minutos): Reflexion. Guie a los estudiantes para
que reflexionen sobre lo que han aprendido sobre la
etiqueta en las redes sociales.

Si desea obtener
mas informacion
sobre la etiqueta
en las redes
sociales, siga este
recurso.

1 hora


https://blog.contentstudio.io/social-media-etiquette/

Dia 16 — Publicidad: Campaiia

72

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos vy
ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos
seran capaces
de:

Planificar una
campafa
publicitaria;

Caracterizar una
campafa exitosa;

Aplicar métodos
publicitarios.

Paso 1 (15 minutos): Presentacién sobre campafias de " Portatil
marketing. Discuta la importancia de las campafias " Proyector
publicitarias con un enfoque en sus pasos de = Flipboard
planificacion. (Flipboard)
Papel

Paso 2 (20 minutos): Estudio de caso. Proyecta videos de
las campafias de Dove: Dove | Belleza en tus propios
términos, Dove | Selfie inverso, Baby Dove | Bajo presidn
Postparto y discutir como se llevo a cabo la campaiia,
qué pretende lograr y cémo llega a su publico objetivo.

" Post-its
Marcadores

Paso 3 (25 minutos): Lluvia de ideas. Divida a los
estudiantes en grupos de 4 o 5 y pidales que propongan
una nueva idea de video para la campafia de Dove. Al
final, pideles que presenten sus ideas y saquen
conclusiones sobre lo que hace que una campafia sea
exitosa.

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y a aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=_XOa7zVqxA4
https://www.youtube.com/watch?v=_XOa7zVqxA4
https://www.youtube.com/watch?v=z2T-Rh838GA
https://youtu.be/w4OL5wPCXng
https://youtu.be/w4OL5wPCXng
https://youtu.be/w4OL5wPCXng

Dia 16 - Contenido: Uso de

73 Instruccién directa Los’alumnos Paso 1 (15 minutos): Introduccién " Ordenador Enseficalios 1 hora
seran capaces de: = |nternet estudiantes sobre
Una combinacion de Introduce el concepto de hashtags y explica por * El programa de el uso de hashtags
conferencias, Comprender comose  qué se utilizan en las redes sociales. formacion en las redes
lecturas, videos y utilizan los hashtags el Ui sociales para
ejercicios de trabajo para categorizar el Paso 2 (30 minutos): Discusiones (alumnos) categorizary

en equipo.

contenido;

Investiga los
hashtags de
tendencia;

Crea hashtags
efectivos para
maximizar el alcance
y la participacion.

El equipo bdsico para
ello seria X.

Discuta las diferentes formas en que se
pueden usar los hashtags en cada tipo de redes
sociales, como X, Instagram y Facebook.
Expliqgue como se pueden usar los hashtags
para llegar a un publico mas amplioy la
importancia de usar los hashtags
correctamente.

Paso 3 (15 minutos): Conclusiones

Concluye la conferencia resumiendo los puntos
principales y dando consejos sobre cdmo crear

hashtags efectivos. Fomente la participacion de la

audiencia haciendo preguntas y fomentando la
discusion.

buscar temas
facilmente.

Asegurate de
proporcionarles
algunos casos
reales de uso de
hashtags.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube

proporcionados de

la plataforma.



Dia 17 - Consideraciones de seguridad: ¢Como

74

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas y videos

Los alumnos seran

capaces de:

Sepa como
mantenerse
seguro en linea;

Utilice
herramientas de
seguridad en
linea.

Paso 1 (20 minutos): Introduccién

Comience aclarando que esta leccién es una
continuacion del ID de actividad 70. A continuacion,
explique qué herramientas se pueden utilizar para
mantenerse seguro en linea viendo un clip de

YouTube sobre herramientas de seguridad gratuitas.

Paso 2 (20 minutos): Clases magistrales

Explique qué son los ciberataques y coémo
protegerse contra ellos. Los estudiantes pueden ver
un video sobre herramientas populares de
ciberseguridad.

Paso 3 (20 minutos): Evaluacion

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario para

comprobar sus conocimientos.

Ordenador
Teléfono movil
Tableta

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn,
eres un maestro y
facilitador

1 hora



Dia 17 - Contenido:

75

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Identifique los tipos
de fuente, los
tamanos y las
paletas de colores
adecuados para las
plataformas de
redes sociales.

Comprenda cémo
usar la tipografia
para crear una
jerarquia de
informacion y como
crear contraste para
que el contenido se
destaque.

Identifique cémo
usar fuentes para
crear una identidad
de marca cohesiva y
desarrolle una
comprension de
como usar la
tipografia para
transmitir un
mensaje claro.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién

Introducir el concepto de tipografia en las redes
sociales y su impacto en los espectadores.

Paso 2 (30 minutos):Clases magistrales

Explique varios elementos tipograficos, como el
tamano de la fuente, la familia de fuentes, la altura
de la linea, el espaciado, el color y la jerarquia del
texto.

Paso 3 (15 minutos): Demostracion

Muestre ejemplos de tipografia utilizada en
plataformas de redes sociales y discuta su impacto
en la audiencia.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion
Follow Us
(alumnos)

Muestre la
importancia de la
eleccion de la
fuente y su
impacto en la
imagen retratada
en las
publicaciones.

Demostrar como
utilizar
eficazmente varios
estilos y tamafos
de texto para
transmitir
mensajes.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados de
la plataforma.

1 hora



Dia 17 — Plataformas de redes sociales:

76

Instruccion directa

Una combinacidn de
conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de trabajo
en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Comprende las
diferentes
caracteristicas de
Snapchat para
empresas

Describir el sistema
de participacion de
Snapchat;

Crear una cuenta
comercial de
Snapchat

Paso 1 (15 minutos): Spidergram. Pregunte a los = Portatil
estudiantes qué tipos de medios pueden = Proyector
compartir en la plataforma y qué funciones * Flipboard
pueden usar para promocionar su propio (Flipboard)
contenido. Completo con el resto de = Papel
caracteristicas. = Post-its

Paso 2 (15 minutos): Presentacion en Flipboard - Ll

del perfil personal de Snapchat frente a la cuenta
comercial de Snapchat.

Paso 3 (10 minutos): Presentacion sobre Snapchat
for Business, datos demograficos de Snapchat y
caracteristicas de la plataforma para mejorar la
visibilidad del negocio.

Paso 4 (10 minutos): Proyecta el video Cdmo crear
unacuenta comercial y discute sobre como crear un
perfil de Snapchat

Paso 5 (10 minutos): Actividad en grupo. Pida a los
alumnos que creen y presenten un snap. Usa
Snapchat Insights, revisa los analisis y preséntalos
a tus colegas.

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

El uso de métodos
de educacion
visual ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciény a
usar los medios de
comunicacion de
manera
consciente.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=yJZNlYhg9WM&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=yJZNlYhg9WM&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=yJZNlYhg9WM&t=3s

Dia 17 - Herramientas de analisis de redes sociales: ¢Por qué

77

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas y videos.

Los alumnos seran
capaces de:

Conocer
herramientas
analiticas;

Comprenda por qué
las herramientas
analiticas son utiles.

=  Ordenador

= Teléfono movil
Introduce el tema de las "herramientas analiticas =  Tableta

de redes sociales" y por qué las necesitamos. " Lipiz

Paso 1 (20 minutos): Introduccién

| |
Paso 2 (30 minutos): Presentacion Cuaderno

Presentar las herramientas de SMA mas utilizadas
Yy Sus pros y contras.

Paso 3 (10 minutos): Evaluacién

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario para
comprobar sus conocimientos.

En esta leccion, eres
un maestroy
facilitador

El video adicional
de la herramienta
Mandala de
ejemplo para SMA
puede referirse a
los estudiantes.

1 hora



Dia 17 — Programacion: Fechay

78 Instruccién Directa / PBL  Los alumnos seran
capaces de:
Discusion en
equipo / Utilizar y explotar
Aprendizaje el tiempo de
Gamificacion y forma productiva
discusién y eficiente;

Desarrollar nuevas
habilidades:
organizacion,
priorizacion,
Establecimiento
de metas,
planificacion de la
comunicacion,
delegacién y
manejo del estrés.

Paso 1 (15 minutos): Andlisis de algunas cuentas y .
simulaciones considerando diferentes escenarios:

Folletos +
material para el

® Porejemplo: videos TEDx juego de roles

Paso 2 (15 minutos): Una combinacién de
conferencias y lecturas mas una reflexion personal y
una discusidn en equipo sobre las siguientes
preguntas:
® (Realmente puedes hacer una promesa?
e No prometas creer en tus instintos.
Reflexidn sobre el pensamiento légico.
® Asegurese de tener los recursos
correctos para hacer el trabajo antes de
hacer una promesa.

Paso 3 (30 minutos): Juego

Puntos a discutir:
e  iCAmo podrias reevaluar tu tiempo?
® (Cambiarias algo en tus estadisticas?

e (Hay alguna medida que puedas tomar para
aumentar tu tiempo productivo?

¢Como reorganizarias tu tiempo para tener algo de
tiempo extra para descansar?

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y a aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora



Dia 18 — Idioma: Hablar con los

79

Instruccion directa

Conferencia/
Ejercicio/ Discusion
y Reflexion

Los alumnos seran
capaces de:

Obtenga
informacion sobre
las reglas de
conversacion
empresarial

Comprender cémo
tratar las
diferentes formas
de solicitudes.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién y conferencia = Portatil
sobre el tema Pautas en materia de comunicacion " Proyector

Paso 2 (20 minutos): Discusion

Discuta con sus estudiantes qué otros elementos
hay cuando se trata de reuniones de negocios (por
ejemplo, llegar a tiempo, estar preparado, ropa,
como y dénde reunirse)

Paso 3 (1 hora y 30 minutos): Ejercicio — Responder
a una pregunta

Deje que los estudiantes formen grupos (3-4
personas por grupo) para discutir como lidiar con
las solicitudes/mensajes presentados

El ejercicio también les pide que formulen
respuestas para los escenarios

Paso 4 (55 minutos): Discusion de cada escenario

Revisen los escenarios uno por uno y pida a los
grupos que presenten su trabajo, sus pensamientos
y preguntas

El debate ayudara a ver que no existe una solucién
"Unica" y mostrara las ventajas y desventajas de los
enfoques Unicos

En esta leccion,
eres un maestro y
facilitador

3
horas



Dia 18 — Contenido Visual:

80

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas y videos

Los alumnos seran
capaces de:

Sepa como editar
fotos con
teléfonos
inteligentes;

Comprender
varios aspectos a
tener en cuenta a
la hora de hacer
fotos: teoria 'y
practica.

Paso 1 (10 minutos): Empieza preguntando a tus
alumnos:

e (Es mejor publicar en las redes sociales una
imagen editada o sin editar? Y discutan al
respecto.

Consejos para moderar el debate y presentar la
sesion: El retoque no debe tener una connotacion
negativa: cambiar la luz, el encuadre... puede
mejorar la foto sin mentir a los espectadores.

Paso 2 (20 minutos): Presentacidn sobre: correccion
de la col- our, retoque de imagenes.... (aspectos
clave sobre la edicidn de fotos).

Paso 3 (30 minutos): Proyeccion del video Como

editar fotos en tu teléfono: aplicaciones y ajustes
preestablecidos. El video no debe verse todo a la
vez. Se recomienda hacer una pausa y seguir las

indicaciones del teléfono movil.

Portatil
Proyector
Movil
Aplicaciones

En esta leccion,
eres un maestro y
facilitador

Mas _ informacién
sobre  por qué
editar fotos..

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=JJrvefazaNw
https://www.youtube.com/watch?v=JJrvefazaNw
https://www.youtube.com/watch?v=JJrvefazaNw
https://www.clippingpaths.com/10-good-reasons-image-editing-is-important-for-photographers/
https://www.clippingpaths.com/10-good-reasons-image-editing-is-important-for-photographers/
https://www.clippingpaths.com/10-good-reasons-image-editing-is-important-for-photographers/
https://www.clippingpaths.com/10-good-reasons-image-editing-is-important-for-photographers/

Dia 18 — Publicidad: Campaiia

81

Instruccion directa

Una combinacién
de conferencias,
lecturas, videos y
ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Planificar una
campaia
publicitaria;

Caracterizar una
campana exitosa;

Aplicar métodos
publicitarios.

Paso 1 (10 minutos): Facilite una discusién con los
estudiantes sobre lo que puede contener una
estrategia de marketing para atraer a mas
consumidores. Escribe sus respuestas en la
pizarra.

Paso 2 (20 minutos): Presentacion sobre el
impacto de una estrategia de marketing.
Concéntrese en los métodos DAGMAR y AIDA y
explique cada paso de trabajo. Puedes incluir los
siguientes videos: DAGMAR - Marketingy
Marketing - ¢ Qué es el modelo AIDA?

Paso 3 (20 minutos): Divida a los estudiantes en
grupos de 4 0 5 y pidales que planifiquen una
estrategia DAGMAR para una marca nacional o
local conocida de su eleccion. Comparta hojas de
trabajo con la plantilla DAGMAR.

Paso 4 (10 minutos): Presentaciones grupales. Invite

a los estudiantes a presentar sus ideas y discutir
sobre su proceso de trabajo.

Portatil
Proyector

Flipboard
(Flipboard)
Papel
Post-its
Marcadores

En esta leccidn,
eres un maestro
y facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y a aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=k__Gyn28Opo&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=Z06ghRl_sDE

Dia 19 — Competencias sociales: Discurso de odio y

82

Instruccion directa +
hands.on

Masterclass: ¢Qué
es el ciberbulling?
¢Cuando sucede?
¢Qué temas de
conversacion tenian
mas probabilidades
de atraer abusos?
¢Qué sucede cuando
las personas
responden a los
ciberacosadores? +
ver y estudiar el
informe de

Brandwatch en clase.

Los alumnos
seran capaces
de:

Entender qué es el
ciberacoso y el
discurso de odio,
cuando ocurre y
sus consecuencias.

Paso 1 (5 minutos): Introduce el tema del discurso de Pantalla

odio y el ciberacoso = Computadora

s
Paso 2 (40 minutos): Lee el informe de Brandwatch.

Dado que el informe de Brandwatch tiene un sitio web
muy interactivo publicado, en esta leccidn, los
estudiantes saltardn de la pagina del programa de
capacitacion al sitio del informe para descubrir hechos y
cifras importantes sobre el ciberacoso y su importancia.

iPROPINA! Digales a sus alumnos que lean cada uno de
ellos una afirmacién diferente y analicen las respuestas.
El informe tiene su sede en Estados Unidos y el Reino

Unido, pero son completamente transferibles a Europa.

Paso 3 (15 minutos) — Después de analizar y debatir sobre
el informe, pregunte a sus estudiantes si han sido testigos
de algun tipo de ciberacoso y qué tan negativo puede ser.

Vuelve a tener
en cuenta los
antecedentes de
tus alumnos.

1 hora



Dia 19 — Plataformas de redes sociales:

83

Instruccion directa

Una combinacidn de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Comprende las
diferentes
caracteristicas de
YouTube para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
YouTube;

Crea una cuenta de

empresa de YouTube.

Paso 1 (10 minutos): Empieza preguntando a tus
alumnos:

® (Cuales crees que son las formas en las
que puedes promocionar un negocio en
YouTube?

Paso 2 (20 minutos): Spidergram. Pregunte a los
estudiantes qué tipos de medios puede compartir
en la plataforma, incluidos los tipos y formatos de
video. Completo con el resto de ellos.

Paso 3 (10 minutos): Presentacion sobre los
beneficios de las cuentas de YouTube para las
empresas y los métodos para atraer a la audiencia.

Paso 4 (10 minutos): Proyeccion del video Cémo
crearun canal de YouTube para principiantes y
discusion sobre las caracteristicas de la cuenta.

Paso 5 (10 minutos): Divida a los estudiantes en
grupos de 4. Pideles que creen su propia miniatura
usando un creador de miniaturas de YouTube.

Portatil
Proyector
Flipboard
(Flipboard)
Papel
Marcadores

En esta leccidn,
eres un maestro
y facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y a aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=bVPjcLL9jGM
https://www.youtube.com/watch?v=bVPjcLL9jGM
https://www.youtube.com/watch?v=bVPjcLL9jGM

Dia 19 — Estrategia de

84

Aprendizaje basado
en proyectos y aula
invertida

Introduccién a Canva a
través de una breve
explicacién y un video
que muestra las
principales
funcionalidades de la
plataforma.

Ejercicio practico para
permitir un enfoque
de aprender
haciendo.

Los alumnos seran
capaces de:

Utiliza herramientas
para crear un
calendario eficaz en
las redes sociales.

Paso 1 (10 minutos): Antes de comenzar la
leccion y presentar la plataforma Canva, haz las
siguientes preguntas a los estudiantes:

1. ¢Conoces alguna plataforma /
programa para desarrollar graficos?
2. ¢Alguna vez has usado Canva?

Paso 2 (15 minutos): Presenta la plataforma Canva
y explica sus principales caracteristicas y
caracteristicas.

Paso 3 (5 minutos): Después de una introduccion
general de la plataforma, muestre a los
estudiantes el video "cdmo usar Canva".

Paso 4 (30 minutos): Divida a los estudiantes en
grupos de 3 y déjelos ir a www.canva.com y
familiarizarse con la plataforma creando graficos
para el calendario de redes sociales creado en la
leccidn anterior.

Ordenador
Internet

En esta leccion,
introduciras la
plataforma Canva
combinando, a
través de un
ejercicio, lecciones
anteriores para
obtener un
resultado practico.

El propdsito del
ejercicio es
proporcionar a los
estudiantes una
herramienta
gratuita para crear
graficos llamativos
para un calendario
de redes sociales
efectivo.

1 hora



Dia 19 — Contenido Visual:

85

Instruccion directa

Una combinacidn de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Sepa como editar
fotos con teléfonos
inteligentes;

Comprender varios

aspectos a tener en
cuenta a la hora de

hacer fotos: teoria y
practica.

Paso 1 (10 minutos): Comienza la sesion con un
resumen de la Leccién 80.

Paso 2 (20 minutos): Presentacidn sobre las claves
en la edicién de fotos: iluminacidn y contraste,
balance de blancos, saturacién y corte.

Paso 3 (20 minutos): Presentacion sobre las
aplicaciones de edicién de fotos para
smartphones: Lightroom, afterlight, snapseed,
VSCO Cam y PicMoney. Explica cada una de ellas.

A continuacion, elija una aplicacién y descargue
una aplicacién (todas son gratuitas). Navega y
prueba con esta aplicacion.

Paso 4 (10 minutos): Trabajo individual del
alumno: edicidn y retoque de una foto.

ati En esta leccidn,
Portatil 1 hora
Proyector eres un maestroy
facilitador

Teléfono inteligente

Aplicaciones de
edicion de fotos



Dia 19 — Programacion: Herramientas y

86

Instruccién Directa /
PBL

Una combinacidn de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos seran
capaces de:

Comprenda que
invertir en
herramientas de
publicaciéon en redes
sociales puede
ayudar a publicar
regularmente;

Interactue con la
audiencia, realice un
seguimiento de los
analisis y aproveche
las redes sociales.

Paso 1 (5 minutos): Introduce el tema de la .
programacion

Folletos + material
para el juego de
roles

Paso 2 (30 minutos): Presentacion y demostracion

* Analisis de algunas cuentas y simulaciones
considerando diferentes escenarios.

= Presentar la importancia de las redes
sociales y las herramientas.

= Como estan funcionando, como estan
funcionando las redes sociales.

Paso 3 (25 minutos): Discusiones

= Tutorial y discusidn en equipo
= Presentacion de lo que es la herramienta de
programacion de redes sociales.

Ejemplo de 3 herramientas de programacion de
redes sociales y explique cémo funcionan.

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y luego a aplicar
los conocimientos
adquiridos

1 hora



Dia 20 — Lenguaje: Accesibilidad inclusiva en redes

87

Instruccion directa

Una combinacion de

conferencias, Discusion y

Reflexion, Ejercicio

Los alumnos seran
capaces de:

Obtenga
informacion sobre
por qué es
importante crear
publicaciones
inclusivas en las
redes sociales;

Aprenda a crear
dicho contenido;

Realice
investigaciones
para obtener

recursos confiables.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién del temay
discusion sobre quién se beneficia del contenido
inclusivo de las redes sociales.

Paso 2 (20 minutos): Conferencia sobre elementos
importantes para crear contenido inclusivo en las
redes sociales con 2 ejemplos

a) Contenido para personas con discapacidad
visual

b) Contenido para personas con discapacidad
auditiva

Paso 3 (3 horas): Ejercicio — Creacidn de contenido
inclusivo

Deje que los estudiantes formen grupos (3-4
personas por grupo) para crear una o dos
publicaciones que se adapten a los grupos
objetivo mencionados anteriormente. Dales
libertad creativa sobre qué, donde y para quién
crean algo.

Paso 4 (25 minutos): Presentaciones: cada grupo
puede presentar sus resultados y obtener
comentarios

La leccion mas
importante aqui
es que la
informacion
inclusiva no es un
"bonito extra",
sino un derecho
humano. El
contenido
inclusivo no esta
hecho para una
pequefia minoria,
pero muchas
personas pueden

beneficiarse de él.

Esta leccidn nos
da la oportunidad
de ser pioneros al
hacer que la
creacion de
contenido
inclusivo sea algo
cotidiano.

horas



Dia 20 - Métricas para medir el rendimiento del

88

Instruccion directa

Una combinacidn
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos
seran capaces de:

Conocer los
elementos de la
Monitorizacion de
SM.

Utilice las
herramientas para
el monitoreo de SM.

Paso 1 (20 minutos): Introduccién

Introduce el tema de las herramientas de métricas
de redes sociales y por qué las necesitamos para
que el negocio tenga éxito.

Paso 2 (30 minutos): Clases magistrales

Describir los diferentes tipos de métricas de medios.

Paso 3 (10 minutos): Evaluacion

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario
para comprobar sus conocimientos.

Ordenador
Teléfono movil
Tableta

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn,
eres un maestro y
facilitador.

1 hora

El video adicional
de la herramienta
Mandala de
ejemplo para SMA
puede referirse a
los estudiantes.



Dia 21 - Estrategia de

89

Ejercicio de aprendizaje Los alumnos seran
practico / trabajo en capacesde:
equipo

Utiliza herramientas
Ejercicio practico para para crear un
permitir un enfoque
de aprender haciendo

calendario eficaz en
las redes sociales.

Paso 1 (5 minutos): Conozca a sus estudiantes. = Ordenador
Antes de comenzar la leccién, pregunte a los = Conexién a
alumnos:

Internet

1. ¢Te estas familiarizando con Canva?
2. ¢Yahas producido algunos graficos?

Paso 2 (10 minutos): Después de escuchar sus
respuestas, muéstrales la imagen de la leccion para
darles un ejemplo de un grafico divertido, hecho
con Canva, que podria usarse para la pequefia
granja lechera.

Paso 3: (45 minutos) Refiriéndose a la leccidon
anterior, deja que los estudiantes continten
desarrollando los graficos para su calendario de
redes sociales.

Asegurate de que
los estudiantes
comiencen a
entender como
usar Canvay a ser
creativos.

1 hora



Dia 21 - Contenido: Uso de software de

90

Instruccion directa

Uso practico de los
programas de
correccion ortografica,
clase magistral sobre
Su uso

Los alumnos
seran capaces de:

Comprenda la
importancia de usar
software de
correccion
ortografica en las
redes sociales, como
la configuracion del
software y el uso
basico, para
garantizar la
precision de sus
mensajes y
publicaciones.

Identifique los
errores ortograficos
y gramaticales
comunes y sepa
cuando usar el
lenguaje apropiado
para las redes
sociales.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién

Introduce el concepto de herramientas de
correccion ortografica y explica por qué son
importantes, especialmente en el contexto de las
redes sociales.

Paso 2 (30 minutos): Demostracion

Demuestre como usar varias herramientas de
correccion ortografica y resalte las caracteristicas
clave. Muestre ejemplos de cdmo se pueden
utilizar las herramientas para mejorar la precision
de las publicaciones.

Paso 3 (15 minutos): Reflexion

Explica la importancia de la revisidn y discute las
mejores practicas para usar correctores
ortograficos. Fomente las preguntas y los
comentarios de la audiencia.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion
Follow US
Software de
correccion
ortografica

Instala un
software de
correccion
ortografica en tu
dispositivo.

Demostrar como
usar correctores
ortograficos en
diferentes
plataformas.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados

de la plataforma.

1 hora



Dia 21 — Contenido visual:

91

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Aprende a editar
videos con
teléfonos
inteligentes.

Aspectos a tener en
cuenta a la hora de
editar videos.

Paso 1 (10 minutos): Presentacion sobre la
importancia de editar videos en las redes sociales.
Lee citas.

Paso 2 (40 minutos): Presentacion sobre las
aplicaciones de edicion de video para teléfonos
inteligentes: Inshot, capcut, Filmora y Wave video.
Explica cada una de ellas.

A continuacion, elija una aplicacion y descargue
una aplicacién (todas son gratuitas). Navega y
prueba con esta aplicacion.

Paso 3 (10 minutos): Proyecta el video Cdmo
editarun video para multiples plataformas de
redes sociales.

Portatil
Proyector

Flipboard
(Flipboard)
Papel

En esta leccidn, 1 hora
eres un maestro y
facilitador

El uso de métodos
de educacion
visual ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciény a
usar los medios
de comunicacién
de manera
consciente.


https://youtu.be/3STwBv0A4GA
https://youtu.be/3STwBv0A4GA
https://youtu.be/3STwBv0A4GA
https://youtu.be/3STwBv0A4GA

Dia 21 — Publicidad: Los beneficios de los anuncios en cada

92

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Clasificar las
plataformas sociales;

Identificar tipos
especificos de
anuncios para

plataformas sociales;

Explicar la
importancia de los
anuncios en las
plataformas sociales.

Paso 1 (15 minutos): Introduce el tema de la
leccidn y haz una tabla en el rotafolio. En una
columna escriba una variedad de plataformas de
redes sociales (Facebook, Facebook Messenger,
Instagram, Pinterest, TikTok, LinkedIn, Reddit,
Snapchat, WhatsApp, YouTube, X) y en la otra
columna escriba las siguientes categorias: redes
sociales, aplicaciones de mensajeria, aplicaciones
para compartir fotos y medios, aplicaciones
interactivas, foros de discusion o grupos
comunitarios, sitios de marcadores. Pida a los
estudiantes que hagan coincidir las plataformas
sociales con las categorias a las que pertenecen.

Paso 2 (15 minutos): Presentacion sobre la
importancia del marketing en redes sociales con
ejemplos de anuncios segun cada categoria.
Puedes proyectar ejemplos de videos o capturas
de pantalla de campaiias exitosas. Una podria ser
la campafia de #ShotOniPhone en Instagram,
creada para involucrar activamente a los
consumidores.

Paso 3 (30 minutos): Trabajo individual. Pida a los
estudiantes que inicien sesién en Facebook,
Instagram o X desde su movil para encontrar
anuncios. Al final, pideles que presenten lo que
encontraron y digan cual es la categoria del
anuncio, qué funciona y qué no.

Portatil
Proyector
Flipboard
(Flipboard)
Papel
Marcadores

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas atentos
y a aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora



Dia 21 — Programacion: Herramientas

93

Instruccién Directa / PBL

Una combinacion de
conferencias y
ejercicios.

Los alumnos
seran capaces de:

Comprenda que
invertir en
herramientas de
publicacion en redes
sociales puede
ayudar a publicar
regularmente;

Interactue con la
audiencia, realice un
seguimiento de los
analisis y aproveche
las redes sociales.

Paso 1 (5 minutos): Comienza explicando a los
aturdidores que esta leccion es una continuacion
del ID de actividad 86.

Paso 2 (30 minutos): Explique cémo, con la ayuda
de las herramientas de programacion de redes
sociales, pueden planificar la estrategia de redes
sociales con anticipacion y hacer que la publicacidn
en todas las plataformas sea mas facil y eficiente

Invite a los estudiantes a ver tutoriales en las
plataformas y aplicaciones mas utilizadas

Presenta las 3 aplicaciones mas utiles para la
programacion de redes sociales:

e Ej.: SocialBee, Sendible, AgoraPulse

Paso 3 (25 minutos): Actividad practica

Guiar a los estudiantes para simular el uso de estas
aplicaciones.

Folletos
Portatil
Proyector

Flipboard
(Flipboard)

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador.

El uso de métodos
de educacion
visual ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciény a
usar los medios
de comunicacién
de manera
consciente.

1 hora



Dia 22 — Plataformas de redes sociales:

94

Instruccion directa

Una combinacion de

conferencias, lecturas,

videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
Pinterest para
empresas;

Describir el sistema
de interaccion de
Pinterest;

Crea una cuenta de
empresa de
Pinterest.

Paso 1 (10 minutos): Presentacion sobre Pinterest y
las caracteristicas de la plataforma para mejorar la
visibilidad del negocio.

Paso 2 (20 minutos): Proyeccién del video jCOMO
USAR PINTEREST PARA LOS NEGOCIOS! MIS 7
PASOS

ESTRATEGIA y discusion sobre la creacion de un
perfil de Snapchat

Paso 3 (20 minutos): Discusion. Pregunte a sus
alumnos como una empresa puede atraer mejor a
su publico objetivo a través de las publicaciones
de Pinterest. Muéstrales ejemplos de perfiles o
pines.

Paso 4 (10 minutos): Divide a los estudiantes en
grupos de 4. Pideles que elijan un temay creen un
tablero optimizado para palabras clave.
Preséntalo a tus colegas.

Portatil
Proyector
Flipboard
(Flipboard)
Papel
Marcadores

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

El uso de métodos
de educacion
visual ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciény a
usar los medios
de comunicacién
de manera
consciente.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?v=Q_YSFv4jWxY&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=Q_YSFv4jWxY&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=Q_YSFv4jWxY&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=Q_YSFv4jWxY&t=2s

Dia 22 — Contenido visual:

95
(A)

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo.

Los alumnos
seran capaces de:

Saber usar Inshot
(aplicacién para
teléfonos
inteligentes para
editar videos).

Comprender varios

aspectos a tener en
cuenta a la hora de

hacer fotos: teoria y
practica.

Paso 1 (10 minutos): Comience la sesion con un
resumen de la Leccidon 80 y responda preguntas.

Paso 2 (15 minutos): Proyecta el video tutorial de
Inshot

Paso 3 (15 minutos): Proyecta el video 7 consejos
avanzados de edicion para Inshot Video Editor

Paso 3 (20 minutos): Pon en practica todo lo
aprendido en los videos editando tu propio video.

Los alumnos ponen en practica lo aprendido
editando su propio video. El profesor
recomendara el uso de la aplicacién InShot.

Portatil
Proyector

Teléfono
inteligente
InshotApp

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

En esta sesidn
profundizaremos
en la herramienta
Inshot, es
recomendable
que el profesor
descargue
previamente la
aplicacion y lea
este articulo.

https://blog.hoots

derstanding-
image-copyright/.

1 hora


https://youtu.be/Ja3kgFGqDF4
https://youtu.be/XwrvwaQeYOQ
https://youtu.be/XwrvwaQeYOQ
https://youtu.be/XwrvwaQeYOQ
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/

Dia 22 — Contenido visual: derechos de

95
(B)

Instruccion directa

Una combinacion de
presentaciones y
lecturas.

Los alumnos
seran capaces de:

Conocer la
importancia y
particularidades de
los derechos de
autor de las
imagenes.

Identifique los
bancos de imagenes
libres de regalias.

Paso 1 (5 minutos): Comienza la sesién con un
resumen de la ley relativa a la propiedad de las
imagenes.

Paso 2 (50 minutos): Presentacion sobre los
derechos de autor de las imagenes y los bancos de
imagenes libres de regalias.

iPROPINA! Haga clic en los enlaces y muestre el
tipo de imagenes que aparecen en los bancos de
imagenes. Pixabay, Stocksnap, Unsplash, Pexels,
Vecteezy, busqueda de imdgenes con anuncios

en Google,

Paso 3 (5 minutos): Reflexién. Orientar a los
alumnos para que reflexionen sobre la
reproduccién de imagenes, asi como la extension
a obras literarias, teatrales, canciones, peliculas,
etc

Portatil
Proyector

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

Mas informacion:
Derechos de
autor de
imagenes en_
redes sociales:
todo logue hay
que saber

1 hora


https://pixabay.com/
https://stocksnap.io/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/
https://www.pexels.com/
https://www.vecteezy.com/
https://www.google.com/imghp?hl=EN
https://www.google.com/imghp?hl=EN
https://www.google.com/imghp?hl=EN
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/

Dia 22 - Monitoreo de Redes

96

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos
seran capaces de:

Conoce los
diferentes tipos de
métricas.

Paso 1 (20 minutos): Introduccién =  Ordenador

= Teléfono movil
Tableta

Introduzca el tema del monitoreo de las redes
sociales y, mediante una presentacion, explique por
qué es importante para el negocio. " Lapiz

) ) » = Cuaderno
Paso 2 (30 minutos): Conferencias y demostracion

Describir las mejores herramientas de monitoreo
de redes sociales disponibles

Paso 3 (10 minutos): Evaluacién

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario para
comprobar sus conocimientos.

En esta leccidn,
eres un maestroy
facilitador

El video adicional
de la herramienta
Mandala de
ejemplo para SMA
puede referirse a
los estudiantes.

1 hora



Dia 22 - Programacion:

97

Instruccion directa

Una combinacidn
de discusiones en
equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender que
los KPI de las redes
sociales son
métricas medibles
que reflejan el
rendimiento de las
redes sociales

Comprenda que
hacer un
seguimiento de los
rendimientos
puede ayudar a
concentrarse en los
objetivos que
importan.

Paso 1 (25 minutos): Andlisis de algunas cuentas y = Portatil
discusion gn equipo: una -comblnaaon de = Proyector
conferencias, lecturas y videos. .

= Flipboard
Paso 2 (30 minutos): Clase magistral sobre tacticas (Flipboard)
que pueden ayudar a destacar en las redes =  Papel
sociales: = Post-its

. . =  Marcadores
e contar una historia real;

e crear una estrategia de contenidos;

e conocer a la audiencia;

e Apuesta por la calidad por encima de la
cantidad

Por ejemplo: métodos de seguimiento del tiempo:
lapiz y papel, hojas de calculo, software de
seguimiento del tiempo; Como puede ayudar un
software de seguimiento del tiempo.

Paso 3 (5 minutos): Reflexidn. Guia a los
estudiantes para que reflexionen sobre aquellos
indicadores que ayudan a enfocarse en las metas
que importan.

En esta leccién, 1hora

eres un maestroy
facilitador

El uso de métodos
de educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciony a
usar los medios de
comunicacion de
manera consciente.



Dia 23 — Estrategia de

98

Aprendizaje practico / Losalumnos seran
Ejercicio de trabajo en capaces de:

equipo

Ejercicio practico para
permitir un enfoque
de aprender haciendo

Utilice las
herramientas
necesarias para
crear un calendario
de redes sociales
eficaz.

Paso 1 (15 minutos): Comience explicando a los
estudiantes que esta es la ultima leccidn, y tendran
la oportunidad de presentar su calendario de redes
sociales para evaluar el trabajo que lograron hacer
durante las lecciones. Permita a los estudiantes 15
minutos adicionales para terminar sus graficos en
caso de que lo necesiten.

Paso 2 (40 minutos): Invite a los alumnos a
presentar su trabajo.

Para cada presentacion, dedique unos minutos a
hablar y discutir la estrategia utilizada para resaltar
sus fortalezas, debilidades y viabilidad.

Paso 3 (5 minutos): Reflexidn. Guie a los estudiantes
para que reflexionen sobre las nuevas habilidades
para crear graficos atractivos y memorables para
sus publicaciones.

Ordenador
Conexion a Internet

Como ultima
leccidén, permita
que los estudiantes
presenten su
calendario de
redes sociales para
evaluar el trabajo
que lograron hacer
durante las
lecciones.

Para cada
presentacion,
dedique unos
minutos a hablar y
discutir la
estrategia utilizada
para resaltar sus
fortalezas,
debilidades y
viabilidad. Ademas,
evalue los gréficos
en funcion de los
subtitulos
realizados.

1 hora



Dia 23 - Contenido: Relacion texto/imagen (contenido de

929

Aprendizaje experiencial

Clase tedrica seguida
de ejercicios practicos

Los alumnos
seran capaces de:

Crea una proporcion
equilibrada de
publicaciones de
texto a imagen en las
redes sociales.

Las publicaciones de
texto deben
proporcionar
contenido util,
mientras que las
imagenes deben ser
visualmente
atractivas, relevantes
y captar la atencion
de los espectadores.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién

Introduce el tema de la relacién texto-imagen en
las redes sociales. Explica la importancia tanto del
texto como de las imagenes para crear una
publicacién efectiva para tu audiencia.

Paso 2 (35 minutos): Clases magistrales

Explique los diferentes tipos de imagenes que se
pueden usar en las publicaciones de las redes
sociales y las diferentes formas de escribir texto
efectivo para sus publicaciones. Cubre temas
como como crear un titular atractivo, la
importancia de usar palabras clave y cémo
incorporar imagenes en la publicacidn.

Paso 3 (10 minutos): Conclusién

Concluye la conferencia discutiendo cémo
encontrar el equilibrio adecuado entre el texto y
las imagenes en las publicaciones de las redes
sociales. Explica como medir la relacidn texto-
imagen y la importancia de probar diferentes
combinaciones para ver cual funciona mejor para
tu audiencia.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion Follow
Us para alumnos

Esta leccion
cubrira la
importancia de la
relacion texto-
imagen en las
redes sociales y
como optimizar
esta proporcion
para compartir
contenido de
manera efectiva.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados de
la plataforma.

1 hora



23 — Contenido visual: Derechos de

100

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Conocer la
importancia 'y
particularidades de
los derechos de autor
de las imagenes.

Diferenciar entre
imagenes sin y con
derechos.

Paso 1 (10 minutos): Comience la sesion con un
resumen de la Leccidn 95 y responda preguntas.

Paso 2 (15 minutos): Presentacion sobre el uso
legal de la imagen en las redes sociales. Imagenes
permitidas VS imagenes prohibidas.

Paso 3 (15 minutos): Establezca escenarios y
suposiciones para que los estudiantes discutan y
decidan si estas imagenes se pueden compartir en
las redes sociales. Para resolver los casos se
recomienda utilizar la tabla 'Cheat-sheet ,

imagecopyright'

Paso 4 (10 minutos): Presentacion de
'Consecuencias de usar una imagen protegida por
derechos de autor sin permiso'.

Paso 5 (10 minutos): Trabajo individual. Los
estudiantes responden el cuestionario.

Portatil
Proyector

En esta leccion,
eres un maestro
y facilitador.

Mas informacion:
Derechos de autor

de imagenes en
redes sociales:
todo logue hay
que saber

1 hora


https://articulateusercontent.com/rise/courses/TEmNn0-Xgh-PGxzByyX1NNywNrOR-ok8/3dHdimS_sRjw5uMu-Cheatsheet_ImatgeCopyright_SocialMedia.png
https://articulateusercontent.com/rise/courses/TEmNn0-Xgh-PGxzByyX1NNywNrOR-ok8/3dHdimS_sRjw5uMu-Cheatsheet_ImatgeCopyright_SocialMedia.png
https://articulateusercontent.com/rise/courses/TEmNn0-Xgh-PGxzByyX1NNywNrOR-ok8/3dHdimS_sRjw5uMu-Cheatsheet_ImatgeCopyright_SocialMedia.png
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/
https://blog.hootsuite.com/understanding-image-copyright/

Dia 23 — Publicidad: Publico objetivo

101

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Describir el concepto
de publico objetivo;

Recoger las
necesidades del
publico objetivo;

Explicar la
importancia del
publico objetivo en la
publicidad.

Paso 1 (15 minutos): Presentacion sobre el
impacto de la investigacion de mercados en el
publico objetivo. Concéntrese en las
caracteristicas clave que definen al publico
objetivo, desde la demografia hasta las
ocupaciones personales y el estatus social.
Proyeccion del video: Los 4 tipos esenciales de
perfiles de consumidores

Paso 2 (30 minutos): En el flipboard, redacta tres
perfiles de consumidores diferentes con tus

alumnos. Trate de ser inclusivo y cree perfiles que

difieran segun las caracteristicas clave del grupo
objetivo y nombre a estas personas. Defina las

necesidades que tienen los consumidores y lo que

es probable que compren.

Recuerde a los estudiantes que cada decisidon que
tomen puede cambiar su estrategia de
comunicacion empresarial. Al final, pida a los
estudiantes que hagan coincidir cada perfil con
una plataforma de redes sociales para que los
anuncios alcancen su maximo potencial.

Paso 3 (15 minutos): Ahora haras un proceso
inverso. Investiga con antelacion las estadisticas
sobre los grupos objetivo de los servicios de
streaming de Netflix y Twitch. Pregunte a sus
estudiantes cudles son las diferencias entre los
dos cuando se trata del perfil del publico
objetivo. Compara las opiniones de los
estudiantes con las estadisticas.

Portatil
Proyector

Flipboard
(Flipboard)

Papel
Marcadores

En esta leccion,
eres un maestro
y facilitador

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas
atentosy a
aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora


https://youtu.be/t6ysE_e0XKQ
https://youtu.be/t6ysE_e0XKQ

Dia 23 — Competencias Sociales: Diversidad

102 Instruccién Directa + Los alumnos
Aprendizaje seran capaces
Experiencial de:

Una combinacién de
una conferencia y 2
ejercicios grupales.

Comprender las
diferentes
diferencias
culturales y saber
respetar cada
origen

Paso 1 (10 minutos): Introduciras el tema de la diversidad
cultural y cémo las diferentes culturas pueden tener
diferentes percepciones en diferentes publicaciones en
las redes sociales.

Paso 2 (25 minutos): En clase, pregunte a cada
estudiante sobre sus antecedentes y origenes. Si todos
los estudiantes son del mismo pais, pregunte por
diferentes regiones dentro del pais. éCudles son las
diferencias culturales? Discusion en caso de
"comentarios estupidos"

Paso 3 (25 minutos): Preparards 6 escenarios diferentes:
(es decir, usuarios de un pais musulman, un pais del
norte de Europa, América del Sur, Asia, Africa y Europa
del Este) y presentaras una publicaciéon considerada
como "controvertida". ¢ Qué tan controvertido podria ser
eso en cada region presentada? Elige publicaciones de
Instagram de las mejores celebridades para dar un
empujon de motivacidn a tus alumnos.

Pantalla
Computadoras

Puedes escribir
"#controversial"
en plataformas
como Instagram
para encontrar
publicaciones
efectivas para
esta actividad.

1 hora


https://www.instagram.com/explore/tags/controversial/?hl=es
https://www.instagram.com/explore/tags/controversial/?hl=es

Dia 24 — Competencias Sociales: Diversidad

103

Instruccion Directa +
Aprendizaje
Experiencial

Una combinacion de
una conferencia y
una actividad de
publicacién sobre
cantantes de
diferentes
generaciones.

Los alumnos
seran capaces
de:

Comprender las
necesidades y el
nivel de
alfabetizacion
digital de las
diferentes
generaciones.

Comprender como
la edad afecta el
uso de las redes
sociales

Paso 1 (15 minutos): Introduciras el tema de la
diversidad de edad y los diferentes grupos de edad en
funcién de su uso de las redes sociales.

- Personas mayores de 65 afos
- Personas de 50 a 64 afios

- Personas de 30 a 49 afios

- Millennials

- Generacion Z

Después de comprender su uso de las redes sociales (por
ejemplo, frecuencia o plataformas), puede comenzar con
la siguiente actividad.

Paso 2 (40 minutos): Invite a los estudiantes a encontrar
un artista que sea o haya sido famoso para cada grupo
generacional. Luego, digales a sus estudiantes cémo
publicarian una publicacién efectiva para su publico
objetivo.

Paso 3 (5 minutos): Discuta los resultados con el resto de
la clase.

Pantalla
Computadoras

Trata de
encontrar artistas
que sean
"leyendas", es
decir, famosos
por varios de los
grupos
generacionales, iy
dale a tus
estudiantes un
desafio adicional!

1 hora



Dia 24 — Plataformas de redes sociales:

104

Instruccion directa

Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de
trabajo en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
Reddit para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
Reddit;

Crea una cuenta

comercial de Reddit.

Paso 1 (10 minutos): Presentacion sobre Reddit, = Portatil
para que las caracteristicas comerciales y de la = Proyector
plataforma atraigan a la audiencia. .

=  Flipboard
Paso 2 (20 minutos): Proyeccién del video (Flipboard)
Como publicar_en Reddit y demostracion de = Papel
como crear un perfil de Reddit. ®= Marcadores

Paso 3 (20 minutos): Spidergram y discusion.
Pregunte a los estudiantes cual es la mejor manera
de iniciar una estrategia de marketing en Reddit.
Escribe y completa sus respuestas.

Paso 4 (10 minutos): Divida a los estudiantes en
grupos de 4 y pidales que informen a su
audiencia sobre las proximas actividades (use la
imaginacion). Crea una publicacion de Reddit y un
horario.

En esta leccidn,
eres un maestro
y facilitador

El uso de
métodos de
educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciony a
usar los medios
de comunicacion
de manera
consciente.

1 hora


https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=hZ01vyQ7h-E&embeds_widget_referrer=https%3A%2F%2Frise.articulate.com%2F&embeds_euri=https%3A%2F%2Fcdn.embedly.com%2F&embeds_origin=https%3A%2F%2Fcdn.embedly.com&source_ve_path=MTM5MTE3LDEzOTExNw&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=hZ01vyQ7h-E&embeds_widget_referrer=https%3A%2F%2Frise.articulate.com%2F&embeds_euri=https%3A%2F%2Fcdn.embedly.com%2F&embeds_origin=https%3A%2F%2Fcdn.embedly.com&source_ve_path=MTM5MTE3LDEzOTExNw&feature=emb_logo

Dia 24 - Contenido: COmo escribir de manera formal en

105

Aprendizaje experiencial

Creacion de
contenido (texto)
del perfil

Los alumnos
seran capaces de:

Escribe
publicaciones
formales en
LinkedIn;

Comprender la
etiqueta de la
plataforma y como
presentar una
imagen profesional a
un publico externo;

Elabore
publicaciones de
calidad que
interactien con la
audiencia de una
manera adecuada;

Crea contenido que
agregue valor ala
red.

Paso 1 (15 minutos): Introduccién ® Ordenador

" Internet
Introduce el tema de la escritura formal en = Elprograma de
LinkedIn y describe la importancia de seguir las formacion

reglas de la escritura formal. Explique las reglas Follow Us para
basicas, como el uso de oraciones completas y la ninis
gramatica adecuada, evitar la jerga y el lenguaje

informal, y usar la puntuacién adecuada.

Paso 2 (30 minutos): Demostracion

Proporciona ejemplos de escritura formal en
LinkedIn. Demuestra cémo escribir un mensaje
claro y conciso, cémo estructurar tus
pensamientos y cdmo comunicarte de manera
profesional.

Paso 3 (15 minutos): Conclusiones

Discute lo que se debe y no se debe hacer en la
escritura formal en LinkedIn. Resuma la
importancia de seguir las reglas de la escritura
formal y anime a los estudiantes a practicary
revisar su escritura.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados de
la plataforma.

Asegurese de usar
los ejemplos
proporcionados en
la leccion del curso
y los enlaces al
final para buscar
mas informacion.

1 hora



Dia 24 - ¢Como configurar el monitoreo de

106

Instruccion directa

Una combinacidn
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos
seran capaces de:

Elija la mejor
herramienta de
monitoreo de redes
sociales para sus
propositos.

®  Ordenador
= Teléfono movil

Paso 1 (20 minutos): Introduce el tema de las
herramientas de monitoreo de redes sociales y

cémo todos pueden usarlas. = Tableta
= |lapiz
Paso 2 (15 minutos): Usando la presentacion, 0 Qe

explique cdmo configurar el monitoreo de redes
sociales en unos pocos pasos.

Paso 3 (15 minutos): Los estudiantes pueden ver un
video para comprender mejor el uso de las
herramientas de monitoreo de medios con
HootSuite como ejemplo.

Paso 3 (10 minutos): Pida a los estudiantes que
completen el cuestionario para verificar sus
conocimientos.

En esta leccidn,
eres un maestro y
facilitador

1 hora



Dia 24 — Programacion: Actuaciones, Cdmo volver a la

107

Instruccion directa

Discusidn en
equipo, ABP

Los alumnos
seran capaces de:

Comprenda que los
KPI de las redes
sociales son
métricas medibles
que reflejan el
rendimiento de las
redes sociales.

Comprenda que
hacer un
seguimiento de los
rendimientos puede
ayudar a
concentrarse en los
objetivos que
importan.

Paso 1 (25 minutos): Comience la leccion
analizando algunas cuentas y la discusidn del
equipo

® Prosy contras de la programacion
basada en el rendimiento

Paso 2 (30 minutos): Una combinacién de
conferencias y lecturas mas una reflexion
personal y una discusion en equipo sobre lo
siguiente:

® Proyecciones en la programacién

e lasdiferencias entre |la programacion

predictiva y la de seleccién del dia

e Como volver a la normalidad cuando te has

desviado del camino.

Paso 3 (5 minutos): Reflexion. Guiar a los
estudiantes a reflexionar sobre sus propias

habilidades para realizar un seguimiento de las

actuaciones

Portatil
Proyector
Flipboard
(Flipboard)
Papel
Post-its
Marcadores

En esta leccion,
eres un maestroy
facilitador

El uso de métodos
de educacidn visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en la lecciény a
usar los medios de
comunicacion de
manera consciente

1 hora



Dia 25 — Competencias sociales: Diversidad de audiencias y

108

Aprendizaje
Basado en
Proyectos

Crear una "Persona"

Los alumnos
seran capaces
de:

Comprenda la
diversidad de la
audiencia, las
necesidades y
como
reaccionarian a
ciertas
publicaciones.

Paso 1 (5 minutos): Presenta la leccion. Explique a los
estudiantes que en clase, cada estudiante creard su propia
"persona" definiendo: edad, antecedentes, género (si es
asi), nacionalidad, pasatiempos.

Paso 2 (50 minutos): Creacion de "Persona"

En un siguiente paso, los estudiantes presentaran su
"Persona" al resto de la clase.

Paso 3 (5 minutos): Reflexidn y retroalimentacion

Luego elegiras diferentes publicaciones aleatorias y los
estudiantes tendran que dar su opinion sobre cdmo esas
personas veran esa publicacion.

Pantalla
Computadoras

De nuevo,
intenta
encontrar posts
o publicaciones
polémicas de
instagramers con
mas seguidores.

1 hora


https://www.lifestyleasia.com/hk/entertainment/most-followed-instagram-accounts-in-the-world/
https://www.lifestyleasia.com/hk/entertainment/most-followed-instagram-accounts-in-the-world/
https://www.lifestyleasia.com/hk/entertainment/most-followed-instagram-accounts-in-the-world/
https://www.lifestyleasia.com/hk/entertainment/most-followed-instagram-accounts-in-the-world/

Dia 25 — Plataformas de redes sociales:

109

Instruccion directa

Una combinacion de

conferencias, lecturas,

videos y ejercicios de
trabajo en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Comprender las
diferentes
caracteristicas de
TikTok para
empresas;

Describir el sistema
de participacion de
TikTok;

Crea una cuenta

comercial de TikTok.

Paso 1 (10 minutos): Presentacidn sobre la
importancia de TikTok en el marketing digital,
TikTok Business Center, demografia y el
algoritmo.

Paso 2 (20 minutos): Estudio de caso sobre el
marketing de TikTok de Ryanair. Inicia sesion
en TikTok y busca la cuenta de TikTok de
Ryanair para mostrar a tus alumnos cémo
utilizar las tendencias virales en beneficio de
tu negocio.

Paso 3 (10 minutos): Spidergram y discusion.
Pregunte a los estudiantes cual es la mejor manera
de iniciar una estrategia de marketing en TikTok.
Escribe y completa sus respuestas. Discute sobre las
caracteristicas clave de TikTok.

Paso 4 (20 minutos): Actividad en grupo. Pida a
los estudiantes que creen un video corto y usen
herramientas de edicidon antes de publicarlo.

Portatil
Proyector

Flipboard
(Flipboard)

Papel
Marcadores

En esta leccidn,
eres un maestro
y facilitador

El uso de
métodos de
educacion visual
ayuda a los
estudiantes a
involucrarse mas
en lalecciony a
usar los medios
de comunicacion
de manera
consciente.

1 hora



Dia 25 — Contenido: Recuentos de palabras faciles,

110

Instruccion directa

Escritura practica,
ejercicios de trabajo
en equipo

Los alumnos
seran capaces de:

Use de manera
efectiva palabras
faciles, cuente
palabras, inserte
emojis y memes en
las publicaciones de
las redes sociales
para atraer a una
audiencia y
aumentar el trafico a
un sitio web.

Paso 1 (10 minutos): Introduccion

Introduce el tema de los recuentos de palabras
faciles, emojis, memes, etc. en las redes sociales.
Expligue cdmo esta afectando a la comunicacion
en linea.

Paso 2 (35 minutos): Demostrar y explicar

Desglosa los diferentes tipos de recuentos de
palabras, emojis y memes que se utilizan en las
redes sociales. Proporcione ejemplos de cada uno
y explique como se utilizan.

Paso 3 (15 minutos): Conclusiones

Resumir los puntos principales de la presentacion
y liderar una discusion en torno al uso de estas
herramientas y sus efectos en la comunicacion.

Ordenador
Internet

El programa de
formacion Follow
Us (alumnos)

Explique a los
estudiantes los
diversos
términos
utilizados en las
redes sociales,
como recuento
de palabras,
emojis, memes

y otros.

Discuta por qué y
cOmo se usan
estos términos en
las redes sociales
y como se pueden
utilizar de manera
efectiva.

Siéntase libre de
utilizar los
materiales y el
contenido de
YouTube
proporcionados de
la plataforma.

1 hora



DIA 25 - Consejos para el monitoreo

111

Instruccion directa

Una combinacion
de conferencias,
lecturas, videos

Los alumnos
seran capaces de:

Sepa como
rentabilizar el
monitoreo de redes
sociales.

Paso 1 (40 minutos): Introduccién

Introduce consejos para rentabilizar el monitoreo
de redes sociales. Explique cuatro principales.

Orientar a los alumnos a:
e  Establecer metas claras para si mismos
e Encuentra los términos que utiliza el
publico objetivo
® Reacciona a los comentarios y las
tendencias

® Elija la herramienta de monitoreo de redes

sociales adecuada

Paso 2 (10 minutos): Clases magistrales

Presenta algunos consejos mas y mejores practicas

sobre el monitoreo de redes sociales.
Paso 3 (10 minutos): Evaluacion

Pida a los alumnos que rellenen el cuestionario
para comprobar sus conocimientos.

Ordenador
Teléfono movil
Tableta

Lapiz
Cuaderno

En esta leccidn,
eres un maestro y
facilitador

1 hora



Dia 25 — Publicidad: Formatos

112 Instruccion directa Los alumnos
seran capaces de:
Una combinacidon de
conferencias, lecturas,
videos y ejercicios de

trabajo en equipo

Enumerar los tipos
de formatos de
anuncios;

Describir las
caracteristicas de un
formato de anuncio
especifico;

Revisa los formatos
de anuncios a través
de la experiencia del
usuario.

Paso 1 (10 minutos): Presentacion sobre los = Portatil
tipos de formatos de anuncios. Defina qué son = Proyector
los anuncios graficos estaticos y qué son los * Flipboard
formatos de anuncios interactivos. Dé ejemplos (Flipboard)
de formatos de anuncios en cada categoria y = papel
explique cémo funcionan segun la experiencia = Post.its
del usuario.

= Marcadores
Paso 2 (10 minutos): En un flipboard, haz dos
tablas con ventajas y desventajas para los
anuncios estaticos y los anuncios interactivos.
Involucre a los estudiantes y pidales que
encuentren 5 ventajas y 5 desventajas para cada
uno.

Paso 3 (30 minutos): Divida a los estudiantes en
dos grupos, uno para hacer una lluvia de ideas de
anuncios estaticos y el otro para proponer ideas
de anuncios interactivos. Elige de antemano una
gran marca que todo el mundo conozca. Dales
hojas de papel grandes y diles que hagan una
lluvia de ideas para una campafia de marca que
utilizard esa categoria especifica de formatos de
anuncios que tienen.

Paso 4 (10 minutos): Invita a los grupos a
presentar los resultados y discutir en funcion de
sus ideas.

En esta leccion,
eres maestroy
facilitador.

La actividad
practica ayuda a
los alumnos a
participar en el
proceso de
aprendizaje, a
estar mas
atentosy a
aplicar los
conocimientos
adquiridos.

1 hora



