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DSI egitimine yonelik bir miifredat cercevesi, Dijital Sosyal inovasyon (DSI) ilke ve uygulamalarinin egitim
sistemine entegre edilmesine yonelik yapilandirilmis ve kapsamli bir yaklasim sunmaktadir. Egitimcilerin
mifredat gelistirmeleri, 6grenme etkinlikleri tasarlamalari ve 0Ogrenci ciktilarini DSI baglaminda
degerlendirmeleri icin bir rehber gorevi gorir. Cerceve, dijital okuryazarlk, sosyal inovasyon ve etik
hususlarin gelistirilmesinin Gnemini vurgulayarak DSI egitimi icin net bir vizyon ortaya koymaktadir. DSI'nin
miifredata entegre edilmesi icin bir gerekce sunmali, gercek diinyadaki zorluklarla ilgisini ve kritik 21.
ylzyil becerilerinin gelistirilmesini vurgulamahdir.

Dijital sosyal inovasyon, sosyal olarak dezavantajli gruplarin refahini ve eylemliligini artirmayi veya
marjinallik, esitsizlik ve sosyal dislanma ile ilgili sosyal sorunlari ele almayi amaglayan yenilikgi Grinlerin,
hizmetlerin, sireglerin ve is modellerinin gelistiriimesi ve uygulanmasinda dijital teknolojilerin
kullanilmasini icerir (Qureshi, Pan ve Zheng, 2017; Shalini vd., 2021). Genellikle, DSI teknolojik
inovasyondan ziyade sosyal inovasyonla ilgilidir - slrdurilebilir kalkinma hedeflerinde (SKH'ler)
listelenenler gibi acil toplumsal sorunlara yenilikgi, etkili ve strdirilebilir coziimler bulma siireci. Dijital
Sosyal inovasyon, sosyal zorluklari ele almak icin dijital teknolojileri kullanan, gelismekte olan bir alandir.
Ogretmenler ve sosyal egitimciler olarak, DSI'yi ve sosyal sorunlarin ¢dziimiine yardimci olma potansiyelini
anlamak 6nemlidir. Bu bolimde, DSl'ye genel bir bakis sunacak, sosyal inovasyonla ilgisini agiklayacak ve
bazi basarili DSI girisimlerini inceleyecegiz.

|. Dijital Sosyal inovasyon Nedir?

Dijital Sosyal inovasyon, sosyal zorluklari ele almak icin dijital teknolojilerin giiciinden yararlanan yeni bir
sosyal inovasyon yaklasimidir. Avrupa Komisyonu'na gore DSI, "sosyal inovasyonu mimkin kilmak,
kolaylastirmak veya artirmak icin dijital teknolojilerin kullanilmasidir; bu da sosyal ihtiyaglari karsilamak
icin yeni fikirlerin (Urunler, hizmetler ve modeller) gelistirilmesi ve uygulanmasi olarak tanimlanir." DS,
actk inovasyon, vatandas bilimi, sosyal medya aktivizmi ve kitlesel fonlama dahil olmak lizere bircok sekilde
olabilir. Egitimde Dijital Sosyal inovasyon , sosyal zorluklari ele almak ve egitim ciktilarini iyilestirmek icin
dijital teknolojilerin ve yenilik¢i yaklasimlarin uygulanmasini ifade eder. Egitim uygulamalarinda isbirligini,
yaraticihgr ve kapsayiciligl tesvik etmek icin dijital aracglardan, platformlardan ve metodolojilerden
yararlanmayi igerir. Egitimde DSI, toplumsal sorunlari ele alan, esitligi tesvik eden ve 0Ogrenme
deneyimlerini gelistiren ¢dzimler gelistirmek icin 6grencileri, egitimcileri ve topluluklari gliclendirmeyi
amaclamaktadir.
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Kaynak: https://pixabay.com/illustrations/transformation-business-people-3753413/

DSlI, sosyal inovasyon alaninda giderek daha 6nemli hale gelmektedir. Dijital teknolojilerin yilkselisi, sosyal
zorluklarin ele alinmasi icin yeni firsatlar yaratmistir ve DSl bu firsatlardan yararlanmaya yardimci olabilir.
DSl girisimleri, geleneksel sosyal inovasyon girisimlerinden daha verimli, uygun maliyetli ve 6lceklenebilir
olabilir. DSI ayrica yeni paydaslarin katihmini saglamaya ve topluluklari sosyal konularda harekete
gecirmeye yardimci olabilir.

Egitimde DSI birka¢ temel unsuru kapsamaktadir:

a. Dijital Teknolojiler: Ogrenmeyi, isbirligini ve problem ¢6zmeyi kolaylastirmak icin cesitli dijital araclari,
platformlari ve uygulamalari kullanmak.

b. Sosyal Etki: Egitim esitsizlikleri, kaliteli egitime erisim ve olumlu sosyal degisimin tesvik edilmesi gibi sosyal
zorluklarin ele alinmasi.

c. Yenilikgilik: Yaratici dugiinmeyi, deney yapmayi ve egitim uygulamalarina yeni yaklasimlar gelistirmeyi
tesvik etmek.

d. lshirligi: Egitimcileri, dgrencileri, topluluklar ve diger paydaslar iceren disiplinlerarasi isbirliginin tesvik
edilmesi.

e. Kapsayicihk: Tim 06grenciler icin esit firsatlarin ve egitim kaynaklarina ve deneyimlerine erisimin
saglanmasi.

Dijital Sosyal inovasyon (DSI) egitimi, égrencileri olumlu sosyal degisim icin teknoloji ve sosyal
inovasyondan yararlanmak lizere gerekli beceri ve zihniyetle donatmayi amaglamaktadir. Bu gergeve, 21.
ylzyll egitim ortaminda dijital okuryazarligi, sosyal inovasyonu ve etik hususlari tesvik etmenin 6nemini
vurgulayarak, DSI'nin mifredata entegre edilmesinin ardindaki vizyonu ve mantigi arastirmaktadir. DSI
egitimi vizyonu, teknoloji ve inovasyonun sosyal zorluklari ele almak ve daha kapsayici ve stirdirlebilir
bir toplum yaratmak icin giicli katalizorler olabilecegi inancina dayanmaktadir. Teknolojiyi sadece
tiketmekle kalmayip ayni zamanda toplum Uzerindeki etkisini sekillendirmeye aktif olarak katilan dijital
okuryazar bireylerden olusan bir nesil 6ngérmektedir. Vizyon, elestirel diisinme, problem ¢6zme, isbirligi
ve empati becerilerinin gelistiriimesini vurgulayarak oOgrencilerin sosyal degisimin aktif temsilcileri
olmalarini saglar.
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Kaynak: https://www.reddetransicion.org/declaracion-de-innovacion-social/v

1. Gergek Diinyaya Uygunluk: DSI, kiiresel olarak toplumlarin karsilastigl gercek diinya sorunlariyla son derece
ilgilidir. DSI'yi mufredata entegre ederek 6grenciler 6zgiin, karmasik sorunlarla ilgilenebilir ve yenilikgi
¢ozlimler olusturmak igin bilgi ve becerilerini uygulayabilirler. Bu yaklagim bir amag duygusunu tesvik eder
ve 6grencileri hizla gelisen dijital toplumda aktif vatandasliga hazirlar.

2. Dijital Okuryazarlik: DSI egitimi, 6grencileri dijital teknolojilerde gezinme, elestirel degerlendirme ve etik
olarak kullanma becerisiyle donatarak dijital okuryazarlik becerilerinin gelistiriimesini vurgular. Dijital
okuryazarlik, 6grencilerin dijital caga anlamli bir sekilde katilmalari, bilgiye erismeleri, isbirligi yapmalari ve
potansiyel risklerin ve etik hususlarin farkinda olarak etkili bir sekilde iletisim kurmalari icin cok 6nemlidir.

3. Sosyal inovasyon Zihniyeti: DSI egitimi, 6grencileri yaratici diisinmeye, alternatif ¢dziimler kesfetmeye ve
statikoya meydan okumaya tesvik eden bir sosyal inovasyon zihniyetini besler. Empatiyi ve sosyal
meselelerin derinlemesine anlasiimasini tesvik ederek, 6grenciler bireylerin ve topluluklarin ihtiyaglarini
karsilayan yenilik¢i ¢ozimler tasarlama ve uygulama konusunda gliglendirilir.

4. 21. Yuzyll Becerilerinin Gelistirilmesi: DSI'nin mifredata entegre edilmesi, elestirel dislinme, problem
¢ozme, iletisim, isbirligi ve dijital okuryazarlik gibi temel 21. ylzyil becerilerini gelistirir. Bu beceriler
isgliciinde oldukca degerlidir ve 6grencileri giderek daha fazla birbirine baglanan ve teknolojik olarak
yonlendirilen bir toplumda yer bulmak icin gereken yeteneklerle donatir.
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Il. DSI'nin Egitimdeki Onemi

Ogretmenler ve sosyal egitimciler, 6grencilerin egitim deneyimlerinin sekillendirilmesinde ¢ok 6nemli bir
rol oynamaktadir. (DSI)'nin egitime dahil edilmesi hem egitimcilere hem de 6grencilere gesitli sekillerde
fayda saglayabilir. Ogretmenlerin ve sosyal egitimcilerin DSI'yi egitime entegre etmeleri igin bazi nedenler:
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Odretim Etkinliginin Artirilmasi: DSI'nin egitime dahil edilmesi, egitimcilere 6grencilerin ilgisini cekecek yeni
araglar ve metodolojiler saglayarak 6gretim etkinligini artirabilir. DSI, egitimcilerin karmasik kavramlari
ogrenciler icin daha erisilebilir ve alakali hale getirebilecek etkilesimli ve veri odakli 6grenme deneyimleri
olusturmalarina olanak tanir (Samaras & Gorgogianni, 2016). Egitimciler, DSI'l entegre ederek 6grencilerin
dogal meraklarindan faydalanabilir ve 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici ve pratik hale getirmek icin gercek diinya
verilerinden yararlanabilir.

Elestirel Diisiinme ve Problem C6zme Becerilerinin Gelistirilmesi: DSI, glinimuziin veri odakh toplumunda
cok dnemli olan elestirel diisinme ve problem ¢ézme becerilerini tesvik eder. Ogretmenler ve sosyal
egitimciler, DSl'yi egitime dahil ederek 6grencileri analitik diisinme, kanitlari degerlendirme ve verilere
dayali bilingli kararlar alma konusunda giiglendirebilirler (Schwartz & Bransford, 1998). Bu beceriler sadece
akademik ortamlarda degil, 6grencilerin kisisel ve profesyonel yasamlarinda da degerlidir.

lllla

Kaynak: https://dobetter.esade.edu/en/social-innovation

Dijital Okuryazarligin Tesvik Edilmesi: Dijital cagda, dijital okuryazar olmak topluma aktif katilim icin temel
bir gerekliliktir. Ogretmenler ve sosyal egitimciler, DSI'yi entegre ederek &grencilerin veri yorumlama, veri
gorsellestirme ve veri etigi gibi dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilirler
(Livingstone vd., 2012). Dijital okuryazarlik teknik becerilerin Otesine geger; bilgiyi elestirel bir sekilde
degerlendirme, veri gizliligini anlama ve dijital ortamda sorumlu bir sekilde gezinme becerisini kapsar.
Odrencileri_Gelecekteki Kariyerlerine Hazirlamak: Veri uzmanlarina olan talep tiim sektérlerde hizla
artmaktadir. Ogretmenler ve sosyal egitimciler, DSI'yi egitime entegre ederek dgrencileri veri bilimi, analitik
ve ilgili alanlarda gelecekteki kariyerleri icin gereken bilgi ve becerilerle donatabilir. Bu da 6grencileri is
piyasasina hazirlar ve istihdam edilebilirlik beklentilerini artirir (Avrupa Komisyonu, 2017). Ayrica, veri bilimi
becerileri aktarilabilir ve gesitli mesleki baglamlara uyarlanabilir oldugundan, DSI egitimi yasam boyu
o6grenme zihniyetini tesvik eder.

Isbirlikci ve Disiplinlerarasi Odrenmeyi Tesvik Etmek: DSI genellikle isbirligi ve disiplinler arasi yaklasimlar
gerektirir. Ogretmenler ve sosyal egitimciler, DSI'yi egitime entegre ederek &grencilerin birlikte calismalari,
sorunlari birlikte ¢cozmeleri ve farkli bakis acilarini paylasmalari icin firsatlar yaratabilirler (Herrington &
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Kervin, 2007). isbirligine dayali 6grenme ortamlari takim calismasini, iletisim becerilerini ve farkli bakis
acilarinin takdir edilmesini tesvik eder ki bunlar kiiresellesmis ve birbirine baglanmis bir diinyada g¢ok
onemlidir.

Dijital cagda, DSI becerileri egitim de dahil olmak lizere gesitli alanlarda giderek daha 6nemli hale
gelmistir. Sosyal egitimciler ve 6gretmenler, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini sekillendirmede ve onlari
gelecege hazirlamada hayati bir rol oynamaktadir. DSI becerilerini ve yetkinliklerini egitime dahil etmek,
sosyal egitimciler ve 6gretmenlerin 6grencileri dijital caga hazirlamalari igin ¢ok 6nemlidir. Egitim
kurumlari, sosyal egitimcileri ve 6gretmenleri bu yetkinliklerle donatarak, 6grencilerin veri odakli bir
diinyada basarili olmak icin gerekli becerilerle giglendirilmesini saglayabilir. Sosyal egitimcilerin ve
o0gretmenlerin DSI'yi egitime etkin bir sekilde entegre edebilmeleri igin sahip olmalari gereken temel DSI
becerileri ve yetkinlikleri vardir:

«» Veri Okuryazarligi: Veri okuryazarligi, verileri etkili bir sekilde okuma, yorumlama ve iletme becerisidir.
Sosyal egitimciler ve 6gretmenler, egitim baglamlarinda verileri anlamak ve verilerle ¢alismak igin veri
okuryazarhgi becerilerini gelistirmelidir. Bu, 6gretim uygulamalarini bilgilendirmek ve kanita dayali kararlar
almak igin veri toplama, analiz etme ve yorumlama becerisini igerir (Becerra- Fernandez vd., 2020). Veri
okuryazarhg, egitimcileri 6grenmeyi kisisellestirmek, 6grenci ihtiyaglarini belirlemek ve ilerlemeyi etkili bir
sekilde izlemek i¢in verilerden yararlanma konusunda giiglendirir.

Kaynak: https://hive.com/blog/critical-thinking-skills/

s Teknolojik Yeterlilik: Sosyal egitimciler ve 6gretmenler, DSI'yi egitime etkili bir sekilde entegre etmek igin
teknolojik acidan yetkin olmalidir. Veri toplama, analiz ve gorsellestirme igin kullanilan gesitli araglara,
yazilimlara ve platformlara asina olmalidirlar. Bu, elektronik tablo yazilimi, istatistiksel analiz araglari, veri
gorsellestirme araclari ve 6grenme yonetim sistemlerindeki yeterliligi icerir (Sharma vd., 2018). Teknolojik
yeterlilik, egitimcilerin ilgi ¢ekici ve etkilesimli 6grenme deneyimleri yaratmak icin DSI araglarindan ve
kaynaklarindan yararlanmalarini saglar.

Projesi: 2020-1-TR01-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/



http://www.crearterasmus.eu/
https://hive.com/blog/critical-thinking-skills/

“ Co-funded by the sy h
| \ THRKIYE ULUSAL AJANS! Erasmus+ Programme x % p p
9 of the European Union Kk Sy

«» Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme: DSI becerileri, sosyal egitimciler ve 6gretmenler igin ¢ok 6nemli olan
elestirel diisiinme ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirir. Ogrenciler karmasik egitim sorunlarini analiz
edebilmeli, verilerdeki oriintuleri belirleyebilmeli ve veriye dayali ¢gdziimler gelistirebilmelidir. Egitimciler,
DSl kullanarak 6grencileri elestirel disinmeye, bilgiyi analiz etmeye ve veri odakh yaklasimlar kullanarak
gercek diinyadaki sorunlari ¢cozmeye tesvik edebilir (Kilgore & Krajcik, 2018). Elestirel disiinme ve problem
¢O6zme becerileri, egitimcilerin 6gretim uygulamalarini uyarlamalarini ve 6grenci 6grenimini etkili bir sekilde
desteklemelerini saglar.

«» Etik Hususlar: Sosyal egitimciler ve 6gretmenler, egitim baglamlarinda veri kullanmanin etik sonuglarinin

farkinda olmalidir. Veri gizliligi, givenligi ve sorumlu veri kullanimi uygulamalarini anlamalidirlar.

Egitimciler, 6grenci gizliliginin korunmasina dncelik vermeli, veri gizliligini saglamali ve verileri etik kurallara

ve yasal gerekliliklere uygun sekilde kullanmalidir (Avrupa Komisyonu, 2018). Etik hususlar, DSI'nin sorumlu

bir sekilde kullanilmasini ve 6grencilerin ve diger paydaslarin haklarina ve refahina saygi gosterilmesini
saglar.

Isbirligi ve lletisim: Etkili isbirligi ve iletisim becerileri, DSI'yi egitime entegre ederken sosyal egitimciler ve

Ogretmenler icin cok énemlidir. DSI kaynaklarindan ve uzmanhgindan etkin bir sekilde yararlanmak igin

meslektaslari, veri uzmanlari ve diger paydagslarla isbirligi yapabilmelidirler. Ayrica, egitimciler veri

bulgularini ve icgorulerini 6grencilere, ebeveynlere ve diger paydaslara agik ve anlasilir bir sekilde iletmelidir

(National Academies of Sciences, Engineering, and Medicine, 2018). isbirligi ve iletisim becerileri etkili ekip

calismasini tesvik eder, disiplinlerarasi yaklasimlari kolaylastirir ve veri odakli karar alma siireclerinde

seffafligi saglar.

7
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Kaynak: https://ssir.org/articles/entry/a _generation of changemakers

Okullarda Dijital Sosyal inovasyon (DSI), sosyal zorluklari ele almak ve egitim deneyimlerini gelistirmek icin
teknoloji ve inovasyonun gicinden vyararlanan ve hizla biliylyen bir alandir. DSI'nin okullarda
uygulanmasini destekleyebilecek cesitli aracglar ve teknolojiler vardir. Bazi 6rnekler sunlardir:

7
0‘0

Odrenme Yénetim Sistemleri (Learning Management System): LMS platformlari, 6gretmen ve dgrencilerin

ders materyallerine, 6devlere ve isbirlikgi araglara erismeleri icin merkezi bir ¢cevrimici alan saglar. Moodle,
Google Classroom veya Schoology gibi LMS platformlari, egitimcilerin dijital icerik sunmasina, 6grenci
ilerlemesini izlemesine, tartismalari kolaylastirmasina ve geri bildirim saglamasina olanak tanir. LMS
platformlari iletisimi kolaylastirir, isbirligini gelistirir ve kisisellestirilmis 6grenmeyi destekler.

Veri Analitigi ve Gérsellestirme Araclari: Veri analizi ve gorsellestirme araglari, egitimcilerin blylk veri

kiimelerini anlamlandirmasina ve bilgileri gorsel olarak gekici bir sekilde sunmasina yardimci olur. Tableau,
Google Data Studio veya Microsoft Power Bl gibi araglar egitimcilerin 6grenci performans verilerini analiz
etmelerini, egilimleri belirlemelerini ve daha iyi veri kavrayisi icin etkilesimli gorsellestirmeler
olusturmalarini saglar. Bu araclar veri odakli karar vermeyi kolaylastirir ve etkilesimli veri kesfi yoluyla
o6grenci katilimini artirir.

Kodlama ve Programlama Platformlari: Scratch, Blockly veya Code.org gibi kodlama ve programlama

platformlari, 6grencileri bilgisayar programlama diinyasiyla eglenceli ve etkilesimli bir sekilde tanistirir. Bu
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platformlar, 6grencilerin programlama kavramlarini uygulamali etkinlikler, animasyonlar, oyunlar veya
etkilesimli hikayeler olusturarak 6grenmelerine olanak tanir. Kodlama ve programlama becerileri 6grenciler
arasinda bilisimsel diiginmeyi, problem ¢ézme yeteneklerini ve yaraticiligi tegvik eder.

e Artirilmis_Gerceklik (Augmented Reality) ve Sanal Gerceklik (Virtual Reality): AR ve VR teknolojileri
surikleyici ve etkilesimli 6grenme deneyimleri saglar. AR, dijital bilgileri gercek diinyanin tizerine bindirirken
VR simile edilmis bir ortam yaratir. Bu teknolojiler 6grencilerin sanal manzaralari kesfetmelerine, 3D
nesnelerle etkilesime girmelerine ve deneyimsel 6grenmeye katilmalarina olanak tanir. Ornegin, grenciler
sanal gercekligi kullanarak tarihi yerleri sanal olarak ziyaret edebilir veya aksi takdirde erisilmesi zor olan
bilimsel olaylari deneyimleyebilirler.

% Sosyal Medya ve Cevrimici Isbirlidi Araclari: Sosyal medya platformlari ve cevrimigi ishirligi araclari, okullarda
iletisim, isbirligi ve topluluk katilimini tesvik etmek icin kullanilabilir. Edmodo, Padlet veya Flipgrid gibi
platformlar egitimcilerin ve 6grencilerin kaynaklari paylasmalarini, tartismalara katilmalarini, projeler
Gzerinde isbirligi yapmalarini ve farkl konumlardaki akranlariyla baglanti kurmalarini saglar. Sosyal medya
araclari ayrica 6grencilerin seslerini yiikseltmek, sosyal konular hakkinda farkindalk yaratmak ve dijital
vatandasligi tesvik etmek igin de kullanilabilir.

% Nesnelerin Interneti (Internet of Things) Cihazlari: 10T cihazlari uygulamali 8grenme ve veri toplama icin
firsatlar sunar. Ornegin, 6grenciler cevresel parametreleri 6lgmek, enerji tiketimini izlemek veya kisisel
saglk verilerini takip etmek igin sensoérler kullanabilir. 10T cihazlari fen deneylerine, siirdirilebilirlik
projelerine veya veri odakli sorgulamalara entegre edilerek 6grencilerin 6zglin veri toplama ve analizi
yapmalarina olanak taniyabilir.

«+» Dijital Hikaye Anlatimi Araclari: Adobe Spark, Storybird veya Canva gibi dijital hikaye anlatimi araglari,
ogrencilerin multimedya agisindan zengin anlatilar olusturmalarini ve fikirlerini yaratici bir sekilde ifade
etmelerini saglar. Bu araglar gorinti, metin, ses ve videoyu bir araya getirerek 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini etkili bir sekilde aktarmalarina yardimci olur. Dijital hikaye anlatimi 6grenciler arasinda
iletisim becerilerini, dijital okuryazarligi ve kendini ifade etmeyi gelistirir.

®,
*

Bu aracg ve teknolojilerin egitim ortamina dahil edilmesi, okullarda dijital sosyal inovasyonu destekleyerek
ogrenciler arasinda yaraticihg, isbirligini ve elestirel disliinmeyi tesvik eder. Egitimciler bu araglardan
yararlanarak 6grenme deneyimlerini gelistirebilir, sosyal zorluklari ele alabilir ve 6grencileri dijital
gelecege hazirlayabilir.
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IV. Dijital Sosyal inovasyon (DSI) icin Dijital Araclara ve Platformlara Giris

Dijital Sosyal inovasyon alaninda, DSI girisimleri icin veri analizi, gérsellestirme, sosyal medya katilimi,
cevrimici iletisim, kodlama ve programlamayi destekleyen ¢ok cesitli dijital araglar ve platformlar ortaya
cikmistir. Bu araglar ve platformlar egitimcilere, sosyal yenilikgilere ve 6grencilere pozitif sosyal degisim
icin glicli kaynaklar saglamaktadir. Bu makalede, bu alanlardaki bazi 6nemli dijital araglar ve platformlar
tanitilmakta ve bunlarin DSI'yi tesvik etme potansiyelleri vurgulanmaktadir.

7
*

®,
*

Kaynak: https://whatfix.com/blog/digital-innovation/

Veri Analizi ve Gérsellestirme Araclari: Veri analizi ve gorsellestirme araglari, kullanicilarin verileri anlamh
bir sekilde kesfetmelerini, analiz etmelerini ve sunmalarini saglar. Tableau, Power Bl ve Google Data Studio
gibi platformlar, egitimcilerin ve sosyal yenilikgilerin ham verileri etkilesimli gérsellestirmelere donistirerek
karmasik bilgileri daha erisilebilir ve anlasilabilir hale getirmelerine olanak tanir. Bu araglar veriye dayal
karar vermeyi kolaylastirir, kaliplari ve egilimleri belirler ve iggoruleri etkili bir sekilde iletir.

Sosyal Medya ve Cevrimici iletisim Araclari: Sosyal medya platformlari ve gevrimigi iletisim araglari katilim,
ishbirligi ve topluluk olusturma igin yollar sunar. Twitter, Facebook, Instagram ve LinkedIn gibi platformlar
kullanicilarin fikirlerini paylagmalarini, mesajlarini guglendirmelerini ve farkl topluluklarla baglanti
kurmalarini saglar. Sosyal medya araglari, toplumsal meseleler hakkinda farkindalik yaratmak, destegi
harekete gecirmek ve paydaslar arasinda diyalog ve isbirligini kolaylastirmak igin kullanilabilir. Slack,
Microsoft Teams ve Google Meet gibi cevrimici iletisim araglari sanal toplantilar, tartismalar ve bilgi
paylasimiicin alanlar saglayarak isbirligini ve ag olusturmayi tesvik eder.

DSl icin Kodlama ve Programlama: Kodlama ve programlama becerileri DSI baglaminda giderek daha 6nemli
hale gelmektedir. Scratch, Blockly ve Code.org gibi platformlar, 6grencilerin ve sosyal yenilikgilerin
etkilesimli ve yaratici projeler araciligiyla kodlama ilkelerini 6grenmelerine olanak taniyan sezgisel araylzler
ve kaynaklar sunmaktadir. Bu araglar kullanicilarin bilisimsel diistinme, problem ¢6zme becerileri ve dijital
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yaraticilik gelistirmelerini saglar. Bireyler kodlama ve programlama konusunda uzmanlasarak sosyal
zorluklari ele almak igin kendi dijital ¢6ztimlerini gelistirebilirler.

Dijital araclar ve platformlar, veri analizi, gorsellestirme, sosyal medya katilimi, cevrimigi iletisim ve sosyal
etki icin kodlama ve programlama saglayarak Dijital Sosyal inovasyonu tesvik etmede ¢ok énemli bir rol
oynamaktadir. Bu araglar egitimcilere, sosyal yenilikcilere ve 6grencilere verileri etkili bir sekilde toplama,
analiz etme ve sunma, sosyal medya araciligiyla daha genis kitlelerle etkilesim kurma, sanal olarak isbirligi
yapma ve yenilik¢i ¢ozliimler olusturmak icin kodlama ve programlama becerilerini gelistirme imkani
saglar. Bu dijital araglari ve platformlari benimsemek, bireyleri ve kuruluslari olumlu sosyal degisim igin
teknolojinin potansiyelinden yararlanma konusunda gliclendirir. Bu araglardan yararlanarak, daha
kapsayici ve surdirlebilir bir gelecek arayisinda isbirligi, sorun ¢dzme ve kolektif eylem icin yeni firsatlarin
kilidini acabiliriz. Dijital Sosyal inovasyonun (DSI) egitime entegrasyonu, DSI ilkelerini, becerilerini ve
uygulamalarini kapsayan icerik alanlarinin dikkatle degerlendirilmesini gerektirir.

7
*

7
*

DSI Kavram ve ilkelerini Anlamak: ilk icerik alani, 6grencilere DSI'nin temel kavram ve ilkelerini tanitmaya
odaklanmaktadir. Bu, DSI'nin tanimlanmasini, sosyal zorluklarin ele alinmasinda kapsaminin ve
uygunlugunun arastirilmasini ve basarili DSI girisimlerinin ve projelerinin incelenmesini icerir. Ayrica gizlilik,
veri koruma ve sosyal esitlik gibi DSl ile iliskili etik hususlar da vurgulanmaktadir.

Veri Okuryazarligi ve Analizi: Veri okuryazarligi ve analizi, DSI ¢caginda temel becerilerdir. Bu igerik alani
dgrencilere verileri etkin bir sekilde toplama, analiz etme ve yorumlama becerisi kazandirir. Ogrenciler veri
toplama, veri gorsellestirme ve veriye dayali karar verme tekniklerini 6grenirler. Ayrica, verileri kullanmanin
ve gizliligi korumanin etik sonuglari hakkinda bir anlayis gelistirirler.

Tasarim Odakli Diisiinme ve inovasyon: Tasarim odakl diisiinme, DSI'da cok dnemli olan bir problem ¢ézme
yaklasimidir. Bu igerik alani 6grencileri empati, kullanici merkezli tasarim ve yinelemeli prototipleme gibi
tasarim odakli disiinme ilkeleriyle tanistirir. Ogrenciler fikir Giretmeyi, prototip olusturmayi ve yenilikci
¢OzUmleri test etmeyi tesvik eden faaliyetlere katilirlar. Sosyal zorluklari ele alma baglaminda tasarim odakh
disinmeyi uygulamayi 6grenirler.

Hesaplamali Diisiinme ve Kodlama: Hesaplamali diisiinme ve kodlama becerileri DSI'da giderek daha 6nemli
hale gelmektedir. Bu icerik alani 6grencileri hesaplamali disiinme, algoritmik mantik ve kodlama dillerinin
temelleriyle tanistirir. Kodlama alistirmalari ve projeleri araciligiyla problem ¢6zme becerilerini gelistirir,
sosyal sorunlari ele almak igin bilisimsel diisiinceyi uygularlar. Ogrenciler kodlama platformlari ve araglariyla
uygulamali deneyim kazanirlar.

Sosyal Girisimcilik ve Sirdiiriilebilir Kalkinma: Sosyal girisimcilik DSI'da hayati bir rol oynamaktadir. Bu icerik
alani 6grencilere sosyal ihtiyaclarin belirlenmesi, siirdirilebilir is modellerinin tasarlanmasi ve sosyal etki
yaratilmasi da dahil olmak {izere sosyal girisimcilik ilkelerini tanitmaktadir. Ogrenciler, DSl ile Siirdiirilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH'ler) arasindaki baglantiyi kesfeder ve siirdirilebilir sosyal inovasyona ulagsmak icin
paydaslarla isbirligi stratejilerini 6grenirler.

Toplum Katilimi ve Birlikte Yaratma: Toplum katilimi ve birlikte yaratma, DSI'nin cok énemli yénleridir. Bu
icerik alani, yerel topluluklarla etkilesim kurmanin, onlarin ihtiyaglarini ve bakis agilarini anlamanin ve onlari
DSi girisimlerinin tasarimina ve uygulanmasina dahil etmenin &nemini vurgulamaktadir. Ogrenciler anlamli
paydas katilimi, birlikte yaratma siiregleri ve DSi'ye ydnelik kapsayici ve katilimci yaklasimlari tesvik etmeye
yonelik stratejileri 6grenirler.

Dijital Vatandaslik ve Etik: Dijital vatandaslik ve etik, dijital cagda temel 6neme sahiptir. Bu icerik alani,
teknolojinin sorumlu kullanimi, dijital haklar, c¢evrimici gilivenlik, medya okuryazarligi ve DSl'da etik
hususlara odaklanmaktadir. Ogrenciler dijital bilgileri elestirel bir sekilde degerlendirmeyi, dijital
platformlarda etik bir sekilde gezinmeyi ve dijital eylemlerinin toplumsal sonuglarini anlamayi 6grenirler.
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«» Dederlendirme ve Etki Dederlendirmesi: Degerlendirme ve etki degerlendirmesi, DSI girisimlerinin etkinligini
olgmek igin gereklidir. Bu igerik alani, 6grencileri sosyal etkiyi degerlendirmek icin degerlendirme yontemleri
ve olgitleriyle tanistinr. Ogrenciler, DSI projelerinin etik ve toplumsal etkileri iizerine disiinmeyi,
¢alismalarini yinelemeyi ve geri bildirimlere ve veriye dayal iggorilere dayali olarak siirekli iyilestirmeyi
Ogrenirler.

Egitimde DSl i¢in igerik alanlari, egitimcilerin ilgi ¢cekici ve anlamli 6grenme deneyimleri tasarlamalari igin
kapsamli bir cerceve sunmaktadir. Egitimciler bu icerik alanlarini miifredata entegre ederek 6grencileri
dijital cagda sosyal degisimin aktif temsilcileri olmak icin gerekli bilgi, beceri ve zihniyetle donatabilirler.
DSI kavramlarini anlayarak, veri okuryazarhgi ve analiz becerilerini gelistirerek, tasarim odakli diisiinme ve
kodlamay uygulayarak, sosyal girisimciligi ve surdirilebilir kalkinmayl benimseyerek, topluluklarla
etkilesim kurarak, dijital vatandashk uygulayarak ve etkiyi degerlendirerek, 6grenciler toplumlarinda
olumlu bir fark yaratmak ve daha kapsayici ve siirdirilebilir bir gelecege katkida bulunmak igin
glclendirilecektir.
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V. Egitimde Dijital Sosyal inovasyon (DSI) icin Pedagojik Yaklasimlar

Egitimde Dijital Sosyal inovasyon (DSI), teknik becerilerin 6gretilmesinin 6tesine gecerek elestirel
disiinme, problem ¢bzme ve sosyal inovasyonu tesvik etmeyi kapsar. DSI'yi mifredata etkili bir sekilde
entegre etmek icin egitimcilerin 6grencilerin ilgisini ceken, aktif 6grenmeyi destekleyen ve yaratici ve
isbirligine dayall problem ¢6zmeyi tesvik eden pedagojik yaklasimlara ihtiyaci vardir. Bu boélimde, DSI
egitimini gelistirmek ve Ogrencileri dijital diinyada olumlu degisimin temsilcileri haline getirmek icin
kullanilabilecek gesitli pedagojik yaklasimlar incelenmektedir.

7
*
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Kaynak: https://neetable.com/blog/role-of-technology-in-the-future-of-education

Proje Tabanlh Odgrenme: Proje tabanlh dgrenme (PDO), DSI egitimi igin etkili bir pedagojik yaklasimdir.
Ogrencilerin dijital teknolojileri ve sosyal inovasyon ilkelerini kullanarak sosyal zorluklari ele alan gergek
diinya projeleri iizerinde calismasini igerir. PDO, &grencilerin bilgilerini uygulamalarina, uygulamali
etkinliklere katilmalarina, akranlariyla isbirligi yapmalarina ve problem ¢ézme, iletisim ve yaraticilik gibi
kritik beceriler gelistirmelerine olanak tanir. PDO, égrencileri otantik DSI projelerine dahil ederek sosyal
sorunlarin karmasikligini anlamalarini ve yenilikgi ¢dziimler gelistirmelerini saglar.

Tasarim Odakli Diisiinme: Tasarim odakli diisiinme, empati, fikir Gretme, prototip olusturma ve yinelemeyi
vurgulayan insan merkezli bir yaklasimdir. Ogrencileri bireylerin ve topluluklarin ihtiyaglarini belirlemeye ve
anlamaya ve bunlari ele almak igin yenilikgi ¢6zlimler tasarlamaya tesvik ettigi igin DSI i¢cin degerli bir
pedagojik yaklasimdir. Ogrenciler, tasarim odakli diisinmenin asamalarini takip ederek elestirel diisiinmeyi,
coklu bakis agilarini dikkate almayi ve sosyal acgidan etkili ¢oziimler gelistirmek icin yaraticiliklarini
kullanmayi 6grenirler. Tasarim odakh dusinme, isbirligini, yinelemeli problem ¢6zmeyi ve kullanicilarin
deneyimlerini derinlemesine anlamayi tesvik eder.

isbirliGine Dayali Odrenme: isbirligine dayali 6grenme, 6grenciler arasinda aktif katimi ve ortak
sorumlulugu tesvik eder. DSI egitimi baglaminda, isbirligine dayal 6grenme, 6grencileri karmasik sorunlari
¢6zmek, bilgi ve becerileri paylasmak ve yenilik¢i ¢oziimleri birlikte olusturmak icin ekipler veya gruplar
halinde birlikte calismaya tesvik eder. isbirligine dayali 6grenme, grup projeleri, tartismalar, akran geri
bildirimi ve ¢cevrimigi isbirligi araclari araciligiyla kolaylastirilabilir. Basarili DSI girisimleri icin gerekli olan ekip
calismasi, iletisim ve miizakere becerilerini besler.

Sorqulamaya Dayali Odrenme: Sorgulamaya dayali 6grenme, ogrencileri DSI ile ilgili gercek diinya
sorunlarini kesfetmeye ve arastirmaya tesvik eder. Soru sormayi, arastirma yapmayi ve bagimsiz veya
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rehberli incelemeler yoluyla cevap aramayi icerir. Sorgulamaya dayali 6§renme elestirel diisinmeyi, bilgi
okuryazarhigini ve arastirma becerilerinin gelistiriimesini tesvik eder. Sorgulamaya dayali faaliyetlere
katilarak 6grenciler DSI kavramlarini daha iyi anlar, dijital arastirma becerileri edinir ve sosyal inovasyon
baglaminda bilgiyi degerlendirmeyi ve analiz etmeyi 6grenir.

«» Otantik Degerlendirme: Otantik degerlendirme yontemleri, gercek diinyada uygulama ve problem ¢dzmeyi
vurgulayarak DSI egitiminin ilkeleriyle uyumludur. Otantik degerlendirme, yalnizca geleneksel sinavlara
glivenmek yerine, 6grencilerin performansini DSI becerilerini ve bilgilerini otantik baglamlarda uygulama
becerilerine dayali olarak degerlendirmeyi igerir. Bu, 6grenci projelerinin, sunumlarinin, portfolyolarinin
veya DSI deneyimleri hakkindaki duslincelerinin degerlendirilmesini igerebilir. Otantik degerlendirme,
ogrencileri anlayislarini, yaraticiliklarini ve elestirel dislinme yeteneklerini gdstermeye tegvik ederken DSI
¢abalari hakkinda anlamli geri bildirimler saglar.

Pedagojik yaklasimlar, etkili DSI egitiminin kolaylastiriimasinda ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir.
Egitimciler, proje tabanli 6grenme, tasarim odakli disiinme, isbirligine dayali 6grenme, sorgulamaya
dayali 6grenme ve 6zgiin degerlendirmeyi uygulayarak 6grenciler icin ilgi cekici ve donustlirlicii 6grenme
deneyimleriyaratabilirler. Bu yaklasimlar, 6grencileri kritik 21. ylizyil becerileri gelistirmeleri, sosyal agidan
yenilikci dustintrler olmalari ve dijital cagda gercek dinyadaki zorluklarin ¢c6ziimiine aktif olarak katkida
bulunmalari igin gliclendirir. Egitimciler bu pedagojik yaklasimlari benimseyerek, teknoloji ve sosyal
inovasyonu kullanarak toplum Uzerinde olumlu bir etki yaratabilecek bir DSI uygulayicilari nesli
yetistirebilirler.
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VI. Mevcut Konularla Entegrasyon: DSI ilke ve Uygulamalarinin Asilanmasi

Dijital Sosyal inovasyon (DSIi) ilke ve uygulamalarinin miifredattaki mevcut derslere entegre edilmesi,
dgrencilerin DSi'nin disiplinler arasi dogasini anlamalarini saglar ve gesitli disiplinlerle ilgisini giiclendirir.
Bu bolimde, DSI'nin mevcut derslere nasil entegre edilebilecegine iliskin kilavuz ilkeler incelenmekte ve
her ders icinde DSI'nin dahil edilebilecegi belirli konular veya temalar onerilmektedir. Egitimciler,
disiplinlerarasi baglantilari tesvik ederek, DSI'nin bitiinsel bir sekilde anlasilmasini ve gergek diinya
baglamlarinda uygulanmasini tesvik edebilirler.

oooooooooon
NV oo oo

sooooooooon 4

Kaynak: https://www.ymca.co.uk/education/feature/unlocking-potential-digital-learning

s Matematik:

o DSI, matematiksel kavram ve becerileri entegre etmek icin ¢ok sayida firsat sunmaktadir. Veri
analizi, istatistik ve olasilik gibi konular 6zellikle &nemlidir. Ogrenciler sosyal sorunlarla ilgili veri
setlerini kesfedebilir, DSI projelerinin etkisini degerlendirmek icin istatistiksel analiz uygulayabilir
ve sonuglari modellemek ve tahmin etmek i¢in olasiligi kullanabilirler. Matematiksel muhakeme ve
problem ¢6zmenin DSI baglamlarina dahil edilmesi, 6grencilerin veri okuryazarhgini ve analitik
becerilerini gelistirir.

o Surdirulebilir Kalkinma: Dijital teknolojilerin temiz enerji, iklim degisikliginin azaltilmasi ve
cevrenin korunmasi gibi sirdirilebilir kalkinma hedeflerine nasil katkida bulunabilecegini kesfedin
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o Saglk Teknolojisi Yenilikleri: Teletip, saghk uygulamalari ve giyilebilir cihazlar gibi dijital yeniliklerin
saglik hizmetlerine erisim ve sonuglarin iyilestiriimesindeki roliin arastirin.

R?

»  Bilim:

o DSI, gesitli bilimsel alanlarla kesiserek fen derslerine entegrasyon igin dogal bir uyum saglar. Cevre
bilimi, biyoloji ve kimya sirdirilebilir ¢oziimleri kesfetmek, cevresel verileri analiz etmek ve
teknolojinin toplum ve cevre (izerindeki etkisini arastirmak icin firsatlar sunar. Ogrenciler
yenilenebilir eneriji, atik yonetimi veya cevrenin korunmasi ile ilgili sorgulamaya dayal projelere
katilabilir, gercek diinyadaki sorunlari ele almak igin bilimsel yontem ve ilkeleri uygulayabilirler.

o Dijital Aktivizm ve Sivil Katilim: Aktivizmi, sosyal hareketleri ve vatandaslarin yerel ve kiresel
sorunlara katilimini tesvik etmek igin dijital platformlarin ve sosyal medyanin kullanimini inceleyin.

o Dijital Medya Okuryazarhg:: Dijital medya kaynaklarini analiz ederek, givenilirligi degerlendirerek
ve dijital platformlarin toplum Uzerindeki etkisini anlayarak elestirel disiinme becerilerini
gelistirin.

» Sosyal Bilgiler/Codrafya:

o DSI, sosyal bilgiler ve cografya dersleriyle iyi uyum saglayarak 6grencilerin toplumsal zorluklari ve
cografi baglamlari kesfetmelerine olanak tanir. Ogrenciler demografik verileri analiz edebilir, sosyal
esitsizlikleri arastirabilir ve DSI'nin topluluklar ve bélgeler Gzerindeki etkisini inceleyebilirler.
Kentsel planlama, sosyal adalet ve suirdirilebilir kalkinma gibi temalar, disiplinler arasi tartismalar
ve sosyal ve cevresel konularin elestirel analizi icin firsatlar saglar.

»  Dil Sanatlari/ingilizce:

o Dil sanatlari ve ingilizce dersleri, DSI'nin etik boyutlarini ve iletisim y&nlerini kesfetmek icin yollar
sunar. Ogrenciler, sosyal amaglari savunmak, etik hususlari tartismak ve DSI fikirlerini etkili bir
sekilde iletmek icin tartismalara, ikna edici yazilara ve dijital hikaye anlatimina katilabilirler. Sosyal
inovasyon ve teknolojiyle ilgili literatlir ve medyayi analiz etmek de DSI'in toplumsal etkileri tizerine
elestirel disiinmeyi saglar.

o DSi'yi mifredattaki mevcut derslere entegre etmek, dgrencilerin DSi'nin disiplinler arasi dogasini
ve DSi ilke ve uygulamalarini matematik ve fen bilimlerine asilayarak pratik uygulamalarini
kavramalarini saglar.

o Dijital Hikaye Anlatimi ve Savunuculuk: Ogrencileri dijital platformlari ve multimedya araglarini
kullanarak hikayeler anlatmaya, sosyal meseleler hakkinda farkindalik yaratmaya ve olumlu
degisimi savunmaya tesvik edin.

o Interaktif Sanat ve Toplumsal Katilim: Topluluklarin ilgisini ceken ve sosyal diyalogu tesvik eden
etkilesimli enstalasyonlar veya sanal deneyimler olusturarak dijital teknolojilerin ve sanatin
kesisimini kesfedin.

«» Teknoloji ve Miihendislik: DSI| ilkelerini teknoloji ve miihendislik derslerine dahil etmek, 6grencilerin
teknolojinin toplumsal sorunlari ele almak icin nasil uygulanabilecegini anlamalarina yardimci olabilir.
Surdirilebilir tasarim, kapsayici teknoloji ve sosyal sorunlari ¢dzmek igin gelismekte olan teknolojilerin
kullanimi gibi konulari kesfedebilirler. Bu entegrasyon, 6grencileri teknik yonlerin dtesinde diisiinmeye ve
yarattiklarinin sosyal etkisini g6z 6niinde bulundurmaya tesvik eder.

Sosyal ve Beseri Bilimler: DSI, sosyal bilimler ve beseri bilimlerde derin kdklere sahiptir. DSI ilkelerinin bu
konulara dahil edilmesi, 6grencilerin dijital teknolojilerin toplumsal etkilerini incelemelerini ve sosyal
zorluklara yénelik yenilik¢i ¢dziimler kesfetmelerini saglar. Ogrenciler teknolojiyi farkh baglamlarda
kullanmanin etik yonlerini inceleyebilir, dijital ugurumun marjinallestirilmis topluluklar tGzerindeki etkisini
analiz edebilir ve kapsayici dijital ¢dzlimler 6nerebilirler.

isletme ve Girisimcilik: DSI ilkeleri, sosyal sorumluluk sahibi girisimciligi tesvik etmek icin isletme ve
girisimcilik derslerine entegre edilebilir. Ogrenciler sosyal ve cevresel etkiye éncelik veren is modelleri
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gelistirmeyi, sosyal girisimleri 6lgeklendirmek icin teknolojiyi kullanmayi ve yikici teknolojilerin toplumsal
etkilerini analiz etmeyi 6grenebilirler. Bu entegrasyon, 6grencilerin surdirilebilir ve sosyal bilince sahip
girisimler yaratma becerilerini besler.

% Sosyal Girisimcilik: Ogrencileri sosyal girisimcilik kavramlariyla tanistirin ve sosyal zorluklari ele alan
isletmeler olusturmak icin dijital teknolojilerden nasil yararlanilabilecegini kesfedin.

«+» Dijital Pazarlama ve Sosyal Etki: Farkindaligi artirmak, destegi harekete gecirmek ve sosyal amaglari veya
etik Grlnleri tanitmak icin dijital pazarlama tekniklerini kullanma stratejilerini tartisin.

% Tasanm ve inovasyon: Tasarim ve inovasyon dersleri, 6grencileri kullanici merkezli ve sosyal agidan
kapsayici ¢dziimler gelistirmeye tesvik etmek icin DSl ilkelerini icerebilir. Ogrenciler insan merkezli tasarim
metodolojileri, katihmci tasarim ve farkh gegmislerden gelen paydaslari igeren birlikte yaratma siiregleri
hakkinda bilgi edinebilir. Bu entegrasyon, topluluklarin ihtiyac ve isteklerine hitap eden dijital ¢éziimlerin
olusturulmasini tesvik eder.

DSl ilke ve uygulamalarinin mevcut akademik derslere entegrasyonu, 6grencileri karmasik sosyal zorluklari
ele alacak bilgi ve becerilerle donatmak icin biiyiik bir potansiyele sahiptir. Ogrenciler, ¢cok disiplinli bir
yaklasim gelistirerek ve yenilikgiligi tesvik ederek, daha kapsayici ve stirdirlebilir bir gelecek insa etmek
icin dijital teknolojilerden yararlanarak olumlu sosyal degisimin katalizorleri haline gelebilirler. Egitim
kurumlarinin DSI entegrasyonunu benimsemesi, 6grencileri sorumlu dijital vatandaslar ve topluma aktif
katkida bulunanlar olmaya hazirlamasi ¢gok 6nemlidir.
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VII. DSi'de Olcme ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme, kuruluslarin ve paydaslarin girisimlerinin etkinligini ve etkisini anlamalarini
saglayan dijital sosyal inovasyonun temel bilesenleridir. Bu bdlimde, olgme ve degerlendirme
kavramlarini DSI baglaminda inceleyerek onemlerini vurguluyor ve bunlarin nasil etkili bir sekilde
uygulanacagina dair pratik rehberlik sagliyoruz. Olgme ve degerlendirme ydntemleri, dijital sosyal
inovasyon projelerinin etkililigini, etkisini ve strdirdlebilirligini anlamada hayati bir rol oynamaktadir.
DSI'nin dinamik yapisi, dijital teknolojilerin sagladigi sosyal degisimin ¢ok boyutlu yonlerini yakalayabilen
esnek ve uyarlanabilir degerlendirme yaklasimlari gerektirmektedir. DSI, karmasik sorunlarin listesinden
gelmek, isbirligini tesvik etmek ve topluluklari gliglendirmek igin dijital teknolojilerden ve sosyal inovasyon
ilkelerinden yararlanir. DSI blyliimeye devam ettikce, etkisini degerlendirmek igin etkili degerlendirme
araglarina duyulan ihtiya¢ da 6nem kazanmaktadir. DSI degerlendirme araglari, etkinin ¢esitli boyutlarini
degerlendirmek icin cergeveler, oOlgltler ve metodolojiler saglayarak bu siregte ¢ok onemli bir rol
oynamaktadir. Bu bélimde, baglama duyarli ve katilimci yaklagimlara duyulan ihtiyag¢ vurgulanarak, DSI
girisimlerini degerlendirmek icin Ozel olarak tasarlanmis bir dizi 6lgme ve degerlendirme yontemi
incelenmektedir.

Kaynak: https://www.associationofmbas.com/school-events/webinar-reviewing-the-development-and-
future-of- digital-assessment/
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DSi'de Olgme ve Degerlendirmeyi Anlamak

Olgme ve degerlendirme, DSI girisimlerinin performansini, sonuglarini ve etkilerini degerlendirmek igin
veri toplama ve analiz etmeye yonelik sistematik stiregleri icerir. Bu terimler genellikle birbirlerinin yerine
kullanilsa da farkli amaglara hizmet ederler;

e Degerlendirme, bir DSI girisiminin mevcut durumunu anlamak igin bilgi toplamaya odaklanir. Girdilerin,
faaliyetlerin, giktilarin ve kisa vadeli sonuglarin incelenmesini icerir. Degerlendirme, gugli ve zayif yonler ile
iyilestirmeye acik alanlarin belirlenmesine yardimci olarak karar alma ve stratejik planlama igin bir temel
olusturur.

e Degerlendirme, degerlendirmenin Otesine geger ve bir DSI girisiminin etkinligini, verimliligini,
sirdardlebilirligini ve uzun vadeli etkilerini belirlemeye calisir. Degerlendirme, bireyler, topluluklar ve
toplum Uzerindeki daha genis sonuglari ve etkileri géz éniinde bulundurur. Girisimin hedeflerine ne 6l¢lide
ulastigi ve basarisini veya basarisizligini etkileyen faktorlerle ilgili sorulari yanitlamayi amaglar.

DSi'de Olgme ve Degerlendirmenin Onemi

Olcme ve degerlendirme, DSI girisimlerinin yarattigi etki ve degere dair kanitlar sunarak seffaflik ve hesap
verebilirligi tesvik eder. Kuruluslarin kaynaklarin sorumlu bir sekilde kullanildigini gostermelerini ve
paydaslara yatirimlarinin somut sonuclarini géstermelerini saglar. Olgme ve degerlendirme, 6grenme ve
surekli gelisim icin firsatlar saglar. Kuruluslar, verileri ve geri bildirimleri sistematik olarak inceleyerek etkili
stratejiler belirleyebilir, yaklasimlarini iyilestirebilir ve sorunlari ele alabilir. Degerlendirme, gelecekteki
girisimleri belirleyebilecek ve DSI alaninda yeniligi tesvik edebilecek bilgi ve iggorilerin Uretilmesine
yardimci olur.

Olgme ve degerlendirme, DSI'da kanita dayali karar verme siirecine katkida bulunur. Veri toplayarak ve
analiz ederek kuruluslar proje yéni, kaynak tahsisi ve 6lgeklendirme stratejileri konusunda bilingli segimler
yapabilirler. Degerlendirme bulgulari, bireysel projelerden politika gelistirmeye kadar cesitli diizeylerdeki
karar alma sirecleri icin saglam bir temel saglar.

e Sosyal Etki: DSI girisimlerinin yol ac¢tigl toplumsal degisimlerin Olglilmesi esastir. Degerlendirme araglari
egitime, saglik hizmetlerine, istihdam olanaklarina erisimin artmasi, esitsizligin azalmasi ve sivil katilimin
artmasi gibi gostergeleri dikkate alir.

e Teknolojik Yenilik: Teknolojik ilerlemelerin kapsaminin ve en vyeni ¢6ziimlerin uygulanmasinin
degerlendirilmesi, DSI girisimlerinin degerlendirilmesinde esastir. Yeni platformlarin, algoritmalarin, veri
analiz tekniklerinin ve kullanici merkezli tasarimin gelistirilmesinin analiz edilmesini igerir.

e Siirdiirtlebilirlik: DSI projelerinin uzun vadeli uygulanabilirligini ve 6lgeklenebilirligini degerlendirmek, kalici
etkileri icin ¢cok 6nemlidir. Ekonomik sirdirilebilirligin, finansman modellerinin, ortakliklarin ve degisen
kosullara uyum saglama yeteneginin degerlendirilmesi, strdirilebilirlik degerlendirmesinin ayrilmaz
unsurlarndir.

o isbirligi ve Birlikte Yaratma: DSI genellikle paydaslarla isbirligi cabalarina ve birlikte yaratmaya dayanir.
Degerlendirme araglari, ortakliklarin etkinligini, topluluk katilmini ve yeniligin sekillendirilmesinde kullanici
katiliminin kapsamini yakalar.
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Dijital sosyal inovasyon (DSI) alaninda, girisimlerin etkisini ve etkililigini 6lcmek icin saglam olgme ve
degerlendirme araclarina sahip olmak ¢ok énemlidir. DSI projeleri dijital teknolojileri kullanarak sosyal
sorunlari ele almayl amacladigindan, sonuglarini degerlendirmek ve toplumsal degisime katkilarini
degerlendirmek c¢ok o6nemli hale gelmektedir. Bu bolim, DSI girisimlerinin etkisini 6lgmek icin
kullanilabilecek cesitli 6lcme ve degerlendirme araglarini inceleyerek hem bu alandaki uygulayicilar hem
de arastirmacilar icin degerli bilgiler sunmaktadir.

Belirli araglara gegmeden 6nce, DSI baglaminda 6lgme ve degerlendirmenin net bir sekilde anlasiimasi
onemlidir. Degerlendirme, bir DSI projesinin mevcut durumunu ve ilerlemesini anlamak icin bu proje
hakkinda veri ve bilgi toplama sirecini ifade eder. Degerlendirme ise bir DSI girisiminin etkisini, etkililigini
ve slrdirilebilirligini belirlemek icin toplanan verilerin sistematik analizini icerir. Hem 6lgme hem de
degerlendirme, karar alma stireglerinin bilgilendiriimesinde, iyilestirme alanlarinin belirlenmesinde ve DSI
projeleri tarafindan lretilen sosyal degerin sergilenmesinde ayrilmaz bir rol oynar.

Kaynak: https://blog.learnyst.com/onscreen-evaluation-system-key-benefits/

1. Cok Boyutlu Etki: DSI girisimleri genellikle sosyal, ekonomik, cevresel ve teknolojik boyutlari kapsayan ¢ok
boyutlu bir etki yaratmayi hedefler. Olgme ve degerlendirme araglari bu karmasikhigi yakalamali ve girisimin
etkisinin kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglamalidir.

2. Kullanict Merkezli Yaklasim: DSI projeleri genellikle kullanici ihtiyaglari ve tercihleri géz 6nilnde
bulundurularak tasarlanir. Bu nedenle, 6lgme ve degerlendirme araglari, sosyal zorluklarin ele alinmasinda
dijital ¢oziimlerin etkinligini 6lgmek icin kullanici merkezli 6lgiitler ve gostergeler icermelidir.

3. Uzun Vadeli Siirdiiriilebilirlik: DSI girisimleri genellikle uzun vadeli siirdiiriilebilirlik icin caba gésterir. Olgme
ve degerlendirme araglari sadece kisa vadeli sonuglari degil, ayni zamanda uzun vadeli uygulanabilirligi,
Olceklenebilirligi ve tekrarlama potansiyelini de degerlendirmelidir.

4. Isbirligine Dayal Katilim: DSI projeleri genellikle kullanicilar, topluluklar ve kuruluslar dahil olmak {izere
birden fazla paydasi icerir. Olcme ve degerlendirme araclari, isbirligine dayali katilimi kolaylastirmali ve
bltinsel bir degerlendirme saglamak icin farkh bakis agilarini yakalamalidir.

5. Etik Hususlar: DSI projeleri veri toplama ve analizini icerdiginden, gizlilik, riza ve veri koruma gibi etik
hususlara dncelik vermek ¢ok dnemlidir. Olgme ve degerlendirme araclari etik kurallara uymali ve verilerin
sorumlu bir sekilde kullanilmasini saglamalidir.
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Olgme ve Degerlendirme Araclari

1. Yatinmin Sosyal Getirisi (Social Return on Investment): SROI, sosyal, ekonomik ve ¢evresel sonuglari
parasallastirarak bir DSI girisimi tarafindan Uretilen sosyal degeri degerlendiren bir ¢ercevedir. Etkiyi parasal
olarak 6lgerek karsilagtirma ve karar verme igin somut bir 6lgl saglar.

2. Sonug¢ Haritalama: Bu arag, bir DSI projesinin sonucu olarak bireylerin ve kuruluslarin davranis
degisikliklerini haritalamaya odaklanir. Paydaslarin yolculugunu ve ilerlemesini yakalamayi vurgular, bu da
onu davranigsal donistimleri hedefleyen girisimler icin 6zellikle yararh kilar.

3. Degisim Teorisi: Degisim Teorisi yaklasimi, bir DSI girisiminin faaliyetlerinin ve ¢iktilarinin istenen sonuglara
nasil yol agtiginin sistematik ve gorsel bir temsilini saglar. Sosyal etki elde etmek igin nedensel iliskilerin,
varsayimlarin ve yollarin belirlenmesine yardimci olur.

4. Kullanici Anketleri ve Geri Bildirim Mekanizmalari: Anketler ve geri bildirim mekanizmalari, kullanici
perspektiflerini toplamak ve kullanicc memnuniyetini 6lgmek igin ¢ok degerli araglardir. Kullanici
deneyimleri, karsilasilan zorluklar ve iyilestirme 6nerileri hakkinda icgori saglarlar.

5. Veri Analitigi ve Gorsellestirme: Veri analitigi ve gorsellestirme tekniklerinden yararlanmak, DSI
girisimlerinin performansini ve etkisini degerlendirmeye yardimci olabilir. Blyik veri kiimelerini analiz
ederek ve egilimleri, kaliplari ve korelasyonlari gorsellestirerek degerli icgoriler elde edilebilir.

6. Katiimci Degerlendirme: Katilimci degerlendirme, paydaslarin 6lgme ve degerlendirme siireci boyunca
siirece dahil edilmesini icerir. isbirligini tesvik eder, paydaslari giiclendirir ve degerlendirme siirecinde farkli
seslerin temsil edilmesini saglar.

Olgme ve degerlendirme, paydaslarin girisimlerin etkisini ve etkililigini anlamalarini saglayan dijital sosyal
inovasyonun hayati bilesenleridir. Uygulayicilar ve arastirmacilar, uygun o6lgcme ve degerlendirme
araglarini kullanarak DSI projelerinin sonuglari, gliglii yonleri ve gelistirilebilecek alanlari hakkinda degerli
bilgiler edinebilirler. Bu bolimde bahsedilen araglar, DSI girisimlerini degerlendirmek igin bir baslangic
noktasi saglar, ancak bunlari belirli baglamlara ve proje hedeflerine uyarlamak ve uyarlamak énemlidir.
Surekli degerlendirme ve 6grenme, daha iyi bir gelecek igin DSI'nin gelisimini ve blylmesini saglamak igin
gereklidir.
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VIII. Egitimciler icin Mesleki Gelisimin Onemi

Egitim alaninda mesleki gelisim, egitimcilerin slirekli gelisimini ve etkinligini saglamada hayati bir rol oynar.
Ogretmenlerin bilgilerini gelistirmeleri, 6gretim uygulamalarini iyilestirmeleri ve egitimdeki en son
arastirma ve egilimlerden haberdar olmalari igin firsatlar sunar. Egitimciler icin mesleki gelisimin 6nemini
arastirmakta, sinif ici egitim, Ogrenci 6grenme ciktilari ve kariyer gelisimi Uzerindeki etkisini
vurgulamaktadir. Mesleki gelisim, etkili 6gretimin ve 06grenci 6grenme ¢iktilarinin temel tasidir.
Egitimcilere 6gretim uygulamalarini gelistirme, egitim trendleriyle giincel kalma, 6grenci cesitliligini ele
alma, yansitici uygulamayi tesvik etme, isbirligi ve ag olusturma ve kariyer gelisimini takip etme firsatlari
sunan mesleki gelisim, egitimcilerin 6grencilerinin gelisen ihtiyaglarini karsilamak icin gereken bilgi ve
becerilerle donatilmasini saglar. Surekli mesleki gelisim sadece bireysel egitimcilere fayda saglamakla
kalmaz, ayni zamanda egitim sisteminin genel olarak iyilestiriimesine katkida bulunarak 6grenciler igin
daha iyi sonuclar ve daha basarili bir gelecek saglar.

Kaynak: https://cpet.tc.columbia.edu/news-press/reframing-our-thinking-its-not-a-matter-of-if-but-how

Ogretim Uygulamalarinin Gelistirilmesi

Mesleki gelisim, egitimcilere yenilikci 6gretim stratejilerini, 6gretim metodolojilerini ve teknolojik araclari
kesfetmeleri icin bir platform sunar. Ogretmenler atdlye calismalarina, seminerlere ve konferanslara
katilarak 6gretimlerini donustirebilecek kanita dayali uygulamalara ve arastirma destekli tekniklere maruz
kalrlar. Mesleki gelisim, egitimcileri ilgi ¢cekici ve etkili 6gretim yontemlerini uygulamak, 6grenci merkezli
0grenme ortamlarini tesvik etmek ve 6grenci basarisini artirmak icin gerekli bilgi ve becerilerle donatir.

Egitim Trendleri ile Glincel Kalmak

Egitim, 6grencilerin ve toplumun degisen ihtiyaclarini karsilamak igin stirekli gelisen dinamik bir alandir.
Mesleki gelisim, egitimcilerin egitimdeki en son arastirmalar, trendler ve en iyi uygulamalarla glincel
kalmalarini saglar. Onlari yeni yaklasimlari, teknolojileri ve pedagojileri 6gretimlerine dahil edebilecek
bilgilerle donatir. Egitimciler glincel kalarak 6gretimlerinin glincel kalmasini ve 21. ylzyil 6grencilerinin
ihtiyaclariyla uyumlu olmasini saglayabilirler.
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Ogrenci Cesitliliginin Ele Alinmasi

Gunumugz siniflari, farkh yeteneklere, gegmislere ve 6grenme stillerine sahip cesitli 6grenci gruplariyla
karakterize edilmektedir. Mesleki gelisim, egitimcileri bu gesitliligi etkili bir sekilde ele almak igin stratejiler
ve kaynaklarla donatir. Egitim ve isbirligi yoluyla, 6gretmenler 6gretimi farklilastirmayi, bireysel ihtiyaclari
karsilamayi ve kapsayici 6grenme ortamlari yaratmayl 6grenebilirler. Mesleki gelisim, egitimcileri
ogrencilerinin farkh ihtiyacglarini karsilamalari icin gliclendirir, esitligi tesvik eder ve tim o6grencilerin
basarili olma firsatina sahip olmasini saglar.

Yansitici Uygulamayi Tesvik Etmek

Mesleki gelisim, egitimcileri bir i¢c gbzlem ve 6z degerlendirme siireci olan yansitici uygulamaya katilmaya
tesvik eder. Profesyonel 6grenme topluluklari, mentorluk ve yansitici egzersizler araciligiyla 6gretmenler
o0gretim uygulamalarini analiz edebilir, gelisim alanlarini belirleyebilir ve gerekli ayarlamalari yapabilirler.
Yansitici uygulama, egitimcilerin Ogretimsel secimlerini elestirel bir sekilde degerlendirmelerine,
ogrencileri icin en iyi olani belirlemelerine ve 6gretim becerilerini stirekli olarak gelistirmelerine olanak
tanir.

isbirligi ve Ag Olusturma Firsatlari

Mesleki gelisim, egitimcilere meslektaslariyla isbirligi yapmalari, fikirlerini paylasmalari ve profesyonel
aglar kurmalari icin degerli firsatlar sunar. isbirligine dayali 6grenme ortamlari, egitimciler arasinda bir
topluluk duygusu yaratir ve yenilik¢i uygulama ve stratejilerin paylasiimasini tesvik eder. isbirligine dayali
mesleki gelisim faaliyetlerine katilarak 6gretmenler birbirlerinden 6grenebilir, kaynaklari paylasabilir ve
farkh bakis acilarindan faydalanabilirler. Bu isbirlik¢i kilttr 6gretmenlik meslegini gliclendirir ve egitimin
genel kalitesini artirir.

Kariyer Gelisimi ve Liderlik Firsatlari

Mesleki gelisim, egitim alaninda kariyer ilerlemesi ve liderlik rolleri arayan egitimciler icin cok 6nemlidir.
Ogretmenler, ileri diizey sertifikalari takip ederek, 6zel egitimlere katilarak ve ek nitelikler kazanarak
kariyer firsatlarini genisletebilirler. Mesleki gelisim, egitimcileri 6gretim koglari, mifredat uzmanlari veya
yoneticiler olarak liderlik rolleri Gstlenmeleri icin gliclendirir. Bu roller, egitimcilerin egitim politikasini
etkilemelerine, 6gretim uygulamalarini sekillendirmelerine ve kendi siniflarinin 6tesinde 6grenci 6grenimi
Gzerinde daha genis bir etki yaratmalarina olanak tanir.

Dijital Sosyal inovasyon icin Kaynaklar ve Araglar

Dijital sosyal inovasyon , olumlu sosyal degisimi tesvik etmek ve acil toplumsal sorunlarn ele almak icin
dijital teknolojilerin gliclinden yararlanir. DSI girisimlerinin etkisini en Ust dizeye c¢ikarmak icin ilgili
kaynaklardan, araglardan ve acik egitim kaynaklarindan (OER'ler) yararlanmak ¢ok énemlidir. Bu bdlim,
DSl projelerini desteklemede bu kaynaklarin 6nemini arastirmakta ve bazi 6nemli 6rneklere genel bir bakis
sunmaktadir.
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Dijital Sosyal inovasyon icin ilgili Kaynaklar

Finansman Olanaklari: Finansal kaynaklara erisim, DSI projelerinin basarisi ve strdirulebilirligi icin kritik
oneme sahiptir. DSI ile ilgilenen kuruluslar ve bireyler hibeler, etki yatirimlari ve kitlesel fonlama
platformlari gibi cesitli fonlama firsatlarini arastirabilirler. Sosyal inovasyon, teknoloji ve toplumsal
kalkinmaya 6zgii fon kaynaklari, DSI girisimlerini uygulamak icin gerekli mali destegi saglayabilir.

Arastirma ve Veriler: Saglam arastirma ve glvenilir veriler, DSI'da bilingli karar verme icin gereklidir.
Arastirmacilar ve uygulayicilar, ortaya ¢ikan egilimler, en iyi uygulamalar ve kanita dayal stratejiler
hakkinda bilgi edinmek i¢in akademik dergilerden, raporlardan ve veri tabanlarindan yararlanabilirler.
Kamuya acik veri setleri, agik veri platformlari ve arastirma kurumlari, DSI alaninda analiz ve yenilik icin
degerli verilere katkida bulunur.

Aglar ve Topluluklar: DSI odakh aglara ve topluluklara katilmak isbirligini, bilgi paylasimini ve fikir
ahisverisini kolaylastirir. Sosyal inovasyon ve teknolojiye adanmis c¢evrimigi platformlar, forumlar ve
profesyonel dernekler, uygulayicilarin, arastirmacilarin ve politika yapicilarin baglanti kurmalari,
birbirlerinden 6grenmeleri ve ortakliklari tesvik etmeleri igin alanlar saglar.

Dijital Sosyal inovasyon icin Araclar

isbirligi ve Proje Yonetimi Araglari: Proje ydnetim platformlari, cevrimigi iletisim araglari ve paylasilan
belge havuzlarn gibi isbirligine dayal araclar, DSI projelerinde ekip Uyeleri arasinda verimli isbirligini
kolaylastirir. Trello, Asana, Slack ve Google Drive gibi araglar proje koordinasyonunu kolaylastirir, iletisimi
gelistirir ve cografi olarak daginik ekipler arasinda sorunsuz isbirligini mimbkdn kilar.

Veri Analizi ve Gorsellestirme Araglari: Veri analizi ve gorsellestirme araglari, DSI igin verilerin gliciinden
yararlanmada ¢ok énemli bir rol oynamaktadir. Tableau, Power Bl ve R gibi araglar veri manipiilasyonu,
analizi ve gorsellestirmesi igin olanaklar sunarak kuruluslarin iggoriler elde etmesini ve veriye dayal
kararlar almasini saglar. Bu araglar 6zellikle DSI girisimlerinin etki ve etkinliginin dl¢tilmesinde faydalidir.

Tasarim ve Prototipleme Araglari: Tasarim ve prototip olusturma araglari, kullanici merkezli ve gorsel
olarak cekici dijital ¢cozimler olusturulmasina yardimci olur. Adobe Creative Suite, Sketch ve InVision gibi
platformlar tasarim ve prototip olusturma sirecini destekleyerek DSI uygulayicilarinin sezgisel kullanici
arayuzleri gelistirmelerine, kullanilabilirligi test etmelerine ve yeniliklerini iyilestirmek icin geri bildirim
toplamalarina olanak tanur.

Dijital Sosyal inovasyon icin Agik Egitim Kaynaklar (Open Educational Resources - OER): Acik Egitim
Kaynaklari, egitimciler ve 6grenciler tarafindan kullanilabilen, degistirilebilen ve paylasilabilen, Ucretsiz
olarak temin edilebilen egitim materyalleridir. OER’ler, ilgili egitim icerigine erisim saglayarak ve bilgi
paylasimini tesvik ederek DSI girisimlerini desteklemede dnemli bir rol oynamaktadir. DSI'daki egitimciler
ve uygulayicilar, sosyal inovasyon, teknoloji ve girisimcilikle ilgili kurslara, ders kitaplarina, egitimlere ve
diger egitim kaynaklarina erismek icin OER Commons, MIT OpenCourseWare ve OpenLearn gibi OER
platformlarindan, depolarindan ve girisimlerinden yararlanabilirler.
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OER'ler egitimde kapsayiciligl, satin alinabilirligi ve isbirligini tesvik ederek bilgi ve kaynaklarin daha genis
bir kitle tarafindan erisilebilir olmasini saglar. DSI'daki egitimciler ve 6grenciler, OER'lerden yararlanarak

becerilerini gelistirebilir, sosyal inovasyon anlayislarini genisletebilir ve toplumlarinda olumlu bir degisim
yaratmak icin pratik bilgiler edinebilirler.
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IX. Dijital Sosyal inovasyonda Etik Hususlar

Dijital sosyal inovasyon , olumlu degisimi tesvik etme ve toplumsal zorluklar ele alma potansiyeline
sahiptir. Bununla birlikte, DSI ortaminda gezinirken, dijital teknolojilerin sosyal inovasyonda
kullanilmasindan kaynaklanan etik sonuclari dikkate almak ¢ok dnemlidir. Bu bélimde, DSI girisimlerine
katilirken dikkate alinmasi gereken etik hususlar incelenmekte ve etik uygulamaya yonelik temel ilkeler
vurgulanmaktadir.

Veri Gizliligi ve Glvenligi

DSl'daki temel etik hususlardan biri veri gizliligi ve glivenliginin korunmasidir. DSI genellikle hassas kisisel
verilerin toplanmasini, depolanmasini ve analiz edilmesini icerir. Bireylerin gizlilik haklarina saygi
gosterilmesini ve verilerin givenli bir sekilde yonetilmesini saglamak esastir. Uygulayicilar ilgili veri
koruma yonetmeliklerine uymal, bilgilendirilmis onay almali ve verilerin gizliligini ve butlinlGglini
korumak igin saglam gilivenlik dnlemleri uygulamalidir.

Esitlik ve Kapsayicilik

DSI girisimleri, dijital teknolojilerin sagladigi fayda ve firsatlarin herkes tarafindan erisilebilir olmasini
saglamak icin esitlik ve kapsayiciiga oncelik vermelidir. Algoritmalardan, otomatik karar verme
sistemlerinden veya veri toplama uygulamalarindan kaynaklanabilecek potansiyel onyargilari ve
ayrimcihigi dikkate almak ve ele almak ¢ok dnemlidir. DSI uygulayicilari, mevcut sosyal esitsizlikleri daha da
kotllestirmekten kaginmak igin dijital ugurumu kapatmaya, dijital okuryazarligi tesvik etmeye ve farkli
topluluklarin katilimini saglamaya calismalidir.

Seffaflik ve Hesap Verebilirlik

Seffaflik ve hesap verebilirlik DSI'nin temel ilkeleridir. Uygulayicilar girisimlerinin amaci, yontemleri ve
potansiyel riskleri konusunda seffaf olmalidir. Agik iletisim ve bilgi paylasimi paydaslarla giiven tesis
edilmesine yardimci olur. Ayrica, DSI projelerinden etkilenen bireyler veya topluluklar tarafindan dile
getirilen endise ve sikayetleri ele almak icin hesap verebilirlik mekanizmalari mevcut olmalidir. Dizenli
degerlendirme ve etki degerlendirmesi DSI'da seffaflik ve hesap verebilirlige katkida bulunur.

Teknolojinin Etik Kullanimi

DSl'da teknolojinin sorumlu ve etik kullanimi son derece 6nemlidir. Uygulayicilar yeniliklerinin potansiyel
sonuglarini géz oniinde bulundurmali ve olumsuz etkileri aktif bir sekilde azaltmalidir. Etik hususlar
arasinda teknolojinin toplum yararina kullanilmasini saglamak, zararh uygulamalardan kagcinmak ve DSI
projelerinin bireyler, topluluklar ve gevre lizerindeki uzun vadeli etkilerini gz 6éniinde bulundurmak yer
alir. ACM Etik Kurallari (ACM Code of Ethics) veya IEEE Otonom ve Akilli Sistemler Etigi Kiiresel Girisimi
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(IEEE Global Initiative on Ethics of Autonomous and Intelligent Systems) gibi etik kilavuzlar ve gerceveler,
bu hususlarda yol gosterici olabilir.

A )

Kaynak: https://nysba.org/navigating-the-ethical-and-technical-challenges-of-chatgpt/

Bilgilendirilmis Onam ve Katilim

Bilgilendirilmis riza, DSI'da cok 6nemli bir etik gerekliliktir. DSI girisimlerine katilan bireyler, katiimlarinin
amacini, risklerini ve faydalarini net bir sekilde anlamalidir. DSI uygulayicilari, katihmcilarin 6zerkliklerine
ve katilimlari hakkinda karar verme haklarina saygi gostererek, katilimcilardan gondlli ve bilgilendirilmis
riza almalidir. Ayrica, DSI projelerinden etkilenen bireylerin ve topluluklarin anlamh katihmi saglanmali,
karar alma sireglerinde ve miidahalelerin tasariminda s6z sahibi olmalarina olanak taninmahdir.

Sorumlu Veri Yonetisimi ve Sahipligi

Sorumlu veri yonetisimi, DSI girisimlerinde Uretilen veya toplanan verilerin kime ait oldugunu ve kimin
kontrol ettigini dikkate almay! icerir. Veriler, bireylerin ve topluluklarin haklarina ve cikarlarina saygi
gosterecek sekilde yonetilmelidir. Veri sahipligi, erisimi ve kullanimina iliskin net politikalar olusturulmali,
verilerin amacina uygun olarak kullaniimasi ve ticari ya da zararh amaglar icin kullaniimamasi
saglanmalidir. DSI uygulayicilari, gizliligi korumak ve sorumlu veri yonetimini saglamak icin veri egemenligi,
veri paylasim anlagsmalari ve veri anonimlestirme tekniklerine dncelik vermelidir.

Dijital teknolojilerin potansiyelinin sorumlu bir sekilde ve toplum yararina kullanilmasini saglamak igin
dijital sosyal inovasyonda etik hususlar cok 6nemlidir. DSI uygulayicilari veri gizliligi ve givenligi, esitlik ve
kapsayicilik, seffaflik ve hesap verebilirlik, teknolojinin etik kullanimi, bilgilendirilmis riza ve katilim ve
sorumlu veri yonetimini gdz 6nliinde bulundurarak etik zorluklarin Gistesinden gelebilir ve etik uygulamalari
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tesvik edebilir. DSI'da etik ilkelerin benimsenmesi yalnizca bireyleri ve topluluklari korumakla kalmaz, ayni
zamanda gliveni, mesruiyeti ve sosyal inovasyonun uzun vadeli stirdirulebilirligini de tesvik eder.
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X. Ogretmenler ve Sosyal Egitimciler icin DSi'de Sirekli lyilestirme ve Adaptasyon

Dijital sosyal inovasyon alaninda, 6gretmenler ve sosyal egitimciler, egitim ve sosyal hizmetlerde olumlu
degisimin saglanmasi ve inovasyonun tesvik edilmesinde ¢ok dnemli bir rol oynamaktadir. Calismalarinin
etkisini en Ust diizeye ¢ikarmak icin, egitimcilerin strekli gelisim ve adaptasyon zihniyetini benimsemeleri
¢cok dnemlidir. Bu bolim, 6gretmenler ve sosyal egitimciler icin DSI'da sdrekli iyilestirmenin dnemini
arastirmakta ve degisen baglamlara ve ihtiyaglara uyum saglamaya yonelik pratik stratejiler sunmaktadir.

Surekli lyilestirme Kiiltiriiniin Benimsenmesi

Yansitici Uygulama: Yansitici uygulama, siirekli gelisimin énemli bir bilesenidir. Ogretmenler ve sosyal
egitimciler dizenli olarak uygulamalari lzerine dlstinmeli, stratejilerinin etkinligini degerlendirmeli,
gelisim alanlarini belirlemeli ve meslektaslarindan ve paydaslarindan geri bildirim almalidir. Bu yansitici
sureg, DSl girisimlerinin stirekli olarak 6grenilmesine, iyilestirilmesine ve gelistirilmesine olanak tanir.

Mesleki Ogrenme Topluluklari: Mesleki 6grenme topluluklarina katilmak isbirligi, bilgi paylasimi ve kolektif
sorun ¢dzme firsatlari saglar. Ogretmenler ve sosyal egitimciler aglara katilabilir, konferanslara katilabilir
veya benzer dislinen profesyonellerle baglanti kurmak ve onlarin deneyimlerinden 6grenmek icin
cevrimici topluluklara katilabilirler. Destekleyici bir topluluk icinde iggorilerin, en iyi uygulamalarin ve
Ogrenilen derslerin paylasiimasi siirekli gelisimi tesvik eder.

Eylem Arastirmasi: Eylem arastirmasi, karar verme siirecini bilgilendirmek ve sonuglari iyilestirmek igin
kisinin kendi uygulamasina yénelik sistematik sorgulamalar yiiriitmesini icerir. Ogretmenler ve sosyal
egitimciler eylem arastirmasi projelerine katilabilir, veri toplayabilir, sonuglari analiz edebilir ve kanita
dayali yaklasimlarini yinelemeli olarak gelistirebilirler. Bu yinelemeli arastirma ve uygulama sireci, DSI'da
surekli iyilestirme ve kanita dayali stratejilerin gelistirilmesini saglar.

Degisen Baglamlara ve ihtiyaclara Uyum Saglama

Esneklik ve Ceviklik: DSI'nin dinamik ortaminda, 6gretmenler ve sosyal egitimciler yaklasimlarinda esnek
ve cevik olmalidir. Bu, degisime acik olmayi, yeni teknolojileri ve metodolojileri benimsemeyi ve gelisen
ihtiyaclari ve zorluklari karsilamak icin stratejileri uyarlamayi icerir. Blyime zihniyetini gelistirmek ve
deneyselligi benimsemek, yinelemeli iyilestirmelere ve degisen baglamlara etkili bir sekilde yanit verme
becerisine olanak tanir.

Paydas Katilimi: Ogrenciler, aileler, toplum iiyeleri ve ortak kuruluslar dahil olmak lizere paydaslarla
anlamli bir etkilesim, onlarin ihtiyaclarini, bakis acilarini ve isteklerini anlamak icin gereklidir. Ogretmenler
ve sosyal egitimciler, aktif olarak geri bildirim arayarak ve paydaslari birlikte olusturma siirecine dabhil
ederek, DSI girisimlerini hizmet verdikleri kisilerin beklenti ve gereksinimlerini daha iyi karsilayacak sekilde
uyarlayabilirler.

izleme ve Degerlendirme: DSI girisimlerinin diizenli olarak izlenmesi ve degerlendirilmesi, etkilerinin
degerlendirilmesi, iyilestirme alanlarinin belirlenmesi ve bilingli uyarlamalar yapilmasi icin hayati 6nem

Projesi: 2020-1-TR01-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

30


http://www.crearterasmus.eu/

A ". “ Co-funded by the R * * h
[\ LR ULeAL Lk Erasmus+ Programme | R p
L

of the European Union He

1} TURKISH NATIONAL AGENCY

tasimaktadir. Sonuglar, 6grenci katiimi ve paydas memnuniyeti ile ilgili verilerin toplanmasi ve analiz
edilmesi, egitimcilerin veriye dayali kararlar almasini ve yaklasimlarini buna gore gelistirmesini saglar. Bu
yinelemeli geri bildirim dénglisu, strekli iyilestirmeyi ve toplumun ihtiyaglarina yanit vermeyi saglar.

isbirligi ve Ortakliklar

Disiplinlerarasi _isbirligi: DSI, karmasik sosyal zorluklari ele almak icin genellikle disiplinlerarasi isbirligi
gerektirir. Ogretmenler ve sosyal egitimciler, farkli uzmanlik ve bakis agilarindan yararlanmak icin
teknoloji, tasarim, sosyal hizmet veya girisimcilik gibi cesitli alanlardan profesyonellerle ortakliklar
kurabilir. Kendi alanlarinin disindaki uzmanlarla isbirligi yapmak, DSl'da yaraticihg, yenilikgiligi ve yeni
baglamlara uyum saglama becerisini gelistirir.

Ogrenciler ve Topluluklarla Birlikte Yaratma: Ogrenciler ve topluluklar, DSI girisimlerinin tasarlanmasi ve
uygulanmasinda degerli isbirlikcilerdir. Onlari karar alma siirecine dahil etmek ve ¢ozimleri birlikte
yaratmak sahiplenmeyi, katilimi ve uygunlugu tesvik eder. Ogretmenler ve sosyal egitimciler, aktif olarak
girdi arayarak ve paydaslari en basindan itibaren siirece dahil ederek, toplumun ihtiyac¢ ve isteklerine
gercekten hitap eden DSI girisimleri gelistirebilirler.

Surekli gelisim ve adaptasyon, dijital sosyal inovasyonla ugrasan 6gretmenler ve sosyal egitimciler icin
kritik 6neme sahiptir. Egitimciler, surekli gelisim kiltlirini benimseyerek, geri bildirime agik olarak,
yansitici uygulamalar yaparak ve profesyonel 6grenme topluluklarina katilarak yaklasimlarini gelistirebilir
ve etkilerini artirabilirler. Degisen baglamlara ve ihtiyaglara uyum saglamak esneklik, paydas katilimi,
izleme ve degerlendirme ve disiplinler arasi ortaklar ve topluluklarla isbirligi gerektirir. Ogretmenler ve
sosyal egitimciler siirekli 6grenerek, uyum saglayarak ve isbirligi yaparak dijital sosyal inovasyon yoluyla
anlamli bir degisim yaratabilir ve galismalarinin siirekli uygunlugunu ve etkinligini saglayabilirler.
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