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Ozet

Yaraticilik, sanat, dijital sosyal inovasyon, egitim ve bunlarin isin gelecegi
Gzerindeki etkileri arasinda ¢ok yonlG bir iliski vardir. Bu yayin, sanatta
yaraticihgin roliine odaklanarak inovasyon ve vyaraticihgin kaynaklarini
arastirmaktadir. Ayrica, dijital sosyal inovasyonun yeni yaratici ifade ve isbirligi
bicimleri icin nasil bir katalizor haline geldigini, bu egilimlerin isin gelecegi
Gzerindeki potansiyel etkisini ve gelisen bir ortamda basarili olmak icin gereken
becerileri de incelemektedir. Yaraticilik, sanat, dijital sosyal inovasyon ve
egitimin kesisimi, inovasyon anlayisimizi ve bunun toplum Uzerindeki etkisini
sekillendiren dinamik bir alandir. Bu yayin, kilit temalari vurgulamayi ve bunlarin
birbirleriyle olan baglantilarini kesfetmeyi amaclamaktadir. inovasyon ve
yaraticihgin kaynaklarini anlamak, cesitli alanlarda bir inovasyon kiltlrini
tesvik etmek igin cok dnemlidir. Bu ¢alismada, inovasyon ve yaratici diisiincenin
temel itici glgleri olarak merak, disiplinlerarasi isbirligi ve farkli bakis agilarinin
roliine deginilmistir. Sanatsal ifade uzun zamandir yaraticiigin kaynagi olarak
kabul edilmektedir. Yayin, yaraticilik ve sanat arasindaki iliskiyi inceleyerek
gorsel sanatlar, miizik ve sahne sanatlari gibi sanatsal uygulamalarin yenilikgi
disinmeyi, problem ¢6zme becerilerini ve hayal gliciini nasil gelistirdigini
arastirmaktadir. Dijital teknolojilerin yukselisi, yaratici sireglerde devrim
yaratarak yeni isbirligi, iletisim ve sanatsal ifade bicimlerini mimkin kilmistir.
Dijital sosyal inovasyon kavrami ve bunun kolektif yaraticihgl, acik kaynak
isbirliklerini ve dijital alanda aktif katimi nasil kolaylastirdigi rapor edilmistir.
isin Gelecegi Teknoloji, otomasyon ve yapay zeka alanindaki gelismeler isin
gelecegini yeniden sekillendirmektedir. Kitap, gelisen durumu incelemekte ve
mevcut ve gelecekteki is yerlerinde yaraticilik, sanatsal beceriler ve dijital sosyal
inovasyonu ele almaktadir. Ayrica, hizla degisen profesyonel ortamda uyum
saglama, elestirel diisinme ve disiplinlerarasi yetkinliklere duyulan ihtiyaci
arastirmaktadir. Yaraticiigin egitim cergevelerine ve pedagojik uygulamalara
entegre edilmesi, yaraticili§in erken yaslardan itibaren tesvik edilmesinin ve
sanat temelli egitimin desteklenmesinin énemi vurgulanmaktadir. Ozetle bu
yayin, yaraticiligin, sanatin, dijital sosyal inovasyonun ve egitimin inovasyonu
tesvik etmedeki ve bireyleri gelecegin is yasamina hazirlamadaki 6nemine 1sik
tutmaktadir. Yaraticihgin ve sanatin doéndstlriict gliclini vurgulamakta ve
toplumda olumlu degisim i¢in bir gi¢ olarak dijital sosyal inovasyonun
potansiyelinin altini cizmektedir.

Anahtar Kelimeler

Yaraticilik; sanat; yetiskin egitimi; yaratici disiinme, elestirel diistinme, problem
¢6zme; hayat boyu o6grenme; dijital sosyal inovasyon; dijital teknolojiler;
interaktif sanat; yaratici 6gretim; yaratici inovasyon; sosyal yaraticilik; yaraticilik
turleri; is yerinde yaraticilik; kapsayici egitim; sosyal icerme; sosyal-duygusal
0grenme
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BOLUM 1: TEORIK BOLUM

Yazar: Yeliz NUR AKARCAY
Giris

Dijital sosyal inovasyon, dijital yontem ve teknolojilerin sosyal ve cevresel sorunlara uygulanmasini
tanimlar ve zorlu toplumsal sorunlarin Ustesinden gelebilecek yeni hizmet sunumu, isbirligi ve
organizasyon yontemleri gelistirmek icin teknolojiden yararlanmayi gerektirir. Kitlesel fonlama web
siteleri, vatandas bilimi girisimleri, agik veri programlari ve benzer ilgi alanlarina sahip insanlari sosyal
ve cevresel konularda birlikte calismak lizere bir araya getiren c¢evrimici topluluklar érneklerden
bazilari olarak siralanabilir. Bununla birlikte, sosyal ve ¢evresel sorunlara yeni ¢dziimler Gretmek
genellikle devlet kurumlari, kar amaci glitmeyen kuruluslar, isletmeler ve bireyler de dahil olmak lizere
genis bir paydas yelpazesini gerektirir.

Dijital sosyal inovasyon ve yaraticilik, glinimiz toplumunda giderek daha 6nemli hale gelen birbiriyle
iliskili iki kavramdir. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte dijital sosyal inovasyon, sosyal zorluklarin
Ustesinden gelmek ve kapsayiciligl tesvik etmek icin yeni yollar saglamistir. Yaraticilik, kisisel ve
profesyonel yasamlarimizda her zaman kilit bir rol oynamistir ve 6nemli bir sosyal etkiye sahiptir.
Yaraticilik, isin gelecegi icin gerekli bir beceridir. Sosyal ve egitimsel kapsayiciligin tesvik edilmesi, glicli
araglar olan yaraticilik ve sanat ile mimkiin olmaktadir.

Dijital sosyal inovasyonun en 6nemli avantajlarindan biri hizli 6lgceklendirilebilmesi ve kiresel bir
kitleye ulasabilmesidir. Dijital teknolojiler, ulusal ve kdiltirel sinirlari asan kisi ve kuruluslar arasinda
baglanti kurulmasini saglayarak, bu kisilerin zorlu sosyal ve ¢evresel sorunlarin Ustesinden gelmek igin
ishirligi yapmalarina ve kaynaklari paylasmalarina olanak tanir. Her sey g6z o©nilinde
bulunduruldugunda, dijital sosyal inovasyon alani hizla genisleyen ve ¢agimizin en dnemli sosyal ve
cevresel sorunlarindan bazilarina yaklasimimizi tamamen degistirme potansiyeline sahip heyecan
verici bir alandir.

Egitimde yaraticilik ve sanatin 6grenciler lizerinde muazzam bir etkisi vardir. Yaratici faaliyetler hayal
gugclerini harekete gegirebilir ve elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve isbirligi becerilerini gelistirebilir.
Yaraticiligl ve sanatsal ifadeyi tesvik ederek, 6grenciler kendileri ve diinyalari hakkinda daha derin bir
anlayis gelistirebilir ve fikirlerini etkili bir sekilde iletmeyi dgrenebilirler. is diinyasinin gelecegiyle
giderek daha ilgili hale gelen yaraticilik ve sanatin, daha gesitli ve kapsayici bir 6grenme ortami
yaratarak egitimde kapsayiciligi tesvik etmeye yardimci oldugu da distintilmektedir.

Otomasyon ve yapay zekanin ylkselisi, rutin gorevlerin yerini makinelerin alacagini gosterse de
elestirel distinme, problem ¢6zme ve iletisim gibi yaratici ve sanatsal beceriler her zaman ylksek talep
gorecektir. Yaratici disiinme becerisi, karmasik sorunlara yenilik¢i ¢oziimler gelistirmede cok
onemlidir ve 6nemli olacaktir. Bu nedenle, okullarda yaraticilik ve sanatin 6gretilmesi, 6grencileri
gelecegin is dlinyasina hazirlamaya yardimci olabilir ve onlara hizla degisen bir diinyada basarili
olmalari icin gerekli becerileri kazandirarak sosyal icermeyi tesvik edebilir. Bu yayin, dijital sosyal
inovasyon ve yaraticiligl incelemekte, egitimde yaraticilik ve sanatin degerini agiklamakta, sosyal
icermenin tesvik edilmesi icin bu kavramlarin 6nemini ele almakta ve sosyal icermeyi tesvik etmek igin
nasll etkili bir sekilde kullanilabileceklerini aciklamaktadir.
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1. Dijital sosyal inovasyon ve yaraticilik

Yazarlar: Yeliz NUR AKARGCAY, Alpaslan AKILLI, Emine ANLAR

Ozet

Karsilanmamis ihtiyaglari karsilayan yeni fikirler olarak tanimlanabilecek sosyal inovasyon, her zaman
cevremizdeki diinyamizda olmustur. 'ise yarayan yeni fikirler' inovasyonu, yalnizca artimli degisim
anlamina gelen iyilestirmeden ayirir. Dijital sosyal inovasyon, sosyal amac ve hedefleri olan basarili bir
organizasyon modelidir. Her tirli yenilik¢i eylem yaraticilikla iligkilidir. Bu bolim, dijital sosyal
inovasyon kavrami ve ana bilesenleri hakkinda daha fazla bilgi saglayarak dijital sosyal inovasyon ve
yaraticilhk hakkinda bilgi vermektedir. Dijital sosyal inovasyon olduk¢a 6nemli bir konudur; bu nedenle
egitim baglamlarinda kullanimi da arastirilmaya degerdir. Yaraticilik ve inovasyon ile iliskisi, etkili bir
sekilde kullanildiklar takdirde daha fazla gelismenin 6nini agabilir.

Giris

internet onlarca yildir diinyamizda ve toplumsal ve ekonomik deger yaratma kabiliyeti iyi anlasiimis
durumdadir. Ozellikle 6nemli pozitif sosyal degisimler yaratmak tizere gelistirilen ¢evrimici inovasyon
ise, kiiresel Olcege ulasan yalnizca birka¢ hizmetle, tartismasiz bir sekilde heniiz emekleme
asamasindadir. Sonug olarak, Dijital Sosyal inovasyon (DSI) yeni bir calisma alanidir ve dijital araglarin
diinyayi iyilestirmek icin nasil kullanildigina dair mevcut bilgi ¢ok azdir. inovasyonlar, saghgimiz,
isletmelerimiz ve sireclerimiz de dahil olmak lzere diinyay! degistirme potansiyeline sahiptir. Sosyal
inovasyonlar toplumsal ihtiyaclara hitap eder ve acil toplumsal sorunlari ele alir. Teknoloji inovasyonu,
kapsayici egitim icin hem zorluklari hem de firsatlari temsil eder. Bu tir dijital yenilikler, her yastan
Ogrencinin, Ozellikle de ozel ihtiyaglar olanlarin (engellilik, gogmen gecmisi, yoksul aile) egitime
entegrasyon icin hazirlanmasina yardimci olur. Dijital yeniliklerin geleneksel 6grenme modellerini nasil
etkiledigini ve beceri gelistirme ile bilgi birikimi arasindaki dengeyi gbz 6niinde bulundurmak gerekir.
Bireyler dijital teknolojileri bilgiye erismek, kendi 6grenmelerini yénetmek, akranlari ve mentorlariyla
iletisim kurmak ve yenilik yapmak, yeni materyaller olusturmak ve paylasmak igin kullanabilir. Dijital
Sosyal inovasyon (DSI), cok cesitli sosyal sorunlara birlikte ¢dziim iretmek icin dijital teknolojinin
potansiyelini kullanan sosyal inovasyon ¢abalarini ifade eden yeni bir kavramdir.

1.1. Dijital sosyal inovasyon kavrami

Dijital Sosyal inovasyon (DSI), cok cesitli sosyal sorunlara birlikte ¢6ziim tiretmek icin dijital teknolojinin
potansiyelini kullanan sosyal inovasyon ¢abalarini ifade eden yeni bir kavramdir.

Dijital Sosyal inovasyon, sosyal inovasyonu miimkiin kilmak veya desteklemek icin dijital teknolojinin
kullanilmasidir. inovasyonun amaci sosyal, ¢éziimi ise dijitaldir. Bu su anlama gelir;

o dislanmis veya geride kalmis insanlarin diinyalarini daha iyi hale getirmek i¢in bazi ¢dzlimler
sunar (sosyal kisim);

e sorunun ¢O6zimdi yeni bir sey icerir (inovasyon kismi); ve

e ¢OzUm, bilgisayarlarla ilgili bir sey igerir (dijital kisim).
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Kaynak: https://theconversation.com/what-are-digital-social-innovations-79066

Dijital sosyal inovasyon Ui¢ alanla kesismektedir:

o yenilik,
e sosyal ve cevresel konular,
e dijital teknolojiler.

Birinci alan yeniliktir. Tanitildigi yerde heniz kullaniimayan teknolojik, sosyal vb. bir yeniligin
yaratilmasini ve yayilmasini ifade eder. ikinci alan ise kamu politikalari, arastirma projeleri, yeni
uygulamalar, sivil toplum eylemleri, ticari faaliyetler veya toplumsal hareketler yoluyla glic ve
kaynaklarin ademi merkezilestirilmesi gibi sosyal ve g¢evresel sorunlari ele almak i¢in uygulamaya
konulan ¢oziimlerle ilgilidir.

Sosyal icerme tedbirleri, insanlarin yas, cinsiyet, engellilik, irk, etnik koken, din veya sosyoekonomik
durumlarindan bagimsiz olarak sosyal hayata katilmalarini kolaylastirir, mimkin kilar ve kapilari agar
(6rnegin, azinhk 6grencilerinin Giniversitelere girmesini saglayan pozitif ayrimcilik tedbirleri).

Son olarak, liglincti alan, bilgi toplamak, islemek ve yaymak igin kullanilan donanim ve yazilimlariiceren
dijital teknolojilerle ilgilidir.

DSI'nin tanimi

2000'li yillardan bu yana literatiirde DSI'nin gesitli tanimlari yapiimistir.

e Ornegin Warschauer, teknolojiyi "bir sosyal icerme mekanizmasi olarak teknoloji" seklinde
tanimlamistir.

e Ananina (2014) su tanimi yapmistir: Web platformlari ve yeni etkilesim bigimleri, bireysel
davranislari daha iyi hale getiren deger yaratan isbirliklerini ve sosyal ilerlemeyi tesvik
etmektedir."

e Gordon (2015) sivil medyaya odaklanmis ve bu terimi "sivil hayata midahale etmek veya
katilmak igin dijital araglarin tasarlanmasi, olusturulmasi, uygulanmasi veya kullanilmasina
yonelik dolayimli uygulamalar" olarak tanimlamistir.

e Kaletka (2015) DSl'yi, son kullanicilarin ve topluluklarin cok cesitli sorunlara ¢6ziim Gretmek
icin dijital platformlar araciligiyla etkilesime girdigi bir tir sosyal ve isbirligine dayal yenilik
olarak tanimlamistir.

Dijital Sosyal icerme'nin diger tanimlari farkli yénlere odaklanmistir.

e Shea (2015) bu terimi sosyal zorluklari ele almak i¢in yeni dijital ¢cozlimlerin desteklenmesi ve
gelistirilmesi olarak tanimlamis, ancak sivil medya agisindan bu terimin "sivil hayata midahale
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etmek veya katilmak icin dijital araglarin tasarlanmasi, olusturulmasi, uygulanmasi veya
kullanilmasina yonelik dolayimli uygulamalar" olabilecegini eklemistir.

e Maiolini (2016) daha ¢ok sosyal boyuta odaklanmis ve terimi "Sosyal sorunlarin {istesinden
gelmek icin bilgi teknolojisi (BT) uygulamalari ve araglarindan gelen, mevcut ¢oéziimlerden
daha etkili, verimli, sirdirilebilir veya adil olan ve yaratilan degerin 6zel bir bireyden ziyade
oncelikle bir bitiin olarak topluma tahakkuk ettigi yeni ¢coziimler" olarak tanimlamistir.

o Gaggioli'ye (2017) gore, toplumsal ve cevresel zorluklari ele almak igin dijital araglardan
yararlanan sosyal inovasyonda yeni ortaya ¢ikan bir yaklasimdir."

Literatlirde yer alan tim tanimlar Ui¢ ana baglami icermektedir:

a) Dijital baglam: sosyal teknoloji, dijital teknoloji, sivil medya, internet ekosistemleri, vb.
b) Sosyal baglam: teknolojinin sosyal yerlesikligi, dijital musterekler, vb.
c) inovasyon baglami: yeni teknolojiler, sosyal inovasyon, teknolojik inovasyon, vb.

Dijital Sosyal inovasyon teriminin tanimi yapilirken bazi kilit noktalar g6z éniinde bulundurulmalidir.

ilk olarak, tanimlarin cogu sosyal inovasyon alanindan kaynaklandigi icin, sosyal amaglar ve araclar
(Mulgan, 2012) teorik temel incelemesine dahil edilmelidir. Dijital sosyal inovasyon, amaclari ve
araglari sosyal olan etkili bir organizasyon modelidir.

ikinci olarak, dijital araclar tarafindan desteklenen topluluklar herkesin herkesle baglanti kurmasini
saglar. Tim kanallar ya da tam matris aglar bu isbirlik¢i aglara verilen isimlerdir (Arquilla J, 2001).
Dolayisiyla bu terim asagidaki gibi tanimlanabilir:

Dijital sosyal inovasyon, amaglari ve araglari sosyal olan bilgi ve iletisim sistemleri (BiT'ler) tarafindan
desteklenen etkili bir kurumsal ag modelidir.

Dijital teknolojiler

insanlik, dijital teknolojilerden yararlanan girisim ve kuruluslarda sasirtici bir artisa tanik oldu. Bazi
ornekler arasinda acgik donanim, acik veri ve sosyal kaygilarla yizlesmek icin kitle kaynak kullanimi yer
almaktadir. Dijital sosyal inovasyon, sosyal inovasyonla ayni seydir, ancak dogru sekilde yapilirsa, onu
daha hizli, daha ucuz ve daha iyi hale getirebilir - ve dolayisiyla sosyal agidan daha yaratici olabilir.
Sonuc olarak, sosyal inovasyon gibi dijital sosyal inovasyon da tiim politika alanlarini, sosyal talepleri
ve toplumsal kaygilari kapsayan ¢ok yonli bir konudur. Bu baglamda, sosyal yenilikgileri ilgili beceriler
ve anlayisla donatmak ve giiglendirmek, kamu sektoriiniin dijital ve sosyal agidan yenilikgi olmasini ve
sosyal yenilikcileri destekleyebilmesini saglamak ve sosyal yenilikte dijital teknolojinin kullanimini
gelistirmek icin 6zel, kamu, sivil sektorler ve arastirma kurumlari gibi daha biyiik ortakliklarin mevcut
olmasini saglamak igin bir dizi politika kolaylastiriciya ihtiyag vardir.

Endustri 4.0 ve akilli telefonlar gibi birgok endistriyel ve ticari gelisme, teknoloji ve internet tarafindan
yonlendirilmektedir. Dijital teknolojiler yeni isbirligi bicimlerini mimkiin kilmaktadir. Sosyal aktorler
arasindaki iletisim de dijital teknolojiler sayesinde gelismektedir. Ayrica 6nemli sosyal meselelerin ele
alinmasinda da yardimci olmaktadirlar. "Dijital sosyal inovasyonlarin" (DSI) ¢esitliligi sasirticidir. DSI'ye
gore "kronik saglk sorunlariyla yasayanlar icin sosyal aglardan, politika yapimina vatandas katilimi igin
cevrimici platformlara ve kamu harcamalari konusunda daha fazla seffaflik yaratmak igin agik veri
kullanimina kadar" (Bria, 2015). DSI asagidaki sekilde tanimlanmaktadir:

Yenilikgilerin, kullanicilarin ve topluluklarin internetin ag etkisinden yararlanarak ¢ok cesitli
sosyal ihtiyaglara yonelik bilgi ve ¢ozimleri birlikte yarattiklari bir tir isbirligine dayal
inovasyon" (Digital Social Innovation, 2014, EU- Project homepage).

Egitim, saglik, cevre, vatandaslik vb. gibi cesitli alanlardaki sosyal zorluklarla miicadele etmek icin dijital
teknolojileri kullanan insanlarin sayisinda hizl bir artis oldugu bilinmektedir. DSI'nin amaglari arasinda
asagidakiler yer almaktadir:
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* Dijital faaliyetleri yasamlari iyilestirmek icin aktif olarak kullanmak ve teknolojiyi daha sosyal
amaclara dogru yeniden yonlendirmek,

* Vatandaslarin kendi yasamlari lizerinde daha fazla kontrol sahibi olabilmeleri igin glglerini
artirmalarina yardimci olmak

* Vatandaslarin kolektif bilgi ve becerilerini olumlu etki i¢in kullanmalarina yardimci olmak,
* Hiikiimeti daha seffaf ve hesap verebilir hale getirmek,

* Baskin teknolojik ve is modellerine alternatifler sunmak,

* Teknolojiyi kullanarak cevresel agidan daha surdurilebilir bir toplum saglamak.

DSI son yillarda 6énemli 6lglide genislemistir ve su anda Avrupa genelinde ve 6tesinde bu konuda
calisan yuzlerce proje ve kurulus bulunmaktadir. Bunlardan birkacindan bahsetmek gerekirse, DSI agik
donanim, birebir platformlar, vatandas algisi, kitle kaynak kullanimi, uygulamalar, acik veri, sosyal
aglar vb. kullanmaktadir. Ve egitim, saglhk, demokrasi, seffaflik ve hesap verebilirlik, cevre ve goglin
yani sira esitsizlik, yoksulluk, adalet ve barinma da dahil olmak lizere hemen hemen her sektordeki
sorunlari ele almak igin kullanilmaktadir.

Dijital sosyal inovasyon kavraminin sosyal donlsiim icin neden bu kadar 6nemli oldugunu agiklamak
cok 6nemlidir. Vatandaslar, topluluklar ve sosyal girisimciler dijital araclari kullanarak sosyal sorunlarin
¢O6ziimiinde kendilerine yardimci olabilirler. Béylece, bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla insanlara
saglanan hizmetler, internetin yarattigl ag etkisinden faydalanabilir ve bunun bir 6rnegi, bir agin ve
kritik kullanici kitlesinin faydasinin, agi kullanma masraflarindan daha hizli artmasidir.

Dijital teknolojinin, kaynaklarin degis tokusuna, ¢ok sayida insanin harekete gecirilmesine ve giicilin
dagitilmasina izin vererek sivil eyleme yardimci olmak igin nasil kolayca uyarlanabilecegini
gorebiliyoruz. Boylece, teknoloji girisimcileri ve sivil toplum yenilikgileri, Dijital Sosyal Yenilik olarak
bilinen bir siire¢ olan sosyal degisim igin uygulanabilir dijital ¢6ziimler (iretmeye baslamistir. Ornek
olarak, vatandaslarin karar alma sirecglerine katimini ve kamu bilgilerine erisimini saglayan,
dolayisiyla kamu ihalelerinde ve diger alanlarda seffafligi artiran ¢cevrimici platformlari distintin.

Dijital sosyal inovasyon ve sosyal etki

Teknoloji ve inovasyon odakl uygulama topluluklari olarak dijital sosyal inovasyon, inovasyon ajanslari
ve gesitli tlirden araci sosyal STK'lari iceren popller bir konudur. Hikimetler ve uluslararasi fon
kuruluslari bu yeni iletisim teknolojisi gelistirme projelerine giderek daha fazla ilgi duymaktadir. DSI,
sosyal inovasyon yoluyla kritik sosyal sorunlari ele almak igin bilgi ve iletisim aglarindan yararlanir.
Web platformlarinin ve yeni baglanti tiirlerinin deger yaratan isbirliklerini ve toplumsal ilerlemeyi
tesvik ettigi, bunun da bireysel davranislar gelistirdigi varsayilmaktadir. DSI, vatandaslarin aktif
katimina ve vatandaslarin katilimini saglamak, daha gti¢li baglantilari (veri alisverisi, gorsellestirme)
kolaylastirmak ve dolayisiyla girisimin potansiyel etkisini artirmak icin en son bilgi teknolojilerinin
kullanimina dayanan bir kamu-6zel ortakligi olarak diizenlenmistir.

GunlUmiuzde baglantili diinya, bireyler, gruplar ve kuruluslar icin deger yaratmak (izere kitle kaynakl
yetenekleri bir araya getiren ¢ok sayida teknolojinin gelistiriimesine olanak saglamaktadir. Dijital
Sosyal inovasyon Ekosistemi, deger yaratmaya yonelik uygulanabilir kurumsal faaliyetlerin yelpazesini
genisleten cevrimici topluluklarin ve stratejik aglarin olusumunu tesvik etmektedir.

DSI genellikle teknolojik inovasyondan c¢ok sosyal inovasyonla ilgilidir ¢linkli sosyal inovasyon
toplumsal zorluklara yenilikgci, etkili ve strdirilebilir ¢éziimler bulma siirecini igerir. Bu zorluklar
surdirilebilir kalkinma hedeflerinde (SKH'ler) listelenmistir. Teknoloji her an her yerde kullanilabilir
gibi gorinebilir, ancak yoksulluk, sosyal dislanma, esitsizlik, yetersiz saglik hizmetleri gibi sosyal
sorunlarda uygulanmasi yenidir. DSI girisimlerini hayata gecirmek icin sektorler arasi ortakliklara ve
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devlet kurumlari, sivil toplum kuruluslari ve kurumsal sosyal sorumluluklardan ¢oklu paydaslara ihtiyag
vardir.

DSlI, isletmeleri, sivil toplum kuruluslarini (STK'lar), devlet kurumlarini ve sosyal girisimcileri olumlu
sosyal etkiler yaratmak Uzere dijital teknolojileri kullanmalari icin giglendirir. Bu kuruluslar,
dezavantajli, sosyal olarak dislanmis ve o6tekilestirilmis gruplardaki ¢ok cesitli sosyal ihtiyaglari
internetten once hayal edilemeyecek sekillerde ele almak i¢cin bilgi ve ¢ozliimleri birlikte olusturmak
Uzere dijital teknolojileri kullanarak isbirligi yapabilirler.

Dijital sosyal inovasyonlar bu (g alanin kesisiminde yer almaktadir. Dolayisiyla DSI, sosyal ve/veya
cevresel sorunlari ele almak igin dijital teknolojileri kullanan, gelistiren veya bunlara dayanan yenilikler
olarak tanimlanabilir. Bunlar, sosyal ve/veya gevresel sorunlari ¢ozmek icin esler arasi etkilesimleri ve
insanlarin harekete gecirilmesini saglayan cesitli dijital platformlar grubudur. DSI uygulamalarinin bazi
ornekleri arasinda mahalle bilgi sistemleri, sivil katilim platformlari, gonilli cografi bilgi sistemleri ve
surdirdlebilirlik veya sosyal konular igin kitle fonlama platformlari yer almaktadir.

Herhangi bir DSI uygulamasi sosyal baglami ve sosyal hiyerarsileri dikkate almalidir. DSI arastirmalari,
oncelikle dijital altyapi, dijital okuryazarhk ve diger ilgili becerilerin eksikliginden kaynaklanan erisim
sorunlariyla ilgilenen dijital ugurum arastirmalarinin aksine, sosyal ve dijital dislanmaya neden olan
karmasik sosyal yapilar, gayri resmi kurumlar ve kesisimsellik agini hesaba katmaldir. Dijital
teknolojilere erisim 6nemli olmakla birlikte yalnizca ilk adimdir. Fiziksel cihazlar mevcut olsa bile,
sosyal yapilar ¢cogu zaman anlamli bir katilimi engellemektedir. Bu nedenle, secilen siirdirilebilir
kalkinma hedefleri tzerinde anlamli bir sosyal etkiye sahip olabilmek icin, DSI'larin teknolojik
inceliklerden ziyade sosyal sorunlari ele almaya 6ncelik vermesi gerekir. Bu yaklasim toplumsal
oncelikli yaklasim olarak bilinmektedir. Toplumsal yaklasim, sosyal 6ncelikli yaklasim ile ayirt edilir.

Ek kaynaklar

Cultiv Bria F. (2015). Growing a digital social innovation ecosystem for Europe. DSI Final Report.
European Commission.

Rodrigo, L., Palacios, M., & Ortiz-Marcos, |. (2019). Digital social innovation: Analysis of the
conceptualization process and definition proposal. Direccion e Organizacion, 67, 59-66.

Video materyalleri

Dijital Sosyal inovasyon Nedir?: https://www.youtube.com/watch?v=Uv2DSCIMqCA

Digital Sosyal Inovasyon Lab 2019 : https://www.youtube.com/watch?v=FzJVwgoVk1A

1.2. Dijital sosyal inovasyon ve egitim

inovasyon, 6rgiin ve yaygin egitimin dénistirilmesinde énemli bir role sahiptir. Egitim, 6grencileri
girisimci ve dijital sosyal yenilikgiler olmaya hazirlamada kritik bir rol oynamaktadir. Dijital teknolojiler
de yenilikgilerin hedefleri ve galismalari arasinda baglanti kurabilir. Egitimde inovasyon siireci, agik
iletisimi ve isbirligini tesvik eden dijital platformlardan ve forumlardan yararlanmalidir. Topluluk ve
aga bagli teknoloji, insanlarin bilgiye erisme, ¢alisma ve fiziksel ya da ¢evrimigi olarak topluma katiima
bicimlerini degistirmektedir.
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Kaynak: https://opensourcelab.dfki.de/digital-social-innovation-manifesto/

Kapsayici egitim

Facer'a (2009) gore, teknolojik ilerleme kapsayici egitim icin hem zorluklar hem de firsatlar
sunmaktadir. Bu tir dijital yenilikler, her yastan 6grencinin, Ozellikle de 6zel ihtiyaglari olanlarin
(engellilik, gogcmen kokenli, yoksul aile) egitime entegrasyona hazirlanmasina yardimci olur. Dijital
gelismelerin geleneksel 6grenme yontemlerini nasil etkiledigini ve beceri gelistirme ile bilgi birikimi
arasindaki dengeyi analiz etmek hayati 6nem tasimaktadir. Bireyler dijital teknolojiyi bilgiye erismek
ve kendi 6grenmelerini kontrol etmek, akranlari ve mentorlariyla iletisim kurmak ve yeni kaynaklar
icat etmek, Gretmek ve paylasmak icin kullanabilir.

Kapsayicl egitim, egitim sisteminin tim o6grencilere ulasma kapasitesini giiclendirme sirecidir.
Kapsayici bir 6ncil olarak, egitimin temel bir insan hakki ve Avrupa lkelerinin temeli oldugu
gerceginden baslayarak tiim egitim politikalarini ve uygulamalarini yénetmelidir; egitimli 6gretmenler
ve sosyal hizmet uzmanlarinin yani sira metodoloji de eksiktir (Avrupa Komisyonu, 2014).

Kapsayici egitim icin artan beklentiler, tim egitim ortamlarinda 6nemli diizenlemeler yapilmasini
gerektirmektedir; bu nedenle, ana akim okullar, farkli ihtiyaglari olan gesitli 6grenci gruplarina uyum
saglamalidir (O'Gorman 2005; IstenicStarcic, 2009). Ogrenme yéntemleri farkli bir popiilasyona gére
uyarlanmali ve bu unsura yardimci olan teknolojiler entegre edilmelidir. Dijital yenilikler, 6zellikle
kaynastirma siniflarinda verimli, erisilebilir ve uyarlanabilir 6grenme ortamlari yaratmada 6nemli bir
rol oynamaktadir; ancak mevcut donanim ve yazilimlarin cogu, 6zellikle 6zel ihtiyaglari olan yenilikgiler
ve girisimcilerin farkli yetkinliklerini / yeteneklerini ve disiplinler arasi egitimci ve uzman topluluklarini
tesvik etmeyi dikkate almamaktadir.

Toplumun ve enddstrinin dijital dontsiim, 6grencileri teknolojik degisime hazirlamak igin egitimde
yenilikci yaklasimlara ihtiyag duymaktadir. DS, dijital sosyal yenilikgiler, onlari destekleyen kuruluslar
ve faaliyetlerin yani sira sosyal degisim icin dijital araglarin kullanimi hakkinda asgari bilgiye sahip yeni
bir alandir. Egitim, toplumun bu devasa gliclere verecegi yanitin merkezinde yer almalidir. Teknoloji
becerileri kiiresel vatandaslik, dijital sosyal yenilikler ve ilgili beceriler icin cok 6nemli oldugundan tiim
egitim ve 6gretim sektorlerinde uygulanmalidir.

Bilgi teknolojisi

Bilgi teknolojisi iyi bir kaynaktir ve egitim, her bir vatandas grubunun yasam kalitesini artirma ve onlari
topluma ve egitime entegre ederek sosyal inovasyona ilham verme sansi yaratmaya yardimci olabilir.
HiklUmetler, kar amaci gitmeyen kuruluslar ve is sektori bu konuda girisimlerde bulunmaktadir,
ancak mevcut egitim sistemleri ve 6gretim yontemleri giinimuziin hizla degisen zorluklarini ve
beklentilerini karsilamakta yetersiz kalmaktadir. Egitim projeleri kapsayicilik konusunu daha ciddiye
almal ve acik ve genisletilebilir 6grenme sistemlerinin yani sira DSI, yenilikgiler ve girisimcilerden
olusan kiiltlrler arasi aglar olusturmali ve disiplinler arasi egitimci ve uzman topluluklari gelistirmelidir.
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Bu ayni zamanda, bu makalenin yazarlarinin yani sira ilgili kurulus ve programlarin gelecekteki
cahsmalarinin da hedefidir (Hamburg ve Bucksch, 2017).

Egitim alani birgok dijital ve sosyal yeniligi icermektedir. Avrupa DSI tarafindan egitim ve beceriler ile
ilgili gelistirilen projeler, 6grenmeye katilim igin bir itici glic olarak kabul edilen Web 2.0, 6grencilerin
isbirlikci ve ortaklasa 6grenmelerini saglayan sosyal medya ve bir diger 6nemli DSI tiirt olarak kabul
edilen lisansli 6grenme ve 6gretme kaynaklari olan OER (Agik Egitim Kaynaklari) bunlara 6rnek olarak
verilebilir. OER, 6grenme ydnetim sistemleri yaziimlarindan ders kitaplarina, kurslara, mifredata,
videolara vb. kadar genis bir yelpazede materyalleri icerir. OER revize edilebilir, yeniden kullanilabilir,
yeniden dizenlenebilir ve yeniden dagitilabilir (Wiley, Green & Soares, 2012).

DSI, sosyal ve/veya cevresel sorunlari ele almak icin dijital teknolojileri kullanan, gelistiren veya
bunlara dayanan yeniliklerdir. Bunlar, sosyal ve/veya cevresel sorunlari ¢dézmek igin birebir
etkilesimleri ve insanlarin harekete gecirilmesini saglayan cesitli dijital platformlardir. DSI
uygulamalarinin bazi 6rnekleri arasinda mahalle bilgi sistemleri, sivil katilim platformlari, gonilli
cografi bilgi sistemleri ve sirdirilebilirlik veya sosyal konular igin kitle fonlama platformlar yer
almaktadir.

Diinyanin dort bir yanindan bazi DSI érnekleri vardir. Ornegin, 2004 yilinda kurulan Plume Labs'in
herkes icin temiz hava vizyonu vardi. insanlarin hava kirliliginden kaginmalarina ve saglikli kalmalarina
yardimci olacak akilli araglar yarattilar. Gelismis donanim ve yapay zeka kullanarak insanlarin giinlik
rutinlerini mikemmellestirmek, yasadiklari cevreyi kesfetmek ve gittikleri her yerde temiz hava almak
icin ihtiyac duyduklari bilgilere sahip olmalarini sagladilar. Bir baska 6rnek de Airbnb. Airbnb, dijital
sosyal inovasyonun iyi bir 6rnegidir. Dijital platform, gezginlerin yerel insanlari ve yasam tarzlarini
kesfederken daha ucuz konaklama yerleri bulmalarini saglamaktadir. Platform, kullanicilarina 6zel
hizmetler sunmaktadir.

Herhangi bir DSI uygulamasi, sosyal baglami ve sosyal hiyerarsileri dikkate almalidir. DSI arastirmalari,
oncelikle dijital altyapi, dijital okuryazarlik ve diger ilgili becerilerin eksikliginden kaynaklanan erisim
sorunlariyla ilgilenen dijital ugurum arastirmalarinin aksine, sosyal ve dijital dislanmaya neden olan
karmasik sosyal yapilar, gayri resmi kurumlar ve kesisimsellik agini hesaba katmahdir. Dijital
teknolojilere erisim 6nemli olmakla birlikte yalnizca ilk adimdir. Fiziksel cihazlar mevcut olsa bile,
sosyal yapilar cogu zaman anlamli katiimi engellemektedir. Bu nedenle DSl'lar, segilen Stirdirlebilir
Kalkinma Hedefleri izerinde anlamli bir sosyal etki yaratmak igin teknolojik inceliklerden ziyade sosyal
meseleleri ele almaya oncelik vermelidir. Bu, sosyal Oncelikli yaklasim olarak bilinir. Toplumsal
platform, sosyal 6ncelikli yaklagimi ile 6ne ¢gikmaktadir.

Sosyal etki

Sosyal 6ncelikli yaklagim DSI'nin bir diger bilesenidir. DSI arastirmacilari miimkiin olan en bulyuk sosyal
etki icin caba gostermelidir; basit ve ilkel bir dijital teknoloji bunu basarabilirse, dyle olsun. Sonug
olarak, DSl arastirmacilari technoficing ilkesini takip etmelidir. Technoficing, technoficing ve
socialficing kavramlarina dayanarak, amaca uygun ve yeterince iyi bir teknoloji kullanarak sosyal
hedeflerin amaca yonelik olarak takip edilmesi olarak tanimlanabilir. Aslinda, topluluklara basitce
dayatilan ileri teknoloji ile kiyaslandiginda, toplulukla bittnlesik bir katilmin ardindan uygulanan basit
bir teknoloji, hedeflere ulasma yolunda uzun bir yol kat edebilir.

Bugiin insanligin bir egitim devriminin ortasinda oldugu diistinilebilir. insanlik tarihinde ilk kez,
insanlar herkese arzu ettikleri egitimi saglayabilecek imkanlara sahip. isin en giizel yani ise bu egitimin
neredeyse Ucretsiz olmasi. Bu 6grenme devriminin anahtari acik egitim kaynaklari olarak bilinen
OER’dir. OER, bir tarafca olusturulan ve baskalari tarafindan Gcretsiz kullanim igin lisanslanan egitim
materyalleridir. OER, mifredat, ev 6devleri ve ders kitaplari dahil olmak Uzere birgok sekilde olabilir.
OER, anaokulundan Universiteye kadar tim egitim seviyeleri icin mevcuttur. OER, Khan Academy, MIT
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Open Courseware ve Washington's Open Course Library gibi girisimler aracihigiyla kamu bilincine
girmektedir.

Acik egitim kaynaklari, Creative Commons gibi acik bir telif hakki lisansi altinda lisanslanmis ya da kamu
mali olarak serbestce kullanilabilen egitim materyalleridir. Her iki durumda da ORY'ye Ucretsiz
(maliyetsiz) erisiminizin yani sira bunlan kullanirken "4R" faaliyetlerine katilmak igin Ucretsiz
(maliyetsiz) izniniz vardir:

e Revize edin (Revise): OER'yi gereksinimlerinizi daha iyi karsilayacak sekilde uyarlayin ve
gelistirin.

e Yeniden kullanin (Reuse): OER'nin orijinalini veya yeni versiyonunu cesitli baglamlarda
kullanin.

e Yeniden diizenleyin (Remix): Yeni materyaller olusturmak icin OER'yi diger OER ile birlestirin .

e Yeniden dagitin (Redistribute): orijinal OER'nin veya yeni sliriimintzin kopyalarini olusturun
ve bunlari baskalariyla paylasin.

Teknolojik ilerleme baglaminda, dijital medyay! sosyal ihtiyaglara ¢6zim arayisina dahil etme fikri,
diinyanin her yerindeki topluluklar igin 6nemli bir zorluk haline gelmektedir.

Avrupa, dijital teknolojilerin kullanimi yoluyla sosyal refahin insasi ve iyilestirilmesine toplum katilimini
tesvik etmek icin yenilikci uygulamalar gelistirmeye ¢alismaktadir.

Halk, sosyal, siyasi ve cevresel sorunlari ele almak icin dijital teknolojileri kullanabilir. isbirligine dayali
platformlar, makine 06grenimi, acik donanim ve vatandas algillama gibi cesitli teknolojilerin
mevcudiyeti, vatandaslarin giiglendirilmesini saglar. Dijital Sosyal inovasyon (DSI) olarak bilinen bu
olgu, kamu hizmeti performansini dénistiirme, sivil hayatta vatandaslari gliclendirme ve sosyal
sorunlarda aktif katilimcilar olmalarini saglama potansiyeline sahiptir. Bu anlamda, sosyal aktorlerin
her birinin - kamu kurumlari, 6zel yatirimcilar, siyasi karar vericiler ve bir bitiin olarak toplum - karsilikh
koordinasyondaki rollerinden isbirligi yaptigi DSI projelerinin yapilandirilmasi, topluluklarin yarari igin
gerekli olmustur.

EU Chic projesi, DSI4EU projesi ve Avrupal yenilikgilerden olusan diger gruplarla ishirligi icinde,
vatandaslarin demokratik ve sosyal siireglere katilimini artirmayi ve Avrupa Dijital Tek Pazari'nin sosyal
zorluklari karsilayacak ve surdirilebilir olacak sekilde gelistiriimesinde siyasi temsilcilere tavsiyeler
sunmayi amagclayan AB diizeyinde bir politika erisim belgesi olan Dijital Sosyal Yenilik Manifestosu'nu
gelistirdi.

Asagidaki hususlar Manifesto'nun temel parametrelerini 6zetlemektedir:

Seffaflik ve agiklik: Dijital diinya vatandaslarinin agik aglar, acik veri, acik donanim teknolojisi ve agik
bilgi gibi veri inovasyon platformlarina serbestce erisebilmeleri kritik 6nem tasimaktadir.

Demokrasi ve ademi merkeziyetcilik: Ademi merkeziyetcilik, internet tekellerinden bagimsiz, merkezi
olmayan veri yonetisim modelleri olan dijital araglar araciligiyla bireysel veya topluluk ifadesinin dnemi
konusunda toplumsal farkindaligi artirir.

Deneme ve benimseme: DSI'nin toplumdaki gercek etkinligini arastirmak ve gostermek icin pilot
testler gereklidir.

Dijital beceriler ve multidisiplinerlik: Egitim programlari araciligiyla dijital bilginin kolaylastiriimasi gibi
tim sosyal aktorlerin katilimi gereklidir.

Siirdiiralebilirlik: Finansman giivencesi, dijital sosyal inovasyonun biylimesi igin kritik Sneme sahiptir.

Manifesto'da 6nerilen girisim, DSi'nin faydalarini en Ust diizeye ¢ikarmak ve genislemesinin ve
basarisinin 6nlindeki zorluklarin Ustesinden gelmek icin topluluklar, projeler ve kuruluslar arasinda
isbirligi yapmayi amaclamaktadir. Siiphesiz oyledir.
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GUnumuz diinyas! pek ¢ok sosyal inovasyon ve dijital sosyal yenilik icermektedir ve egitim, toplumun
bu kuvvetli gliclere verecegi yanitin merkezinde yer almalidir. Herkes bilgi ve becerilerini, 6zellikle de
bilimsel bilgi ve becerilerini bu sorunlari ele almak icin kullanirsa kolektif bir ilerleme saglanabilir. Bu
da sadece okullarda, kolejlerde ve tniversitelerde degil, ayni zamanda 6grenci ve egitimci topluluklari
icinde ve arasinda da yaygin bir inovasyon kiiltlrinin gelistirilmesiyle basarilabilir. Béyle bir degisimin
olumlu sosyal, ekonomik ve teknolojik degisimlerin 6niinli agacagina inaniimaktadir.

Ek kaynaklar

Hamburg, |., & Bucksch, S. (2017). Inclusive education and digital social innovation. Advances in
social sciences research journal, 4(5).

Watkins, A. (2014). Model policy for inclusive ICTs in education for persons with disabilities.
UNESCO.

Video materyalleri

Egitimde Dijital inovasyon - Dijital Toplumda Ogrenme:
https://www.youtube.com/watch?v=GvP6RblszNE

Egitim 4.0 - egitimin gelecegini donlstlriyor:

https://www.youtube.com/watch?v=aVWHp8FsV1w

1.3. Yaraticilik ve dijital sosyal inovasyon

Dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, insanlarin hikayelerini anlatabilecekleri ve yaraticiliklarini ifade
edebilecekleri yollarin sayisinda 6nemli bir artisa neden oldu. Sanal gerceklik, yapay zeka, sosyal
medya, 3D modelleme ve baski, bloglar ve vioglar, YouTube videolari ve sesli podcast'ler kisisel ifade
ve hikaye anlatimi icin yeni norm haline geldi. Dijital veri aktarimi, yaratici Uretim silreclerine giderek
daha fazla hakim olmakta ve insanlari, fikirleri ve yaratici sirecleri isbirlik¢ci ve birlikte yaratici
ortamlarda birbirine baglamayi kolaylastirmaktadir. insanlarin yaratici yetenekleri teknoloji tarafindan
gelistirilmektedir. Bu da is dlinyasinda, ¢cok daha diisiik bir yineleme maliyetiyle daha yeni ve daha hizl
inovasyon bicimlerinin mimkidn oldugu anlamina gelir.

Bilgisayar destekli tasarimdan (CAD) 3D baskiya kadar, dijital dinyada inovasyon maliyeti analog
diinyaya gore 6nemli 6l¢lide daha distktir. Strekli yineleme, yaratict mikemmellikte kritik bir basari
faktoridir ve dijital platformlar stiphesiz bir fikre yatirim yapmadan énce deney yapmak igin bir ortam
saglar. Dijital teknolojinin insan bilisi Uizerindeki etkilerine iliskin tiim uyarilara ragmen, bu teknolojiden
ne kazandigimiz konusunda daha az tartisma olmustur. insan-makine aglari, sanatin isbirligi ve
araglarin eseri olarak ortaya ciktigl yeni yaraticilik alanlarini miimkin kilmaktadir. Yaraticilik tarih
boyunca her zaman tesvik edilmis ve ona meydan okunmustur ve simdi kiltirler ve teknolojilerin bir
sonucu olarak gelismektedir.

Dijital teknoloji ile aktif ya da pasif olunabilir, tipki fiziksel teknoloji ile aktif ya da pasif olunabilecegi
gibi. Tarihsel olarak, yaraticilik her zaman beslenmis ve meydan okunmustur ve kiltlrlerin ve
teknolojilerin bir sonucu olarak gelismektedir. Dijital teknolojiyle, tipki kalem ve kagitla aktif ya da pasif
olunabildigi gibi aktif ya da pasif olunabilir. Dijital cihazlar diinyanin nasil isledigine dair icgori saglar
ve yaraticiligl bastirmak yerine tesvik eder.

Yaraticilik

Yaraticilik, sorunlari daha acik ve yenilik¢i bir sekilde gormemizi ve ¢dzmemizi saglar ve zihni harekete
gecirir. Yaratici yoninl kaybetmis bir toplum hapsolmus demektir, ¢clinkli bu kayip nesillerin kapali
fikirli olmasina neden olur. Yaraticilik bakis acilarimizi genisletir ve dnyargilarin ortadan kalkmasina
yardimci olabilir. Eger bir toplum olarak ilerlediysek, bu blyilk olcide bizi yenilik yapmaya ve
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hayatlarimizi daha kolay ve daha iyi hale getirmeye iten yaraticilik sayesinde olmustur. Yaraticilik, yeni
bir sey yaratmak icin kisinin hayal glicint kullanma ve kaliplarin disinda diisinme yetenegidir.

Kaynak: https://www.forbes.com/sites/peterbendorsamuel/2018/06/06/trends-in-third-party-
service-providers-transitioning-to-digital-services/

Yaratici ve dijital diinyalarin yakinsamasi dondstiirticli bir degisim yaratma potansiyeline sahip olsa da,
perspektifi korumak icin gercek insan ruhunu 6ziinde tutmak kritik 6nem tasiyor. Sosyal medya buna
bir 6rnektir. Sosyal Medya (SM) platformlari, isletmelerin marka ve Urunlerini etkili ve uygun maliyetli
bir sekilde pazarlama yontemlerini doniistiirmis olsa da, daha genis bir toplumsal baglamda siphesiz
bir dezavantaji vardir. Sosyal medyanin her yastan insan tarafindan asiri kullanimi, yanlis bir baglanti
hissine yol acabilir ve insanlarin anlamliiliskiler ile anlamsiz glindelik karsilasmalar arasindaki farki ayirt
etme becerilerini zayiflatabilir. Kendini ifade etmek icin bir forum olarak baslayan sey, sanal diinyada
algilanan kisiliklerden onay aramak icin bir foruma dontismastur.

Bununla birlikte, Dijital ¢agin hizla ortaya cikisi esi benzeri goriilmemis bir durumdur ve disiinme,
hareket etme ve yasama seklimizi bozan her seyde oldugu gibi, olumsuz bir yan etki olmasi
kaginilmazdir. Gliniin sonunda, her giin gergeklestirdigimiz muazzam dijital atihmlara nasil uyum
saglayacagimiz ve bunlardan nasil faydalanacagimiz konusunda oyunun kurallarini degistirecek olan
insan bilisi olmalidir. Onde gelen sanayici ve Mahindra Grubu Bagkani Anand Mahindra, gecen yil bir
konferansta kendisine yoneltilen "Diinyayi teknoloji mi kurtaracak?" sorusuna cevaben "Hayir, sairler,
yazarlar ve mizisyenler kurtaracak" demisti. Yaratici ve teknik, sanat ve bilim gibi iki diinyanin
yakinlasmasi, dijital ¢agda uzun vadeli ve yikici bir etki yaratacaktir.

Yaraticilik ve is dlinyasi

Yaraticilik is diinyasinda da 6nemlidir. GlinlimUzln asiri rekabetgi pazarinda ayakta kalabilmek igin
isletmelerin de yaratici ve yenilik¢i olmasi gerekiyor. Dijital teknoloji, isletmeler icin yeni firsatlar
yaratmis ve binlerce yeni isletmenin pazara girmesine olanak saglamistir. Yaraticilik, her iki tarafin da
cok calismasini ve fikirlerini ve ¢oziimlerini stirekli gelistirmesini gerektiren stirekli bir strectir. Yaratici
bir kisi, calismalarini kademeli olarak degistirerek ve rafine ederek ¢cok calisacaktir. Girisimci yaraticilik,
ekip iklimi, ekip calismasi ve digerleri gibi kurulus ortaminin yoénlerini igerir.

Yaraticilik ve inovasyon el ele gider. Yaraticilik olmadan inovasyon olamaz. Yaraticilik yeni ve farkli
fikirler Gretme yetenegi iken, inovasyon bu yaraticihgin uygulanmasi, yani yeni bir fikir, ¢c6ziim, siireg
veya Uriniln ortaya konmasidir.

Toplumsal zorluklarin Gstesinden gelmek icin toplumun kolektif inovasyon kapasitesinden
yararlanmaliyiz. Tasarim dislincesi ve yaraticilik, yeni uygulamalarin ve teknolojinin kabull igin
gereklidir. Her sey insanlari stirdlrilebilir bir sekilde hareket etmeye tesvik etmekle ilgilidir.
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inovasyon doéngisii giderek daha hizli hale gelmektedir, bu nedenle yeni bir inovasyon politikasi
gelistirilmesine ihtiyag vardir. inovasyon siirekli yinelenen agik bir siirectir. O halde inovasyonlarin
sadece Universitelerden ve kurumsal arastirma laboratuvarlarindan degil, yatay ve dagitilmis aglardan
ortaya ¢ikmasi sasirtici degildir.

inovasyon gerceklesmeden dnce yaraticilik uygulanmalidir. Yaraticilik "bilinmeyene dogru basarili bir
adim atmak, ana yoldan uzaklasmak, kaliplarin disina ¢ikmak, deneyime agik olmak ve bir seyin
digerine yol agmasina izin vermek, fikirleri yeniden birlestirmek veya fikirler arasinda yeni iliskiler
gormektir". Yaraticilik, insan yasamini iyilestirmeye ve sorunlari g6zmeye yardimci olan yeni bilgi, Grin,
hizmet ve diger ilerlemelerin yaratilmasiyla sonuglanir (Baron ve Shane, 2008). Yaraticilik dncelikle iki
bilissel stirecin sonucudur. ilk bilissel siirec, insanlarin bilgiyi organize etmek icin olusturduklari icsel
bilissel ¢ergevelerin esnetilmesini veya genisletilmesini igerirken, ikincisi insan zekasinin cesitli
yonlerinin galigmasini igerir.

Bazi arastirmacilar yaraticihigin, yaratici insanlarin 6zelliklerinden baska faktorlerden de etkilendigine
inanmaktadir. Kiltiir, 6diller, destek, ekip etkinligi ve kisinin her istedigini yapabilme 6zglrlGgu,
bireyin yaraticilligi izerinde etkili olmaktadir. Diger arastirmacilara gore, statlikoya meydan okuma,
kopma, sentez, bilis, iliskilendirme ve iletisim, farkindalik, benzerlik, dis motivasyon, duyarlilik, deney
ve kombinasyon, boyutsal diisinme, problem ¢6zme, din, kiltir, koken (lke, aile ve benzersizlik gibi
faktorler yaraticihgl 6lgmek icin kullanilabilir ve sosyal yenilikgilerin yaratici davranislarini etkileyebilir.

Inovasyon

Her kosulda inovasyon, menfaatlere karsi miicadele, baskalarini degisime ikna eden 'bulasici cesaret'
ve umut vaat eden fikirleri gercek yapilara dontstiren pragmatik sebat gerektirir. Pek ¢ok yenilik icin,
yeni gercegin asamalari alay edilmeyi, karsi ¢cikilmayi ve ardindan apagik olarak kabul edilmeyi icerir.
Yenilikler, fikir gelistirmeyle baslayip prototip olusturma ve pilot uygulamadan 6lcek bliyitme ve
o6grenmeye kadar uzanan cesitli asamalardan gecer. Ancak, cesitli sektorlerde 6nemli asamalar eksiktir
veya yeterince desteklenmemektedir.

Bireyler yaratici olabilir ya da gruplar yaratici olabilir; aglar insanlari bir araya getirir. Bu 6nemli bir
farkindaliktir ¢linkii 'isbirligine dayali aglar' diizenli ekip etkilesimi ve ¢oklu kesiflerle tanimlanir.
Ozellikle gruplardaki bilgi ve enformasyon alisverisi, inovasyon gelisiminde giderek daha énemli hale
gelmektedir. Ancak bilgi tek basina yaraticihgl tanimlamaz. Yaraticiliklarini artirmak igin yenilikgiler
bilgi ve deneyimlerini pratikte yansitabilmeli ve uygulayabilmelidir. Yaraticilik, yeni bilgi edinmekten
veya daha sonra inovasyon gelistirme silrecinde kullanilabilecek bilgi toplamaktan kaynaklanir.

En zorlu sorunlar bile yaraticilik ve basarili inovasyon araglariyla ¢ozilebilir. Problem ¢6zme
konusundaki dislincelerinizi degistirerek cercevenizi yeniden kesfedebilir ve daha fazla ¢6ziim
Uretebilirsiniz. Yaraticl dislinceyi beslemek, 6zellikle isyerinde zor bir gorev olabilir. Yaraticihik her
zaman dogal olarak ortaya ¢ikmaz ve 6zellikle de teslim tarihleri yaklasirken ve diger stres faktorleri
mevcutken c¢alisanlarin zaman zaman kendilerini sikismis hissetmeleri yaygindir. C6ziim tretme olarak
da bilinen yeni fikirler ve ¢oziimler bulmak ve yaraticiligi yénetmek zor gorevler olabilir. Yaraticilik ve
inovasyon benzer kavramlar gibi gorinebilir ancak odak noktalari nedeniyle énemli farkhhklar
gosterirler.

iste bir ekip icinde deneyebileceginiz yaraticiligi artiran bazi ydntemler:

Hizh fikir {iretme: Bir gruptaki herkes belirli bir siire icinde yazabildigi kadar cok fikir yazar. Bu
kavramlarin hicbirinin ete kemige birindirilmesine ya da enine boyuna dislinlilmesine gerek yoktur.
Kot fikirlere sahip olmak iyi fikirlerin 6nini agabilir.

Cesitli ortamlarda beyin firtinasi: Cesitli ortamlarda ve gesitli araclarla kolektif olarak yaratici siireci
tesvik etmek. Bireysel olarak ve gruplar halinde beyin firtinasi.
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Figiir firtinasi: Unli bir kisi secin ve probleminizi nasil ¢ozeceklerini hayal etmeye calisin. Sorununuza
yeni bir acidan yaklasabileceksiniz.

Yildiz patlamasi: Sorunun kim, ne, ne zaman, nerede ve neden var oldugunu belirleyin. Sorunu icten
disa dogru anlarsaniz bir ¢6ziim bulma sansiniz daha yiksek olacaktir.

lyi bir problem ¢dzme yéntemi gelistirmek ve yaratici bir usta olmak icin atabileceginiz birka¢c adim
vardir. Asagida bir inovasyon siirecinin adim adim bir 6rnegi yer almaktadir.

Cozllmesi gereken bir sorunla karsilastiniz:

e Sorunu dogru bir sekilde tanimlayin.

e Yaraticihginizi ortaya g¢ikarmaniza yardimci olacak bir beyin firtinasi etkinligi segin.

e lgili materyali toplayin ve probleme yénelik gesitli ¢dziimleri ve yaklasimlari géz éniinde
bulundurarak tzerinde calisin.

e  Fikrinizin uygulanabilirligini ekip arkadaslarinizla tartisin.

e Soruna geri donmeden 6nce bir mola verin.

e Planinizi eyleme gecirmeye baslayin.

Dogal olarak, yaraticilik olmadan inovasyon gerceklesemez. Sadece yenilikgi ve etkili coztimlerle gergek
anlamda inovasyon yapilabilir. Yaratici inovasyon Uretmek icin aktif olarak ilham aramak gerekir.
Sorunlara yaratici ¢ézlimler Gretmeye basladiginizda, pek ¢ok kisi bu becerinin liderlik rollerine hizla
uyum sagladigini fark eder.

Bireysel ve ekip yaraticilig

Yaraticilik, herhangi bir alanda yeni ve faydali fikirlerin iretilmesi olarak tanimlanmaktadir. Bir Griin ya
da fikrin yaratici sayilabilmesi icin daha 6nce ortaya konmus olanlardan farklh olmasi gerekir. Bununla
birlikte, Uriin veya fikir sadece farkli olmak igin farkli olamaz; ayni zamanda eldeki hedefe uygun,
dogru, degerli veya anlam ifade edici olmalidir. Yaratici fikirlerin bir kurulus icinde basaril bir sekilde
uygulanmasi inovasyon olarak adlandirilir. Bu goriise gore bireysel ve ekip yaraticiligl inovasyon igin
bir baslangi¢c noktasidir; gerekli ancak yeterli bir kosul degildir. Diger faktorler basarili inovasyonu
etkiler ve inovasyon sadece kurum iginde Uretilen yaratici fikirlerden degil, ayni zamanda baska
yerlerde Gretilen fikirlerden de (teknoloji transferinde oldugu gibi) kaynaklanabilir.

Yaraticilik hakkinda pek ¢ok yanhs kani oldugu igin, yaraticihigin ne olmadigini diistinmek gok 6nemlidir:

e Egzotik kisilik: Gergek yaratici ¢alisma sadece orijinal degil, ayni zamanda uygundur. Ayrica,
yaraticiligi bir kisilik 6zelligi olarak diislinmektense ("yaratici bir kisi" ne yaparsa yapsin yaratici
olmak zorundadir), yaraticiigi belirli bir {riin veya fikirle sonuglanan bir davranis olarak
disinmek ¢ok daha yararlidir.

e Sanat (veya Sanatlar): Yaraticilik, is yonetimi, bilimsel kesif, kurgu yazma, cocuk yetistirme,
sosyal etkilesim, resim yapma ve benzeri dahil olmak lzere insan faaliyetlerinin herhangi bir
alaninda yeni ve uygun bir davranistir.

o Zeka: Geleneksel olarak tanimlandigi sekliyle zeka, 1Q testleri veya okul dersleri ile dlcllen
yetenekler bitlntdir. Kuskusuz, zeka yaraticiiga yardimci olabilir. Ancak arastirmalar,
yaraticihkta "zekadan" c¢ok daha fazlasi oldugunu gostermektedir. Aslinda, orta derecede
ylksek 1Q'larin tizerinde zeka ve yaraticilik arasinda net bir iliski yoktur.

e Fayda: Yeni ve hedefe uygun davranislar, iyi, sorumlu ve yapici amaglar icin oldugu kadar koti
ve yikict amaglar i¢in de kullanilabilir.

Yaraticilik ve dijital is arasindaki iliski de muglaktir. Carr (2011) yeni isgliclinin gerektirdigi bilissel
yetenekleri tartisirken 'dijital Taylorizm'e atifta bulunmustur: dijital is, Fordist isten gercekten daha
ozerk, kendi kendini organize eden, cesitli ve yaraticidir; iscilerin performansi, Fordist ekonomide
muhendislerin maddi isi diizene koymasina benzer bir sekilde planlamacilar tarafindan organize edilir.
is siklikla iscinin hafizasini, zihnini ve kimligini teknolojiye (bilgisayarlar, yazilimlar ve Web) dahil
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etmekten ibarettir: dijital medya geleneksel alfabetik dislinceye gore daha disik dizeyde dikkat,
detaylandirma ve derinlik gerektirir ve anlik karar verme ve sorun ¢dzmeye odaklanan bilissel bir rutini
tercih eder.

Yeni teknolojilerle iliskili bilgi isi ve is performansinin spesifik bileseni, belirli durumlar, teknolojiler ve
is sirecleriyle baglantili, 6ncelikli olarak uygulanabilir bir dizi beceridir. Sonug olarak, canli emek ile
sabit sermaye arasindaki hiyerarsinin tersine ¢evrilmesi hipotezi abartili goriinmektedir. Siireg
tersinden de gozlemlenebilir: makinelerin, standartlastiriimis siireglerin ve galisma ve iretken zekayi
iceren yazilimlarin kullanimina dayanan iretken ¢alisma, boylece gérevleri ve profesyonel kimlikleri
ikame etmektedir.

Ek kaynaklar
DSI: Genel bakis ve arastirma cercevesi: https://onlinelibrary.wiley.com/doi/full/10.1111/isj.12362

Dijital Sosyal inovasyon: https://www.nesta.org.uk/project/digital-social-innovation/

Video materyalleri

Dijital sosyal inovasyon icin sirada ne var: https://www.youtube.com/watch?v=jw4Z5V1-M20

Teknolojiden Esinlenildi: Odiillii Yaraticilik: https://www.youtube.com/watch?v=xflxitgR4ZI

Ozet

internet onlarca yildir hayatimizda ve toplumsal ve ekonomik deger yaratma kabiliyeti iyi
bilinmektedir. Ozellikle &nemli bir olumlu sosyal degisim yaratmayi amaclayan cevrimici inovasyon,
kiiresel 6lcege ulasan yalnizca birka¢ hizmetle tartismali bir sekilde hala emekleme asamasindadir.
Sonug olarak, Dijital Sosyal inovasyon (DSI) nispeten yeni bir calisma alanidir ve dijital araglarin diinyayi
daha iyi hale getirmek i¢in nasil kullanilabilecegine dair mevcut bilgi cok azdir.

Karsilanmamis ihtiyaclara cevap veren yeni fikirler olarak tanimlanan sosyal inovasyon, diinyamizda
her zaman var olmustur. ise yarayan yenilik¢i kavramlar... Bu, inovasyonu, yalnizca kiiciik miktarda
degisiklik anlamina gelen iyilestirmeden ayirir. Sosyal amag ve hedefleri olan basaril bir organizasyon
modeli dijital sosyal inovasyondur. Yaraticilik her tirli yenilikci eylemle iliskilidir.

Bu béliimde dijital sosyal inovasyon ve yaraticilik ele alinmistir. ilk bélimde dijital sosyal inovasyon
kavrami ve temel bilesenleri tanimlanmistir. ikinci bélimde dijital sosyal inovasyonun egitim
ortamlarinda uygulanmasi, liclincli bélimde ise yaraticilik ve inovasyon ile iliskisi tartisiimistir. Yenilik
yapma becerisi diinyaylr degistirme potansiyeline sahiptir. Sosyal inovasyonlar hem toplumsal
ihtiyaglari hem de acil toplumsal sorunlari ele alir. Hem toplumu hem de ekonomiyi etkileyecek biyiik
bir déniisiimiin ortasindayiz ve bu déniisiim BiT'in hizh evrimiyle beslenmektedir. Oniimiizdeki on yil
icinde 5 milyardan fazla insan internete baglanacak. Dijital Sosyal inovasyon (DSI), ¢ok cesitli sosyal
sorunlara birlikte ¢6zim Uretmek icin dijital teknolojinin potansiyelini kullanan sosyal inovasyon
¢abalarini ifade eden yeni bir kavramdir.
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2. Egitimde yaraticiligin ve sanatin degeri

Yazarlar: Nicoleta ACOMI, Ovidiu ACOMI

Ozet

Bu bollim, yaraticiligin ve sanatin 6gretmenlerin ve 6grencilerin gercek potansiyellerine ulasmalarina
yardimci olabilecegi etki ve yontemlere odaklanmaktadir. Yaraticilik kavramina ve yaraticiligin bizim
aracihgimizla kendini ifade etme ve diistincelerimizi sekillendirme yollarina bakacagiz, béylece daha iyi
yaratabilir, sorunlari ¢6zebilir ve gevremizdeki diinyadan ilham alabiliriz. Yaraticilik sahip oldugunuz
veya olmadiginiz bir 6zellik degildir, her birimizin iginde vardir, ancak uygulamaya konmasi igin
baglama ihtiyacimiz vardir. Tasarim odakli disiinme teorileri veya yaratici insan tipolojileri gibi
yaraticilk arastirmalarindan esinlenen teknikler veya sanattan gelen yontemler araciligiyla, yetiskin
egitimcileri ve 6grencileri, yaraticilik yoluyla kisisel gelisime elverisli bir ortam yaratmak igin yararli
uygulamalardan ve kavramlardan yararlanacaktir.

Giris

ilk soru, "Yaraticihgin yetiskin egitimiyle ne ilgisi var?" olabilir. Yetiskin egitiminde bireyler yeni bilgi,
beceri, tutum veya degerler edinmek icin sistematik ve sirekli olarak kendi kendilerini egitme
faaliyetlerinde bulunurlar. Dolayisiyla, bu genellikle gonilli bir cabadir ve insanlarin her yasta bir
seyler lretebileceklerine ve topluma faydali olabileceklerine dair motivasyon ve gliven saglayan
yontemlerle tesvik edilmelidir. Burada yaraticilik gercekten de herkes icin faydalidir ve yasamin
refahini artirir. Ayni zamanda yasam boyu 6grenme, temel okuryazarlik becerilerinin kazanilmasindan
kisisel tatmine ulasmaya kadar bireylerin 6rgiin egitim disinda gerceklestirdikleri her tlrli 6grenmeyi
ifade edebilir. Becerilerini mikemmellestirmeye devam etmek isteyen veya kendi tekniklerini
gelistirmek isteyen yetiskinler, yaraticiigin yasamin vazgecilmez bir parcgasi oldugunu anlamalidir.
Bilimsel bir perspektiften bakildiginda, daha sonra gorecegimiz gibi, beynin belirli bolimleri sahip
oldugunuz yaraticilik tlriini ve bunu nasil kullanabileceginizi belirler. Bu da herkesin bir sekilde
yaratici oldugu gercegini belirler. Ayni zamanda vyaraticilik, tipki hafiza gibi, egitilmesi gereken bir
kastir. Ogrenciler arasinda yaraticiligi artiran ve kendini kesfetmeyi tesvik eden cesitli egitim
uygulamalari vardir. Kendini kesfetme yaraticilikla yakindan iliskilidir ¢link{i sorunlari ve etrafinizdaki
diinyayr algilama seklinizi ve nasil davranmayi segtiginizi ne kadar iyi anlarsaniz, daha yaratici
disinebileceginiz yeniyollar bulursunuz. Yaraticihgin kendisi dislinmeyi sekillendirir ve tasarim odakli
diisiinme, yenilikgi bir tGriine ulagsma yolumuzu yapilandiran bitin bir sistemdir. Yaraticilik ve sanat,
bir kez yaygin egitim cercevesinde tanitildiginda, Ogrenciler arasinda 6grenme sevincini, yeni
uygulamalar denemeyi ve herkesin ihtiyaglarini, sorunlarini ve bakis agilarini anlamaya yonelik
isbirligini tesvik eder. Bu nedenle, kisisel veya toplumsal fayda icin bir seyleri gelistirmek tzere yenilik
yapmak ve yeniden diisiinmek icin en uygun baglamdir.

Kaynak: https://www.gsb.stanford.edu/
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2.1. Yenilik ve yaraticiligin kaynaklari

Oncelikle, yaraticiligin nereden geldigini ve ona daha kolay erismek i¢in hangi yontemleri uygulamamiz
gerektigini bulmak icin yaraticilligin ne anlama geldigini tanimlamaliyiz. Gergek su ki, tek bir tanimi
yoktur ve yaraticilik konusu felsefede tartisiimis ve tartisilmaya devam etmektedir. Cambridge SozIugi
yaraticihg "orijinal ve ahsiimadik fikirler Gretme veya kullanma yetenegi" olarak tanimlar. Genellikle
yaraticilik bir yetenek olarak tanimlanir ve eger bir beceri ise miikemmellestirilebilir. Bir baska bakis
acisina gore ise yaraticilik, siradan olanin lzerine ¢ikma kapasitesidir. Bunu yapmak icin, elestirel
disinme yetenekleriniz sayesinde zorluklara benzersiz ¢éziimler bulmak icin "farkli perspektiften
yaklasin".

Yaraticiligin ne anlama geldigini daha iyi anlamak igin, dncelikle bunun birgok sekilde algilanabilecegini
anlamamiz gerekir. Aslinda hem yaraticilik hem de sanat algiyla ¢ok yakindan iliskilidir. Algi, gevremizle
nasil iliski kurdugumuz, sorunlari ¢gdzmemize nasil yardimci oldugu ve kendi yasam felsefemizi nasil
olusturdugumuzla yakindan baglantilidir. Yaraticilik ve algilama ile ilgili egitim neden 6nemlidir?
Ufkunuzu genislettiginizde ve bir durumu birden fazla bakis acisiyla gordigiliniizde, bir sey yaratmak
istediginizde ayni tutumu kullanma olasiliginiz artar. Ornegin, California Eyalet Universitesi yaraticiligin
daha kapsamli bir tanimini yapmaktadir: "Yaraticilik, sorunlari cozmede, baskalariyla iletisim kurmada
ve kendimizi ve baskalarini eglendirmede yararli olabilecek fikirler, alternatifler veya olasiliklar Giretme
veya bunlari fark etme egilimi olarak tanimlanir." Yaratici bir kisi olmak igin her zaman bir alanda yenilik
yapmaniz gerekmez; bir sanat¢i olmaniz veya toplumdaki bliylk bir sorunu ¢ézen yeni bir patent icat
etmeniz gerekmez. Yaraticilik her giin sorunlar ¢ézmek ve size olaylara genel bir bakis acisi
kazandirmak i¢in kullanilabilir. Birden fazla diisginme mekanizmasi oldugundan ve herkes farkl tepki
verdiginden veya baska bir seyden ilham aldigindan, daha da fazla yaraticilik tiirii vardir. Ornegin,
ogrencilerinizde yaraticihgi gelistirebilmek icin, bu tlrleri ve kisisel ihtiyaglara gére bunlara nasil yanit
verilecegini belirlemek iyi olacaktir.

Ve son olarak, eger yaraticilik topluma yeni bir sey kazandirmak anlamina geliyorsa, gelin bu "yeni "nin
glinimiizde neyi temsil ettigini birlikte belirleyelim. Platon ve Sokrates yaraticiligin kaynaginin ilahi
ilham olduguna inandiysa da, arastirmacilar inovasyonu giiclendirebilecek baska yaraticilik ve ilham
kategorileri tanimladilar. Eski felsefenin inandigi gibi, ilham perileri i¢lerine (iflediginde ve onlari gegici
olarak delirttiginde, yaratici kisinin ne yasadigiyla ilgili degildir. Yeni teoriler boyle bir paradigmayi
reddetmek zorunda degil, ancak yaraticilik {izerine galisma alanini nérobilim, sosyoloji ve egitim
¢alismalari gibi diger dallara dogru genislemektedir.

Kaynak: https://www.freepik.com/

Yaraticilik turleri

Yaraticlligin ayni zamanda bedenle, 6zellikle de dil ve ifade ile ilgili diger bolimlerle baglantilari
harekete gecirdigi beyinle yakindan baglantili oldugu gosterilmistir. Néropsikolog Arne Dietrich yaptigi
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arastirmada, yaraticihgin beyin aktivitesinde ve hayatimizda yerine getirdigi islevlere gére 4 tir
yaraticilik bulmustur:

e Kasith ve biligsel: belirli bir konuda siki calismanin sonucu olan yaraticilk.

e Kasith ve duygusal: sessizce oturup kosullar veya durum (izerine diisinmekten gelen ve ilhami
harekete geciren yaraticilik.

® Spontane ve bilissel: Beynin dopamin depolayan ve bilingli farkindaligin disinda hareket eden
bir bolimi olan bazal ganglionlari kullanan yaraticilik. Bu boélge ayni zamanda beynin
hareketle ilgili verilerin islenmesinden sorumlu olan bir bélgesidir.

e Spontane ve duygusal: en zor bulunan yaraticilik tiirli, sanatsal dehalarin veya mucitlerin 6zel
mekanizmasi olan "sahip oldugunuz ya da olmadiginiz" bir yaraticilik.

Kasith ve biligsel yaraticihk

Bu yaraticilik bigimi prefrontal kortekste (PFC) bulunur. PFC, alninizin hemen altinda yer alan ve dil,
hafiza, yansitma ve Ustlin yonetici beyin stireglerini barindiran frontal korteksin ¢ béliminden biridir.

Daha somut bir ifadeyle, iki seyi basarmanizi saglar: cabalarinizi yogunlastirmak ve beyninizin
depoladig bilgilerde baglantilar kurmak.

Kasitl ve bilissel yaraticiigin 6nemli 6zelligi, mevcut malzemeyi yeni ve benzersiz sekillerde
karistirmaniza olanak taniyan bir bilgi birikimine sahip olmaktir. Agikgasi, bu diizeyde bir anlayis
edinmek zaman alir. Sonug olarak, bu tiir yaratici diistinirler icin cok sayida calisma ve 6grenme
olanag saglamak kritik 6nem tasir. Daha sonra yenilikgi bir cevap bulmalari igin kendilerine yeterli
zaman taninmalidir.

Kasith ve duygusal

Dietrich'e gore bu yaraticilik bicimi amaca yonelik ve duygusaldir. Bu tir yaraticilarin, havadan bir
¢O6zim cikarmis gibi gorindikleri "a-ha" anlari yasamalari muhtemeldir. Ancak ¢ogu insan fikrin
birdenbire ortaya ¢ikmadigini, aksine arastirma yapmak ve calismak icin harcanan zamanin aksine
diistinmek ve soru sormak igin harcanan zamandan kaynaklandigini fark edemez. Beynin duygularimizi
PFC'ye baglayan bir bolimi olan singulat korteks bu tiir yaraticiliktan sorumludur.

Yaraticiligi bu 6lgekte olan kisilere yardimci olmak igin, onlara diislinmeleri igin zaman tanimak ¢ok
onemlidir. Onlara sorular sorabilir ve fikirler verebilirsiniz, ancak hemen bir ¢6ziim bulmalarini
beklemeyin. Bunun yerine, onlara 6geleri gosterin ve yorumlarini ifade etmek igin daha sonra geri
dénmeye davet edin.

Spontane ve biligsel

Bu tiir bir yaraticiliga sahip olan kisinin farkli bir sey yapmak icin zamana ihtiyaci oldugu ve bilingaltinin
sorun Uzerinde galismaya devam etmesine izin verdigi distnullr. Bu tarz yaratici diisiinceye 6rnek
olarak Isaac Newton'un disen bir elmayi izlerken yergekimi kavramini bulmasi gosterilebilir.

Onceden bilgi gerektirir, ancak fikir sudur ki, bir kisi ilgisiz bir sey yaparken, beyni sorunlarina bir ¢6ziim
Gzerinde calismaktadir. Coziimler ev isleri yaparken ya da disarida gezinirken ortaya c¢ikabilir. Bu
kisilerin yaratici bir kavrami asamali olarak gelistirmeleri tercih edilir ve sorunu belirleyip daha sonra
bir ¢6ziim bulmak i¢in geri donmek isteyebilirler.

Spontane ve duygusal

Bunlar, epifaniler ve hatta dini deneyimler gibi goriinen derin ve duygusal (amigdala kaynakh) yaratici
anlara sahip olan yaratici tiplerdir. Bu anlari giinliik hayatimiza dahil etmek daha zordur, ancak yiiksek
diizeyde bir yetkinlik siklikla gereklidir.
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Bu tir ekip Uyeleriyle calisirken, uygulamalar hemen gorilmese bile, yeteneklerini gelistirebilecekleri
ve yeni fikirler edinebilecekleri bir ortami tesvik etmek ¢ok 6nemlidir.

Yaraticlligin en zengin kaynaginin beyniniz ve diisiinme biciminizi genisletme sekliniz oldugunu
soyleyebiliriz. Yaraticiliga bir baska yaklasim da Dr. James C. Kaufman ve Dr. Ronald Beghetto
tarafindan getirilmis ve insanlarin bunlari nasil kullandiklarina bagh olarak doért farklh yaraticilik
kategorisi daha tanimlanmistir. "Fundamentals of Creativity" (Yaraticigin Temelleri) adli eserde ve iki
arastirmacinin diger gcalismalarinda yaraticihigin asagidaki yonleri teorize edilmistir:

Mini-c yaraticilik

Mini-c, muhakeme cesitliligi, zeka ve yenilik gosterdiginizde ortaya gikar. Mevcut bilgi ile konuyu daha
iyi anlamanizi saglayan yeni bir bilgi parcasi arasinda yeni bir baglanti olusturmak, bir 6grencinin bir
matematik alistirmasini nasil ¢c6zecegine dair yeni anlayisi gibi bir mini-c yeniligi olarak kabul edilebilir.

Kiigiik-c yaraticilik

Bu tir ginlik yaraticihg ifade eder ve giinlik durumlarda cok yonliliik, bilgi ve yenilikle hareket
etmekle ilgilidir. Sonug olarak, 6zglinlik ve 6neme sahip yeni bir sey yaratilir. Gelismeler uzun bir siire
boyunca yeterli girdi ile yaratilir ve retilenler baskalari icin faydali olabilir. Ornegin, bir ortaokul
Ogrencisinin arastirmasi, toplum lzerinde gercek bir etkisi olan orijinal bir projeyle sonuglanir.

Pro-c yaraticihik

Bu seviyede kisi profesyonel diizeyde ve profesyonel bir ortamda yaratici olabilir. Uzun yillar stren
bilingli uygulama ve egitim bu asamada tamamlanmis olacaktir. Pro-c seviyesindeki herkes yaratici
cabalarindan bir kariyer elde edemese de, bu seviyedeki kisilerin arzusu genellikle zevk aldiklari bir
seyi yaparak kendilerini desteklemektir. Bu 6zglinliik seviyesine ulasmak icin zaman ve galisma gerekir
(genellikle 10 yil). Ornegin, egitim alaninda bu tiir bir yaraticilik, dgretmenler Aaron Sams ve Jonathan
Bergmann tarafindan yaratilan yenilikgi ters ylz edilmis sinif fikriyle ya da cocukken yetenekli olan ve
bu alanda bilgi edinmek ve performans sergilemek i¢in bir sanat Universitesinden mezun olan bir
sanatglyla iliskilendirilebilir.

Biiyiik-C yaraticilik

Blylik "C" ile yaraticilik, basit problem ¢6zmenin 6tesine geger. Bilim, teknoloji ve sanat gibi alanlarda
kaydedilen 6nemli ilerlemelerle ilgilidir. Bliylik C yaraticilik, kendi alanlarini degistiren segkin bir grup
yenilik¢inin sonuglarini ifade eder. ilk yayinlandiginda tartismali olsa da, ¢alismalari o zamandan beri
¢I18Ir agici oldugu icin yaygin bir begeni kazanmistir.

Cogumuz Bliylk-C tarzinda yaratma yeteneginden yoksunuz ve bunu yapanlar istisnai bireylerdir ve
bu tir yaraticilik, dahilerin sahip oldugu yaraticiligin spontane ve duygusal kullanimiyla ilgilidir.

Yaratici ortam

Gordigimiuz gibi, yaraticilik cesitli sekillerde ve cesitli ortamlarda kendini gosterebilir. Farkh kisisel
ozelliklere ve gecmislere sahip bireyler bunu somutlastirir. Gériinen o ki, yaraticiigin kaynaklari
hakkinda kesin ve kati kurallar yoktur.

Dolayisiyla, yaraticilik bu faktérlerin etkilesiminden ortaya cikar:
e Bilgi: Bir bireyin yaratici bir faaliyete getirdigi tiim uygulanabilir anlayis.

e Yaraticl Diisiinme: Bu, insanlarin zorluklarla nasil basa giktiklarini ifade eder ve kisilikleri ile
disiinme/calisma tarzlarindan etkilenir.

e Motivasyon: Motivasyonun yaratici lretim igin gerekli oldugu ve en 6nemli motivasyon
unsurlarinin i¢csel cosku ve gorevin kendisine duyulan ilgi oldugu yaygin olarak bilinmektedir.
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® Cevre: Farkli kiltiirel degerlerin kesisimi gibi diisiince kombinasyonu ve yeniden birlesimine
elverisli, tehdit edici olmayan, kontrol edici olmayan bir ortam.

‘Creativity as a Decision’ adl kitabinda Robert J. Sternberg'in 6nerisi, egitim sistemlerinin sadece
yaraticihg gelistirmeye calismakla kalmayip, ayni zamanda 6grencilere dogrudan yaraticilik alaninin
kendisini de 6gretmesi, boylece kendi yaratici potansiyelleri hakkinda agik bir farkindalik ve gelistirme
yontemleri hakkinda bir anlayis kazanmalari gerektigi fikrindeki diger teorisyenlerin duygularini
yansitmaktadir. Bu bilgi sayesinde insanlar yaraticihigin pesinden gitme konusunda bilingli bir karar
verebilir ve ayni zamanda yeteneklerinin gelisimini daha iyi kontrol edip yonlendirebilirler.

Bilgi, yaratici disinme ve motivasyon sekillendirilebilecek daha kisisel yonlerse, 6grenme ortami
bunlara katkida bulunur ve gelismeleri icin baglam saglar ya da tam tersine yaratici sireci
durgunlastirir. Yaratici bir 6grenme ortami, fikirlere verilen degerle ayirt edilir; bu da 6grencilerin
o0grenme siurecinde makul riskler almalarina ve hata yapmalarina yalnizca izin verilmedigini, ayni
zamanda tesvik edildikleri anlamina gelir; Sonug olarak, 6grenciler yaratici potansiyellerine ulasma
konusunda iyi bir sekilde desteklenirler.

iste sinifinizda yaraticiliga ilham verecek on fikir:

1. Sicak ve kullanigh bir 6gretim ortami yaratin ve siirdiirmek istediginiz etkinliklere bagli olarak
mobilya pargalarini arada bir hareket ettirebilmek veya monotonluktan kurtulmak veya
Ogrencilerinizi yeni yaratici fikirler gelistirmek igin konfor alanlarindan ¢ikarmak igin esnek
oturma ve modiler mobilyalar kullanin.

2. Saygl ve empatiyi tesvik edin ve grup etkinliklerini organize ederken gruplarin 6grencilerin
sahip oldugu kdltir, gecmis ve onyargih fikirlere bagh olarak cesitlilik gosterdiginden emin
olmak icin yaratici gruplandirmayi deneyin.

3. Gahsma asamalarini vurgulamak ve 6grencileri kendilerini ifade etmeye tesvik etmek igin
beyaz tahtalar, posterler, gizimler ve renkler kullanarak gorsel hedefler olusturun.

4. Dijital teknolojileri kullanarak benzersiz kaynaklar bulun ve 6grencilerin yapmak istedikleri
arastirma konularina agik olun.

5. Sinif yonetimi s6z konusu oldugunda hayal gliciiniizi kullanin.
6. Kisa sinavlar, bulmacalar ve ekip projeleri gibi alternatif degerlendirmeleri kabul edin.

7. Ogrencilere bir dizi ilgili 5dev sunarak ve onlardan kendileri icin en faydali olacagina inandiklar
gorevi yerine getirmelerini isteyerek bagimsizligi tesvik edin.

8. Grup calismasi etkinlikleri yaparak tartisma ve isbirligini tesvik edin.
9. Atmosferi canlandirmak igin buz kirici oyunlar gibi yontemler kullanin.

10. Ogretim ydéntemlerinizi denemeye acik olun, rol yapma gibi tiyatro tekniklerini veya egitim
videolari ve ¢izim iceren gorevlerle 6gretim gibi gorsel sanatlari dahil edebilirsiniz.

Ogrencilerinizin sahip olduklari yaratici fikirleri gelistirmeleri icin samimi ve giivenli bir 6grenme ortami
olusturarak, yaraticiliklarina dogrudan katkida bulunabilirsiniz. Ornegin, egitimde, kullandiklari
yaraticilik tirGnde ilerleyebilirler, bu nedenle bir slire 6nce mini-c yaraticilik asamasinda olan bir sey,
daha fazla bilgi edindikge kolayca pro-c yaraticilik fikrine donisebilir.
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Ek kaynaklar

Yetiskin Okuryazarhk Egitimi Ortamlarinda Yaraticihigin Gelistirilmesi:
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1246114.pdf

Birine Daha Yaratici Olmayi Ogretebilirsiniz: https://hbr.org/2015/02/you-can-teach-someone-to-be-
more-creative

Video materyalleri

Yaraticilik Nedir?: https://www.youtube.com/watch?v=rnC1GMbKeWO0

David Lynch Biiyiik Fikirlerin Nereden Geldigi Uzerine:
https://www.youtube.com/watch?v=mFsBaa MEzM

2.2. Bir arag olarak yaratici disiinme

Yaratici distinme, bir seyleri gerceklestiren bir beceridir. Her giin aklimiza gelen ¢ok sayida fikirden
kacini uygulamaya koyuyoruz? Ya da aslinda, dikkatimizi ve zamanimizi verirsek gercekten yenilikgi
olabilecek bu fikirleri hayata gecirmemize ne yardimci olabilir? Tim bunlar yaratici diisincemizi nasil
kullanabilecegimizle ilgilidir. inovasyon, Latince innovare kelimesinden alinan bir kelimedir ve "yeniye"
anlamina gelir. Farkh bir sey yapmak inovasyonun en temel tanimidir. Yeni bir konsept, (irtin, cihaz
veya yenilik de inovasyon olarak tanimlanabilir. inovasyon bir zihin durumu, bugiiniin 6tesine ve
gelecege uzanan bir diisinme yéntemidir. inovasyon, var olan ve bircok insani etkileyen bir soruna
¢6ziim bulma ve uygulama becerisiyle dogrudan iliskilidir. Bir baska yol da, 6rnegin iki Ginlii sanat eseri
gibi, bir nesnenin insanlarin temsil algisini nasil degistirebilecegini yeniden distinmektir: Marcel
Duchamp'in "cesmesi" ve René Magritte'in "Ceci n'est pas une pipe" (Fransizca "Bu bir pipo degildir.").
Ancak inovasyon teknoloji ya da sanatla sinirli degildir; her alana karsilik gelir ve bu sayede toplum
gelisir. Asagida, basit bir fikrin hangi slreclerden gecerek inovasyon statiisline ulasabilecegini
gorecegiz.

N

EMPATHIZE DEFINE

s A

IMPLEMENT

A

[

UNDERSTAND EXPLORE MATERIALIZE

Kaynak: https://vocationmatters.org/

Yaratici sUreg

Yaratici surecin ilk resmi modellerinden biri Graham Wallas tarafindan The Art of Thought (Diisiince
Sanati) adli eserde ortaya konmustur. Teorize ettigi mekanizma yaratici diisiincenin temellerini
atmistir ve bir fikrin yaratici bir ¢c6zlime donlisene kadar gectigi asamalari icermektedir. Boylece dort
asama belirlemistir:

o Haazirlik: Fikir arastirildiginda ve ¢esitli agilardan incelendiginde.

o Kulugka: Bu, sirecin bilingli olarak sorun hakkinda distinmeyi biraktigimiz ve bilingaltinda
¢alismasina izin verdigimiz kismidir.
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e Aydinlanma: Sorunun ¢6zimdiinin ortaya ¢iktigi ilham pariltisi.
o Dogrulama: Hem fikrin gecerliligi test edilir hem de fikrin kendisi kesin bir forma indirgenir.

Wallas yontemi, 6nce sorunlari ¢6zmemize ve bir fikri hayata gegirmenin zaman aldigini anlamamiza
yardimci olur. Yaratici problem ¢ézme, 6ngdrilemeyen zorluklarin Gstesinden gelmeye ve alisilmadik
sorunlara ¢6zim bulmaya yardimci olur. Zorluklara yeni bir perspektiften bakmayi 6grenirler. Sonug
olarak, daha hesapli riskler alirlar. Ogrenciler siirekli olarak problem ¢dzme pratigi yaparlarsa, daha
fazla durumsal ve sosyal farkindalik gelistirebilirler. Ayrica, zamani yénetmeyi 6grenir ve sabir
gelistirirler.

Yaratici stirece bakmak icin bir baska model de tasarim odakh diisiinmenin kendisidir. Peki, tasarim
odakh diisiinme nedir? Tasarim odakl diisiinme, tasarimcilar tarafindan tasarim sirecinde kullanilan
bilissel, stratejik ve pratik tekniklerin yani sira insanlarin tasarim zorluklariyla karsilastiklarinda nasil
akil yarattiklerine dair gelistirilen bilgi butlinlinG ifade eder. Bu diisiinme bicimi sadece tasarimcilar
ve yaratici alanlarda galisan kisiler icin gecerli degildir, herhangi bir alanda bir fikri somutlastirmak ve
inovasyon asamasina tasimak istediginizde uygulamaya konulabilir. Ayrica okul projelerinde
ogrencilere bu yontemi 6greterek yaratici siirecte takilip kalmamalarini saglamak icin de kullanilabilir.
Tasarim odakh diisinme, toplumda var olan gercek ihtiyaglardan yola cikarak bir arastirma sireci
sonucunda ortaya cikar ve isbirligi icinde uygulanabilir.

Empati kurun: Kullanicilarinizin ne yaptigini, ne séyledigini, ne diisindgiini ve ne hissettigini daha iyi
anlamak icin arastirma yapin.

Yeni kullanicilar icin ise alim sirecini iyilestirmek istediginizi varsayalim. Bu asamada, cesitli gercek
kullanicilarla goériiseceksiniz. insanlarin ne yaptiklarini, nasil disiindiiklerini ve ne istediklerini
dogrudan gozlemleyin ve kendinize "kullanicilara ne ilham veriyor veya cesaretlerini kiriyor?" veya
"nerede hayal kirikligi yasiyorlar?" gibi sorular sorun. Buradaki fikir, kullanicilariniza ve onlarin bakis
acilarina gergekten sempati duymaya baslamak igin yeterince goézlem toplamaktir.

Tanimlayin: Tum bulgularinizi  birlestirin ve kullanicilarinizin  zorluk yasadig alanlari arayin.
Kullanicilarinizin taleplerini belirlerken yenilik firsatlarini vurgulamaya baslayin.

Alistirma sireci 6rnegini bir kez daha dislinlin. Empati kurma asamasinda elde ettiginiz verileri
tanimlama asamasinda i¢gorli kazanmak igin kullanin. Goézlemlerinizi diizenleyin ve bunlar ile
tiketicilerinizin mevcut durumlar arasinda benzerlikler kurun. Cok sayida kullanici tarafindan
paylasilan ortak bir aci noktasi var mi? Karsilanmamis kullanici ihtiyaglarini belirleyin.

Fikir Gretin: Tanimlama adiminda kesfedilen karsilanmamis kullanici ihtiyaglarina cevap vermek igin
bir dizi ¢ilgin, yenilik¢i konsept bulun. Kendinize ve ekibinize tam bir 6zgirlik taniyin; hicbir kavram
cok zorlama degildir ve nicelik nitelikten Gstiindr.

Bu noktada ekip Uyelerinizi bir araya getirin ve cesitli fikirler (izerinde beyin firtinasi yapin. Ardindan
fikirlerini birbirleriyle paylasmalarini, birbirlerinin fikirlerini karistirmalarini, yeniden diizenlemelerini
ve genisletmelerini saglayin.

Prototip: Fikirlerinizden bir seckinin fiziksel temsillerini olusturun. Bu asamanin amaci, fikirlerinizin
hangi kisimlarinin ise yarayip hangilerinin yaramadigini anlamaktir. Prototiplerinizle ilgili geri
bildirimler sayesinde, bu asamada fikirlerinizin etki ve uygulanabilirligini analiz etmeye baslarsiniz.

Kavramlarinizi somut hale getirin. Yeni bir acilis sayfasi icin bir sablon olusturun ve sirket icinden
geribildirim isteyin. Geribildirimlere yanit olarak degistirin, ardindan hizlica yeniden prototipini
olusturun. Daha sonra, bunu baska bir gruba dagitin.

Test edin: Test edin ve testten sonra geri bildirim icin kullanicilariniza geri déniin. "Bu ¢6zim
kullanicilarin ihtiyaclarina uygun mu?" ve "Duygularina, dislincelerine veya performanslarina fayda
sagladi mi?
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Hedeflerinizi karsiladigindan emin olmak icin prototipinizi gercek musterilerinize sunun. Kullanici
deneyimiise alim sirasinda gelisti mi? Yeni acilis sayfasi sitenizde harcanan zamani veya parayi artiriyor
mu? Konseptinizi hayata gecirirken yol boyunca test etmeye devam edin.

Uygulama: Vizyonu eyleme donistiirmek. Cozlimiinizin gercege dénlsmesini ve son misterilerinizin
yasamlari Gzerinde bir etkiye sahip olmasini saglayin.

Bu, tasarim odakli diisinmenin en temel yonidir, ancak genellikle gbz ardi edilir. Tasarim odakh
duslinme sizi gercek tasarim uygulamasindan muaf tutmaz. Kavramsal disiincenin son kullanicinin
hayatinin bir alanini donistiirme yetenegi, basarisi igin ok 6nemlidir.

Bu yontemin adimlari, faydali bir sey yaratma veya potansiyeli olan mevcut bir tasarimin nasil daha
yliksek bir standarda tasinabilecegini yeniden dlisinme arzusunu canli tutar. Tasarim odakh
disinmenin egitimdeki avantajlarindan bazilari, 6grencilerin gesitli becerilerini gelistirmeye odaklanir:

e isbirligi ve geri bildirimin degerini anlamak ve basarisizliklari degerli 6grenme firsatlari olarak
gormek,

e Degerli fikirler tiretmek icin beyin firtinasi gibi yardimci yontemlerin dahil edilmesi,

e Siki calismanin ve sebat etmenin degerini takdir etmek,

® Problem c¢oziicller olarak 6z inanci gelistirmek,

e Empati gelistirmek,

e BiylUme zihniyetinin gelistirilmesi,

e Girisimci ve toplum odakli davranislarin gelistirilmesi bu odagin 6nemli bilesenleridir.

Bir egitmen veya 6gretmen olarak, sinifta yaraticiligl tesvik etmek icin 6grencilere nasil geribildirim
verdiginize de odaklanmalisiniz. Bir 68rencinin yaratici siirecini yargilamayin ve durdurmayin ve onlara
fikri kulugkaya yatirmalari igin yeterli zaman taniyin. Problemleri ¢6zmenin yeni ve resmi olmayan
yollarina glivenin ve 6zgir ve gerekgeli bir diyalog gelistirerek diger 6grencileri de siirece dahil edin.
Ogrencinin egitim kaynaklari bulmasina yardimci olmak igin, yaratici engelini asabilecegi yollari
arastirabilir ve 6nerebilirsiniz. Son olarak, ona empati gosterin ve fikrini uygulamaya devam etmesi icin
onu tesvik edin.

Ekip olarak calisan yaratici stiller

Yaraticl olmak sadece yarattiginiz eserin yazari oldugunuz anlamina mi gelir, yoksa bu kavram daha
cok yaraticihiga nasil yaklastiginizla mi ilgilidir? Yaratici suregle iliski kurmanin bircok yolu vardir.
Yukarida bahsedilen yontemlerin yani sira, insanlarin yenilikgi fikirler tiretmesinin daha bircok yolu
vardir. Bir egitmen olarak, 6grencilerinizde hangi becerilere sahip olduklarini ve yaratici zihniyetlerinin
ne oldugunu belirleyebilirsiniz. Bu nedenle, 06grencilerinizi gruplar halinde c¢alistirdiginizda;
vizyonerlerden, ¢ok calisarak degil akilli bir sekilde ¢6ziim bulan pragmatik insanlara kadar farkli bakis
acilarina sahip insanlari eslestirmeniz gerekir. Ayrica, asagidaki kisilik tiplerine dayanarak,
Ogrencilerinizin hangi yaratici zihniyete sahip olduklarini bulmalarina yardimci olacak testler
olusturabilir ve buna dayanarak iyi bir ekip olusturabilecekleri insanlarla isbirligi yapmaya
baslayabilirsiniz. Bu sekilde birbirlerini motive edebilirler, ¢linkii motivasyon bir sonuca ulasmak igin
¢ok onemlidir.

Sanatgl

Bu tiir insanlar diinyayi ifade etme ve degistirme arzusuyla hareket ederler ve fikirler ve vizyonlarla
doludurlar. Bu her zaman kolay bir is degildir, ancak size baskalariyla derinden etkilesim kuran ve
diinyaya yeni bakis acilari getiren eserler Gretme becerisi kazandirir. Glzellik sevgileri ve duyularla
baglantilari nedeniyle glgli bir estetik yonelime sahiptirler ve 6zenle tasarlanmis alanlara 6zlem
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duyarlar. Bazilari sanatgi duyarhhgiyla dogar, bazilari bu vizyonu gelisim slrecinde edinir ve bazilari da
belirli bir alanin bilgisinden yararlanarak kendilerini sanatsal olarak ifade eder.

Sanatg¢i ve yapimcl birlikte, fikirleri buyilk 6lgcekte hayata gecirecek irade ve vizyona sahip gicli bir
yaratici ekiptir. Etkilerini artirmak ve projelerini tamamlamak igin, canh ve pratik bir yapimciyla isbirligi
yapma firsatlarini arastirmalarini saglayin.

Yapimci

Yapimcl, tiim vyaratici bireyler arasinda 6rnek teskil eden "yapan" kisidir. Ayaklari yere basan bir
gercekcilik ve "hallederim" tavriyla tamamlanan ¢ok yaratici bir kisilige sahiptirler. Dinamik, insan
odakli ve analitiktirler. Hedef odaklidirlar ve bir fikrin ancak baskalarinin kullanabilecegi ve keyif
alabilecegi bir seye donustirildiginde gercek bir 6neme sahip olduguna inanirlar. Baskalarini iyi
motive ettikleri ve onlara ilham verdikleri icin dogal olarak liderlik ve isbirligi sorumluluklarina
yonelirler.

En blylk glicleri, tstln zekalari ve glcli is ahlaklarinin yani sira, yaratici slirecte ortaya gikabilecek
zorluklarin Ustesinden gelirken sogukkanhliklarini koruma ve tek bir noktaya odaklanma becerileridir.
Uretkenliklerini temellendirecek daha derin bir ama¢ duygusu bulmak en biyiik engelleridir. Bu
nedenle, kendi sonsuz ilham kapasiteni sirekli hatirlatacak idealist ve yaratici hayalperest tiplerle
arkadashk etmeleri gerekir.

Duslinur

Diastnr icin, incelenen hayat gercekten degerli olan tek hayattir. Yasam boyu 6grenen kisiler olarak,
diinyayi hic bitmeyen bir bilgi kaynagi, kesif ve gercegi arama firsatlari olarak goriirler. Yalniz baslarina,
ilgilerini ceken konular hakkinda okuyarak ve igsel fikir dinyalariyla mesgul olarak ¢ok zaman
gegirmekten memnun olurlar, ¢linkii merakli zihinlerini iyi formile edilmis bir soru veya zarif bir ¢6ziim
kadar tatmin eden ¢ok az sey vardir.

Onlari maceraci tiplerle eslestirin ¢linkl bu tipler onlarin yansitici ve analitik kisilikleri icin ideal bir
tamamlayicidir. Maceraperestlerin bulasici coskusu ve eglenceli dogasi, yaratici slirecin tadini
¢ikarmalari ve ellerini biraz kirletmekten korkmamalari igin nazik bir hatirlatma goérevi gorir.

Hayalperest

Bir hayalperestin goziinde diinya harikalar ve giizelliklerle dolu bir yerdir. Digerleri yalnizca verileri ve
istatistikleri goriirken, onlar sembolizmi, analojileri ve altta yatan anlamlar fark ederler. Klasik
idealistler ve romantiklerdir ve yaratici bir hayal glicinin yani sira gli¢li bir duygusal ve sezgisel tarafa
sahiptirler. En blylk yetenekleri, ortak insani duygulari insanlari gergekten etkileyecek sekilde ifade
etmelerini saglayan derin empati ve duyarliliklaridir. En biyik sorunlari hayal kurmak ile bilingli eylem
arasinda bir denge kurmayi 6grenmektir ve bu da simdiki zamana donmekle baslar.

Yenilikgiler gibi ylice ideallerinizi ve pratik ¢éziimlere olan baghliginizi paylasan kisilerle ekip kurma
firsatlarini kollayin. Yenilikcinin ayaklari yere basan enerijisi, onlari gercek diinyada degisim yaratmak
icin yaraticiliklarini kullanmaya motive edebilir.

Yenilikgi

Yenilikciler her seyi firsatlar ve ilerlemenin yani sira zorluklar ve ¢éziimler prizmasindan gorirler. Bir
seyleri yapmak icin yeni ve daha iyi yontemler bulmak (izere beyinlerini ve hayal glglerini
kullandiklarinda kendilerini en 6zgiin hissederler. Dikkatleri cogunlukla ¢evrelerindedir ve bir seyleri
ilerletme firsatlarini gérmek icin stirekli olarak yapilarini ve sistemlerini arastirirlar. Dogal olarak risk
alirlar ve sinirlari zorlamak ve gelenekleri takip etmeden kesfedilmemis bolgeleri kesfetmek igin
doyumsuz bir istek duyarlar.
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Yenilikgiler takip sirecini mikemmellestirdiklerinde tam potansiyellerine ulasabilirler. Maker'l is
basinda gozlemlemek, isleri sonuna kadar gétiirmek yerine yavastan almanin ¢ok daha yaratici bir
yaklasim oldugunu hatirlatir.

Maker

Maker'lar fikir ve vizyonlarini t¢ boyutlu olarak hayata gecirme sanatini mikemmellestirmislerdir
¢linkt azimli, kararli ve yaratici siirece odaklanmislardir. Maker'lar hepimizin glivendigi sistemleri,
yapilari, araglari ve yenilikleri yaratirlar ve toplum onlarin ¢abalarindan biyik 6lctide faydalanir. Tim
tipler arasinda en siki ¢calisanlardan biri olan maker, neredeyse sirekli olarak sorunlari ¢ozmek, kisisel
olarak 6nemli hedeflere dogru ilerlemek ve gérevleri tamamlamakla mesguldiir. Olgiilebilir sonuglarla
motive olurlar ve yetenekli tedarikgilerdir.

Hayal glictintzln sinirlarini zorlamak i¢in becerikli vizyoner ile bir araya gelin. Vizyonerin canh hayal
glcl, yapiciya daha biyik hayaller kurma, disliniilemeyeni hayal etme ve bunu gercgeklestirmek icin
cesurca risk alma glicl verir.

Vizyoner

Her seye oldugu gibi degil, olabilecegi gibi bakmayi severler ¢linkii sinirsiz olasiliklarin oldugu bir
diinyada yasarlar. Hayatin sadece kendi fikirlerinin sinirlariyla kisitli oldugunun farkinda olduklari igin
her seyin sinirlarini zorlamaya motive olurlar. Toplumu olumlu yonde etkilemek icin giicli bir istekleri
ve baskalarini da aynisini yapmaya tesvik ederken herkesin ve her seyin potansiyelini fark etme
becerileri vardir.

Yaratici ¢alismalarina ayaklari yere basan, mantikh bir bakis acisiyla yaklasmalarina yardimci olmak
icin, diisundr kisilik tipinin "aklinin sesini" arayin. DlstnUrin parlak bilinci ve merakl zihni, daha net
gormelerine yardimci olabilecek muazzam bir netlik saglar.

Maceraci

Maceraperestin tutkulu yaratici arayisi ve doymak bilmeyen meraki her yere gidebilir. Sinirsiz
enerjileri, cok cesitli ilgi alanlari, eglenceler, akademik uzmanliklar ve yaratici arayislar pesinde
kosmalarini saglar. Yeni yetenekler edinme ve cesitli gérev ve sorumluluklari yonetme kapasitesine
sahip hizli 6grenenlerdir. Maceracilar, dogal olarak hikayeler yaratan ve yorumlayan empatik ve son
derece duygusal bireylerdir.

Her ikisinin de yeni yaratici sinirlari kesfedebilmesi icin onlarla isbirligi yapacak sanatcilar bulun.
Sanat¢inin daha derin ilham kaynaklarina baglanmasiyla maceraci ruhlarini kendilerini kesfetme
yolculuklarina yonlendirmek icin motive olacaklardir.

Ek kaynaklar

Tasarim Odakli Diisiinme Nedir?: https://www.ideou.com/blogs/inspiration/what-is-design-thinking

Egitimde Tasarim Odakl Disiinme Nedir?: https://designingschools.org/2022/04/18/what-is-design-
thinking-in-education/

Video materyalleri

Yaratici Dislinme: Baglanacak Noktalar Nasil Artirilir:
https://www.youtube.com/watch?v=cYhglITy4yY

Steven Johnson'dan iYi FIKIRLER NEREDEN
GELIR:https://www.youtube.com/watch?v=NugRZGDbPFU
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2.3. Yaraticilik ve sanatin uygulamaya donustiridlmesi

Estetik calismalari, sadece sanat eserlerini degil, ayni zamanda dogal nesneleri ve glnliik faaliyetleri
de kapsayan, dinyayl gérmenin ve deneyimlemenin benzersiz ve alisiimadik yollarina odaklanir.
Bununla birlikte, algi felsefesinin son derece karmasik ve incelikli kavramsal cercevesini estetik
konularina uygularsak 6nemli 6lctide ilerleme kaydedebiliriz. Ancak sanati egitime dahil etmek icin ona
tam olarak yaklasmak zorunda degilsiniz. Egitimde sanatin bliylk bir avantajinin, insanlarin hem
sanatsal bir nesneye hem de giindelik hayata bakis bicimlerini egitme yolu oldugu dogrudur.

Kaynak: https://www.brooklynpaper.com/

Gergek su ki, herkes sanat yapma ya da kendini sanatsal olarak ifade etme yetenegine sahiptir. Sanat,
bizi rutinlerimizden ¢ikaran ve icimizdeki belirli hassasiyetleri yontan, ¢ok ihtiyac¢ duyulan sira disilikla
birlikte gelir. Bununla birlikte, sanat ayni zamanda bir ifade aracidir ve araclari her yastan insanin
egitiminde son derece faydali hale gelmistir. Sanatin egitimdeki faydalarindan bazilari sunlar olabilir:

e Bir sinifa katilmak ve stresi azaltmak

e Sosyal-duygusal ve kisilerarasi becerileri gelistirmek

® Yeniiletisim yontemleriyle 6grencilerin deneyimlerini gelistirmek
® Yapicl elestirilerle basa ¢ikmak

e Akademik basariy artirmak

e (Odaklanmayi gelistirmek

Sanat araciligiyla, iletisim kurmanin ve Ogrenmenin resmi olmayan vyollarini kesfederken
oynayabilirsiniz. Bu "oynama" bi¢imine dayanan bir sanatsal hareket de Dada'dir. Birinci Diinya
Savasi'ndan sonra Dada sanatgilari, yerlesik ve cogu zaman otoriter diizen ve mantik standartlarinin
altint oymak amaciyla sans, kendiligindenlik ve saygisizlik yontemlerini tercih ettiler. Yaraticilhg
gelistirmek icin yontemler 6neren bir baska akim da siirrealizmdi. Mantigi reddederek ve bilin¢disina
ve rlyalara glicli bir vurgu yapan bir bakis agisini benimseyerek, bu sirrealist ressamlar insan
deneyiminin anlamini yeniden disinmeyi amacladilar. Asagida, bu oyun ve uygulamalari sinif
etkinliklerine nasil uyarlayabilecegimizi gorecegiz.

Exquisite Corpse (Seckin Kadavra)

Exquisite Corpse, 1920'lerde tasarlanan ve her biri 6nceki katilimcilarin calismalarini gérmeyen birkag
kisi tarafindan ifadelerin veya cizimlerin olusturuldugu Sirrealist bir oyundu. Son {rin, isbirligine
dayali, motive edici bir sanat eseridir. Katlanmis bir kagit lizerine dort kisi sirayla cesitli viicut
parcalarini cizerdi: 6nce bas, sonra gogus, sonra kalca ve son olarak da bacaklar. Herkes kendisinden
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once katkida bulunanlarin ne ¢izdiginin farkinda degildi. Ortaya ¢ikan gorinti genellikle mizahi ve
absirddd.

Exquisite Corpse baslangicta ciddi sanatgilar i¢in keyifli bir oyalanma araci olarak distinilmusti. Belki
de asil gorevlerine donmeden 6nce kigik bir eglence. Ancak Siirrealistler bu yaklasimi ciddiye aldilar.
Bunu birgok yazarin, siralamanin, sansin ve bilingdisinin sanatlari tizerindeki etkilerini kesfetmek igin
kullandilar ve bu da yaratici siireci daha iyi anlamalarina yardimci oldu. Bu etkinligi bircok sekilde
uygulayabilirsiniz; 6rnegin, cizim yerine yazmayi kullanabilirsiniz. Her 6grenci daha dnce ne yazildigini
gormeden climleye devam etmek zorundadir. Sonunda, bir 6gretmen olarak siz, onlarin pek de
mantikl olmayan tim yaratimlarini okursunuz. Bu gibi etkinliklerle 6grencilerinizi motive edebilir ve
onlari cesaretlendirebilirsiniz.

Otomatik Cizim

Sirrrealistler otomatik gizimi bir taktik olarak kullanmislardir. Ogrenciler bos bir kagida ne gizeceklerini
disinmeden dakikalarca sirekli ¢izim yapmalidir. Ellerinin, oto-sansiir olmadan, kagit Gzerinde
Ozglrce hareket etmesine izin verin. Bu, bilincaltina kontrol vermek icin siirrealist ressamlar tarafindan
yapimistir. Kendinizi planlama ve sansiirden kurtararak gercek ruhunuzu ortaya cikarabilirsiniz. Bu,
sinifinizla yapacaginiz bir buz kirici etkinlik 6rnegi olabilir. Ogrencilerinizden, yaraticiliklarini
gelistirmek ve daha enerjik olmalarini saglamak icin daha once yaptiklari rastgele soyut cizimde
gordukleri gesitli sekilleri bulmalarini ve renklendirmelerini isteyebilirsiniz.

Dadaist Siir

Dadaist bir siir yapmak igin:

Bir gazete al.

Bir makas alin.

Siirinizi yazmayi planladiginiz uzunlukta bir makale secin.

Makaleyi kes.

Sonra bu makaleyi olusturan sézciiklerin her birini kesin ve bir torbaya koyun.
Hafifce sallayin.

Ardindan kupdirleri torbadan ¢ikma sirasina gére birbiri ardina ¢ikarin.
Ozenle kopyalayin.

Siir senin gibi olacak.

Ve iste siz, son derece 6zgiin ve bayadilarin anlayisinin étesinde olsa da bliylileyici bir duyarhlikla
donatilmis bir yazarsiniz.

--Tristan Tzara, Dada hareketinin temsilcilerinden biri

Bu teknik bir tiir yaratici farkindaligi tesvik eder ve 6grencilerinizle degerli tartismalara yol acabilir.
Ornegin, etkinlik agirhkli olarak secime dayaniyorsa, dgrencilerinize metin érneklerini secebilecekleri
sinif ici materyaller sagladiginizi soyleyerek etkinligi daha az rastgele hale getirecek sekilde
uyarlayabilirsiniz. Bunlari kendi bilingli tercihlerine gére sececek ve birlestireceklerdir. Etkinligin
sonunda, herkes siirini okuduktan sonra, bu pargalari nasil segtikleri hakkinda onlarla bir tartisma
baslatin. Yaratici sirecte yaptiklari secimler lzerine kendi kendilerine dislinmelerini saglayin ve
analitik dlstincelerini uyandirin.
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Kolaj

Kolaj dadaist sanatta son derece 6nemliydi ve postmodernizmde yeniden degerlendirildi. Dada
sanatcilari rasyonalite elestirilerinde sans, kaza ve dogaclamayi benimsemislerdir. Bu tiir gigler, kolaj,
asamblaj ve fotomontaj yaratimlarindaki unsurlari altist etti. Bu, bireysel bir protesto araci ve icinde
yasadiklari giderek acimasizlasan ve otomatiklesen ortamin bir elestirisi olarak hizmet etti. Dada
sanatcilari, bu tir tekniklerden yararlanarak ve dergiler, gazeteler ve diger basili kitle iletisim
araglarindaki temsilleri kullanarak toplumu kendi medya imgelerinin ¢arpitmalariyla elestirebiliyordu.
Kolaj yapmak icin ayni politik ifadeyi kullanmak zorunda degilsiniz, ancak uygulamanin kendisinin
cagdas sanatta hala yankilari var. Kolajin bize 6grettigi ve herkesin bilmesinde fayda olan bir sey varsa
o da 6zglinlGglin tamamen yeni bir seyden gelmedigidir.

Ogrenciler kolaji kesfetmeye tesvik edilirken ayni zamanda kompozisyonu ayrintili olarak diisiinmeye
de tesvik edilirler. insanlarin gorsel hikaye anlatimini denemelerini saglamak icin harika bir giris.
ilkokulda daha yaygin olmasina ragmen, her yas icin yaraticihg gelistirmek igin iyi bir tekniktir.
Yetiskinler de bu teknigi uygulayabilir ve kolajda yaptiklari cagrisimlar ve secimler yoluyla gorsel
iletisim kurma bigimlerini gelistirebilirler. Kolaj ayni zamanda halihazirda var olan malzemeden bir
kavram sectiginiz, diizenlediginiz ve gelistirdiginiz bilingli bir uygulamadir. Perspektiften bakmaniza ve
bir karmasadan birlesik bir biitin olusturmaniza yardimci olabilir.

Yukaridaki uygulamalar da bir sekilde rastlantisalliga dayanmaktadir. Sadece 6grencilerin yaptigi
etkinliklere degil, 6gretim de dahil olmak lizere bircok uygulamaya rastgelelik ve spontanligi dahil
edebiliriz. Bu uygulamalarin ortaya ¢iktigl spontanlk, 6grencileri daha iyi birbirine baglar ve sinifta
etkilesime girmelerini saglar. Bu uygulamalar monotonlugu ortadan kaldirmakta ve bdylece daha
yaratici bir 6grenme ortami yaratmaktadir.

Carki Cevirin

Ornegin, Mentimeter gibi egitim platformlari araciligiyla bir cark olusturabilir ve bunu cesitli sekillerde
kullanabilirsiniz: 6grencilerin adlarini yazabilir ve ¢arkin dnce kimin bir proje sunacagini veya hangi
proje konusunu atadiklarini segmesini saglayabilirsiniz; dersin sonunda nasil degerlendirilecegini
rastgele secebilirsiniz; hatta o glin sinifinizla tartisma veya miinazara konusunu segebilirsiniz;
Ogrettiginiz kavramlari yazabilir ve 6grencileri ders hakkinda bir seyler sunmak icin ¢arki déndirmeye
davet edebilirsiniz. Bundan daha yaratici yollar diisiinebilir ve 6grencileri yeni fikirler iretmek igin
giderek daha fazla mesgul olmaya tesvik etmek icin bunlari uygulayabilirsiniz.

Bilmeceler

O giin dersinizde temel alacaginiz bes kelime ya da kavram segin. Bu sozclikleri kullanarak 6gretim
alaninda bilmeceler olusturun. Dersin basinda bir sapkadan bir kelime ¢ekin ve 6grencilerin tahmin
etmesini saglayin. Tim kelimeleri ¢ikardiginizda dersin konusunu tahmin etmelerini saglayin ve
ardindan 6gretmeye baslayin. Bu, derse yaratici bir sekilde baslamak igin iyi bir buz kirici olabilir.

Yukaridaki 6rneklerde gordigiimuiz gibi, sanati ¢izim ve yazmanin yani sira diger sanatlarda var olan
¢ok sayida sanatsal teknik araciligiyla da kullanabilirsiniz.

Rol Oynama

Kokleri tiyatroya dayanan rol oynama, ¢ok populer ve verimli bir 6gretim yontemidir. Bu uygulama
empatiyi tesvik eder ve baska bir bakis acisini anlamak igin dogrudan gérmenizi saglar. Rol oynama
yoluyla 6grencilerin belirli bir grubun ihtiyaclarini anlamalarini saglayabilirsiniz. Yetiskin egitiminden
bir 6rnek alahm. Blylk yas farkliliklari varsa 6grencileri yas gruplarina ayirin. Geng 6grencilerin
yashlarin ihtiyaglarini yansitmasini ve kidemli veya yash 6grencilerin gencleri oynamasini saglayin.
Boyle bir teknik ayni zamanda belirli sosyal gruplar hakkinda var olan ényargilari azaltabilir ve herkesin
birbirinin sorunlarini anladigi iletisimi tesvik edebilir. Onlara belirli roller vererek, 6grencilerin sorunlari
¢6zmelerini ve yeni yaratici fikirler gelistirmek icin gruplar halinde ¢alismalarini saglar.
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Mesleki terapi

Ergoterapide "meslekler" terimi, insanlarin zaman gegirmek ve hayatlarina anlam ve amag katmak igin
tek baslarina, aileleriyle ve toplum icinde gerceklestirdikleri rutin gorevleri ifade eder. Meslekler,
insanlarin ihtiya¢ duyduklari, yapmak istedikleri ve yapmalari beklenen seyleri igerir. Sinifta yaraticilig
tesvik etmek istiyorsaniz, 6grencilerin farkl ortamlari denemelerine izin verin. ilk asamada, ¢izim
yapmak, muzik calmak, dans etmek, yemek pisirmek, yazmak, el sanatlari, fotografcilik, film cekmek
gibi bir sanat tiiriind veya strdiirmek istedikleri baska bir hobiyi dahil edebilirsiniz

Burada iki agidan bakmamiz gerekiyor: 1) 6zellikle yetiskinlerin bir hobiyi zevkle icra etme arzularini
canh tutmalari gerekir ve 2) sanatin kendisi bir kendini kesfetme yontemidir ve terapotik bir degere
sahiptir ve uzun vadede stres ve duygulari yonetmeye yardimci olur.

Peki nasil uygulamaya konulabilir? Ogrencilerinizle birlikte resimden dansa, heykelden siir yazmaya,
temelde sanatsal ve yaratici spektrumdaki her seye kadar bir etkinlik tiri secin. Sinifi diizenleyin veya
yeniden diizenleyin, malzemeleri secin ve faaliyetin gerceklesebilecegi bir ortam yaratin. Bu teknigi
ornegin belirli bir kiltlr, tarihsel dénem ya da sosyal sorun hakkinda ders verirken kullanabilirsiniz.
Ogrencileri faaliyete basladiklarinda bunu akillarinda tutmalari icin tesvik edin. Secilen temadan
esinlenen danslar veya cizimler ya da neden olmasin, kigik bir tiyatro oyunu yaratabilirler.

Ancak yaratici bir ortam yaratmak, yenilikgi fikirler ve yeni beceriler gelistirmek icin iletisim ve isbirligi
de gerektirir. Yaraticilik sadece sanatsal ortamla sinirli olmadigindan, problem ¢ézme ve tasarim odakli
disinme icin isbirligine dayal egitim teknikleri de vardir.

Beyin Firtinasi

Bir fikir Gzerinde diger insanlarla birlikte ¢alismak faydaldir, bir sorun {izerinde ne kadar farkh bakig
acisi olursa o kadar iyidir. Beyin firtinasi, yaraticiligl tesvik etmek icin en popiler yontemlerden biridir
ve 6zel bir dikkat gerektirir. Arastirmalara gore, degerlendirme korkusu ve tikaniklik nedeniyle beyin
firtinasi gruplarinda, bireylerin tek baslarina dusliniip fikirlerini yazmalarina kiyasla daha az fikir
Uretilmektedir. Beyin firtinasi oturumlari, herkesin 15-20 dakika tek basina dusiinmesi ve fikirlerini
isimsiz bir kagida yazmasi ile baslamali ve bu kagit daha sonra kolaylastiriciya verilmelidir. Bu teknigi
uygulamak istiyorsaniz, olumlu bir tutumla gelin ve en sira disi fikirlere bile acik olun, ¢linki bu, grupta
yaraticli bir sire¢ yaratmanin baslangi¢ noktasidir.

SCAMPER

SCAMPER, Yerine kullan (Substitute), Birlestir (Combine), Uyarla (Adapt), Degistir (Modify) - ayrica
blyt ve kicult - , Baska Bir Amagla Kullan (Put to another use), Ortadan Kaldir (Eliminate) ve Tersine
Cevir'den (Reverse) gelmektedir. SCAMPER, sizi statlikoyu sorgulamaya ve alternatif sonuclari
degerlendirmeye tesvik eden bir yanal diisinme stratejisidir. Bu yararhdir ¢clinkii cok sayida zorlu 6dev,
ogrencilerin orijinal yanitlar gelistirmesini gerektirir. SCAMPER, bircok alternatifi gbz 6ninde
bulundurma ve cesitli fikirler gelistirme slreci olan Yarat asamasinda bilissel siirecin Uretilmesine
yardimci olarak 6grencileri bu yaratici siirecte destekler. Bir arastirma makalesi, deney veya proje icin
fikir Gretirken, 6grenciler bu prosediirii uygulamalidir.

Ek kaynaklar

Her Yastan Sanat Ogrencisi icin 5 Vizyoner Siirrealizm Oyunu:
https://theartofeducation.edu/2022/05/18/may-5-visionary-surrealism-games-for-art-students-of-

any-age/

Yaygin Yetiskin Egitimi ve Yasam Boyu Ogrenme Motivasyonu:
https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/motivation-for-lifelong-learning.pdf
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Video materyalleri

Beyin Firtinasi Yapmanin Alti Yaratici Yolu: https://www.youtube.com/watch?v=yAidvTKX6xM

Sanat Nedir?: https://youtu.be/yAidvTKX6xM

Ozet

Gordugimiiz gibi, yaraticihk her zaman yenilik yapmamiza yardimci oldugu gibi gorevleri yerine
getirmek icin de kullanilmistir. Zaman iginde arastirmacilar icin bash basina bir ¢calisma alani haline
gelmistir. Bilimsel gelismeler sayesinde artik yaraticiligin beynimizde nasil ¢alistigina, disiinme ve
gercekligi algilama bicimimizi nasil etkiledigine dair bilgilere ulasabiliyoruz. Bu sayede, egitim
uygulamalarinda daha fazla fayda yaratmak ve insanlarin kendilerini yeniden kesfedebilecekleri ve
yeni teknikler gelistirebilecekleri ortamlari kolaylastirmak i¢in nasil kullanilacagini 6grenebiliyoruz.
Yaraticilik sadece sanat vyoluyla iletisimde degil, ayni zamanda isbirli§ine dayali ortamlarda
gerceklestirdigimiz iletisimde de bize yardimci olur. Yeni baglantilar kurabilir ve olaylarin nasil
olduguna dair farkh bir bakis acisina sahip olarak ufkumuzu acabiliriz. Bu bizi her yasta 6grenmeye
motive eder ¢iinkii faydalari da somuttur. Ornegin, yetiskin egitiminde, bir egitimcinin motivasyonu
ve yetiskinleri yastan bagimsiz olarak aktif tutma sekli onlar Uzerinde ¢ok faydal bir etkiye sahip
olabilir.

ister egitimde sanatsal uygulamalara yer verilsin, ister 6gretim ydnteminin kendisi her tiir yaratici
insanin yaratici potansiyelini tesvik etsin, egitimcilerin yaraticilig artirmaya yonelik faaliyetler yarattig
bu ortama sahip olmanin 6grencilerin refahi iizerinde dogrudan bir katkisi vardir. Ogrencilerin sanat
yoluyla bir seyler yaratmalari icin tasarlanan etkinlikler sayesinde, daha 6nce maruz kalmadiklari ya da
zaman icinde terk ettikleri yeni ifade araclarini kesfederler. Yetiskinler icin, yaratirken ve 6grenirken
rahatlayabilecekleri hobi tlrQ bir faaliyet, rutinlerine kolayca dahil edilebilecek bir yéntemdir. Yine,
yaratici stireci duraganlastiran monotonlugu kirmak icin, bazen spontanlk yoluyla konfor alanlarinin
disina cikarilmalari gerekir. Egitimciler, 6grencilerin ilk basta acilmalarini saglamak ve olasi bir
isteksizligi ortadan kaldirmak icin bu disinme ve yaratici uygulama yontemlerini kademeli olarak
tanitabilirler. Temel olarak, yetiskinler yeniden gocuklar gibi oynamayi 6grenmeli ve 6grenme
strecinde mutlulugu bulmalidir. Ancak simdi belki de ¢cok daha bilingli bir sekilde, insanlarin yaratici
distincenin optimal kullanimindan 6grendikleri tiim becerileri glinliik olarak nasil kullanabileceklerini
fark ettikleri bir sekilde.

Bu bolimdeki tiim bu yontemlerin yani sira, bir egitimci, 6gretmen veya egitmen olarak, oyunlari ve
diger yaygin egitim yontemlerini kullanmayi unutmayin. Cevrimigi uygulamalari, uzmanlar tarafindan
hazirlanan egitim videolarini kullanabilir veya 6grencilerinizin yaraticiliklarini ortaya koymalari igin yeni
baglamlar olusturabilirsiniz. Clinkii sonugta, yasam boyu egitim ortami hem 06grenciler hem de
egitimciler icin sadece bir gelisim baglamidir.
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3. Yaraticilik, sanat ve islerin gelecegi

Yazarlar: Simone ZORZI, Anna PELLEGRINO, Fabio MARZANO

Ozet

Gegtigimiz birkag on yil icinde is diinyasi 6nemli degisimler gecirmistir. Teknolojideki ilerlemeler
¢ahisma seklimizi donlstiirmis ve degisimin hizi giderek artmaktadir. Gelecege dogru ilerlerken,
yaraticilik ve sanat is diinyasini sekillendirmede giderek daha 6nemli bir rol oynayacaktir. Yaraticilik,
ahsilmisin disinda diistinebilme, yeni ve yenilikgi fikirler tiretebilme ve sorunlari yeni yollarla ¢6zebilme
becerisidir. Sanatta her zaman deger verilen bir beceridir, ancak simdi pazarlamadan teknolojiye kadar
cok cesitli sektorlerde gerekli hale gelmektedir. Bu boliimde yaraticilik, sanat ve isin gelecegi arasindaki
iliski arastirilmakta ve yaraticiligin ve sanatin inovasyonu tesvik etmek ve is performansini artirmak
icin nasil kullanilabilecegi incelenmektedir. Ayrica isin degisen dogasinin sanatgilar ve kreatifler igin
sundugu zorluklar ve firsatlar da kesfedilmektedir.

Giris

is diinyasi 6nemli bir déniisiim geciriyor ve yaraticilik giderek daha fazla aranan bir beceri haline
gelmektedir. Hizh teknolojik gelismeler, otomasyon ve is ekonomisinin yulkselisi ¢alisma seklimizi
degistirmekte ve yaraticilik is gliciinde 6nemli bir farklilastirici olarak ortaya ¢ikmaktadir. Sanat her
zaman yenilikgilik ve yaraticilik igin bir ilham kaynagi olmustur ve sanat ile isin geleceginin kesisimi
daha belirgin hale gelmektedir (Marzano, 2022). Yazmak, resim yapmak ve muzik gibi yaratici ugraslar
artik sadece hobi ya da eglence degil; artik bireyleri isgiiciinde farkhlastirabilecek degerli beceriler
olarak gorilmektedir. Yaraticihgin is glicline sagladigi faydalar sayisizdir. Yaratici bireyler genellikle
daha iyi sorun ¢oziicli, daha uyumlu ve ekip halinde daha iyi calisabilen kisilerdir. Masaya yeni bakis
acilar ve yenilikgi fikirler getirirler, bu da performansin artmasina, liretkenligin artmasina ve daha iyi
bir kar hanesine yol acgabilir. Ancak, isgliclinde yaraticiliga dogru yasanan bu degisimin beraberinde
getirdigi zorluklar da vardir. Bunlardan ilki, gelistirilmesi zor olabilen yaratici bir zihniyete duyulan
ihtiyactir. Yaraticihk belirli bir diizeyde risk almayi gerektirir ve bireylerin basarisiz olmaya ve
hatalarindan ders ¢ikarmaya istekli olmalari gerekir. ikinci zorluk ise siirekli 6grenme ve beceri
gelistirme ihtiyacidir. Teknoloji ilerlemeye devam ettikge, bireylerin isgliciine uyum saglayabilmeleri
ve yeni beceriler 6grenebilmeleri gerekir. Bu zorluklara ragmen, isgliciinde yaraticiligin faydalar
dezavantajlarindan ¢ok daha fazladir. is diinyasinin gelecegi daha dinamik hale gelmekte ve yaraticiliga
ve sanatsal bir zihniyete sahip bireyler bu yeni ortamda basarili olmak igin iyi bir konuma sahiplerdir.
Genel olarak, yaraticilik, sanat ve isin geleceginin kesisimi heyecan verici ve hizla gelisen bir alandir.
Yenilik, bliyime ve kisisel gelisim icin sonsuz firsatlar sunmaktadir. Bu yeni ¢alisma ¢agina dogru
ilerlerken, yaraticihgl ve sanati basari icin degerli araglar olarak benimsememiz ¢ok énemlidir. Bu
bolimde varaticilik, sanat ve isin geleceginin kesisim noktalarin daha detayh bir sekilde
incelenmektedir. Yaraticihgin is glicindeki roliinii, yaratici bir zihniyet gelistirmenin faydalarini ve
zorluklarini ve sanatin is yerinde yaraticiligi gelistirmek icin kullanilabilecegi yollar incelenecektir.

3.1. Yaraticilik, sanat ve yenilikgilik

Yaraticilik, yeni ve yenilikgi fikirler, kavramlar veya sorunlara ¢oziimler iretme becerisidir ve insan
bilisinin ve davranisinin kritik bir bilesenidir. Literatlirde yaraticihgin cesitli tanimlari yapilmakla
birlikte, genellikle 6zglinliik, kullanishlik ve estetik ya da duygusal c¢ekicilik icerdigi anlasiimaktadir.
Yaygin olarak kabul goren goris, yaraticiligin hem 6zgiin hem de degerli fikirler gelistirme yetenegi
oldugudur. Ozgiin seyler yaratici olmak icin etkili olmall, etkililik ise deger bicimini almalidir. Asagidaki
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sekil, en yaygin olarak kabul edilen yaraticilik tanimlarina gére 6zginliik ve uygunlugun yaraticiliga
katkisini gostermektedir (Abraham, 2018).

e
vd
/
/ slatistically rare

unusual fitting

useful

/ suitable
I;‘ novel
|
| Original CREATIVE Appropriate
I"

. unique relevant

.I“\.

\ \ infrequent valuable
N
. new 4 adaptive

Yaraticiligin tanimlayici unsurlari. Kaynak: (Abraham, 2018 )

Yaraticilligin bir tanimi, onu "toplum tarafindan deger verilen yeni ve faydali fikirler iretme sireci"
olarak tanimlayan Unli psikolog Mihaly Csikszentmihalyi'den gelmektedir (Csikszentmihalyi, 1999). Bu
tanim, yaratici distincede hem yeniligin hem de faydanin 6nemini vurgulamakta ve yaraticihgin
yalnizca yeni bir sey liretmekle degil, ayni zamanda baskalari icin degeri ve ilgisi olan bir sey Gretmekle
ilgili oldugunu o6ne slirmektedir. Yaraticiigin bir baska tanimi da Harvard'll psikolog Teresa
Amabile'den gelmektedir; Amabile yaraticiligi "bireyler ya da ekipler tarafindan yeni ve faydal fikirlerin
retilmesi" olarak tanimlamistir (Amabile, 1988). Bu tanim, yaraticiliga bireysel ve kolektif katkilarin
Onemini vurgulamakta ve yaraticihgin bireysel ¢abalarin yani sira grup etkilesimlerinden de ortaya
¢ikabilecegini 6ne siirmektedir. Yaraticilik, sanatsal ifade, bilimsel kesif, girisimci inovasyonu ve gesitli
alanlarda problem ¢6zme dahil olmak {izere bircok sekilde ortaya cikabilir. Oziinde yaraticilik, bir
soruna birden fazla olasi ¢6ziim Uretme yetenegi olan iraksak diisinme ile secenekler arasindan en iyi
¢6zUmU degerlendirme ve segme yetenegi olan yakinsak disinmenin bir kombinasyonunu igerir.
Yaratici bireyler genellikle deneyime agik olmalari, risk almaya istekli olmalari ve goriiniste ilgisiz
fikirler veya kavramlar arasindaki baglantilari gorebilme yetenekleri ile karakterize edilirler. Yaraticilik,
yazi, muzik, gorsel sanatlar, tasarim ve girisimcilik de dahil olmak tizere ¢esitli sekillerde ifade edilebilir.
insan bilisinin ve davranisinin kritik bir bilesenidir ve inovasyon, problem ¢ézme ve kisisel tatmin
saglamada 6nemli bir rol oynar. Genel olarak yaraticilik, hem bireysel hem de baglamsal faktorleri
iceren karmasik ve ¢ok yonli bir olgudur. Yaraticiligin dogasini ve sireglerini anlayarak, inovasyonu
tesvik etme ve cesitli alanlardaki acil sorunlari ¢c6zme potansiyelini daha iyi kullanabiliriz. Yaratici
disince, bireylerin ve is organizasyonlarinin degisen kosullara uyum saglamasina, yeni firsatlar
bulmasina ve ¢igir acan fikirler Giretmesine yardimci olabilir.
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Arastirmalar, yaratici distincenin iraksak diisinme, esneklik ve akicilik gibi bir dizi bilissel slirecle iliskili
oldugunu gostermistir (Runco ve Jaeger, 2012). Ayrica, yaratici faaliyetlerde bulunmak bir anlam, amag
ve basari duygusu saglayabileceginden, yaraticilik iyi olma hali ve kisisel tatmin ile yakindan
baglantilidir (Csikszentmihalyi, 1996). Yaraticihigin bilissel, sosyal ve kiiltiirel boyutlarini inceleyen
arastirmalar giderek artmaktadir. Aslinda yaraticilik bireysel bir dehanin Grind degil, 'Greticiler ve
izleyiciler arasindaki etkilesim yoluyla insa edilen bir olgudur' (Csikszentmihalyi, 1999).
Csikszentmihalyi'nin (1999) arastirmasi, bireylerin ve gruplarin yaratici ¢alismalarinin baskalariyla ve
alan ya da kiiltiirle etkilesim yoluyla nasil ortaya ciktigini tanimlamaktadir (Sekil 2). Diger arastirmalar,
sosyal aglarin, orgutsel iklimin ve kdltiirel degerlerin etkisi gibi sosyal ve kiltiirel faktorlerin
yaraticihktaki rolliini incelemistir (Shalley ve Zhou, 2008). Genel olarak yaraticilik, bireysel ve
toplumsal refah Gzerinde 6nemli etkileri olan karmasik ve ¢cok yonli bir olgudur. Yaraticiligin dogasini
ve slreglerini anlayarak, inovasyonu tesvik etme ve cesitli alanlardaki acil sorunlari ¢ézme
potansiyelini daha iyi kullanabiliriz.

Yaraticilik ve sanat

Sanatsal ifade genellikle yeni ve yenilikgi fikirler ve ifade bicimleri Gretmeyi icerdiginden, yaraticilik ve
sanat birbiriyle yakindan iliskilidir. Sanatsal yaraticilik resim, heykel, muzik, tiyatro, dans ve edebiyat
gibi pek cok farkli bicimde ortaya ¢ikabilir. Sanatsal yaraticihigin temel 6zelliklerinden biri, mevcut
normlara ve geleneklere meydan okuyabilecek yeni ve orijinal fikirler iiretebilme yetenegidir. Ornegin,
bir ressam yeni teknikler veya konular deneyebilirken, bir besteci yenilik¢i mizikal yapilar veya stiller
gelistirebilir. Bu kesif ve deney slireci, sanatta yaratici slireg i¢in esastir. Sanatsal yaraticiligin bir diger
onemli yona de fikir ve duygulari gesitli medyalar araciligiyla iletebilme becerisidir. Sanatgilar anlam
iletmek, duygulari uyandirmak ve izleyicileriyle etkilesim kurmak igin ¢esitli teknikler ve ifade bicimleri
kullanirlar. Bu iletisim slreci, sanatgilarin baskalariyla baglanti kurmasina ve diinyaya dair benzersiz
bakis agilarini paylasmasina olanak tanidigi icin sanatsal yaraticiigin temel bir yoénidr. Arastirmalar,
sanata katilimin bireyler ve toplumlar Uzerinde bir dizi olumlu etkisi olabilecegini gdstermistir.
Ornegin, calismalar sanata katilimin bilissel ve duygusal gelisimi artirabilecegini, refahi ve yasam
kalitesini iyilestirebilecegini ve sosyal uyumu ve topluluk katilimini tesvik edebilecegini ortaya
koymustur (Hanna, 2018; Throsby & Zednik, 2010). Buna ek olarak, sanatgilar genellikle yerlesik
fikirlere meydan okudugu ve mimkin olanin sinirlarini zorladig i¢in, sanatsal yaraticilik yenilik ve
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kiltdrel degisimin yonlendirilmesinde kritik bir rol oynayabilir. Dahasi, yaraticilik ve sanat ¢alismalari
psikoloji ve diger disiplinlerde uzun siredir devam eden bir arastirma alanidir. Arastirmacilar, yaratici
disincede yer alan bilissel stiregler, sanatsal ifadede duygularin roli ve sanatsal yaraticihgi etkileyen
sosyal ve kiiltiirel faktorler de dahil olmak Gzere sanatsal yaraticihgin gesitli yonlerini arastirmislardir
(Sawyer, 2011). Bu galismalar yaraticilligin dogasina ve insan deneyimi ve gelisimindeki roliine 1sik
tutmustur. Ayrica, sanatla ugrasmanin bilissel ve duygusal gelisimin cesitli yonleri izerinde olumlu
etkileri oldugu bulunmustur. Ornegin, arastirmalar sanatla ugrasan ¢ocuklarin daha yiiksek diizeyde
yaraticilik ve elestirel diisinme becerilerinin yani sira daha iyi duygusal diizenleme ve sosyal beceriler
sergilediklerini gostermistir (Winner, 2000). Ayrica, sanata katihm yash yetiskinlerde bilissel islev ve
hafizanin gelismesiyle iliskilendirilmistir (Park ve Bischof, 2013). Sanatsal yaraticiligin faydalari bireysel
gelisimle sinirli kalmayip sosyal ve kiiltlirel sonuglara da uzanmaktadir. Sanatsal ifade, farkh kiltirlerin
ve bakis agilarinin daha iyi anlasilmasini ve takdir edilmesini saglayabilir, sosyal adaleti ve
savunuculugu tesvik edebilir ve sivil katihma ve topluluk olusturmaya ilham verebilir (Kretzmann &
McKnight, 1993). Ayrica sanat, surdirilebilir kalkinmanin ve c¢evrenin korunmasinin tesvik
edilmesinde kritik bir rol oynayabilir (UNESCO, 2013).

Yaraticilik, sanat ve bunlarin bilimle iliskisi

Ayni zamanda yaraticilik bilimde de temel bir unsurdur ve hem sanat hem de bilim alanlarinda bilgi ve
anlayisin ilerletiimesinde ¢ok 6nemli bir rol oynar. Aslinda yaratici siireg, tipki sanatta oldugu gibi
bilimde de yenilik ve ilerlemenin kilit itici glici olarak tanimlanmaktadir (Solina, 2022).

Yaraticilligin bu iki alanda ifade edilis biciminde kesinlikle farkliliklar olsa da, temelde yatan ilkelerin
cogu benzerdir. Ornegin, hem sanatgilar hem de bilim insanlari yeni fikirler ve icgoriler Giretmek igin
genellikle hayal gliciine, meraka ve risk alma istekliligine giivenirler (Charyton, 2015). Dahasi, tarihteki
en onemli yaratici bireylerin ¢cogu hem sanatta hem de bilimde esit derecede basarili olmustur.
Ornegin, Leonardo da Vinci sadece usta bir ressam degil, ayni zamanda éncii bir mucit, miihendis ve
bilim insaniydi. Benzer sekilde, Albert Einstein fizik alaninda ¢igir acan ¢alismalariyla taniniyordu, ancak
ayni zamanda basarili bir mizisyen ve amator bir filozoftu (Solina, 2021). Arastirmalar ayrica
yaraticiligin beyin firtinasi, meditasyon ve farkli bakis agilari ve deneyimlere maruz kalma gibi gesitli
uygulamalar ve tekniklerle gelistirilebilecegini gdstermistir. Hem sanatta hem de bilimde yaraticilig
tesvik ederek, yeni olasiliklarin 6niini agabilir ve her alanda mimkiin olanin sinirlarini zorlayabiliriz
(Charyton, 2015). Ozet olarak arastirmalar, yaraticiigin hem sanat hem de bilim icin cok énemli bir
anahtar oldugunu dogrulamaktadir (Sekil 3). Sanat, bilim ve yaraticilik arasindaki iliski karmasik ve ¢ok
yonludir, ancak her bir alanin digerine sunacagi ¢cok sey oldugu agiktir. Yaraticihg kucaklayarak ve bu
iki disiplin arasindaki kesisimi kesfederek, etrafimizdaki diinyaya, onun ilerlemesine ve islerin
gelecegine dair bilgi ve anlayisimizin sinirlarini zorlamaya devam edebiliriz (Marzano, 2022).
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Yaraticilik, sanat ve bilim. Kaynak: https://www.aussietheatre.com.au/news/which-is-more-creative-
the-arts-or-the-sciences-research-confirms-creativity-is-key-for-both

Ek kaynaklar

Amabile, T. M. (1996). Creativity in context: Update to "The Social Psychology of Creativity."
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Kiltirin yaraticilik Gizerindeki etkisi:
https://keanet.eu/wpcontent/uploads/2019/09/impactculturecreativityfull.pdf

Video materyalleri

Sosyal baglam yaraticiligi nasil etkiler: https://www.youtube.com/watch?v=cmZ2g6DuGIE

Yaraticilik ve yenilikgilik: https://www.youtube.com/watch?v=TfucaNzI554

3.2. Isin gelecegi

Gecmiste bircok is, kolayca otomatiklestirilebilen tekrarlayan gorevlere odaklaniyordu. Ancak
teknoloji ilerledikge, bu gorevlerin giderek daha fazlasi makineler tarafindan yapilmaktadir. Bu da
gelecekte talep gorecek islerin yapay zeka tarafindan kolayca kopyalanamayacak beceriler
gerektirecegi anlamina geliyor. Yaraticilik bu becerilerden biridir. Yaraticilik sadece sanatsal alanlarda
onemli degildir. Pazarlama, tasarim ve teknoloji gibi, sirketlerin rekabette 6ne geg¢mek igin strekli
yenilik yapmalari gereken alanlarda da gereklidir. Yaratici diisinme, bireylerin baskalarinin aklina
gelmemis olabilecek yeni fikirler ve ¢6ziimler Gretmesine olanak taniyarak onlara kalabalik bir pazarda
avantaj saglar. Buna ek olarak, isin degisen dogasi nedeniyle yaraticilik isyerinde daha énemli hale
gelmektedir. Gegcmiste pek cok insan belirli saatleri ve sorumluluklari olan geleneksel islerde
cahsiyordu. Bununla birlikte, bircok kisinin uzaktan veya serbest olarak galistigl ginimdz is yeri ¢ok
daha akici. Bu, bireylerin yeni durumlara uyum saglamak ve yeni firsatlar bulmak icin yaratici
disinebilmeleri gerektigi anlamina gelir. Yaraticilik, bireylerin hedeflerine ulasmak icin ekip Gyelerine
ilham vermesi ve onlari motive etmesi gereken liderlik rollerinde de 6nemlidir.

Sanat, is yerinde yaraticiligi gelistirmeye ve tesvik etmeye nasil yardimci olabilir?

Sanat, yaraticihgl gelistirmek ve tesvik etmek icin uzun zamandir gigli bir ara¢ olarak kabul
edilmektedir. Bireyler resim, mizik veya yazi gibi sanatsal ugraslarla ilgilenerek kaliplarin disinda
diisiinmeyi ve yeni fikirler Gretmeyi 6grenebilirler. Ayrica sanat, bireylerin problem ¢6zme, iletisim ve
isbirligi gibi modern is yerlerinde gerekli olan becerileri gelistirmelerine yardimci olabilir. Arastirmalar,
sanatla ugrasan bireylerin islerinde yaratici ve yenilik¢i olma olasiliklarinin daha yiiksek oldugunu
gostermistir. Bunun nedeni, sanatin "iraksak diisiinme" olarak bilinen, bir soruna birden fazla ¢6ziim
bulma becerisini gelistirmeye yardimci olmasidir. Bu tiir diisiinme, sorunlarin giderek daha karmasik
hale geldigi ve tek bir dogru cevabin olmadigi bir diinyada ¢ok 6nemlidir.

isin gelecegi, son vyillarda giderek daha fazla dikkat ceken karmasik ve dinamik bir konudur.
Teknolojideki gelismeler, kiiresel ekonomideki degisimler ve demografik degisimler isin ve istihdamin
dogasini degistirmektedir ve bu egilimlerin 6nimizdeki yillarda da devam etmesi muhtemeldir
(Hearn, 2020). Bu bolimde, isin gelecegini sekillendiren temel egilimleri ve bunlarin ¢alisanlar,
kuruluslar ve toplum uzerindeki etkilerini inceleyecegiz. is diinyasini déniistiiren en 6nemli
trendlerden biri otomasyon ve yapay zekanin (Al) ylkselisidir. Robotik, makine 6grenimi ve diger yapay
zeka bicimlerindeki gelismeler, makinelerin daha Once insanlar tarafindan yapilan gorevleri yerine
getirmesini saglayarak, istihdam kaybi ve isin gelecegi konusunda endiselere yol agmaktadir. Bazi
uzmanlar otomasyonun yaygin is kayiplarina yol agacagini éngoriirken, digerleri 6zellikle yaraticilik,
sosyal zeka ve problem ¢6zme becerileri gerektiren alanlarda yeni firsatlar ve isler yaratacagini 6ne
siirmektedir (Bessen, 2018; Brynjolfsson & McAfee, 2014). is diinyasini yeniden sekillendiren bir diger
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egilim de is ekonomisinin ve diger esnek calisma diizenlemelerinin artmasidir. iletisim
teknolojilerindeki gelismeler ve is kanunlarindaki degisiklikler, calisanlarin uzaktan, serbest olarak veya
cevrimici platformlar araciligiyla calismasina olanak taniyarak daha fazla esneklik ve 6zerklik
saglamaktadir. Ancak bu egilim ayni zamanda is glivenligi, gelir dalgalanmasi ve sosyal haklara erisimle
ilgili endiseleri de beraberinde getirmektedir (Kalleberg, 2018).

Yaslanan nifus ve azalan dogum oranlari bircok Ullkede isgliciiniin kiiclilmesine yol actigindan,
demografik degisiklikler de isglicinl etkilemektedir. Bu egilim, vasifli isglicli icin rekabetin artmasina
yol acmakta ve kuruluslarin vyeni ise alma ve elde tutma stratejileri benimsemesini
gerektirebilmektedir (OECD, 2018). Dahasi, sosyal ve ¢evresel faktorler isin gelecegini sekillendirmede
giderek daha 6nemli bir rol oynamaktadir. Tlketiciler ve yatirimcilar kurumsal sosyal sorumluluga,
cevresel slirdirilebilirlige ve etik is uygulamalarina daha fazla 6Gnem vermektedir; bu da kuruluslarin
faaliyetlerini ve stratejilerini uyarlamalarini gerektirebilir (Elkington & Hartigan, 2018). COVID-19
salgini, Ozellikle uzaktan ¢alisma ve diger dijital isbirligi bicimlerinin benimsenmesi olmak Uzere bu
egilimlerin cogunu hizlandirmistir. Bu durum, beklenmedik aksakliklar karsisinda esnekligin,
dayaniklihgin ve uyarlanabilirligin 6nemini vurgulamistir ve isin ve istihdamin dogasi lizerinde uzun
sureli etkileri olabilir. Bu egilimlerin calisanlar, kuruluslar ve toplum Gzerindeki etkileri 6nemlidir.
Calisanlarin istihdam edilebilirliklerini slrdirebilmeleri icin yeni beceriler edinmeleri ve degisen
calisma ortamlarina uyum saglamalari gerekirken, kuruluslarin da rekabetci kalabilmeleri icin cevik,
yenilikci olmalari ve cesitlilik gosteren ve degisen bir isgliciini yonetebilmeleri gerekecektir.

Is ve teknoloji

is ve teknoloji arasindaki iliski, son yillarda giderek daha fazla dikkat geken karmasik ve dinamik bir
konudur. Ozellikle otomasyon ve yapay zeka (Al) alanlarinda olmak iizere teknolojideki ilerlemeler, isin
ve istihdamin dogasini derin sekillerde déniistiirme potansiyeline sahiptir. is ve teknoloji arasindaki
iliskiyi dontistiren en 6nemli trendlerden biri otomasyon ve yapay zekanin yikselisidir. Bu teknolojiler,
makinelerin rutin el emeginden karmasik karar alma siireglerine kadar giderek artan sayida gorevi
yerine getirmesini saglayarak islerin el degistrmesi ve isin gelecegi konusunda endiselere yol
acmaktadir (Bessen, 2018). Ancak bazi uzmanlar, otomasyon ve yapay zekanin &zellikle yaraticilik,
sosyal zeka ve problem ¢ozme becerileri gerektiren alanlarda yeni firsatlar ve isler yaratacagini
savunmaktadir (Brynjolfsson & McAfee, 2014). is ve teknoloji arasindaki iliskiyi yeniden sekillendiren
bir baska egilim de is ekonomisinin ve diger esnek ¢alisma diizenlemelerinin biyiimesidir. iletisim
teknolojilerindeki ilerlemeler ve is kanunlarindaki degisiklikler, ¢alisanlarin uzaktan, serbest olarak
veya c¢evrimici platformlar araciligiyla ¢alismasina olanak taniyarak daha fazla esneklik ve 6zerklik
saglamaktadir. Ancak bu egilim ayni zamanda is glivenligi, gelir dalgalanmasi ve sosyal haklara erisimle
ilgili endiseleri de beraberinde getirmektedir (Kalleberg, 2018). Ayrica, teknolojik gelismeler isin
organize edilme ve ybnetilme seklini de degistirmektedir. Veri analitigi, makine 6grenimi ve diger
yapay zeka bicimlerinin kullanimi, kuruluslarin operasyonlarini optimize etmelerini, maliyetleri
azaltmalarini ve Uretkenligi artirmalarini saglamaktadir. Ayni zamanda bu teknolojiler, veri gizliligi
endiseleri ve karar alma sureclerinde yapay zeka kullanimiyla ilgili etik hususlar gibi yeni zorluklar da
yaratmaktadir (Davenport & Kirby, 2015). Bu egilimlerin calisanlar, kuruluslar ve toplum (izerindeki
etkileri 6nemlidir. Calisanlarin istihdam edilebilirliklerini slrdirebilmeleri icin yeni beceriler
edinmeleri ve degisen calisma ortamlarina uyum saglamalari gerekirken, kuruluslarin da rekabetgi
kalabilmek icin cevik, yenilik¢i olmalari ve cesitlilik gosteren ve degisen bir isgliclini yonetebilmeleri
gerekecektir. Politika yapicilarin ve diger paydaslarin da gelir esitsizligi, istihdam kaybi, egitim ve
ogretime erisim gibi bu degisikliklerin ortaya ¢ikardigl sosyal ve ekonomik zorluklari ele almalari
gerekecektir (OECD, 2019).

Yaraticilik yoluyla gelecege bakmak

Yaraticilik yoluyla gelecege bakmak psikoloji, norobilim ve sanatta giderek artan bir ilgi alanidir.
Yaraticl diisinme becerisi, bireylerin ve kuruluslarin karmasik zorluklarin tstesinden gelebilmeleri ve
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hizla degisen ortamlara uyum saglayabilmeleri icin giderek daha o6nemli bir beceri olarak
gorilmektedir. Bu bolimde, yaraticiligin gelecegi 6ngérme ve sekillendirmedeki rolliini ve bunun
kisisel ve toplumsal gelisim Uzerindeki potansiyel etkilerini inceleyecegiz. Yaraticlligin temel
ozelliklerinden biri, yeni fikirler ve olasiliklar Uretebilmesidir. Farkli perspektiften bakarak ve
geleneksel olmayan c¢coziimleri kesfederek, bireyler ve kuruluslar daha 6nce belirgin olmayan yeni
firsatlari ve icgorileri ortaya gikarabilirler (Amabile, 1996). Bu, dijital yikim, sosyal ve cevresel krizler
veya jeopolitik degisimler gibi geleneksel yaklasimlarin etkisiz veya gecerliligini yitirdigi durumlarda
Ozellikle degerli olabilir.

Dahasi, yaratici diistinme daha fazla esneklik, uyum ve dayanikhlik saglayarak bireylerin ve kuruluslarin
gelecekteki zorluklari 6éngdrmelerine ve bunlara hazirlanmalarina yardimci olabilir. Bireyler ve
kuruluslar, bir dizi fikir ve ¢dziim tretme ve deneme becerilerini gelistirerek belirsizlik ve degisim
karsisinda daha becerikli ve atik hale gelebilirler (Bilton, 2007). Bu, yikici olaylarla iliskili riskleri ve
zorluklari azaltmaya ve bir dizi potansiyel gelecege hazirlanmaya yardimci olabilir. Ayrica yaratici
disince, yenilikgilige ilham vererek ve ilerlemeyi tesvik ederek gelecegin sekillendirilmesinde de kritik
bir rol oynayabilir. Bireyler ve kuruluslar, yeni olasiliklari hayal ederek ve kesfederek, yasam ve calisma
seklimizi donustlrebilecek yeni teknolojiler, Urinler ve hizmetler yaratabilir ve gelistirebilirler
(Csikszentmihalyi, 1996). Dahasi, sanat yoluyla yaratici ifade yeni kiltlrel hareketlere, sosyal degisime
ve sivil katilima ilham vererek toplumun yoénini olumlu yonde sekillendirmeye yardimci olabilir
(Kretzmann & McKnight, 1993).

Bu egilimlerin kisisel ve toplumsal gelisim Uzerindeki etkileri 5nemlidir. Yaratici diisinme becerilerini
gelistirebilen ve bunlardan yararlanabilen bireyler ve kuruluslar, degisen kosullara uyum saglamak ve
gelecekteki zorluklari 6ngérmek icin muhtemelen daha donanimli olacaklardir. Dahasi, yaraticilik ve
yenilikgilik kltGranan tesvik edilmesi sirdirilebilir ekonomik biylimeyi, sosyal ilerlemeyi ve kiltiirel
canhhg destekleyebilir (Florida, 2002). Bununla birlikte, cesitli ortamlarda yaraticiligi tesvik etmenin
dniinde potansiyel zorluklar ve engeller de vardir. Ornegin, bireyler yerlesik normlardan veya
geleneklerden saptiklari icin baskalarinin direnci veya onaylamamasiyla karsilasabilir veya yaratici
distnceyi engelleyen bilissel 6nyargilarin Ustesinden gelmek icin miicadele edebilirler (Sternberg &
Lubart, 1999). Kuruluslar da yaraticihg tesvik etme konusunda, yaraticihigl verimlilik ve istikrarla
dengeleme ihtiyaci ya da kanitlanmamis veya belirsiz fikirlere kaynak yatirimi yapma riski gibi
zorluklarla karsilasabilir (Bilton, 2007).

Bu zorluklarin Ustesinden gelmek igin, bireylerde ve kuruluslarda yaraticiligi tesvik etmeye odaklanan
ve giderek artan sayida arastirma ve uygulama bulunmaktadir. Ornegin, yaraticilik ve inovasyonu
vurgulayan egitim programlari, 6grencilerde bu becerilerin erken yaslardan itibaren gelistirilmesine
yardimci olabilir (Runco & Jaeger, 2012). Tasarim odakli diisinme, beyin firtinasi ve ¢apraz fonksiyonel
ekipler gibi kurumsal uygulamalar da yaratici problem ¢ézme ve inovasyonu tesvik edebilir (Martin,
2011). Dahasi, yaraticihg ve yeniligi tesvik etmede cesitliligin ve kapsayiciligin 6nemi giderek daha
fazla kabul gérmektedir. Bireyler ve kuruluslar, farkli bakis acilarini ve deneyimleri benimseyerek, hizla
degisen diinyada daha uygun ve etkili olan daha genis bir fikir ve ¢6ziim yelpazesi Uretebilirler (Hong
& Page, 2004). Ayrica, egitim ve 6gretime esit erisim, esnek ¢alisma diizenlemeleri ve farkli liderlik gibi
kapsayici uygulamalar daha gesitli ve yaratici bir isgliclinii tesvik edebilir (OECD, 2021).

Ek kaynaklar

Toplumlar hayatta kalmak icin neden sanata ve yaraticiliga ihtiya¢ duyar?:
https://brilliantio.com/why-do-societies-need-art-and-creativity-to-survive/

Bilim, Sanat ve Yaraticilik: https://www.americanscientist.org/blog/from-the-staff/science-art-and-
creativity

Video materyalleri

Yaraticilik sanati: https://www.youtube.com/watch?v=pL71KhNmnls
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Sanatta yaraticilik ve bilimde yaraticilik: https://www.youtube.com/watch?v=7HsgDHAHLiIQ

3.3. Is yerinde yaratici sanatlar

is yerinde yaratici sanatlar, psikoloji, ydnetim ve érgiitsel calismalar alanlarinda giderek daha fazla ilgi
gdren bir konudur. isyerinde miizik, tiyatro, dans ve gérsel sanatlar gibi yaratici sanatlarin kullanimi,
cahisanlarin refahini, yaraticihgini ve isbirligini tesvik etmenin bir yolu olarak kabul edilmektedir. Bu
bolimde, yaratici sanatlarin is yerindeki rollini ve bunun bireyler ve kuruluslar Gzerindeki potansiyel
etkilerini inceleyecegiz. is yerinde yaratici sanatlarin en nemli dzelliklerinden biri, calisanlarin refahini
artirma ve stresi azaltma kapasitesidir. Arastirmalar, yaratici faaliyetlerde bulunmanin ruh saghg
Gzerinde olumlu bir etkisi olabilecegini, depresyon ve anksiyete belirtilerini azaltabilecegini ve genel
refahi artirabilecegini gostermistir (Fancourt & Finn, 2019). Bu durum, calisanlarin zorlu teslim
tarihleri, uzun saatler ve yogun baskiyla karsi karsiya kalabilecegi yiiksek stresli calisma ortamlarinda
Ozellikle degerli olabilir.

Dahasi, is yerinde yaratici sanatlar, galisanlara yeni bakis agilari ve deneyimler saglayarak yaraticiligi
ve yeniligi de tesvik edebilir. Calisanlar yaratici faaliyetlere katilarak yeni beceriler gelistirebilir, farkh
distinme bigimlerini kesfedebilir ve islerine yon verebilecek yeni fikirler Gretebilirler (Hennessey &
Amabile, 2010). Bu durum 6zellikle teknoloji, tasarim ve sanat sektorleri gibi yaraticilik ve yenilige
bliylk deger verilen baglamlarda degerli olabilir. Ayrica, is yerinde yaratici sanatlar, calisanlarin ortak
deneyimlere katilmalari ve bir topluluk duygusu gelistirmeleri igin firsatlar saglayarak isbirligini ve ekip
calismasini da tesvik edebilir. Calisanlar yaratici projeler Gzerinde birlikte calisarak iliskiler kurabilir,
iletisim becerilerini gelistirebilir ve ekip halinde etkili bir sekilde calisma becerilerini artirabilirler
(Linstead & Hopfl, 2006). Bu durum, saghk, egitim ve kar amaci glitmeyen sektoérler gibi, isbirligi ve
ekip calismasinin basari icin gerekli oldugu baglamlarda 6zellikle 6nemli olabilir.

Bu egilimlerin bireyler ve kuruluslar Gzerindeki etkileri dnemlidir. Yaratici sanatlari isyerine dabhil
etmek, calisanlarin refahini, yaraticiigini ve isbirligini tesvik etmeye yardimci olabilir ve potansiyel
olarak artan is memnuniyeti, yenilikcilik ve Uretkenlige yol acabilir. Ayrica, bir yaraticilik ve refah
kiltdrandn tesvik edilmesi, kuruluslarin en iyi yetenekleri ¢cekmelerine ve ellerinde tutmalarina,
itibarlarini artirmalarina ve olumlu bir ¢calisma ortamini tesvik etmelerine yardimci olabilir.

Bununla birlikte, isyerinde yaratici sanatlarin uygulanmasinin 6niinde vyaraticilik ile Uretkenligi
dengeleme ihtiyaci, maliyet kaygilar ve yaratici faaliyetlere ilgi duymayan ya da bu konuda rahat
olmayan cgalisanlari yabancilastirma riski gibi potansiyel zorluklar ve engeller de vardir. Bu nedenle
kuruluslarin isyerinde yaratici sanat programlari tasarlarken ve uygularken hedeflerini, kaynaklarini ve
kiltdrlerini gz onlinde bulundurmalari 6nemlidir. Bu zorluklarin {istesinden gelmek igin, isyerinde
yaratici sanatlar tesvik etmeye odaklanan ve giderek artan sayida arastirma ve uygulama
bulunmaktadir. Ornegin, bazi kuruluslar, calisanlarin deneyimsel 6grenme ve isbirligine dayali projeler
yoluyla yaratici beceriler 6grendigi sanat temelli egitim programlari uygulamaktadir (Shaw & McLean
Parks, 2013). Diger kuruluslar ise sanat ve mizigi fiziksel calisma alanlarina dahil ederek ¢alisanlar igin
estetik agidan hos ve ilham verici bir ortam yaratmislardir (Hemlin & Allwood, 2009). Ayrica, is yerinde
yaraticl sanatlarin tesvik edilmesinde cesitliligin ve kapsayiciigin 6nemi giderek daha fazla kabul
gormektedir. Kuruluslar, farkli bakis acilarini ve deneyimleri benimseyerek, hizla degisen diinyada
daha uygun ve etkili olan daha genis bir fikir ve ¢6ziim yelpazesi Uretebilirler (Hong & Page, 2004).
Sanata dayali egitim ve Ogretime esit erisim, esnek calisma dizenlemeleri ve cesitli liderlik gibi
kapsayici uygulamalar ile daha gesitli ve yaratici bir isglicli tesvik edebilir (OECD, 2021).

Is yerinde yaraticilik nasil gelistirilir?

Yaraticilik, glinimtzin hizlh tempolu ve siirekli degisen is ortaminda 6nemli bir beceridir (Ohly, 2018).
Yaratici disiinebilen ve yenilik¢i ¢oziimler (retebilen bireyler, isverenler tarafindan biiyik deger
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gormektedir. Ancak, yaraticilik sadece bazi insanlarin dogustan sahip oldugu bir yetenek degildir.
Uygulama ve egitim yoluyla gelistirilebilen ve iyilestirilebilen bir beceridir.

isyerinde yaraticilik gesitli uygulamalar ve tekniklerle gelistirilebilir. is arkadaslarindan gelen olumlu
etki, is tasarimi ve yaraticilik teknikleri, isyerinde yaraticiligi gelistirebilecek faktorlerden bazilaridir
(Lee, Byun & Kim 2021). Calisma arkadaslarinin yardim etme tutumu, bireylerin bilgi paylasimini ve
yaratici performansini artirabilir. is tasarimi da isyerinde yaraticihgi etkileyebilir (Sekil 4). Zorlayici,
ilging ve anlamli olacak sekilde tasarlanan isler, isyerinde yaraticilligin artmasina yol acabilir (Joo,
McLean & Yang, 2013).

isyerinde anlamhilik yaraticiligi artirabilecek bir diger faktérdiir. is, calisanlar tarafindan anlamli olarak
algilandiginda, yaratici problem ¢ézme ve karar alma sireclerine katilma olasiliklari daha yuksektir
(Meitar, Abraham ve Waldman, 2009). Kuruluslarin yaraticilik kiltirini tesvik etmesi ve calisanlara
yaratici olmalari icin gerekli kaynaklari, araglari ve destegi saglamasi dnemlidir. isyerinde yaraticiligi
gelistirerek kuruluslar rekabet avantaji elde edebilir ve genel performansi artirabilir.

Ty
Va

isyeri tasarimi ve yaraticilik. Kaynak: https://www.wired.co.uk/article/bc/how-workplace-design-
can-foster-creativity

Asagida, is yerinde yaraticihg artirmaya yonelik bazi stratejiler belirtilmistir.

Biiyiime Zihniyeti gelistirin. is yerinde yaraticilligi artirmak icin yapabileceginiz en 6nemli seylerden
biri blyime zihniyetini gelistirmektir. Bu, zeka ve yaraticiigin sabit 6zellikler olmadigina, aksine
uygulama vyoluyla gelistirilebilecegine ve iyilestirilebilecegine inanmak anlamina gelir. Blylime
zihniyetini benimseyerek, yaraticilik icin gerekli olan yeni stratejiler bulmaya ve yeni seyler denemeye
daha acik olacaksiniz.

Tesvik edici bir atmosfer yaratin. "Yaraticilik odakli bir atmosfer" olusturmak, calisanlar icin tesvik
edici bir ortam saglayarak yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina yardimci olur ve vyaratici disinmeyi
kolaylastirir. Akilli ofis tasarimindan ekiplerin beyin firtinasi yapmak icin ihtiya¢ duydugu araglari
saglamaya kadar, yaratici bir isyeri atmosferi olusturmanin pek ¢ok yolu vardir. Ornegin, tasarim
ajanslari, Netflix gibi eglence sirketleri ve Lego gibi ¢ocuk markalari gibi yaraticiliklariyla taninan
isletmeler, yaraticiligi tesvik etmek icin 6zel olarak insa edilmis ofislerde ikamet etme egilimindedir.

Basarisizliga izin verin. Calisanlariniza, yaratici katkilari her istendiginde mikemmelligin veya iyice
cilalanmis fikirlerin ve projelerin beklenmedigini bilmelerini saglamak énemlidir. Personelin ters giden
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planlar yapmasina ve olumsuz sonuglar dogurmadan risk alabilmesine izin verilmelidir. Yoneticiler ve
sirketler hatalardan ders cikarir ve akillica basarisiz olmak, yikici hatalardan kaginmaya yardimci olur.

Mola verin. Arastirmalar, mola vermenin yaraticiligi gercekten gelistirebilecegini géstermistir. Mola
verdigimizde beynimiz dinlenip yeniden sarj olabiliyor, sorunlara farkli acgilardan yaklasabiliyor, bu da
daha yaratici dislinmemize ve isimize déndigimiizde yeni ¢éziimler Gretmemize yardimci olabiliyor.

Baskalariyla isbirligi yapin. Baskalariyla isbirligi yapmak, is yerinde yaraticiligi gelistirmenin harika bir
yolu olabilir. Baskalariyla birlikte galistiginizda, yeni ve yenilik¢i ¢6ziimlere ilham verebilecek daha
genis bir fikir ve bakis agisi yelpazesine erisebilirsiniz.

Yeniligi takdir edin. Fikirleri tutmasa veya onerilen projeler planlandigl gibi sonuclanmasa bile
¢ahsanlari deneysel diistindlkleri igin 6dlllendirin. Toplantilarda 6zglin tasarimlari veya dnerileri s6zIU
olarak onaylayin ve gézden gecirmeler sirasinda calisanlardan fark ettiginiz yeni fikirleri gindeme
getirin.

Farkli yetenekleri ise almaya devam edin. Cesitlilik yaratici diisiince ortamina katkida bulunur. Farkli
alanlardan, farkl okullardan ve farkh ge¢mislerden gelen calisanlara sahip olmak is icin iyidir. Egitim
ve deneyim agisindan ¢ok fazla benzerlige sahip galisanlar, bir sire sonra birbirinin tekrari gibi goriinen
fikirler Uretebilir.

Bu bolimdeki tim bu yontemlerin yani sira, bir egitimci, 6gretmen veya egitmen olarak oyunlari ve
diger yaygin egitim yontemlerini kullanmayi unutmayin. Cevrimici uygulamalari, uzmanlar tarafindan
hazirlanan egitim videolarini kullanabilir veya 6grencilerinizin yaraticiliklarini ortaya koymalariigin yeni
baglamlar olusturabilirsiniz. Clinkli sonucta, yasam boyu egitim ortami hem 6grenciler hem de
egitimciler icin sadece bir gelisim baglamidir.

Ek kaynaklar

is yerinde yaraticilik: https://www.creativityatwork.com/

Hearn, G. (2020). The Future of Creative Work: Creativity and Digital Disruption. Edward Elgar
Publishing, Cheltenham.

Video materyalleri

Kodlama, yaraticilik ve isin gelecegi: https://www.youtube.com/watch?v=bSVPTFg-Pg0

IK inovasyonu ve isin Gelecegi: https://www.youtube.com/watch?v=vTZHQQEK-CE

Ozet

Gorduglmiiz gibi, yaraticihk her zaman yenilik yapmamiza yardimci oldugu gibi gorevleri yerine
getirmek icin de kullanilmistir. Zaman iginde arastirmacilar i¢in bash basina bir ¢alisma alani haline
gelmistir. Bilimsel gelismeler sayesinde artik yaraticilig§in beynimizde nasil isledigine, diisiinme ve
gercekligi algilama bi¢cimimizi nasil etkiledigine dair bilgilere ulasabiliyoruz. Bu sayede, egitim
uygulamalarinda daha fazla fayda yaratmak ve insanlarin kendilerini yeniden kesfedebilecekleri ve
yeni teknikler gelistirebilecekleri ortamlari kolaylastirmak icin nasil kullanilacagini 6grenebiliyoruz.
Yaraticilik sadece sanat yoluyla iletisimde degil, ayni zamanda isbirlig§ine dayali ortamlarda
gerceklestirdigimiz iletisimde de bize yardimci olur. Yeni baglantilar kurabilir ve olaylarin nasil
olduguna dair farkh bir bakis acisina sahip olarak ufkumuzu agabiliriz. Bu bizi her yasta 6grenmeye
motive eder ¢linkii faydalari da somuttur. Ornegin, yetiskin egitiminde, bir egitimcinin motivasyonu
ve yetiskinleri yastan bagimsiz olarak aktif tutma sekli onlar tizerinde ¢ok faydal bir etkiye sahip
olabilir.
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ister egitimde sanatsal uygulamalara yer verilsin, ister 6gretim yonteminin kendisi her tiir yaratic
insanin yaratici potansiyelini tesvik etsin, egitimcilerin yaraticiligi artirmaya yonelik faaliyetler yarattig
bu ortama sahip olmanin 6grencilerin refahi tizerinde dogrudan bir katkisi vardir. Ogrencilerin sanat
yoluyla bir seyler yaratmalari icin tasarlanan etkinlikler sayesinde, daha dnce maruz kalmadiklari ya da
zaman iginde terk ettikleri yeni ifade araglarini kesfederler. Yetiskinler igin, yaratirken ve 6grenirken
rahatlayabilecekleri hobi tirl bir faaliyet, rutinlerine kolayca dahil edilebilecek bir yontemdir. Yine,
yaratici stireci duraganlastiran monotonlugu kirmak icin, bazen spontanlik yoluyla konfor alanlarinin
disina ¢ikariimalari gerekir. Egitimciler, Ogrencilerin ilk basta acgilmalarini saglamak ve olasi
isteksizlikleri ortadan kaldirmak icin bu diisinme ve yaratici uygulama yontemlerini kademeli olarak
tanitabilirler. Temel olarak, yetiskinler yeniden cocuklar gibi oynamayl 6grenmeli ve 6grenme
surecinde mutlulugu bulmalidir. Ancak simdi, belki de ¢ok daha bilingli bir sekilde, insanlarin yaratici
dislincenin en iyi sekilde kullaniimasindan 6grendikleri tiim becerileri ginliik olarak nasil
kullanabileceklerini fark ettikleri yerde.

Sonug olarak, is yerinde yaratici sanatlar, strekli arastirma ve uygulama gerektiren dinamik ve gelisen
bir konudur. isyerinde yaratici sanatlarin kullaniminin c¢alisanlarin refahi, yaraticilhgl ve isbirligi
Gzerinde 6nemli etkileri vardir ve bireylerin ve kuruluslarin islerinde ve yasamlarinda yaraticiligin ve
refahin degerini fark etmeleri ve tesvik etmeleri 6nemlidir.
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Sonuclar

Yazar: Yeliz NUR AKARCAY

"Dijital Sosyal inovasyon" (DSI) terimi, sosyal sorunlari ¢6zmek ve topluma deger katmak icin dijital
teknolojilerin uygulanmasini tanimlamaktadir. Son yillarda DSI, iklim degisikligi, sosyal esitsizlik ve
saglk sorunlari gibi karmasik toplumsal meselelerin ele alinmasinda potansiyel olarak etkili bir strateji
olarak dikkat cekmektedir. Bu sorunlara yaratici ¢dziimler hayal etme ve tasarlama becerisi, yaraticiligi
DSlI'nin kilit bir bileseni haline getirmektedir. Dijital sosyal inovasyon (DSI), zorlu sosyal ve cevresel
sorunlarin Ustesinden gelmek icin sosyal aglarin ve teknolojinin glcind kullanan etkili bir degisim
aracidir. Ancak, anlamli ve kalici bir etki yaratmak icin DSI'nin yaraticilk ve sanatla sekillenmesi
gerekmektedir.

Dijital sosyal inovasyonun (DSI) sanat ve yaraticilik Gzerinde donustirici ve yikici bir etkisi olmustur.
DSl bir yandan sanatgilara ve yaraticilara izleyicilerle etkilesime ge¢me ve daha ulasilabilir, etkilesimli
ve katilimci yeni medya Uretme sansi vermis, 6te yandan, sanatin yaratilmasi, sergilenmesi ve
tuketilmesine yonelik geleneksel yaklasimlari da sorgulayarak teknolojinin sanatsal ifadeyi ve kiiltirel
kimligi nasil etkiledigi konusunda 6nemli endiselere yol agmistir. Sanatgilar ve kreatifler DSI sayesinde
artik isbirligi yapabiliyor ve disiplinler arasi alisveriste bulunabiliyor, bu da bu faaliyetler igin yeni
firsatlar yaratmaktadir. Yeni sanatsal ifade bicimleri arasinda veri odakl sanat, sosyal icerikli sanat ve
sanatsal ifadeyi bilimsel arastirma, aktivizm ve sosyal adaletle birlestiren sanat-bilim isbirlikleri yer
almaktadir. DSI'nin sanat ve yaraticilik tizerinde yikici oldugu kadar donustiriici bir etkisi de olmustur.
Sanatcilara ve yaraticilara izleyicilerle etkilesime gecme, baskalariyla birlikte calisma ve yeni sanatsal
ifadeler deneme sansi vermistir. Ayni zamanda, sanatin yaratimi, milkiyeti ve dagitimina iliskin
geleneksel yaklasimlari da sorgulamis ve teknolojinin kiltirel pratikler Gzerindeki etkisine iliskin
onemli sorunlar ortaya c¢ikarmistir.

DSlI'nin basarili olabilmesi icin yaraticilik gereklidir, ¢linki yaraticilik sosyal sorunlara 6zgiin ve en yeni
yanitlarin verilmesini saglar. DSI, yaraticilik ve sanatin birlesimi sayesinde sosyal sorunlari sadece etkili
degil, ayni zamanda hizmet ettikleri topluluklar icin anlamli ve ilgili bir sekilde ele alabilir. Arastirmalara
gore, sanata ve yaratici ugraslara maruz kalmak iletisim, problem ¢ézme ve elestirel diisinme gibi
bilissel yetenekleri gelistirebilir. Ayrica, sanat kendini ifade etme ve kisisel gelisim icin bir platform
sunarak insanlarin kimliklerini ve amaclarini bulmalarina yardimci olabilir.

Yaraticilik ve sanat gelecekte de 6nemli olmaya devam edecek. Otomasyon ve yapay zekanin ylkselisi
nedeniyle bircok isin dogasinin degisecegi ve yaraticilik ve inovasyonu her zamankinden daha degerli
hale getirecegi tahmin edilmektedir. Karmasik problem ¢6zme, tasarim odakli diisinme ve 6zgiinlik
gerektiren islerin otomatiklesmesi daha az olasidir ve bu becerilere sahip ¢alisanlar biyik olasilikla
yuksek talep gorecektir. Ayrica, diinya birbirine daha bagli hale geldikge, kiiltiirler, diller ve bakis agilari
arasinda iletisim kurabilmek her zamankinden daha o6nemli olacaktir. DSI'deki kullanimlarinin
dtesinde, yaraticilik ve sanat baska baglamlarda da degerlidir. Ogrencilerin entelektiiel ve duygusal
olarak gelismelerine yardimci olduklari igin egitimin de temel unsurlaridir. Ogrenciler sanata maruz
kalmanin bir sonucu olarak elestirel diisinme, net iletisim kurma ve daha empatik ve kiiltirel
farkindalik sahibi olma becerisi kazanirlar.

Sonug olarak, yaraticilik ve dijital sosyal inovasyon el ele gitmektedir ve ikincisi birincisinin 6nemli bir
bilesenidir. Sanat ve yaratici ugraslar, cesitli beceri setlerine sahip ¢ok yonli insanlarin sekillenmesine
yardimci olarak egitimde ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Basarinin yaraticilik ve yenilikgilige bagli
olmasi, sanat egitimini her zamankinden daha énemli kilmaktadir. Dijital alanda is, egitim ve sosyal
inovasyonun gelecegi blylk o6l¢lide yaraticiliga ve sanata baghdir. Bu bilesenleri DSI'ye dahil ederek
sadece pratik degil, ayni zamanda kiiltlrel agidan bilingli ve duygusal agidan etkili ¢ozlimler Giretebiliriz.
Egitimde yaraticihgl ve sanati tesvik ederek hizla degisen diinyada basari icin gerekli becerilere sahip
insanlarin yetismesini tesvik edebiliriz.

46

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/

BOLUM 2: UYGULAMALI BOLUM

Yazar: Nida AKCEViZ OVA
Giris

Yaraticilik ve sanat, insan hayatinin gesitli yonlerinde blyik énem tagimaktadir. Kisisel ifade, kiltirel
koruma, sosyal ilerleme ve bireysel ve kolektif refah igin gereklidirler. Yaraticilik, bireylerin kaliplarin
disinda diisinmelerine, yenilik¢i ¢oziimler bulmalarina ve hayal gliclerini hayata gecirmelerine olanak
tanir. Sanat araciligiyla insanlar dislincelerini, duygularini ve deneyimlerini kelimelerin ¢ogu zaman
tek basina yakalayamayacagi sekillerde ifade edebilirler. Sanat, kiltirel ve dilsel engelleri asan ve farkl
gecmislerden gelen insanlari birbirine baglayan evrensel bir dil gérevi gorir. Elestirel dlisinmeyi,
problem c¢o6zmeyi ve duygusal zekayi tesvik eder. Ayrica, yaraticilik ve sanat normlara meydan
okuyarak, diyalogu atesleyerek ve yeni perspektifler sunarak toplumu zenginlestirir. Sosyal yorum,
kiltdrel alisveris ve kendini yansitma icin bir platform saglarlar. Egitimde yaraticilik ve sanat bitinsel
gelisimi destekler, hayal gliclini besler ve yasam boyu 6grenme sevgisini tesvik eder. Nihayetinde,
yaraticilik ve sanat bize ilham verir, diinyaya giizellik getirir ve bireyleri ve toplumlari daha iyiye dogru
donustirme giciine sahiptir.

Cesitlilik iceren ve birbiriyle baglantili dinyamizda, sosyal icerme arayisi egitimde temel bir hedef
haline gelmistir. Her bireye topluma katilmak, katkida bulunmak ve gelismek icin esit firsatlar sunmak
esastir. Bu bolim, sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin bu araclari egitim uygulamalarinda nasil etkili
bir sekilde kullanabileceklerine odaklanarak, sosyal icermeyi tesvik etmenin bir yolu olarak yaraticilik
ve sanat 6gretiminin doénustlricl glicinl arastirmaktadir. Yaraticilik ve sanat 6gretimi genis bir
disiplin yelpazesini kapsar ve bu yaratici mecralar kendini ifade etme, kesfetme ve kiltirel katihm igin
benzersiz firsatlar sunar. Sosyal egitimciler ve 6gretmenler, yaraticiligl ve sanati egitime entegre
ederek, cesitliligi kutlayan ve aidiyet duygusunu tesvik eden kapsayici 6grenme ortamlar
yaratabilirler.

GUnlimUz egitim surecinde, sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin rolii akademik bilgi vermenin ¢ok
Otesine gegmistir. Sosyal icermeyi tesvik eden ve 6grencilerin bitiinsel gelisimini destekleyen kapsayici
O0grenme ortamlari yaratma sorumlulugu onlara emanet edilmistir. Bu arayista yaraticiligin ve sanatin
donUstiricu gliclini kabul etmek elzem hale gelmektedir. Egitimciler, yaratici ifade ve sanatsal
uygulamalari 6gretim metodolojilerine entegre ederek, 6grenciler arasinda sosyal icermeyi beslemek
icin bir olasiliklar diinyasinin kilidini agabilirler.

Geleneksel egitim ortamlarinda odak noktasi genellikle standartlastiriimis mifredatin sunulmasi ve
akademik olgltlere ulasiimasidir. Ancak, egitimin sadece bilgi ve beceri edinmekten daha fazlasini
kapsadigini kabul etmek ¢ok dnemlidir. Ogrencilerin egitim yolculuklarinda basarili olabilmeleri icin
aidiyet, kabul gérme ve duygusal refah duygusuna da ihtiyaglari vardir. iste bu noktada yaraticilik ve
sanat ¢ok Onemli bir rol oynamakta, sosyal egitimcilerin ve Ogretmenlerin bosluklari
doldurabilecekleri, engelleri yikabilecekleri ve siniflarinda aidiyet duygusunu tesvik edebilecekleri bir
ortam saglamaktadir.

Kitabin bu boélimiinde, sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin kendini ifade etmeyi tesvik etmek,
engelleri yikmak, stereotiplere meydan okumak ve 6grenciler arasinda empati ve anlayisi tesvik etmek
icin yaraticilik ve sanattan nasil yararlanabilecekleri incelenecektir. Egitimciler bu glcli araglar
benimseyerek, her 6grencinin kendini degerli, glicli ve ortak bir sosyal icerme vizyonu dogrultusunda
¢ahisan cesitli bir toplulugun pargasi olarak hissettigi kapsayici alanlar yaratabilirler.

47

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/

4. Sosyal icermeyi tesvik etmek icin yaraticilik ve sanat 6gretimi

Yazar: Helena AREVALO MARTINEZ

Ozet

Kapsayici bir sinif, 6grenme farkliliklari olan ve olmayan 6grencilerin En Az Kisitlayici Ortamda (Least
Restrictive Environment (LRE)) birlikte 6grenebildikleri bir alan olarak tanimlanabilir. Bunu saglamak
icin, Ogrenme icin Evrensel Tasarim (Universal Design for Learning (UDL) ), herhangi bir cocugun takip
edebilecegi ve miifredat giindeminde kimsenin geride kalmayacagi sekilde tasarlanmistir. Kapsayici bir
sinifin olusturulmasi kiiltiirel, egitimsel ve sosyal cevreler arasinda bir isbirligi meselesidir.

Bu hedefe yaklasmak igin yaratici ortamlarin basarili araglar oldugu kanitlanmigtir. Belirli kurallara
uyulmasi gerekmediginde ve her tirll ifade bicimi gecerli oldugunda, yaraticilikta "dogru cevap"
olmadigi igin kapsayiciligl garanti etmek ¢ok daha kolaydir. Bu da sinifta bir kabullenme, stresten
arinma ve gliven atmosferi yaratarak 6grenmeye fayda saglar. Dahasi, glinimiizde teknolojik araglar
cok cesitli sanatsal ifadelere izin vermektedir, boylece herkes kendi tarzinda katilabilir ve dahil
oldugunu hissedebilir.

Giris

Kapsayicilik toplum igin kritik Gneme sahiptir. Kapsayici bir zihniyet gelistirmek veya kapsayici bir
ortam yaratmak, herkesin bir birey olarak kendini degerli ve saygideger hissetmesini saglamakla
ilgilidir. Bu, sonuglarin ve giktilarin gerekli glindemi esit sekilde takip etmesi halinde herkesin kendisine
uygun bir sekilde 6grenmesine veya calismasina izin verilmesi gerektigi anlamina gelir.

Bu, ozellikle psikolojik alanlarin heniiz tam olarak gelismedigi ve davranislarin hala 6grenilmesi
gerektigi, cocuklari icinde biyldukleri cevreye karsi en savunmasiz hale getirdigi geng yaslarda
onemlidir. Kapsayici siniflar ve En Az Kisitlayici Ortamlar (LRE), cocuklarin farkhliklari kabul edebilen,
sunum yontemlerinde esnek ve kimsenin geride birakilmadigl veya ayrimciliga ugramadigi, her
cocugun 6grenmesine, kendini ifade etmesine, sosyallesmesine ve gelecegini insa etmesine olanak
taniyan bir ortamda biyimelerini saglamanin anahtaridir. Dahil edildigini hissetmek insan yasaminin
onemli bir yénuddr.

Mifredat kimse igin degismese bile, ona yaklasim kesinlikle degisebilir. Bu da esnekligin kapsayiciligin
anahtari oldugu anlamina gelir. Bu, farkli sorunlara farkli ¢ézimler ve benzersiz fikirler bulma
becerisini gelistirmek ve 6grencileri kesfetme yolculuklarina devam etmeye tesvik etmekle ilgilidir. iste
tam da bu nedenle sinifta yaraticiligi benimsemek, statik 6grenme kavramina meydan okumanin ve
herkesin rahatca dahil olurken glindeme ayak uydurabilmesini saglamanin harika bir yoludur.

4.1. Sinifta kapsayici bir sekilde nasil calisilir?

Kapsayici sinif, 6grenme farkhliklari olan ve olmayan 6grencilerin birlikte 6grenebildigi bir genel egitim
sinifi olarak tanimlanir. Kapsayici siniflar misafirperverdir ve tim 6grencilerin ¢esitli akademik, sosyal,
duygusal ve iletisim ihtiyaglarini destekler.

Cocuklar okul topluluklar tarafindan kabul edildiklerini ve desteklendiklerini hissettiklerinde, tiim
ogrencilerin sosyal, duygusal ve akademik olarak 6grenebilecekleri ve gelisebilecekleri saglam bir
temel olusturur.

Kapsayici egitim ile hicbir 6grenci geride birakilmaz, egitimden mahrum birakilmaz veya herhangi bir
durumdan dolayr ayrimciliga ugramaz, bu da 6grenciler arasinda ayrimciligin azalmasina yol acar.
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Dahasi, kapsayicihgr sinifa getirmek, tiim cocuklarin birlikte calisma, farkli bakis acilarini anlama ve
deger verme ve elestirel diisinme becerilerini gliclendirir.

In the first image, it is In the second image, In the third image, all three
assumed that everyone individuals are given can see the game without any
will benefit from the same different supports to make supports or accommodations
supports. They are it possible for them to have  because the cause of the
being treated equally. equal access to the game. inequity was addressed.
They are being treated The systemic barrier
equitably. has been removed.

Tum 6grenciler farkli sekilde 6grenir. Bu, kapsayici egitimin bir ilkesidir. "Herkese uyan tek bir beden"
yaklasimi yoktur.

Kapsayici bir sinifta ogretmenler, 0Ogrencilerin kaliteli egitimden 6diin vermeden ilerleme
kaydetmelerine yardimci olabilecek 6zel olarak tasarlanmis 6gretim ve destegi orerler. Kapsayici okul
uygulamalari, herkes bir birey oldugu icin, her 6grencinin kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi
yasamasi i¢in okullari, 6gretimi ve 6grenimi organize etmek gerektigi fikrini benimser.

Kapsayici bir ortam yaratirken, 6gretim personelinin esit 6grenme ¢iktilarini garanti edebilecek yeterli
bir kapsayicilik stratejisi saglamak igin bu farkliliklarin farkinda olmasi gerekir. Ne her ¢ocuk ayni
ihtiyaglara sahiptir ne de hepsi kapsayiciligi saglamak igin kullanilan yontemlere veya planlara ayni
sekilde yanit verecektir.

Sinif yonetimi planlari bunun igindir. Bu planlar, tutarli ve etkili olmasi amaglanan rutinlerden ve
protokollerden olusur. Ancak kapsayici bir sinifta, siniftaki 6grencilerin gesitli ihtiyacglarina goére
ayarlanabilmeleri igin esnek olmalari da gerekir. Bu tiir siniflarda, planlar 6grenme farkhhklari, fiziksel
zorluklar veya sosyal veya duygusal ihtiyaclari olan 6grencilere duyarli olmalidir.

Kapsayicihgin nasil isledigi ve uygulanmasina yonelik kilavuz ilkeler hakkinda daha fazla bilgi icin Nicole
Eredicts tarafindan yazilan "Inclusion in Action" kitabini okuyabilirsiniz.

En az kisitlayici ortam

Ozel egitimden bahsederken, sadece herhangi bir 6grenme giicliigii olan cocuklara dzel egitim sunan
ayri dersler, siniflar ve hatta okullar disinmemeliyiz. Devlet okullar, 6zel egitim hizmeti alan
cocuklarin mimkin oldugunca diger c¢ocuklarla ayni siniflarda egitim gormesini saglamalidir,
kapsayiciligi saglamanin bagka bir yolu yoktur.
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Bazi egitim sistemlerinde bu, "En Az Kisitlayici Ortam (LRE)" olarak tanimlanir ve 6zel egitim alan
¢ocuklarin mimkiin oldugunca diger ¢cocuklarla ayni siniflarda olmasi gerektigi anlamina gelir.

Amac, 6zel egitim alan ¢ocuklarin, 6zellikle kii¢clik yaslarda, mimkiin oldugunca sik genel egitim sinifina
dahil edilmesini saglamaktir. Ancak bunun nasil olacagi konusunda anlagsmak her zaman kolay degildir,
ancak caba gosterilirse her zaman mimkdin olabilir.

Bazi yaygin LRE senaryolari:

- Destekli genel egitim sinifi. Bir cocuk tiim glinlinii genel egitim sinifinda gegirir ve konaklama,
yardimci teknoloji, ilgili hizmetler gibi destek ve hizmetler alir.

Bu en yaygin olani ve en ¢ok tavsiye edilenidir. %100 katihm saglar ve kimseyi “farkh” olarak
gormedikleri icin diger tiim cocuklara fayda saglar.

- Kismiana akim/ kaynastirma sinifi. Bir cocuk glinin bir boliminl genel egitim sinifinda gegirir.
Cocuk 6zel egitim sinifinda bazi bireysel veya kiglik grup egitimi alir veya bazi hizmetler igin
siniftan c¢ikarilir.

Genellikle daha biylk yaslarda davranis farkhliklari veya derin 6grenme giglikleri olan ¢ocuklarla
kullanihr.

- Ozel egitim sinifi. Bu, benzer 6grenme ihtiyaglari olan cocuklar icin dzel egitim iceren bir
programdir.

Cocugun yasina uygun ¢ocuklarla etkilesime girmedigi icin kesinlikle gerekli degilse 6nerilmemektedir.

Ayni sinifta kaynastirma mimkin oldugunda uygulanmalidir. Bu, ¢ocugun sosyallesmesini ve sinif
dinamiklerine uyum saglamasini saglar. Bu son adimda, uygun 6grenme ciktilarini saglamak icin baz
uyarlamalar yapilmahdir. Hi¢bir cocugun geride kalmamasini garanti eden benzersiz ve kapsayici bir
ogretim yolu bulmak igin giderek daha fazla ¢aba sarf edilmektedir.

Ogrenme icin evrensel tasarim

"Ogrenme icin Evrensel Tasarim, insanlarin nasil 8grendigine iliskin bilimsel icgoriilere dayali olarak
tim insanlar icin 6gretme ve 6grenmeyi iyilestirmeye ve optimize etmeye yonelik bir cercevedir.
Ogrenmeyi herkes icin kapsayici ve donistiiriicii hale getirmeye yardimci olmak icin olusturulmustur."

Temel olarak egitimciler, mifredat gelistiriciler, arastirmacilar, ebeveynler ve UDL cergevesini bir
0grenme ortaminda uygulamak isteyen herkes tarafindan kullanilabilecek kilavuzlardan olusmaktadir.
Bu kilavuz ilkeler, tiim Ogrencilerin anlamh ve etkili 6grenme firsatlarina erisebilmelerini ve
katilabilmelerini saglamak i¢in herhangi bir disipline veya alana uygulanabilecek bir dizi somut 6neri
sunmaktadir.
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Exclusion Segregation

Integration Inclusion

Bu teknik "farklilastirma" olarak bilinir. Farkhlastirma, sinif ortaminda kii¢lik degisiklikler yapilarak
olusturulabilir. Degisiklikler, 6grencinin ihtiyaglarina, egitim gecmisine, 6gretmenin bilgi dizeyine,
ilgisine ve kaynaklarina ve okul personelinin destegine bagh olarak sinifta bircok sekilde
gerceklesebilir.

Digerlerinin yani sira Eylem ve ifade, Temsil ve Katiim gibi gesitli 6grenme giicliiklerine yonelik
yaklasimlar olarak siniflandirilirlar. Ayrica, somut 6grenme giglikleri veya davranislariyla (6rnegin,
anlama, ifade, 6z diizenleme...) karsilastiklarinda lizerinde calisilabilecek veya gelistirilebilecek eylem
alanlarina odaklanirlar.

Kapsayiciligi glivence altina alabilecek bazi genel uygulamalara genel bir bakis:

Zaman cizelgelerinin uyarlanmasi; her insanin kendi biyoritmi vardir, bu nedenle her cocugun
her saat esit performans gostermesini beklemeyin. Programlari, cocuklarin "odaklanma
zamani/dinlenme zamani" gibi dengeli olacak sekilde uyarlayin.

Alan dizenlemesini uyarlamak; masalari her ¢ocugun sinifta "dahil" oldugunu hissedecegi
sekilde hareket ettirin ve 6grenme gicligl cekenleri dislanmis hissedebilecekleri kdselere
oturtmaktan kaginin.

Ozellikle islenecek konu yogun veya takip edilmesi zor olabiliyorsa, dersin sunum yéntemini
uyarlayin.

Kullanilan kaynaklarin uyarlanmasi; her insanin farkli bir hafiza tiri vardir, bu nedenle
sinifinizda hepsine yer oldugundan emin olun.

Sinif dlizeyi beklentilerini veya gerekli gorev sayisini uyarlamak; ¢ocuklarin hepsi ayni hizda
0grenmez. Az ilerleme yine de ilerlemedir!

Urlinlerin uyarlanmasi, beklenen gereklilikleri karsiladiklari siirece ddevlerin herhangi bir
bicimde yapilmasina izin verin.

Etkinliklerde farkli malzemeler kullanmak; dinamikler her zaman ayni kurallara uymak zorunda
degildir, bunlari tasarlarken yaratici olun.

Gruplama yaparken dikkat edin, etraflarindakilerle ne kadar rahat olurlarsa o kadar iyi
performans elde edersiniz.

Ve son olarak, tavsiye isteyin! Egitim kadrosunda uzmanlar olabilir.

51

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/

Belirli 6grenme veya davranis alanlarinda alinabilecek somut énlemler hakkinda daha fazla bilgi icin
UDL'nin kurucularinin web sitesine g6z atabilirsiniz: https://www.cast.org/about/about-cast

Isbirligi meselesi
Kapsayici bir egitim saglamak, sadece bir 6gretmenin veya egitimcinin derslerini veya siniflarini her
¢ocugun dahil olmasini ve sinif arkadaslariyla birlikte 6grenmesini saglayacak sekilde uyarlamasi

meselesi degildir. Bu tiir bir egitimi dilizgin bir sekilde saglamak icin, cok cesitli insanlarin bunun
farkinda, yetenekli ve gelistirmeye istekli olmasi gerekir.

The Layers of Inclusion

Community

School

Classroom

www.theinclusiveclass.com

ilgili bu bilesenlerden herhangi biri isbirligi yapmazsa, digerlerinin gdsterdigi cabalar hedefe ulasmak
icin yeterli olmayabilir.

Her seyden dnce, bu cocuklarin ebeveynleri, cocugun herhangi bir 6grenme adiminda 6zel bir tedaviye
ihtiyac duydugunu mimkin olan en kisa sirede bildirmelidir, boylece 6gretim personeli bunun
farkinda olur ve bireysellestirilmis bir akademik plan tasarlayabilir.

Ebeveynler cogu zaman ¢ocuklarin 6zel ihtiyaglarinin farkindadir veya en azindan ge¢mislerini, evdeki
davraniglarini, tedavi gereksinimlerini veya egitimcilerin ¢ocugu anlamasina yardimci olacak diger
bilgileri aciklayabilecek durumdadir. Bu asamaya dabhil olurlarsa, bu okul ve ebeveynler arasinda akici
bir iletisime yol agmali ve her ikisinin de ilerlemeyi izlemesine ve egitimi ¢cocuga gbre uyarlamasina
yardimci olmalidir.

Bununla birlikte, tim 6zel ihtiyaglar kolayca tespit edilemez veya belirli bir yasta teshis edilemez. Bu
nedenle 6gretim personeli ve egitimciler, bir cocugun verilen egitime farkli davrandigina veya farkl
tepki verdigine dair sinyallere de dikkat etmelidir.

Ornegin, disleksi gibi bazi 6grenme giicliiklerinin evde degil de okulda tespit edilmesi daha kolay
olabilir. Bir 6gretmen olarak egitim sadece derslerden, okul 6devlerini isaretlemekten ve test
hazirlamaktan ibaret degildir. Ayni zamanda sinif dinamikleri hakkinda milyonlarca kiiglik ayrintiy
takip etmekle de ilgilidir. Ogretmenler dgrencilerini tanimaya odaklanmak i¢in zaman ayirmalidir.

Dersler, daha dnce de belirtildigi gibi, herkesin sinirliliklarini belirtmeye gerek kalmadan karsilayacak
sekilde uyarlanabilir. Farkliliklarin erken yasta normallestirilmesi, ayrimciligin azaltilmasina ve ¢ocuklar
arasinda takim ruhunun gii¢lendirilmesine yol agabilir.

Son olarak, sinifta saygi, hosgdrii ve empati ortamina ihtiya¢ vardir. Ogrenme giicligii olan ya da
olmayan tim cocuklar, aralarindaki farklilklara bakilmaksizin kaynastirmanin bu temel hedefini
aramalidir. Bu atmosferi yaratmak aslinda herkesin katilimini gerektiren isbirlik¢i bir projedir.
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Sadece derslere degil, ekip olusturma faaliyetlerine de zaman ayirmak, sinifta bag kurmanin ve
ayrimciligl 6nlemenin anahtaridir. Sinif ici konusmalari saygil ve esit katihmi tesvik edecek sekilde
yapilandirmak veya katilim icin alternatif yollar sunmak bu adimda faydali olabilir.

UNICEF bu fikri kisaca su sekilde 6zetlemektedir: "Okul dizeyinde, 6gretmenler egitilmeli, binalar
yenilenmeli ve 6grencilere erisilebilir 5grenme materyalleri saglanmalidir. Toplum diizeyinde, 6n yargi
ve ayrimcilikla micadele edilmeli ve bireyler kapsayici egitimin faydalari konusunda egitilmelidir.
Ulusal diizeyde, hiikiimetler yasalari ve politikalari Engelli Haklari S6zlesmesi ile uyumlu hale getirmeli
ve cocuklara etkili hizmetlerle ulasiimasini saglamak i¢in diizenli olarak veri toplamali ve analiz
etmelidir."

Daha fazla bilgi i¢in, daha kapsayici bir diinya yaratmaya yardimci olmak, potansiyellerini kesfetmek
ve farkliliklarini kucaklamak isteyen Ogrenciler/6gretmenler/ebeveynler icin kaynaklar iceren
Understood'un web sitesine bir gbz atin: https://www.understood.org/

Ek kaynaklar

Eredics, N. (2018). Eylemde kapsayicilik: Mifredatinizi degistirmek icin pratik stratejiler. Brookes
Yayincilik: https://products.brookespublishing.com/Inclusion-in-Action-P1050.aspx

Anlasildi - 6grenme ve distinme farkliliklari igin: https://www.understood.org/

Hakkinda. Ogrenmenin siniri olmayana kadar: https://www.cast.org/about/about-cast

Video materyalleri

Ogrenme igin Evrensel Tasarim: https://www.youtube.com/watch?v=pGLTJw0GSxk

TED Konusmasi; Tuhaf mi Yoksa Sadece Farkl mi?: https://www.youtube.com/watch?v=1K5SycZjGhl

4.2. Sinifta kapsayicilik icin bir arag olarak yaraticilik

Dinya genelinde 240 milyon engelli cocuk oldugu tahmin edilmektedir. Tium cocuklar gibi, engelli
cocuklarin da geleceklerine dair hedefleri ve hayalleri vardir; bu nedenle, diger cocuklar gibi
becerilerini gelistirmek ve tam potansiyellerini gerceklestirmek icin kaliteli egitime ihtiyaglari vardir.

Bilinen 6grenme glgliklerinin ¢cogu disleksi (6ncelikle dogru ve akici kelime okuma ve heceleme ile
ilgili becerileri etkileyen bir 6grenme glcligl), dikkat eksikligi hiperaktivite bozuklugu (DEHB),
dispraksi (cocuklarin yaslarina gore beklenen motor becerileri gelistirmedigi bir bozukluk) ve diskalkuli
(sayilari anlamada belirli ve kalici bir zorluk) olan ¢ocuklari icerir. Ancak digerleri arasinda konusma
guglukleri, s6zel olmayan 6grenme giiglikleri, sdzIU veya yazili dil bozukluklari veya digerleri sayilabilir.

Ancak sadece 6grenme glgliklerinden bahsedilmemeli, hareket engelliler, tibbi engelliler, psikiyatrik
engelliler, travmatik beyin hasari (TBH) ve travma sonrasi stres bozuklugu (PTSD) veya gérme engelliler
gibi bazi engelliler sifir anlama glgligiine sahip kisilerdir, yani diger cocuklar kadar 6grenme
yetenegine sahiptirler.

Bununla birlikte, engelli veya 6grenme glicliigl ceken cocuklar politika olusturulurken genellikle g6z
ardi edilmekte ve egitime erisimleri kisitlanmaktadir. Bu ¢ocuklar, diinya genelinde okula gitmeme
olasihgl en yiksek olan c¢ocuklar arasindadir. Ayrimcilik, 6n yargl ve hikimetin engelliligi okul
hizmetlerine dahil etmedeki rutin basarisizigindan kaynaklanan kalici egitim engelleriyle karsi
karsityadirlar.

UNESCO sunu belirtmektedir: "Egitim hakki, herkesin yasami boyunca kaliteli egitime erisim hakkini
elde etmesini saglamayl amaclar. Egitime kapsayici bir yaklasim, her bireyin ihtiyaclarinin dikkate
alinmasi ve tiim 6grencilerin egitime katilmasi ve birlikte basarmasi anlamina gelir. Tiim ¢ocuklarin
o0grenebilecegini ve her cocugun kendine 6zgl ozellikleri, ilgi alanlari, yetenekleri ve 6grenme
ihtiyaclari oldugunu kabul eder. [...]
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Bazi ogrencilerin bu sistemlere nasil entegre edilebileceginden ziyade mevcut sistemlerin nasil
dondsturilebilecegi Uzerinde durulmaktadir. Cinsiyet esitligine dayali, farkl ihtiyaclara, yeteneklere
ve oOzelliklere saygi gosteren ve 6grenme ortaminda her tirli ayrimciligi ortadan kaldiran egitim
sistemlerini tesvik eder.

Kapsayici egitim, tim cocuklara okula gitme, 6grenme ve gelismek icin ihtiyac duyduklari becerileri
gelistirme konusunda adil bir sans vermenin en etkili yoludur. Bu fikirle, bu proje yaraticiligi bu hedefe
ulasmak icin bir arac olarak tesvik etmek istiyor, boylece her cocuk okul hayatini ge¢mislerinden
bagimsiz olarak esit 6grenme ¢iktilariyla bitiriyor.

Umut dolu bir gelecek

Gunumizde, mevcut bir¢cok kaynak ve bir sinifa yaklasmanin sonsuz yolu vardir. Standartlastiriimis
Ozel derslerden yaygin egitime kadar hepsinin glicli ve zayif noktalari mevcuttur. Bu araglarin bircogu,
kapsayiciligi  saglayarak bir dersi vyiritmek icin mikemmel bir sekilde kullanilabilir.
Buna ornek olarak, 21. yizyil siniflari icin hayati 6nem tasiyan ve ilerleyen boéliimlerde 6nemi daha da
gelistirilecek olan teknoloji verilebilir. Teknoloji sadece Ogrencilerin degisen diinyamiza ayak
uydurmasini saglamakla kalmaz, ayni zamanda 6zel ihtiyaclari olan Ogrenciler icin mifredata
erisilebilirlik saglar. Son derece ilgi cekici olan teknoloji, cogu 6grenci grubuna hitap etmekte ve
kapsayiciligi cesitli sekillerde desteklemektedir.

Bir digeri de, 6zellikle ezberlemekte veya okudugunu anlamakta zorlanan ¢ocuklar icin kapsayici sinifta
siphesiz cok 6nemli 6geler olan gorsel yardimcilar olabilir. Gorsel yardimcilar 6grencilerin ilgisini
ceker, bir fikri agiklar veya bir 6grencinin bir dersi anlamasina yardimci olur.

Kart oyunlari, kutu oyunlari ve sinif oyunlari gibi oyunlar 6gretmenler tarafindan genellikle yeni bir
kavrami pekistirmek igin kullanilir. Bununla birlikte, 6grencilere sosyal becerileri ve ekip galismasini
o0gretmede de biylk rol oynarlar.

Oyun secenekleri sonsuz oldugundan, bir 6grencinin katilabilecegi bircok farkh yol saglarlar. En
onemlisi, oyunlar 6grencilerin 6grenme ortaminda rahatlamalarina, birbirlerinin arkadashgindan keyif
almalarina ve sosyal zorluklari olan bu ¢ocuklara yardimci olacakiliskiler kurmalarina olanak taniyabilir.
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Ancak, bazi cocuklar dersleri anlamalarina yardimci olmak icin "uygulamali" bir yaklasimi tercih
ettiklerinden manipulatiflere ilgi duyabilirler. Manipdlatifler, 6grencilerin bilgilerini gdstermelerine,
yeni anlayis diizeyleri gelistirmelerine ve daha derin kavramlari kesfetmelerine olanak taniyarak bu
sureci destekleyebilir. Her yas icin kullanisl olan manipulatifler, bir sinifi daha kapsayici hale
getirmenin kolay bir yoludur.

Daha 6nce de belirtildigi gibi, bu kaynaklar sinifta kapsayiciligl garanti altina almak igcin miikemmel bir
sekilde kullanilabilir. Yine de bunlarin ¢cogu "nitelendirilebilir", "nesnel" faaliyetlerdir. Hedefe ulasabilir
ya da ulasamazsiniz. Bir kart oyununun nasil oynanacagini 6grenebilir ya da 6grenemezsiniz. Bu
orneklerde orta yol yoktur; cocuklar, dahil edilmek icin belirli bir bilgi diizeyine ulasmak zorunda
olmanin baskisini hissetmeden beceriyi kendi ritimlerine gére gelistiremezler (6rnegin: bu oyunun

kurallarini 6grenmezseniz, diger sinif arkadaslarinizla oynayamazsiniz).

iste bu nokta yaraticiligin devreye girdigi noktadir. Ornegin bir cizimde uyulmasi gereken belirli bir
kural yoktur. Sanattan bahsederken, belirli bir seviyeye ulasiimasi gerekmez, sadece istediginiz kadar
hedefin pesinden gitme 6zglirliigl vardir. Bos bir kagit parcasi verildiginde, bazi ¢ocuklar sadece 5 ¢izgi
cizebilir, digerleri 20, ancak her iki ¢izim de esit derecede "sanat eseri" olarak kabul edilecektir.

Belirli kurallara uyulmasi gerekmediginde ve "6znel" bir faaliyette oldugu gibi her tirll ifade bicimi
gecerli oldugunda, "dogru cevap" olmadigi icin kapsayiciligi garanti etmek ¢cok daha kolaydir. Sinifta
yaraticihg tesvik etmek son derece faydalidir. Bir 6gretmen yaraticiligi gelistirmeyi okul giininin bir
parcasli haline getirdiginde, 6grenciler cesitli alanlarda uzun vadede daha basaril olabilirler. Kendilerini
ifade etme ve orijinal fikirler yaratma ve uygulama konusunda daha rahat ve becerikli hale gelebilirler.

Sinifta yaraticiligin faydalar

Sinifta yaraticiligl benimsemek, statik 6grenme kavramina meydan okumanin harika bir yoludur: bir
sorunu ¢ézmenin veya bir ¢6ziime ulasmanin yalnizca tek bir dogru yolu oldugu fikri. Bir arti bir her
zaman ikiye esit olsa da, bu kavrami 6gretmenin ve 6grenmenin pek ¢ok yolu vardir.

Yaraticiligi tesvik etmek s6z konusu oldugunda esneklik gok 6nemlidir. Bu, farkli ¢dzlimler ve benzersiz
fikirler Gretme becerisini tesvik etmek, ogrencileri ilk fikirleri ise yaramadiginda kesfetme
yolculuklarina devam etmeye, alternatifleri arastirmaya ve denemeye devam etmeye tesvik etmekle
ilgilidir.

Yaraticl problem ¢6zme, is dlinyasinda en ¢ok ihtiya¢ duyulan sosyal becerilerden biridir. Bunu kiiglk
yasta gelistirmek gerekir. Cocuklarin bir soruna farkh bir sekilde yaklasmasi, cocugun toplumdaki
insanlarin farkl ihtiyaglarini anlamasina ve onlara deger verme ve farkinda olma duygusunu
hedeflemesine yol agar. Ozellikle de cocuk daha 6nce sorun olabilecegini fark etmedigi bir sorunla karsi
karsiyaysa (6rnegin, tekerlekli sandalyedeki insanlar icin merdivenler, lal insanlar igin sdzsiiz iletisim).
Bu yaratma ya da yaratici diisinme siireci sayesinde cocuk empati de gelistirir. Cocuklara alisiimisin
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disinda diisinmeyi 6gretirken, sadece daha iyi problem ¢6zme becerileriyle degil, ayni zamanda daha
az ayrimcilik ve kapsayici bir zihniyetle biyaduakleri kanitlanmistir.

Bu da 6grencilerin daha direncli olmalarini ve bagimsiz problem ¢ézme konusunda kendilerine daha
fazla glivenmelerini saglar. Ogrenciler yaratici bir hedefe odaklandiklarinda, 6grenmeye daha fazla
odaklanirlar ve bunu basarmak icin ihtiya¢ duyduklari becerileri edinme konusunda daha azimli olurlar.

Yaraticilik 6grencilere kesfetme ve birbirlerinden yeni seyler 6grenme 6zglrlGgl verir. Bu nedenle
kapsayiciligi tesvik etmek icin de yararh bir aracgtir, "dogru yapmanin tek bir yolu yoksa kimse yanlis
yapamaz". Zorluklarin Ustesinden birlikte geldikce ve yaratici fikirlerini hayata gecirdikce, 6grenciler
sinirsiz sinirlara sahip olduklarini gérmeye baslarlar. "Bu da 6zgiiven yaratir. Ozsaygl ve duygusal
gelisime yardimci olur."

Sinifa yaratici fikirler getirmenin, 6grenme gl¢ligl ¢eken bazi ¢ocuklarin diger cocuklarla ayni
0grenme hedeflerine ulasamadiklari igin hayal kirikligina ugrayabilecekleri stres ve kaygiyi azalttigi da
kanitlanmistir.  Yaratici projelerle ¢alismak, bu duvarlari yikmalarina ve alternatif vyollarla
O0grenmelerine yardimci olabilir.

Ozetle, yaraticilhigin 6zel gereksinimleri olan ya da olmayan cocuklarin bulundugu siniflarda
uygulanabilecek miikemmel bir arag¢ oldugu kanitlanmistir. Sadece kapsayiciligi saglamaya yardimci
olmakla kalmaz, ayni zamanda ¢ocuklarin farkli ve eglenceli bir sekilde 6grenmeleriicin de bir¢ok fayda
saglar.

One cikan noktalardan bazilari sunlar olabilir:

e Ogrenme baskisi olmadan 6grenmelerine yardimci olmak. Hikaye anlatimi ve skegler gibi bazi
ogretim teknikleri, sadece sabit mifredat tizerinde ¢alismak icin degil, ayni zamanda dogrudan
bir yaklasim olmadan sosyal / duygusal / hassas konulardan bahsetmek icin de iyi bir kaynaktir.

e Bu fikirle ilgili olarak, agik uclu sorular, beyin firtinasi oturumlari ve bir konu hakkindaki
tartismalar, kiigiik yaslardan itibaren giiclii bir yaratici zihni gelistirir. Uretken tartismalari
tesvik etmenin yani sira sinif diizenini daha esnek hale getirmek, yaratici bir sinif atmosferi
olusturmada ¢ok 6nemlidir.
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e Gruplarda yaratici distnceyi tesvik etmek ve baskalarinin fikirlerini ve farkhliklarini kabul
etmeyi ve herkesin nasil dinlenmesi gerektigini 6grenmelerine yardimci olmak i¢in ekip kurma
etkinlikleri diizenlenebilir.

e Sadece bu da degil, ayni zamanda nasil daha iyi iletisimci olacaklarini, kendi fikirlerini nasil
ifade edeceklerini ve farkl bakis agilarina nasil dogru bir sekilde yanit vereceklerini ve saygi
duyacaklarini 6grenmeleri icin baskalarini dinlemeleri de ¢ok 6nemlidir.

e Yaraticl siniflar ¢cocuklarin kendilerini gercekten ifade etmelerine yardimci olur; her ¢ocuk
hikaye yazmakta iyi degildir ve bazilari onlari gizmekte veya hatta onlari oynamakta daha iyi
olabilir. Cocuklara bu segim 6zgirliigiinii vermek, onlari 6deve motive eder. Ogrenmeye
yaratici bir yaklasim onlari daha acik hale getirir ve onlara basari ve gurur duygusu verir.

e Ayrica, ¢alisma zamanlari arasinda yaraticilik igin biraz zaman ayrildiginda, 6grencilerden ¢ok
fazla stres alir. Bu nese duygusu onlari rahatlatir ve kaygilarini azaltir, bu da daha sonra iyi
odaklanmalarina yardimci olur.

e Yaraticl ifade, bir cocugun kisisel ve kisilerarasi duygusal gelisimini tetiklemesi agisindan
onemlidir. Herhangi bir sinir koymadan 6zgiirce kesfetmek ve istedikleri kadar sormakta 6zgilr
olmak faydali olabilir.

e Kapsayicilik konusunu giindeme getirecek olursak, yaratici bir sinif, cocuklarin farkli sinif
arkadaslariyla sinirlarini gliclendirmelerine, arkadaslarinin ihtiyacglarini anlamalarina ve bunlari
kimsenin ayrimciliga ugramasi gereken bir sey olarak gormemelerine olanak tanir.

e Son olarak, sinifta yaraticilik gocuklari mutlu edebilir. Rutini kirmak ve ister dans, ister mizik,
tiyatro veya sanat olsun tutkularini takip etmelerine izin vermek, 6zgiir olduklari ve gergekten
neyi sevdiklerini kesfetmek i¢in zamanlari oldugu icin uzun vadeli faydalar saglayacaktir.

e
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Ek kaynaklar

UNICEF Kapsayici egitimin anlami ve kapsayici bir ortamin nasil garanti altina alinacagi hakkinda
Makale + Kaynaklar: https://www.unicef.org/education/inclusive-education

Sinifta Yaraticilik:
http://13.87.204.143/xmlui/bitstream/handle/123456789/7281/The%20Cambridge%20Handbook%
200f%20Creativity.pdf?sequence=1#page=455

Video materyalleri

TED Konusmasi; Okullar yaraticiligi oldiriyor mu?:
https://www.youtube.com/watch?v=iG9CE55wbtY

4.3. Metodoloji

Siniftaki 6grenme ortami, 6grencileri daha giiclii 6grenenler, problem cozenler, elestirel distnenler
ve yenilikciler haline getirmek icin tasarlandiginda, onlari sinifin disinda daha buiyik basarilara hazirlar.
Ve bu, sinifta yaratici araglarin uygulanmasiyla milkemmel bir sekilde basarilabilir.

Eglenirken onlari konuya ¢ekmek i¢in bir sinif temasini takip ederek en basindan baslayabilir. Farkl
konulari agiklarken veya onlarla daha fazla uyum saglamak igin bir bahane olarak, sinifi bir tema ile
dekore etmelerini saglayin (6rnegin: Antik Yunan veya Misir). Bununla sadece eglenmekle kalmazlar,
ayni zamanda dolayl olarak iyi bir 6grenme yolu da olur.

Ogrencilerinizi kendi hedeflerini belirlemeleri ve fikirlerini kendi 6zgiin yontemleriyle sekillendirmeleri
icin gliclendirin. Onlara zihin haritalari, Venn semalari, gorsel zaman cizelgeleri ve diger kaynaklar gibi
farkh grafik diizenleyicileri nasil kullanacaklarini 6gretin. Fikirleri gbzden gecirirken veya gorevleri
yerine getirirken bile, 6dev formatinda 0Ozgirlige izin verin, bu ayni zamanda Ogretmenin
ogrencilerinin zihinlerinin nasil yapilandirildigini belirlemesine yardimci olacaktir.

Takim kurma etkinlikleri de 6grenciler arasinda gliven insa etmek ve bag kurmak icin gercekten iyi bir
yoldur. Ekip olusturmada dogru ya da yanls cevaplar yoktur - sadece c¢ocuklarin birlikte
duslinmelerine, iletisim kurmalarina ve yaratmalarina olanak taniyan isbirlikci stratejiler vardir.

Uygulamali 6grenme, 6grencilere yeni fikirlerini ifade edebilecekleri, elestirel dislinebilecekleri ve
fikirlerini dile getirebilecekleri bir alan saglayarak onlari daha derin bir seviyeye ¢eker. Buradaki puf
noktasi, sinif dekorasyonunda kullanilan, 6grencilerin 6nce gercek seylere dalmalarini saglamak ve
ardindan teoriyi tanitmaktir.

Bir BT sinifi igcin, web tasarim ilkelerini tartismadan once oOgrencilerin kendi web sitelerini
olusturmalarina izin verin. Bir matematik dersi i¢in, 6grencilerden kagittan ugaklar yapmalarini ve hiz
gibi seyleri tahmin etmek icin "ugus" bilgilerini kullanmalarini isteyin.
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Yaraticiligl tesvik etmek sadece gizimler veya el isleriyle ilgili degildir, 6rnegin muzikle ilgili etkinlikleri
sinifa dahil etmek yaraticiligi tesvik etmek icin harika bir yoldur. Ogrencilerin bir sarkiya kendi sdzlerini
yazmalari veya bir tanimi veya matematik denklemini ezberlemelerine yardimci olmak icin bir melodi
olusturmalari sadece birkag fikirdir; ekip olusturmayi giiclendirmek icin kullanmak bile faydalh olabilir.

Guni yaratici gazetecilikle tamamlayin. Bu, yaraticilik yoluyla diisiinmeyi tesvik edebilir. Ogrenciler bir
video glnliginden, her bir eskiz defteri sayfasinin ginin fikirlerini ve notlarini farkli sanat
teknikleriyle birlestirmek icin bir toparlayici oldugu bir sanat giinligiine kadar her seyi olusturabilirler.

Daha o6nce de belirtildigi gibi, bu kaynaklarin cogu ancak belirli 6nlemler alindiginda kullanilabilecegi
belirtilmektedir. "Okul diizeyinde, 6gretmenler egitilmeli, binalar yenilenmeli ve 6grencilere erisilebilir
0grenme materyalleri saglanmaldir." Yoneticilerin destegi gereklidir ve 6gretim kadrosu sinifta
kaynastirmayi uygulamak ve desteklemek icin istekli ve egitimli olmalidir.

Teknolojiye glvenin

Dijital devrim, toplumun her kesimini kasip kavuran, milyonlarca kaynak ve bilginin internette
bulunmasini saglayan durdurulamaz bir gictir. Sadece bu da degil, dijital diinya insanlara yardim
etmek i¢cin muazzam faydalarini da kanitlamistir. Videolardan uygulamalara, oyunlardan "Alexa "lara,
Al (Yapay Zeka) veya VR'nin (Sanal Gergeklik) giiglendirilmesine kadar. Bunlarin hepsi, internete
minimum erisimi olan herkesin sadece birkag "tik" uzaginda ve hayatlarini kolaylastirmaktadir.

Kapsayici egitimin degeri ve evrensel 6§renme tasariminin bunu desteklemedeki rolu giderek daha
fazla kabul gormektedir. Teknoloji, engelliler ve diger azinlik gruplari igin kapsayici egitimi destekleme
konusunda 6nemli, ancak blyik 6l¢iide kullanilmayan bir potansiyele sahiptir ve en iyisi, kolay

erisilebilir olanidir.
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Teknoloji, bir sinifin kapsayici hale getirilmesinde énemli bir rol oynar. Uyarlanabilir ders planlari, her
ogrencinin yeteneklerinin ihtiyaglarina gére ayarlanir. Bir 6grenci ileride c¢ahsabilir (can sikintisini
onler), diger 6grenciler ise belirli kavramlarda ustalasmak icin daha fazla zaman harcayabilir.
Uyarlanabilir araglarla, 6grenme gicligl olan ve olmayan 6grenciler yan yana calisabilir, akademik
olarak biyirken sosyal-duygusal gelisimlerini de gelistirebilirler.

Ayrica, teknoloji tek bir platformda birden fazla 6grenme tiirtini kullanma glictine sahiptir, bu nedenle
sinifinizdaki 6grenci profili ne olursa olsun, neredeyse her 6grenci dijital materyallerle baglanti
kurabilir. Unutmamak gerekir ki, uzaktan egitimin egitime erisimi artirma potansiyeli vardir; bu da
herhangi bir nedenle fiziksel olarak sinifa gitmekte zorlananlar igin yararli olabilir, ancak yine de onlara
sisteme ait olma hissi verir.

Yepyeni bir teknoloji araglari nesli, bu 6zel ihtiyaglari ve 6grenme zorluklarini karsilamaya hazirdir.
Teknoloji, 6grenmeyi sunmak, temsil etmek ve ifade etmek i¢in birden fazla ara¢ saglayabilir ve
teknoloji araciligiyla engelli 6grencilerin aksi takdirde miifredata katihmda karsilasacaklari engellerin
Gstesinden gelmelerini saglayarak daha fazla keyif ve motivasyona yol acabilir.

Her okul, 6gretmenlerin hareket engelli 6grencilere daha dengeli bir 6grenme deneyimi sunabilmeleri
icin dokunmatik ekranlar, kablosuz klavyeler ve hareket tabanli tanima ekipmanlariyla donatiimalidir.

Uygulamalar agisindan, diinya ¢apinda yaygin olanlardan bazilari Ses Tanima Yazilimi veya Ekran
Okuyuculari olabilir, ancak en son EdTech trendlerini ve bu araglarin nasil ¢alistigini anlamak, engelli
cocuklar icin mimkin olan en iyi 6grenme ¢o6zlimlerini saglamak isteyen egitimciler ve EdTech
sirketleri icin kritik dneme sahiptir. iste kapsayiciligi saglamak icin gelistirilmis ve bir sinifta
kullanilmaya hazir birkag iyi uygulama 6rnegi.

- Enuma: Otizmli 6grencilerin faydalanabilecegi giyilebilir resim tabanli bir programlayici.

- The Social Express (Sosyal Ekspres): Cocuklarin farkli sosyal durumlarda ve ebeveynlerden
ogretmenlere, sinif arkadaslarina ve oyun arkadaslarina kadar farkh tiirden insanlarla uygun
tepkileri 6grenmelerine yardimci olur.

- Spell Better (Daha lyi Hecele): Disleksili 6grencilerin sinif icerigine katilmalarina yardimci
olabilecek bir okuryazarlik destek araci.

- Khan Academy Kids: Kiiglik yastaki 6grenciler icin Ucretsiz ve 6dulli bir uygulama olup
akademik olarak daha dislik performans gosteren biyik yastaki 6grencilerle de kullanilabilir.

- Class Dojo (Sinif Dojo’su): Ogrencilerin ilgisini ¢eker, onlari pekistirir ve ayrica sinifi
ebeveynlere baglar.

- SymbolSupport: Ozellikle kelimelerle miicadele eden veya bilissel ve okuma engelli 6grenciler
icin yararli olan bu uygulama, kelimeleri sembollere ve resimlere gevirir.

- Otsimo: Uygulama, iletisim glicligl cekenler ve s6zel olmayanlar igin birkag farkh dilde AAC ile
ilgili oyunlara sahiptir.
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Bunlar, teknolojinin iyi kullaniminin siniflarda ne kadar faydali olabilecegine dair sadece birkag
ornektir. Bu araclarin 6gretmenler icin bir kaynak olarak kullaniimasini tesvik etmek, sadece sinifa ve
mifredata yaratici bir sekilde yaklasmanin bir yolu degil, ayni zamanda her ¢ocugun kendi hizinda ve
ihtiyaclarina gére 6grenmesini saglamak i¢in daha etkili bir yoldur.

Ornegin, video oyunlari problem bulma ve problem ¢6zme durumlari saglayarak égrencilerin ilgisini
cekebilir. Yas grubuna veya c¢ocuklarin 6zel gereksinimlerine gore farkh karmasiklik seviyelerinde
zorluklar sunabilir, 6grencilerin gérevleri nasil tamamlayacaklari konusunda segimler yapmak zorunda
olduklari etkilesimli bir diinya kurabilirler.

Giderek daha fazla egitim ortami, cocuklarin 6grenme hedeflerinin gelecegi oldugu icin kagittan dijital
araclara geciyor. Ancak bu ayni zamanda tartismalara da neden oluyor, ¢linkii bircok kisi teknolojinin
yaraticl ifadeyi "oldirdiGgini" distunidyor, ancak teknolojinin "yaratmanin" ylzlerce yeni yolunu
artirmaya yardimci olduguna inanamiyorlar.

Teknoloji, yaratici zihinleri ve fikirleri yakinlastirmayi ve ayni zamanda bu fikirleri daha da ileri
gotiirmeyi ¢ok daha kolay hale getirmistir. Teknoloji ve vyaraticlligin bu karisimi, insanlarin
durumlarindan bagimsiz olarak kendilerini ifade edebilecekleri yenilik¢ci yeni fikirler ve yollar
saglamistir.

Bu nedenle, belirtildigi gibi, yaraticilik her cocugun kendi 6grenme yolunu bulmasi igin bir yol acar.
Yaratici fikir ve dislincelerin bliylk akisi nedeniyle teknoloji, daha fazla insanin fikirlerini
paylasmasina ve sinif arkadaslari sayesinde kendi fikirlerini zenginlestirmesine olanak tanir.
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Kampylis ve Berki'ye gére (2014, s. 6): "Yaratici dislinme, 6grencilerin hayal gliglerini fikirler, sorular
ve hipotezler Uretmeye, alternatifleri denemeye ve kendilerinin ve akranlarinin fikirlerini, nihai
Grlnlerini ve slreclerini degerlendirmeye uygulamalarini saglayan distiinme olarak tanimlanir."
Dijital 6grenme araglari gocuklarin igerikle etkilesime girmesine olanak taniyarak 6grencileri
zorluklarin Gstesinden gelmek, icerik olusturmak ve kendi 6grenme deneyimlerini kisisellestirmek icin
yaraticihklarini kullanmaya zorlar. Arastirmalar, hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin mifredat
genelinde teknoloji tabanli yaraticiligi tesvik eden yaklasimlara deger verdigini gostermektedir.

Bilgisayar ekranlari sadece bilgi makineleri olarak degil, ayni zamanda yaratici tasarim ve ifade icin yeni
bir ortam olarak gortlmelidir.

Torrance Yaratici Distinme Testleri’'ne (TTCT) gore yaraticilik; akicilik (ilgili yanitlarin sayisi), esneklik
(ilgili yanitlarin farkh kiimelerinin sayisi), detaylandirma (yanittaki detaylarin kalitesi) ve 6zglnlik
(yanitin benzersizligi) olmak lizere dort faktori icermektedir.

Teknoloji bunlarin hepsi lizerinde ¢alismaya yardimci olabilir. Ornegin, belirtildigi gibi, kapsayici bir
sinifta gesitli gérev sunum yontemlerine izin vermek 6nemlidir, teknoloji sayesinde Ogrenciler
ogrendiklerini nasil gostereceklerini segerler, 6rnegin bir video, bir blog, bir resim veya bir ses kaydi
olabilir. Okul ortamlar teknolojik araglarla donatilmissa bunlarin hepsi son derece ekonomik ve
rahattir.

Bagkalariyla baglanti kurmak unutulmaz 6grenme deneyimleri yaratir. Bir baska 6rnek de, sinifta
kapsayiciligi ve kabulii tesvik etmek amaciyla fikirleri paylasmak ve aralarinda bag kurmak icin sadece
sinif arkadaslarinin materyallerini okumak veya kaydirmak degil, ayni zamanda teknolojinin Gliney
Afrika'daki bir sinifin Tayvan'daki baska bir sinifla baglanti kurmasina nasil izin verebilecegidir. Bu,
cocuklarin farkhliklarini 6grenmeleri ve hosgorili bir ortam olusturmalari igin ufuk agici bir deneyim
olabilir.

Ogrencilerinizi tanirken, kendilerini yaratici bir sekilde tanitmalarina izin verin, biri hobileri hakkinda
birkag satir yazarken daha rahat olabilir, ancak bazilari bir viog olusturma veya odalarini filme alma
fikriyle daha fazla ilgilenebilir. Teknoloji, 6grencilerin kendilerini daha da yaratici yollarla ifade
etmelerini saglar.

Sadece bu da degil, ozellikle yaratici icerik olusturmaya odaklanmak ve buna izin vermek igin
tasarlanmis cok sayida uygulama da mevcuttur. Bunlar kapsayici bir sinifta kullanilabilir, ¢linki
cocuklar rahat ettikleri "miktarda" kullanabilirler. Yaraticiigin blylst budur, "gorevi gegmek" icin
gereken minimum veya maksimum ¢aba yoktur.
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Kapsayici siniflar olusturmaya yardimci olmak igin teknoloji araciligiyla yaraticiligl entegre etmenin
daha bircok kaynagi ve strateji su adreste bulunabilir:
https://www.weareteachers.com/topics/creative-classroom/

Keynote ve Pages, etkilesimi ve yaraticiigl tesvik eden ilgi cekici dersler veya sunumlar
olusturmaya yonelik uygulamalardir.

Slidestory ve StoryBird, 6grencilerin kendi dijital 6ykilerini olusturmalarina yardimci olan
araclardir.

Camstudio ve Jing, vlog olusturmak icin milkemmel video araclaridir.

Simple Physics: aga¢ evlerden donme dolaplara kadar her sey icin karmasik yapilar
tasarlamanizi saglar ve ardindan tasariminizi gelismis bir fizik motoruyla simiile eder.
Brilliant: Eglenceli, interaktif problem ¢d6zme yoluyla matematik, fen ve bilgisayar bilimlerini
ogrenin.

Procreate: Yenilikgi sanatsal araglardan olusan bir paket - etkileyici eskizler, zengin resimler,
muhtesem illistrasyonlar ve glizel animasyonlar olusturmak igin ihtiyaciniz olan her seye
sahiptir.

Werdsmith: iPhone, iPad, Mac ve Apple Watch'unuzu yazmaniz icin size ilham veren gii¢lt bir
yazi stidyosuna donlstiren bir uygulama.

Animatic: Elle cizilmis animasyonlar olusturmanin en iyi yoludur. icerik olusturuculara
fikirlerini hareketli gorintiilerle hayata gecirme konusunda zarif bir deneyim sunmak igin
tasarlanmistir.

FlipaClip: FlipaClip'in glgli ve eglenceli animasyon araglari kare kare animasyonu kolaylastirir.

Belirtilen araglarin pek ¢cogu siniflarda karma 6grenme deneyimlerini kolaylastirmaktadir. Bu nedenle,
21. yuzyilh gevreleyen tiim araglarin potansiyelini kesfetmek onemlidir, béylece bunlar fayda igin
kullanilabilir. Teknoloji sadece sinifta kapsayiciligi saglamak i¢in degil, ayni zamanda ¢ocuklarin birlikte
ogrenebilecekleri ancak kendilerini kendi yontemleriyle ifade etmekte ve kendi ihtiyaclarina gore
ogrenmekte 6zglir olduklari yaratici bir ortam gelistirmek icin de yararhdir.

Ek kaynaklar

Espark Learning; Her cocugun ihtiyacina gore uyarlanabilen oyunlar, dijital aktiviteler ve 6grenme
materyalleri: https://www.esparklearning.com/

Boots Trap World; Kullanici araylzlerini daha dostane hale getiren 6dulli bir organizasyon:
https://www.bootstrapworld.org/

Video materyalleri

Esnek Siniflar: https://www.youtube.com/watch?v=4cscJcRKYxA
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Ozet

Belirtildigi izere, kapsayicilik insanlarin katiimini ve giiglendirilmesini kapsar. insanlar ve gocuklar
dahil edildiklerinde ve dahil edildiklerini hissettiklerinde, degerleri taninir ve saygi duyulur, bu da
aidiyet hissine yol acgar.

Hiakimet, toplum, ebeveynler ve okullar, kapsayicilligi gercege donustirmek icin degerleri
benimseyerek ve uyarlayarak hedefe ulasmaya calismalidir. Bu da en basindan baslamali, okul caginda
degisiklikler yapilmali, Evrensel Ogrenme Tasarimi (UDL) uygulanmali ve En Az Kisitlayici Ortamda (LRE)
egitim tesvik edilmelidir.

Bu fikirle, kiictik degisikliklerin ne kadar bliytk bir etki yaratabilecegi kanitlanmistir. Sadece siniftaki
dagihimin yeniden diizenlenmesi ya da sunum yéntemlerinin biraz degistirilmesi veya ifade 6zglrligi
verilmesi bile bir cocugun kendisini bitlinin bir parcasi olarak hissetmesini saglayabilir.

Son bahsedilen hususla ilgili olarak, sinifta yaraticiligi tesvik etmek son derece faydalidir. Hem
ogretmenler hem de ¢ocuklar tarafindan, sinifta yaratici bir atmosfer olusturmak mimkdnddr. Bir
ogretmen yaraticihg gelistirmeyi okul ginilinlin bir parcasi haline getirdiginde, 6grenciler cesitli
alanlarda uzun vadede daha basarili olabilirler. Yaraticilik asla yanlis ya da dogru olmadigindan, sadece
farkh olarak yargilanmamakla kalmazlar, ayni zamanda kisiler arasi ve i¢sel degerleri gelistirmede daha
iyi olurlar.

Kendini ifade etmeye yardimci olmanin yani sira, yaratici bir sekilde 6gretmek, cocuklarin 6grenme
baskisi olmadan 6grenmelerini, yaratici diisinme becerilerini gelistirmelerini, daha iyi iletisimciler
olarak blylmelerini ve baskalarina karsi empati gelistirmelerini saglar.

Ustelik teknoloji bu siireci daha da kolaylastirmaktadir, ¢linkii her cocuk kisisellestirilmis bir deneyime
erisebilmekte, kendi ritminde ve tercih ettigi yontemi kullanarak 6grenebilmektedir. Bazi ¢ocuklar
kendilerini videolarla, bazilari resimlerle, bazilari da ses kayitlariyla ifade etmekte daha iyi olabilir ve
hepsine izin vermek yaratici ve kapsayici bir ortam olusturmanin anahtaridir.

Sinifta yapilacak kii¢lik bir degisiklik bir cocugun hayatinda biiyik bir etki yaratabileceginden, iyi yonde
basit degisiklikler yapmak zor degildir. Clinki dahil edildigini hissetmek énemlidir.
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5. Sanat yoluyla sosyal ve egitimsel kapsayiciligin tesvik edilmesi

Yazarlar: Haci KURT, ibrahim KOCA

Ozet

Sanat, farkli gegmislerden gelen insanlari bir araya getirme ve yaratici ifade igin glivenli ve destekleyici
bir ortam saglama yetenegine sahip oldugu igin sosyal ve egitimsel kapsayiciligi tesvik etmede giigli
bir arag olabilir. Kapsayici sanat egitimi, engelli veya 6zel ihtiyaglari olan, ikinci bir dil 6grenen veya
farkh dil konusan gecmislerden gelen égrencilere fayda saglayabilir. Ogrenciler, sanatsal ifade yoluyla
farkh kaltarleri ve bakis agilarini kesfederek gesitlilige dair daha biiyilk bir anlayis ve takdir gelistirebilir,
kliseleri ve onyargilari yikabilirler. Bununla birlikte, kapsayici sanat egitimine ulasmak, 6gretim
stratejilerini, mifredati ve kaynaklari farkl 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde uyarlamak igin
surekli caba ve yatirim gerektirir.

Giris

"Sanatin diinyayi degistiremeyecedi, ancak diinyay! dedistirebilecek insanlari degistirebilecegi
soylenir."

Maxine Greene, Yazar, Sosyal Aktivist, Ogretmen

Sosyal icerme ve kapsayici egitim, adil ve esitlikci bir toplumun temel unsurlaridir. Ne yazik ki, tim
ogrenciler egitim ve sosyal faaliyetlere katilmak icin esit firsatlara sahip degildir. Bunun nedeni sosyo-
ekonomik durum, engellilik, etnik koken veya dil engelleri gibi bir dizi faktor olabilir. 2003a ve 2003b
Raporlari gibi 2003 tarihli Sanat Konseyi Raporlari, sanatin egitim ve toplumdaki degerine iliskin algida
onemli bir degisim oldugunu goéstermektedir. Vurgu artik sanatin sosyal icermeye nasil katkida
bulunabilecegini vurgulayacak sekilde degismistir ve bu da son bes yilda 6nemli bir degisime isaret
etmektedir (Karkou & Glasman, 2004). Bu baglamda sanat, sosyal ve egitsel icermenin tesvik
edilmesinde hayati bir rol oynayabilir.

Kapsayici kalkinma kavrami, esitsizlikleri azaltmak amaciyla yoksullar, kirilganlar, dezavantajlilar,
kadinlar ve yaslilar da dahil olmak Gzere toplumdaki en marjinal gruplarin ihtiyaclarina ayrimci
olmayan bir sekilde dncelik verilmesini icerir (Development Bank, 2005).

Sanat, ge¢misleri, yetenekleri veya kimlikleri ne olursa olsun insanlari bir araya getirme giicline
sahiptir. Ogrenciler miizik, dans, drama ve gérsel sanatlar gibi yaratici faaliyetlere katilarak kendilerini
ifade edebilir ve giivenli ve destekleyici bir ortamda baskalariyla baglanti kurabilirler. Bu, kendilerini
marjinallesmis veya ana akim egitim ve sosyal faaliyetlerden dislanmis hisseden 6grenciler igin 6zellikle
onemli olabilir. Egitim uygulamalari, yalnizca belirli konularla ilgili bilgi ve beceriler kazandirmakla
kalmayip ayni zamanda anlik baglamin Otesinde tatmin edici ve degerli deneyimler sagladiginda
basarili kabul edilir. Konuya 0zgl bilgilerin edinilmesinin daha genis yasam becerilerinin
gelistirilmesiyle birlestirildigi bu ikili yaklasim, genellikle etkili egitimin ayirt edici 6zelligi olarak gorulir
(Karkou & Glasman, 2004).

Sanat ayni zamanda cesitlilik, esitlik ve sosyal adalet konularini kesfetmek icin essiz bir platform
saglayabilir. Ogrenciler farkh kiiltiirleri, gelenekleri ve bakis acilarini sanatsal ifadeler araciligiyla
inceleyerek insan cesitliliginin zenginligine dair daha blyuk bir anlayis ve takdir gelistirebilirler. Bu,
kliselerin ve 6nyargilarin yikilmasina yardimci olabilir ve farkli gegmislerden gelen insanlar arasinda
daha fazla empati ve anlayisi tesvik edebilir.

Ayrica, kapsayici sanat egitimi, engelli veya 6zel ihtiyacglari olan 6grencilerin akranlariyla esit bir sekilde
egitim ve sosyal faaliyetlere katilmalari icin firsatlar saglayabilir. Sanat, geleneksel akademik konularda
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zorlanan 6grenciler icin 6zellikle 6nemli olabilecek alternatif ifade ve iletisim bicimleri saglayabilir.
Ayrica sanat, engelli veya ruh sagligi sorunlari olan 6grenciler icin gerekli olabilecek sosyal ve duygusal
gelisimi tesvik edebilir.

Kapsayici sanat egitimi, ikinci bir dil 5grenen veya baska bir dil konusan gecmislerden gelen 6grencilere
de fayda saglayabilir. Ogrenciler yaratic etkinliklere katilarak dil becerilerini eglenceli, ilgi cekici ve
etkilesimli bir baglamda gelistirebilirler. Ayrica sanat, kilttrel alisveris ve diyalog i¢in bir platform
saglayabilir; bu da farkli dilsel ve kiiltlirel ge¢cmislerden gelen 6grenciler arasinda daha fazla anlayis ve
sayglyi tesvik etmek i¢in gerekli olabilir.

Bununla birlikte, kapsayici sanat egitiminin, bircok 6grencinin karsilastigi katiim engellerini ele almak
icin kasith ve surekli bir ¢aba gerektirdigini kabul etmek 6nemlidir. Bu, 6gretim stratejilerinin,
mifredatin ve kaynaklarin farklh 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde uyarlanmasini igerebilir.
Ayrica, kapsayicl sanat egitimi uygulamalarinin hayata gegirilmesini desteklemek igin egitimcilerin
mesleki gelisim ve egitimine yatirim yapilmasi da gerekebilir.

Sonug olarak, sosyal ve egitsel kapsayicilik adil ve esitlikgi bir toplum yaratmak igin elzemdir. Kapsayici
sanat egitimi, yaratici ifade icin bir platform saglayarak, kultlrel anlayisi tesvik ederek ve farkli
ogrencilerin katihmini kolaylastirarak sosyal ve egitsel kapsayiciigl tesvik etmede hayati bir rol
oynayabilir. Bununla birlikte, kapsayici sanat egitimi, bircok 6grencinin karsilastigi katihm engellerini
ele almak icin kasith ve sirekli bir caba gerektirir. Kapsayici sanat egitimi uygulamalarina yatirim
yaparak, gecmisleri, yetenekleri veya kimlikleri ne olursa olsun tim 6grencilerin yaraticiligini ve
potansiyelini ortaya ¢cikarmaya yardimci olabiliriz.

Kapsayici Sanatlar. Kaynak: https://handbook.floeproject.org/

5.1. Sanat icinde ve sanat yoluyla 6grenme

Arastirmalar, sanat egitiminin mifredata entegre edilmesinin 6grencilerin motivasyonu ve 6grenimi
izerinde faydali bir etkiye sahip olabilecegini gostermistir. Ogrenciler sanatsal faaliyetlere
katildiklarinda, egitimlerine kisisel bir baghlik gelistirme egilimindedirler, bu da motivasyonun ve
konuya olan ilginin artmasina neden olabilir. Ayrica, sanat egitimi yoluyla edinilen yetenek ve bilgiler
cesitli ortamlarda kullanilabilir ve 6grencilerin 6grendiklerini farkh baglamlarda uygulamalarina olanak
tanir. Sonug olarak, sanat egitiminin 6grenci katilimini ve egitimdeki basariyi artirmak igin bir arag
olarak kullanilmasi son derece avantajli olabilir.

Sanatin egitimde kullaniimasinin baslica faydalarindan biri, yaraticihg ve hayal giicini tesvik
etmesidir. Sanatsal faaliyetlere katilan 6grenciler alisiimisin disinda dusinmeye, farkli malzeme ve
teknikleri denemeye ve sorunlara benzersiz ¢éziimler bulmaya tesvik edilir. Bu tir bir disiince tarzi,
zorluklara daha acik ve yaratici bir zihniyetle yaklasmayi 6grendikleri icin 6grencilere akademik ve
kisisel yasamlarinin her alaninda yardimci olabilir.
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Sanat, yaraticiligi tesvik etmenin yani sira kendini ifade etmeyi ve iletisimi de tesvik eder. Sanatsal
faaliyetler sayesinde 06grenciler dlstncelerini, duygularini ve fikirlerini cesitli sekillerde ifade
edebilirler. Bu sadece daha gilicli iletisim becerileri gelistirmelerine yardimci olmakla kalmaz, ayni
zamanda 6z farkindaligl ve duygusal zekay! da tesvik eder. Sanata katilmak 6zgliven ve 6zsaygl da
gelistirebilir. Ogrenciler sanatsal faaliyetlere katildiklarinda, yeteneklerini ve becerilerini sergileme
firsatina sahip olurlar. Bu, kendilerine ve yeteneklerine daha fazla gliven duymalarina yardimci olabilir
ve bu da hayatlarinin diger alanlarina da yansiyabilir. Sanatin egitimdeki faydalari bilissel ve duygusal
gelisimi de kapsar. Arastirmalar, sanata katihmin hafizayi, dikkati ve diger yiritici islevlerini
gelistirerek bilissel gelisimi artirabilecegini gdstermistir.

Ayrica sanat, empati, sefkat ve farkli kiltirleri anlamayi tesvik ederek duygusal gelisimi de
gelistirebilir. Sanati egitime dahil etmenin bir diger faydasi da elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirebilmesidir. Ogrenciler sanatsal faaliyetlere katildiklarinda, genellikle ¢dziim
bulmak i¢in yaratici ve elestirel dislinmelerini gerektiren zorluklar ve engellerle karsilasirlar. Bu
problem c¢6zme becerileri daha sonra akademik ve kisisel yasamlarinin diger alanlarina da
uygulanabilir.

Son olarak, sanat kiiltiirel anlayis ve empatiyi tesvik edebilir. Ogrenciler sanat yoluyla farkh kiiltiirler
hakkinda bilgi edinerek cesitlilige karsi daha biyik bir takdir gelistirebilir ve cevrelerindeki diinyaya
dair daha derin bir anlayis kazanabilirler. Bu, daha kapsayici ve hosgorili bir toplum yaratmak igin
gerekli olan empati ve anlayisin gelistirilmesine yardimci olabilir. Ayrica, sanatin egitimde
kullanilmasinin géz ardi edilemeyecek pek cok faydasi vardir. Yaraticilligl, kendini ifade etmeyi,
Ozgliveni, bilissel ve duygusal gelisimi, elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini ve kultirel
anlayisi tesvik ederek sanat, 6grencilerin hayatlarinin her alaninda basarili olmalarina yardimci olmada
degerli bir rol oynayabilir. Egitimciler ve politika yapicilarin sanatin egitimdeki 6neminin farkina
varmalari ve sanatin okullarda kullanimini desteklemeye ve tesvik etmeye devam etmeleri 6nemlidir.

Sanat yoluyla 6grenme igin yararli olabilecek bazi etkinlikler:

e Muzik Etkinlikleri: Mizik, 6grenme i¢in glicll bir aractir ve 6grenme ¢iktilarini desteklemek igin
cesitli derslere entegre edilebilir. Sarki s6ylemek veya muzik aletlerini 6§renmek gibi etkinlikler
dgrencilerin farkli kavramlari anlamalarini gelistirebilir. Ornegin, bir sarkinin melodisini
o0grenmek 6grencilerin gercekleri, tarihleri veya tarihi olaylari hatirlamalarina yardimci olabilir.
Ayrica miizik, isbirligini, sosyal becerileri ve ekip ¢alismasini tesvik etmek igin kullanilabilir.

e Gorsel Sanatlar Etkinlikleri: Resim, ¢izim ve heykel gibi gorsel sanatlar, yaraticiligi ve elestirel
diisiinme becerilerini tesvik etmek i¢in yararl olabilir. Bilimsel veya tarihi bir kavrami temsil
eden sanat eserleri yaratmak gibi etkinlikler, 6grencilerin konuyla ilgili daha derin bir anlayis
gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, gorsel sanatlar kendini ifade etme ve iletisim
becerilerini gelistirmek icin de kullanilabilir. Ornegin, dgrenciler belirli bir konu hakkindaki
duslince ve duygularini temsil eden bir sanat eseri yaratabilirler.

e Drama Etkinlikleri: Drama, elestirel diisiinmeyi, iletisim becerilerini ve yaraticiligi tesvik etmek
icin kullanilabilir. Rol yapma, dogaglama ve hikaye anlatimi gibi etkinlikler 6grencilerin ilgisini
¢ekmek ve farkli kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak igin kullanilabilir. Ayrica, drama
etkinlikleri, ogrencilerin farkh rollere girmelerine ve olaylari farkl perspektiflerden
gormelerine olanak taniyarak empati ve anlayisi tesvik etmek icin kullanilabilir.

e Dans Aktiviteleri: Dans, fiziksel aktiviteyi, yaraticihgl ve duygusal ifadeyi tesvik etmek igin
kullanilabilir. Farkli duygular veya kiiltiirel gelenekleri temsil eden danslar yaratmak gibi
etkinlikler, 6grencilerin cesitlilik konusunda daha biyilk bir anlayis ve takdir gelistirmelerine
yardimci olabilir. Ayrica, 6grenciler bir dans rutini olusturmak igin birlikte calistiklarindan, dans
ekip calismasini ve isbirligini tesvik etmek icin kullanilabilir.
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Multidisipliner Etkinlikler: Multidisipliner etkinlikler, 5grenme ¢iktilarini desteklemek igin farkli
sanat formlarinin entegre edilmesini icerir. Ornegin, mizik, dans ve drama igeren bir oyun
olusturmak, 6grencilerin yaraticilik ve isbirligini tesvik ederken farkl kavramlar hakkinda daha
derin bir anlayis gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, multidisipliner etkinlikler elestirel
disinme, problem ¢d6zme ve iletisim becerilerini tesvik etmek icin kullanilabilir.

Sanatin genis bir taniminin benimsenmesiyle ortaya ¢ikan gesitli firsatlar vardir. Cok cesitli faaliyetler
sanat olarak kabul edildiginde, estetik deger yargilarina duyulan ihtiya¢ ortadan kalkar ve boylece
ylksek kalitede bir sey yaratma baskisi azalir. Sanata yonelik bu bakis acisi, sanat yapmayi miuzik, ¢izim,
oyunculuk ya da dans becerileri ne diizeyde olursa olsun herkesin erisebilecegi bir etkinlik haline getirir.
Sonug olarak, bu yaklasim esitlikgiligi tesvik eder ve insanlara sanatsal faaliyetlere katilmalari igin "izin"
verilerek sosyal icermenin ilk asamasina gegcilir (Karkou & Glasman, 2004).

Sanat yoluyla 6grenme, yaraticihig tesvik etmek ve 6grenme ciktilarini gelistirmek icin ilgi cekici ve
etkili bir yol saglayabilir. Farkli sanat formlarini egitim deneyimlerine entegre ederek, 6grenciler
elestirel diisinme, isbirligi ve iletisim becerilerini tesvik ederken farkl kavramlar hakkinda daha derin
bir anlayis gelistirebilirler. Yukarida bahsedilen faaliyetler, sanatin egitim deneyimlerini gelistirmek ve
yaraticihgi tesvik etmek icin kullanilabilecegi bir¢ok yoldan sadece birkag¢ 6rnektir.

Sanat ve Ogrenme lliskisi (Egitimde Drama ve Sanat, t.y.)

Etkiyi Artirin

Daha fazla maruz kalma: Gengler igin sanatin sosyal ve egitsel etkisini gelistirmenin bir yolu,
farkh sanat tirlerine katilimlarini artirmaktir. Bu, mizelere, galerilere, konserlere, tiyatro
yapimlarina ve diger kiltirel etkinliklere erisim saglamayi igerebilir. Cok ¢esitli sanatsal
deneyimlere sahip olmak ufuklarini genisletebilir, yaraticiliklarini tesvik edebilir ve sanat igin
bir takdir gelistirmelerine yardimci olabilir.

Sanati egitime dahil etmek: Sanatin gengler lzerindeki etkisini artirmanin bir baska yolu da
sanah egitim mifredatina dahil etmektir. Bu, sanat derslerini standart okul glinline entegre

68

Project: 2020-1-TR01-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/

etmeyi, 6grencilerin okul sonrasi sanat programlarina katilmalari icin firsatlar saglamayi veya
sanat mizelerine veya kiiltirel etkinliklere saha gezileri diizenlemeyi igerebilir. Sanatin egitime
dahil edilmesi, 6grencilerin yaratici ve elestirel diisinme becerilerini gelistirmelerine, iletisim
yeteneklerini gelistirmelerine ve kiltlrel farkindaliklarini artirmalarina yardimci olabilir.
Mentorluk firsatlari saglamak: Gengler, sanat alaninda deneyimli bir mentora sahip olmaktan
blylik fayda saglayabilir. Mentorlar rehberlik, tesvik ve destek saglamanin yani sira genglerin
sanatsal becerilerini gelistirmelerine ve 6zglvenlerini artirmalarina yardimci olabilir. Sanat
programlari veya toplum kuruluslari araciligiyla mentorluk firsatlar saglamak, gengler icin
sanatin sosyal ve egitsel etkisini gelistirmenin giigli bir yolu olabilir.

Ortak projeler: Gengleri isbirligine dayali sanat projelerine katilmaya tesvik etmek, dnemli ekip
¢alismasi ve iletisim becerileri gelistirmelerine yardimci olmanin yani sira bir topluluk ve
baglanti duygusunu tesvik edebilir. Bu, grup sanat projeleri veya tiyatro prodiksiyonlari
dizenlemeyi veya genclerin sanat iceren toplum hizmeti projelerinde birlikte calismalari i¢in
firsatlar saglamayi icerebilir.

Bu stratejileri uygulayarak sanatin gencler Uzerindeki sosyal ve egitsel etkisini artirabilir, dnemli
beceriler gelistirmelerine, bakis acilarini genisletmelerine ve yasamlarini zenginlestirmelerine yardimci
olabiliriz.

Bazi Proje Ornekleri

Toplum Sanat Projesi: Bir toplum sanati projesi, 6grencilerin toplumlarinin gesitliligini yansitan
bir kamusal sanat eseri yaratmak igin birlikte ¢alismalarini igerebilir. Bu, bir duvar resmi
boyamayi, bir heykel yaratmayi veya bir topluluk bahcesi tasarlamayi icerebilir. Sanat projesi,
farkh gegmislerden gelen 6grencileri bir araya getirerek ve onlari daha genis bir topluma fayda
saglayacak bir sey yaratmak i¢in birlikte calismaya tesvik ederek sosyal icermeyi tesvik etmenin
glcli bir yolu olabilir.

Kiltirel Degisim Programi: Kiltiirel degisim programi, farkli kiiltirel ge¢mislerden gelen
ogrencilerin gelenek ve goreneklerini sanat yoluyla paylasmak (izere bir araya gelmelerini
icerebilir. Ogrencilerin kiltiirel gegmislerini yansitan dans, miizik veya gorsel sanatlar (izerine
atolye calismalari diizenlemek, kiltirel anlayisi tesvik etmek ve farkli gegmislere sahip
Ogrenciler arasinda bir topluluk duygusu gelistirmek igin glicll bir yol olabilir.

Poetry Slam Projesi: Ogrenciler gruplar halinde calisarak esitsizlik, ayrimcilik ve irkgilik gibi
sosyal konulari ele alan siirler yazmakta ve seslendirmektedir. Bu proje 6grencilerin kendilerini
yaraticl bir sekilde ifade etmelerini saglamanin yani sira elestirel diisinme, empati ve sosyal
farkindahgi da tesvik etmektedir.

Tiyatro Prodiksiyonu: Bir tiyatro prodiksiyonu, 6grencilerin kendi deneyimlerini ve bakis
actlarini yansitan bir oyun veya performans olusturmak icin birlikte calismalarini icerebilir.
Oyun, 6grencilerin hayatlariyla ilgili konulari kesfederek ve onlari bu konular hakkinda elestirel
ve yaratici bir sekilde dislinmeye tesvik ederek egitime katilimi tesvik etmenin glicli bir yolu
olabilir.

Fotograf Projesi: Ogrenciler gruplar halinde calisarak topluluk, cesitlilik veya sosyal adalet gibi
farkh temalari vurgulayan fotograflar cekerler. Bu proje 6grencilerin kendilerini yaratici bir
sekilde ifade etmelerini saglamanin yani sira gorsel okuryazarlik, elestirel diisinme ve sosyal
farkindahgi da tesvik etmektedir.

Belgesel Projesi: Ogrenciler, cevre koruma, insan haklari veya yoksulluk gibi farkli sosyal
konulari arastiran bir belgesel olusturmak icin isbirligi yaparlar. Bu proje, 6grencilerin film
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yapim becerilerini gelistirmelerine olanak saglamanin yani sira arastirma, elestirel disinme ve
sosyal farkindaligl da tesvik etmektedir.

e GOrsel Sanatlar Sergisi: Bir gorsel sanatlar sergisi, 6grencilerin sanat eserlerinden olusan bir
sergi olusturmak igin birlikte galismalarini igerebilir. Bu, bir galeri alani organize etmeyi, sanat
eserlerinin kiiratorlGgini yapmay! ve bir acilis etkinligi olusturmayi icerebilir. Sergi,
Ogrencilerin bakis agilari ve deneyimlerinin gesitliligini sergileyerek sosyal icermeyi tesvik
etmenin gliclli bir yolu olabilir.

Ogrenciler, egitsel ve sosyal icermeyi tesvik eden isbirligine dayali sanat projelerine katilarak 6nemli
sosyal ve egitsel beceriler gelistirebilir, kendilerini yaratici bir sekilde ifade edebilir ve calismalarindan
gurur ve basari duygusu kazanabilirler. Bu projeler ayni zamanda 6grenciler arasinda anlayis ve
empatiyi tesvik edebilir ve daha kapsayici ve esitlikgi bir toplum insa edilmesine yardimci olabilir.

Ek kaynaklar

Sanat Egitimi Ortakhg: https://www.aep-arts.org/

Edutopia: https://www.edutopia.org/

Hosgori Ogretimi: https://www.learningforjustice.org/

Video materyalleri

PSB LearningMedia: https://www.youtube.com/@PBSLearningMediaORG

Ulusal Sanat Galerisi: https://www.youtube.com/@NationalGalleryofArtUS

5.2. Sosyal ve egitimsel kapsayicilik: Yaraticiligin ortaya ¢ikariimasi

Son yillarda, sosyal ve egitimsel kapsayicilik dikkat ve eylem gerektiren 6nemli konular haline gelmistir.
Bu zorluklarin tstesinden gelmenin bir yolu da bireylerde ve toplumlarda yaraticihigl ortaya
cikarmaktir. Yaraticilik, kapsayiciligi tesvik etme ve engelleri yikarak, baglanti ve aidiyet duygusunu
tesvik ederek insanlari bir araya getirme glicline sahiptir.

Yaraticilik, orijinal ve yenilikgi fikirler tGretme, kaliplarin disinda disiinme ve zorluklara ve sorunlara
yeni ve farkh sekillerde yaklasma becerisi olarak tanimlanabilir. Gelistirilebilen ve beslenebilen bir
beceridir ve sanatsal ugraslarla sinirli degildir. Aslinda, yaraticilik egitim, is ve kisisel iliskiler de dahil
olmak {izere hayatin her alaninda uygulanabilir. Yaraticilik bir beceriden daha fazlasidir; degisime ve
yenilige acik olmayi, yeni fikirleri ve olasiliklari kucaklamayi ve esnek bir zihniyete sahip olmayi iceren
bir tutumdur. Daha iyisini yapmak igin cabalarken iyi olanin tadini ¢cikarmayi gerektirir. Ne yazik ki,
kendimizi genellikle normal veya kabul edilebilir olarak goriilen seylerle sinirlamak (izere
sosyallestiriliyoruz.

Oziinde yaraticilik, kiiltiirimiizdeki sembolik bir alani déniistiirmeyi icerir. Bu, bir soruna yeni bir
¢6zim bulmak, yeni bir cihaz ya da yontem icat etmek ya da tamamen yeni bir sanat eseri yaratmak
anlamina gelebilir. Okpara, (2007) yaraticihg hem yeni hem de faydali olan bir sey olarak tanimlarken,
Blanchard ve ark., yeni fikirler veya kavramlar Gretmek icin zihinsel kapasitemizi kullanma yetenegi
olarak tanimlar. Egitim, yaraticiigin 6nemli bir kaynagi olabilir ve teknik ve yliksek egitim, bireylerin
yaraticihgi tesvik eden faaliyetlerde bulunmalari icin firsatlar saglayabilir. Egitim kurumlari, 6grencileri
farkh bakis acgilarina maruz birakarak, onlari elestirel diisinmeye zorlayarak ve onlara yeni fikirleri
kesfetmeleri ve denemeleri icin gerekli ara¢ ve becerileri saglayarak yaraticiik kaltiiriintin
gelistirilmesine yardimci olabilir.

Sosyal ve egitsel kapsayicilik baglaminda yaraticilik, cesitliligin, esitligin ve aidiyetin tesvik edilmesinde
degerli bir rol oynayabilir. Bireyleri yaratici diisinmeye ve sorunlara farkl perspektiflerden yaklasmaya
tesvik ederek daha kapsayici ve hosgorill bir toplumu destekleyebiliriz. Yaraticilik, bireylerin farkli
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bakis acilarini tanimalarina ve takdir etmelerine ve cesitliligi bir zayiflik yerine bir glic olarak
benimsemelerine yardimci olabilir.

Bununla birlikte, yaraticilik egitimde kapsayiciligi tesvik etmek i¢in glicli bir arag olabilir. Egitimciler,
O0gretme ve 6grenmeye yaratici ve yenilikci yaklasimlari dahil ederek, zorlanan veya ilgisiz olabilecek
Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilirler. Yaratici yaklasimlar, 6grencilerin materyalle yeni ve farkli yollarla
baglanti kurmasina yardimci olarak 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici ve erisilebilir hale getirebilir. Ayrica,
yaraticilik egitim ortamlarinda bir topluluk ve aidiyet duygusunun tesvik edilmesine yardimci olabilir.
Ogrenciler yaratici diisiinmeye ve kendilerini sanatsal ve diger yaratici ugraslar yoluyla ifade etmeye
tesvik edildiklerinde, bir baglanti ve ortak kimlik duygusu gelistirebilirler. Bu durum, olumlu bir
0grenme ortaminin tesvik edilmesine ve tim Ogrenciler icin aidiyet duygusunun gelistiriimesine
yardimci olabilir.

Sosyal ve egitsel katilimi tesvik etmenin yani sira, yaraticiligin bircok kisisel faydasi olabilir. Ornegin,
daha yaratici olan bireyler daha direncli, uyumlu ve yenilikci olma egilimindedir. Zorluklarin Gstesinden
daha iyi gelebilir ve sorunlara yaratici ¢oziimler bulabilirler. Yaraticilik ayni zamanda kendini ifade
etme, amacg ve basari duygusu icin bir ¢ikis noktasi saglayarak refahi ve ruh sagligini da gelistirebilir.
Yaraticiligl ortaya ¢ikarmak ve sosyal ve egitsel katihmi tesvik etmek icin, yaraticilligi destekleyen ve
tesvik eden ortamlar yaratmak c¢ok onemlidir. Bu, sanat egitimi programlar, yenilik¢i 6gretim
yaklasimlari ve isyerinde yaraticihigin tesvik edilmesi gibi ¢esitli yollarla basarilabilir. Farkh bireylerin ve
topluluklarin katkilarini tanimak ve bunlara deger vermek, farkh bakis acilarini ve fikirleri aktif olarak
aramak ve bunlara yer vermek de 6nemlidir.

Yaraticilligin gelistirilmesi tipik olarak malzemeleri kesfetmeyi, fikirleri ifade etmeyi ve yeni kavramlari
kesfetmeyi (sire¢) ve nihai sanat eserlerini ve tasarimlari (lrlinler) Gretmeyi ve sunmayi icerir
(Vaughan ve ark.,2013). Cologon ve ark. (2019), bu faaliyetlerin, tim 6grenciler arasinda etkili iletisimi
tesvik eden samimi ve glivenli bir ortam yaratarak kapsayici egitimi desteklediklerini belirtmislerdir.
Boyle bir ortam, 6grencileri gruplar halinde ishirligi icinde ve UGretken bir sekilde ¢alismaya, kararlar
almaya ve yaratici ve sanatsal ifade yoluyla toplumlarindaki pratik sorunlari ¢6zmeye motive eder.
Sanatla iliskili ¢esitli anlamlari 6grendikten sonra 6grenciler kendi kiiltirleri tGzerine dislinebilir ve bu
anlamlarin kendi deneyimleriyle nasil iliskili olabilecegini degerlendirebilirler.

Sonug olarak yaraticilik, engelleri yikarak, topluluk ve aidiyet duygusunu gelistirerek ve gesitliligi,
esitligi ve hosgoriiyl tesvik ederek sosyal ve egitsel katilimi destekleme giicline sahiptir. Bireylerde ve
toplumlarda yaraticihgl ortaya cikararak, tiim Uyelere fayda saglayan daha kapsayici ve yenilikgi bir
toplumu tesvik edebiliriz. Egitimcilerin, politika yapicilarin ve isverenlerin yaraticilligin 6nemini kabul
etmeleri ve yaraticiligin gelistirilmesini ve uygulanmasini aktif olarak tegvik etmeleri dnemlidir.
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Yaratici Zihin. Kaynak: https://www.ytcstudios.com/blog/2020/3/23/creativity-the-coveted-skill-of-

the-future

Yaraticihgi Kullanarak Kapsayiciligi Tesvik Etmek

Kapsayici bir sinif ortami yaratin: Ogretmenler, saygili davranis icin net beklentiler belirleyerek,
ogrenci katilimini ve isbirligini tesvik ederek ve kapsayici bir dil kullanarak kapsayici bir sinif
ortami olusturabilir. Ogretmenler, sicak ve kapsayici bir ortam vyaratarak &grencilerin
kendilerini degerli ve saygideger hissetmelerine yardimci olabilir.

Farkli perspektifleri dahil edin: Ogretmenler, farkli kiiltiirleri ve bakis acilarini temsil eden
edebiyat, sanat ve miuzik gibi ¢esitli materyalleri kullanarak farkh bakis acilarini 6gretimlerine
dahil edebilirler. Bu, 6grencilerin diinya anlayisini genisletmeye ve empati ve anlayisi tesvik
etmeye yardimci olabilir.

Yaratici 6gretim ydntemleri kullanin: Ogretmenler, 6grencilerin ilgisini cekmek ve elestirel
disinmeyi tesvik etmek i¢in yaratici 6gretim yontemlerini kullanabilir. Bu, karmasik konulari
kesfetmek icin rol yapma, goérsel sanatlar veya hikaye anlatimini kullanmayi icerebilir.
Ogretmenler yaratici dgretim yontemlerini kullanarak égrencilerin kendilerini farkh sekillerde
ifade etmelerine yardimci olabilir ve onlari kaliplarin disinda diisiinmeye tesvik edebilir.

Yaratic ifade igin firsatlar saglayin: Ogretmenler derslerine sanat, miizik ve dramayi dahil
ederek yaratici ifade icin firsatlar saglayabilir. Bu, 6grencilerin kendilerini farkli sekillerde ifade
etmelerine yardimci olabilir ve kendilerini ifade etmeleri igin bir ¢ikis noktasi saglayabilir.

isbirligini ve ekip calismasini tesvik edin: Ogretmenler, &grencilerin birlikte calismasini
gerektiren grup projeleri ve etkinlikleri vererek isbirligini ve ekip calismasini tesvik edebilir. Bu,
ogrencilerin 6nemli sosyal beceriler gelistirmelerine ve baskalariyla etkili bir sekilde nasil
calisacaklarini 6grenmelerine yardimci olabilir.

Ogretmenler, sosyal ve egitsel kapsayicilig tesvik etmek icin yaraticilig kullanarak, tiim 6grenciler igin
sicak ve kapsayici bir sinif ortami yaratmaya yardimci olabilirler. Bu, 6grenciler arasinda anlayis ve
empatinin gelistirilmesine yardimci olabilir ve daha esitlik¢i ve kapsayici bir toplumu tesvik edebilir.
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Bazi Yaratici Yontem Ornekleri

Rol yapma ve drama: Rol yapma ve drama, karmasik sosyal konulari kesfetmek ve empati ve
anlayisi tesvik etmek icin kullanilabilir. Ogretmenler dgrencilere roller verebilir ve kapsayicilig
tesvik eden ve zorbalik, ayrimcilik ve kliselestirme gibi konulari ele alan senaryolari
canlandirmalarini saglayabilir.

Gorsel sanatlar: Gorsel sanatlar, 6grencileri kendi kimliklerini ve bakis agilarini kesfetmeye
tesvik ederek sosyal ve egitsel kapsayiciligi desteklemek icin kullanilabilir. Ogretmenler sanat
malzemeleri saglayabilir ve 6grencileri kiiltirel gegmislerini, kisisel deneyimlerini ve benzersiz
bakis agilarini temsil eden sanat eserleri yaratmaya tesvik edebilir.

Yaratici yazma: Yaraticl yazma, 6grencileri kendilerini yazili olarak ifade etmeye tesvik ederek
sosyal ve egitsel kapsayiciligl desteklemek igin kullanilabilir. Ogretmenler, 6grencileri kendi
kimlikleri ve deneyimleri lzerine dislinmeye ve sosyal adalet, esitlik ve kapsayicilikla ilgili
konulari kesfetmeye tesvik eden yazma ipuclari verebilir.

Miuzik ve dans: Mizik ve dans, 6grencileri hareket ve ses yoluyla kendilerini ifade etmeye tesvik
ederek sosyal ve egitsel kapsayicihigi desteklemek icin kullanilabilir. Ogretmenler, cesitliligi
kutlayan ve 6grencileri farkl kultlrler ve gelenekler hakkinda bilgi edinmeye tesvik eden miizik
ve dans etkinlikleri saglayabilir.

isbirligine dayali projeler: isbirligine dayali projeler, 6grencileri ortak bir hedef dogrultusunda
birlikte calismaya tesvik ederek sosyal ve egitsel kapsayiciligi desteklemek icin kullanilabilir.
Ogretmenler, dgrencilerin isbirligi yapmalarini ve etkili bir sekilde iletisim kurmalarini
gerektiren grup projeleri verebilir ve onlari kendi onyargilari ve varsayimlari (zerinde
disinmeye tesvik edebilir.

Topluluk bahgesi: Ogrenciler, cevresel sirdiiriilebilirligi ve sosyal katiimi tesvik eden bir
topluluk bahgesi olusturmak icin birlikte calisabilirler. Bu proje, bahgenin tasarlanmasini,
bitkilerin dikilmesini ve bakiminin yapilmasini ve bahgenin topluluk etkinliklerine ve atélye
calismalarina ev sahipligi yapmak icin kullanilmasini igerebilir.

Sanat sergisi: Ogrenciler, sanat eserlerini sergileyen, yaraticihgi ve sosyal katimi tegvik eden
bir sanat sergisinin kiratorligiini yapmak igin birlikte ¢alisabilirler. Bu proje, sanat eserlerinin
secilmesini, sergi alaninin tasarlanmasini ve serginin daha genis bir topluluga tanitilmasini
icerebilir.

Ogretmenler, sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik etmek icin yaratici 6gretim ydntemlerini kullanarak,
ogrencileri kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmeye, kendi kimliklerini ve bakis acilarini kesfetmeye
ve Onemli sosyal beceriler gelistirmeye tesvik eden daha ilgi ¢cekici ve kapsayici bir 68renme ortami
yaratabilirler.

Yaraticihgin Etkileri

Daha fazla katilim: Yaratici etkinlikler, geleneksel akademik konulara ilgi duymayan 6grencilerin
ilgisini cekmeye yardimci olabilir. Ogretmenler, yaraticiligi tesvik ederek daha genis bir 6grenci
yelpazesine hitap eden daha kapsayici bir 6grenme ortami olusturabilirler.

Gelistirilmis sosyal beceriler: isbirligine dayali yaratici projeler, &grencilerin iletisim, ekip
calismasi ve empati gibi 6nemli sosyal beceriler gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu beceriler,
ogrencilerin akranlariyla iliski kurmalarina ve sosyal katiimi tesvik etmelerine yardimci olabilir.
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Gelistirilmis elestirel diisinme: Yaraticilk, 6grencilerin farkl perspektiften disinmelerini ve
sorunlara vyenilik¢i ¢dziimler bulmalarini gerektirir. Ogretmenler yaraticiigi tesvik ederek
ogrencilerin elestirel diisinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir, bu da akademik
performanslarini artirabilir ve onlari gelecekteki basarilara hazirlayabilir.

Artan kultarel farkindalik: Yaratici projeler, 6grencileri kendi kimlik ve bakis agilarinin yani sira
akranlarininkini de kesfetmeye tesvik ederek kdiltiirel farkindalik ve anlayisi gelistirebilir.
Ogretmenler kiltiirel cesitliligi tesvik ederek daha kapsayici ve esitlikci bir toplum insa
edilmesine yardimci olabilirler.

lyilestirilmis zihinsel saglk: Yaratici faaliyetlerde bulunmanin stres, kayg ve depresyonu
azaltarak ruh sagligi tizerinde olumlu etkileri olabilir. Ogretmenler yaraticiigi tesvik ederek,
genel refahi destekleyen daha destekleyici ve olumlu bir 6grenme ortami yaratabilirler.

Genel olarak, yaraticilik egitimin dnemli bir yoniidiir ve teknik ve yliksek 6gretim, bireylerin yaraticiligi
tesvik eden faaliyetlere katilmalari igin firsatlar saglayabilir. Egitim kurumlari, bireyleri elestirel
dislinmeye, risk almaya ve yerlesik normlara ve geleneklere meydan okumaya tesvik ederek, bireylere
ve bir butin olarak topluma fayda saglayabilecek bir yaraticilik kiltliri olusturulmasina yardimci

olabilir.

Ek Stratejiler

Yaratici etkinlikleri mifredata entegre edin: Okullar ve egitim kurumlari mizik, dans, gorsel
sanatlar ve tiyatro gibi yaratici etkinlikleri mifredatlarina entegre edebilirler. Bu, 6grencilere
yaratici becerilerini gelistirme ve kendilerini yenilik¢i yollarla ifade etme firsatlari saglayacakdr.
Egitim kurumlari, yaraticiiga deger vererek ve yaraticiligi tesvik ederek, gesitlilige deger veren
ve bireysel farklilklari takdir eden bir kiltirin gelismesine yardimci olabilir.

Toplum kuruluslariyla isbirligi yapin: Egitim kurumlari, 6grencilere sinif disinda yaratici
faaliyetlerde bulunma firsatlari sunmak icin sanat konseyleri, muzeler ve tiyatro sirketleri gibi
toplum kuruluslariyla isbirligi yapabilir. Bu, 6grencileri daha genis bir sanatsal ve kultlrel
deneyim yelpazesine maruz birakacak ve farkl topluluklar arasinda kopriler kurulmasina
yardimci olacaktr.

Ogretmenler igin mesleki gelisim firsatlari saglayin: Ogretmenlere, yaraticiligi ve sanati 6gretim
uygulamalarina entegre etmeye odaklanan mesleki gelisim firsatlari saglanabilir. Yaratici
etkinlikler Ogretme becerilerini ve giivenlerini gelistirmelerine yardimci olacak ve
ogrencilerinin farkli ihtiyaclarini daha iyi desteklemelerini saglayacaktir.

Kapsayicilik kilttrind tesvik edin: Egitim kurumlari, cesitlilige deger vererek ve her 6grencinin
kendine 6zgl gicli yonlerini ve yeteneklerini takdir ederek bir kapsayicilik kiltiirlinii tesvik
edebilir. Kapsayicl politikalar uygulayarak, glivenli ve sicak ortamlar yaratarak ve gesitlilige
yonelik olumlu tutumlar tesvik ederek basarilabilir.

Kaynaklara ve materyallere erisim saglayin: Okullar ve egitim kurumlari, 6grencilerin yaratici
faaliyetlerini destekleyen kaynak ve materyallere erisimini saglayabilir. Bunlar arasinda sanat
malzemeleri, miizik aletleri, tiyatro kostiimleri ve sahne malzemeleri yer alabilir. Ogrencilere
gerekli kaynaklari saglayarak, yaratici faaliyetlere tam olarak katilabilir ve beceri ve
yeteneklerini gelistirebilirler.
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e isbirligini ve ekip calismasini tesvik edin: Yaratici faaliyetler genellikle isbirligi ve ekip calismasi
gerektirir. Egitim kurumlari, 6grencilere yaratici projeler lizerinde birlikte calisma firsatlar
sunarak isbirligini ve ekip calismasini tesvik edebilir. Bu durum, 6nemli sosyal ve duygusal
becerilerin gelistiriimesine yardimci olacak ve bir topluluk ve aidiyet duygusunu tesvik
edecektir.

Ozetle, yaraticilik ve sanatin sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik etme {izerindeki etkisini artirmak icin
egitim kurumlari yaratici etkinlikleri mifredata entegre edebilir, toplum kuruluslariyla isbirligi
yapabilir, 6gretmenler icin mesleki gelisim firsatlari saglayabilir, kapsayicilik kiiltlrind tesvik edebilir,
kaynak ve materyallere erisim saglayabilir ve isbirligi ve ekip c¢alismasini tesvik edebilir. Egitim
kurumlari yaraticiiga deger vererek ve tesvik ederek daha kapsayici ve esitlik¢i bir toplum insa
edilmesine yardimci olabilir.

Ek kaynaklar

Yaratici Yaslanma Kaynagi: https://creativeagingresource.org/resource/

Yaratici Egitim Vakfi: https://www.creativeeducationfoundation.org/

Ogrenci Merkezli Ogrenme Kaynaklari ve Arastirma: https://studentsatthecenterhub.org/

Video materyalleri

Edutopia: https://www.youtube.com/@edutopia

Kiiresel Ogretmen Oduilii: https://www.youtube.com/@GlobalTeacherPrizeGTP

5.3. Sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligl tesvik eden bir arag olarak inovasyon

inovasyon, sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayicihigin tesvik edilmesinde giderek daha énemli hale
gelmistir. Sanat, insanlari bir araya getirmek ve farkli kiilturler, gegcmisler ve kimlikler arasinda anlayis
ve empatiyi tesvik etmek icin her zaman glgli bir ara¢ olmustur. Bununla birlikte, teknolojinin
ilerlemesi ve dijital medya kullaniminin artmasiyla birlikte, gencleri yaratici faaliyetlere dahil etmek ve
kapsayiciligi tesvik etmek icin yeni firsatlar ortaya ¢cikmistir.

Lester ve Piore'ye (2004) gore, bir arag olarak inovasyon iki siirec icerir: analiz ve yorumlama. Analiz,
bilim ve teknolojide yaygin olarak kullanilan rasyonel bir karar verme siirecidir. Bu siireg, olasi sonuglar
iyi tanimlandiginda ve agikga anlasildiginda etkilidir. Buna karsilik yorumlama, gesitli isbirlikgilerle kesif
amach gorismeler yoluyla karsilikli anlayisi icerir. Lester ve Piore, olasi sonuglar bilinmediginde ve
gorev yeni sonuglar yaratmak oldugunda yorumlayici siireglerin daha uygun oldugunu savunmaktadir.
Bu siireg, risk almaya istekli olmayi, belirsizlige tolerans gostermeyi ve disipliner sinirlarin 6tesinde
yorum yapabilen aracilarin katilimini gerektirir (Oakley ve digerleri, t.y.).

Sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayicihigi tesvik etmek igin kullanilan yenilikgi teknolojilere bir 6rnek
de sanal ve artinlmis gergeklik kullanimidir. Bu teknolojiler, 6grencilerin farkli ortamlari ve bakis
actlarini kesfetmelerine olanak taniyarak, fiziksel cevrelerinde erisemeyebilecekleri kiiltirleri ve
topluluklari deneyimlemeleri icin benzersiz bir firsat sunar. Ornegin, 6grenciler tarihi bir mekani
kesfetmek veya yabanci bir sehirde sanal bir tura ¢cikmak igin sanal gergekligi kullanabilir, boylece farkl
kiltirleri ve yasam bicimlerini daha sirikleyici ve ilgi ¢ekici bir sekilde deneyimleyebilirler.

Bir baska yenilik¢i yaklasim da dinyanin farkl yerlerinden 6grencileri birbirine baglamak, isbirligini ve
yaraticihgi tesvik etmek icin sosyal medya ve dijital platformlarin kullanilmasidir. Instagram, TikTok ve
YouTube gibi platformlar, genclerin yaratici calismalarini paylasmalari ve baskalariyla etkilesim
kurmalari icin popiiler araglar haline gelmistir. Ogretmenler bu platformlari, 8grencileri kendi sanat
projelerini yaratmaya ve paylasmaya tesvik etmek icin kullanabilir ve ayni zamanda farkli gegmislere
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ve bakis acilarina sahip olabilecek digerleriyle etkilesime girebilirler. Bu, farkli topluluklar arasindaki
bariyerlerin yikilmasina yardimci olabilir ve daha fazla anlayis ve empatiyi tesvik edebilir.

Buna ek olarak, sanat egitiminin siniflarda verilis bicimlerinde de yenilik¢i yaklasimlar bulunabilir.
Bircok okul artik teknolojiyi sanat derslerine dahil ederek 6grencilerin dijital medya ve araglarla
deneyler yapmasina olanak tanimaktadir. Ornegin, dgrenciler kendi sanat eserlerini yaratmak icin
Photoshop gibi yaziimlari veya dijital gizim tabletlerini kullanabilmektedir. Bu yaklasim sadece
yaraticihg tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda gliniimiiz isgliciinde giderek daha 6nemli hale gelen
dijital becerilerin gelistirilmesine de yardimci olmaktadir.

Yenilikci sanat egitiminin bir baska 6rnegi de sanati bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM)
gibi diger derslerle bitlinlestiren disiplinler arasi projelerin kullanilmasidir. Bu projeler, sanatin gercek
dinyadaki uygulamalarini géstermeye yardimci olabilir ve yaraticilligin sanatin 6tesindeki alanlarda
oynadigl énemli roliin daha iyi anlasiimasini saglayabilir. Ornegin, bir fen dersi, 6grencilerin bilimsel
bir kavrami veya teoriyi ortaya koyan bir sanat eseri yaratmalarini gerektiren bir proje icerebilir.

Sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciliga yonelik bu yenilikci yaklasimlarin faydalari coktur. Gengler
ve Ogrenciler i¢in yaraticiliklarini yeni ve heyecan verici yollarla kesfetme ve ifade etme firsatlari
sunarken, ayni zamanda farkh kiltirlerin ve bakis acilarinin daha iyi anlasiimasini ve takdir edilmesini
de tesvik etmektedir. Ayrica, onlar gelecekte basariya hazirlamaya yardimci olabilecek degerli
beceriler de saglarlar.

Ogretmenler icin bu yaklasimlar yaraticilig), isbirligini ve kapsayicihg tesvik eden daha ilgi gekici ve
dinamik siniflar olusturmaya vyardimci olabilir. Ogretmenler, sanat egitiminde vyenilikgiligi
benimseyerek engelleri yikmaya ve tiim 6grenciler icin sosyal ve egitsel kapsayiciligl tesvik etmeye
yardimci olabilirler.

Sonuc olarak inovasyon, sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik etmek icin glcli bir aractir.
Egitimciler yeni teknolojileri, dijital platformlari ve disiplinler arasi yaklasimlari benimseyerek
yaraticihg, isbirligini ve empatiyi tesvik eden daha ilgi ¢ekici ve kapsayici 6grenme ortamlari
yaratabilirler. Teknoloji gelismeye devam ettikge, egitimcilerin sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik
etmek igin sanati kullanmanin yeni ve yenilikgi yollarini kesfetmeye devam etmeleri ok 6nemlidir.

Disiincelerle inovasyon https://handbook.floeproject.org/
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Yenilikleri Artirmak icin Adimlar

e inovasyon kiltiiriini tesvik edin: Egitim kurumlari yaraticiligi, deney yapmayi ve risk almayi
tesvik eden bir ortam yaratarak inovasyon kiiltliriini gelistirebilir. Bu, mesleki gelisim igin
firsatlar saglayarak, isbirligini ve ekip calismasini tesvik ederek ve vyenilikci fikirleri ve
uygulamalari taniyip édillendirerek basarilabilir.

o Dis kuruluslarla ortakliklar kurun: Egitim kurumlari kar amaci gitmeyen kuruluslar, devlet
kurumlari ve 6zel sektor sirketleri gibi dis kuruluslarla ortakliklar kurarak bu kuruluslarin sosyal
ve egitsel kapsayicihgl tesvik etme konusundaki uzmanliklarindan ve kaynaklarindan
yararlanabilir. Bu ortakliklar, egitimde yeni ve yenilikgi yaklasimlarin olusturulmasina yardimci
olabilecegi gibi finansman ve diger kaynaklara erisim de saglayabilir.

e Disiplinler arasi isbirligini tesvik edin: Egitim, teknoloji ve sosyal bilimler gibi farkli alanlar
arasinda disiplinler arasi ishirliginin tesvik edilmesi, sosyal ve egitsel kapsayicihigin tesvik
edilmesine yonelik yeni ve yenilikci yaklasimlarin gelistirilmesini saglayabilir.

e Arastirma ve gelistirmeye yatirim yapin: Arastirma ve gelistirmeye yatirim yapmak, sosyal ve
egitsel kapsayiciligin tesvik edilmesine yonelik yeni ve yenilikgi yaklasimlarin belirlenmesine
yardimci olabilir. Egitim kurumlari, bir yandan sosyal icermeyi tesvik ederken diger yandan da
egitim sorunlarina yenilikci ¢ozimler gelistirmeye odaklanan arastirma projelerine kaynak
ayirabilir.

e Ogrencileri inovasyonu tesvik etmeleri icin giiclendirin: Egitim kurumlari, egitim ve sosyal
sorunlara yonelik yenilik¢i ¢coziimlerin tasarlanmasi ve uygulanmasina katilmalari igin firsatlar
yaratarak 6grencileri yenilige yon vermeleri igin gliglendirebilir. Bu yaklasim, sosyal ve egitsel
kapsayicihgi tesvik etmeye kararli yeni nesil yenilikgilerin ve liderlerin gelistirilmesine yardimci
olabilir.

Ozetle, sosyal ve egitsel kapsayiciligl tesvik eden inovasyonlari artirmak igin inovasyon kiiltiiriini
gelistirebilir, dis kuruluslarla ortakliklar kurabilir, disiplinler arasi isbirligini tesvik edebilir, arastirma ve
gelistirmeye yatirrm yapabilir ve 6grencileri inovasyonu tesvik etmeleri igin glglendirebiliriz. Bu
adimlari atarak, tim 6grenciler igin daha kapsayici ve esitlikci olan yeni ve yenilikgi egitim yaklagimlari
olusturabiliriz.

Siirdiiriilebilir Olun

e izleme ve degerlendirme: Yenilik¢i yaklasimlarin sosyal ve egitimsel kapsayicilik {izerindeki
etkilerini izlemek ve degerlendirmek onemlidir. Bu, iyilestirme alanlarinin belirlenmesine
yardimci olabilir ve etkilerin zaman icinde sirdirilmesini saglayabilir.

e Genisletme: Basarisi kanitlanmis yenilikci yaklasimlar, daha fazla 6grenciye ulasmak ve daha
blylk bir etkiye sahip olmak icin genisletilmelidir. Bu, basarili yaklasimlarin diger okullarda
veya topluluklarda tekrarlanmasiyla veya programlarin ve girisimlerin daha fazla 6grenciye
ulasacak sekilde genisletilmesiyle saglanabilir.

e Ortaklik kurma: Ebeveynler, toplum kuruluslari ve yerel yénetim gibi paydaslarla ortakliklar
kurmak, destek olusturarak ve uzun vadeli is birligi kurarak yenilik¢i yaklasimlarin etkilerinin
surdirdlmesine yardimci olabilir.

77

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/

Surekli mesleki gelisim: Egitimciler igin strekli mesleki gelisim firsatlarinin saglanmasi,
ogretmenlerin bu yaklasimlari etkili bir sekilde uygulamak icin gereken bilgi ve becerilerle
donatilmasini saglayarak yenilikci yaklasimlarin etkilerinin stirdirilmesine yardimci olabilir.

iletisim ve savunuculuk: iletisim ve savunuculuk, farkindaligi artirarak ve daha genis topluluklar
arasinda bu yaklasimlar igin destek olusturarak yenilik¢i yaklagimlarin etkilerinin
strdirilmesine yardimci olabilir. Bu, halkla iliskiler kampanyalari, sosyal medya ve diger sosyal
yardim bigimleri araciligiyla gergeklestirilebilir.

Ozetle, sirdirilebilirlik igin izleme ve degerlendirme, basarili yaklasimlarin genisletilmesi,
ortakliklar kurulmasi, slrekli mesleki gelisim saglanmasi, iletisim ve savunuculuk yapilmasi
gerekmektedir. Bu adimlari atarak, yenilik¢i yaklasimlarin kalici bir etkiye sahip olmasini
saglayabilir ve daha kapsayici ve esitlikci bir egitim sistemi olusturulmasina yardimci olabiliriz.

Gelecekteki Olasi Calismalar

Kisisellestirilmis 6grenme vyaklasimlarinin gelistirilmesi: Her bir 6grencinin kendine 6zgi
ihtiyaglarini ve 6grenme stillerini dikkate alan kisisellestirilmis 6grenme yaklasimlarinin
gelistirilmesi, sosyal ve egitsel kapsayiciligin tesvik edilmesine yardimci olabilir. Ogrencilere
Ozellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak, basarili olmak igin ihtiya¢ duyduklari kaynaklara
ve destege erismelerini saglayabiliriz.

Teknolojiden yararlanma: Teknoloji, 6grencilerin egitim kaynaklarina erisimini saglayarak,
ogretmenler, o6grenciler ve veliler arasinda iletisim ve isbirligini kolaylastirarak ve
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak sosyal ve egitsel kapsayiciligl tesvik etmek igin
kullanilabilir.

Egitimin sosyal belirleyicilerinin ele alinmasi: Yoksulluk, ayrimcilik ve esitsizlik gibi egitimin
sosyal belirleyicileri, 6grencilerin egitim sonuglari lzerinde énemli bir etkiye sahip olabilir.
Gelecekteki inovasyon calismalari, 6grencilerin saglk, beslenme ve sosyal hizmetler gibi
kaynaklara erisimini saglayarak bu sosyal belirleyicileri ele almaya odaklanabilir.

Toplum katiliminin tesvik edilmesi: Toplum katihmi, sosyal ve egitsel kapsayiciligin tesvik
edilmesinde kritik bir rol oynayabilir. Gelecekteki inovasyon calismalari, daha destekleyici ve
kapsayici bir 6grenme ortami yaratmak icin okullar, ebeveynler ve toplum kuruluslari arasinda
ortakhklar kurmaya odaklanabilir.

Kiresel vatandashigin vurgulanmasi: Kiresel vatandashgin vurgulanmasi, 6grencileri farkli
kiltirleri ve bakis acilarini anlamaya ve takdir etmeye tesvik ederek sosyal ve egitsel
kapsayicihgin desteklenmesine yardimci olabilir. Gelecekteki inovasyon calismalari, kiiresel
vatandasligl ve kiltirler arasi anlayisi tesvik eden miifredat ve 6grenme deneyimleri
gelistirmeye odaklanabilir.

Sosyal ve egitsel kapsayicilligin tesvik edilmesine yonelik yenilikler, kisisellestirilmis 6grenme
yaklasimlarinin gelistirilmesine, teknolojiden yararlaniilmasina, egitimin sosyal belirleyicilerinin ele
alinmasina, toplum katiliminin tesvik edilmesine ve kiiresel vatandashgin vurgulanmasina
odaklanabilir. Bu alanda yenilikler yapmaya devam ederek, tim 6grencilere fayda saglayan daha
kapsayici ve esitlikci bir egitim sistemi olusturabiliriz.
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Ek kaynaklar

Toplum ve Genglik Gelisimi igin inovasyon Merkezi: https://www.youthpower.org/

Wallace Vakfi: https://www.wallacefoundation.org/pages/default.aspx

Video materyalleri

Ulusal Sanat Vakfi: https://www.youtube.com/@NEAarts

Yaratici Egitim Vakfi: https://www.youtube.com/@CEFTV

Ozet

Sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik etmek, gecmisleri veya kosullari ne olursa olsun tiim
bireylerin sanatsal ifadenin donlstirlci glicline erisimini saglamanin dnemli bir yoniddr. Egitimciler,
sanatl iceren kapsayici 6grenme ortamlari yaratarak o6grenciler arasinda vyaraticiligl, elestirel
dislinmeyi ve isbirligini tesvik edebilir, ayni zamanda egitime ve sanata erisimi sinirlayabilecek
engellerin yikilmasina yardimci olabilirler.

inovasyon, egitimcilerin farkli 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayan yeni ve yaratici 6gretme ve 6grenme
yaklasimlari gelistirmelerine olanak tanidigi igin sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligin tesvik
edilmesinde kilit bir rol oynamaktadir. Egitimciler, yenilikgiligi benimseyerek ve en son teknolojilerden
ve Ogretim stratejilerinden yararlanarak, 6grencilere ilham veren ve motive eden, ayni zamanda sosyal
ve duygusal 6grenmeyi tesvik eden ve gliclii topluluklar olusturan ilgi ¢ekici ve siirtkleyici 6grenme
deneyimleri yaratabilirler.

Sanat insanlari bir araya getirme, aidiyet duygusunu gelistirme ve kiltirler ve topluluklar arasinda
anlayis ve empatiyi tesvik etme glicline sahiptir. Egitimciler, sanati egitime dahil ederek ve sanat
yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligl tesvik ederek, tim bireylerin tam potansiyellerine ulasma
firsatina sahip oldugu daha esitlikci ve adil bir toplum insa etmeye yardimci olabilirler.

Sonuc olarak, sanat yoluyla sosyal ve egitsel kapsayiciligi tesvik etmek sadece 6grencilerin 6grenme ve
gelisimini desteklemek icin giiclii bir yol degil, ayni zamanda daha kapsayici ve esitlikgi bir toplum insa
etmek icin de 6nemli bir aractir. Yenilikcilik ve yaraticilik sayesinde egitimciler, sanati egitime dahil
etmek, sosyal ve duygusal 6grenmeyi tesvik etmek ve erisim ve katihmin 6nindeki engelleri yikmak
icin yeni ve etkili stratejiler gelistirebilirler. Birlikte c¢alisarak ve sanatin doénistiirtici gliclini
benimseyerek herkes icin daha parlak bir gelecek yaratabiliriz.
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6. Yaraticilik ve sanat egitimde nasil etkili bir sekilde kullanilabilir?

Yazarlar: Mehmet Necmeddin DING, Nida AKCEVIZ OVA, Luis OCHOA SIGUENCIA

Ozet

Yaraticilik genellikle yeni ve etkili nesneler veya fikirler yaratma kapasitesi olarak tanimlanir (Runco ve
Jaeger, 2012). Bircok disiplinde ylksek deger goren yaraticilik, egitim kurumlari tarafindan son derece
onemli bir yetkinlik olarak tanimlanmaktadir (Creely ve Henriksen, 2019). Yaraticilik ve sanat uzun
zamandir ¢ok yonli bir egitimin 6nemli bilesenleri olarak kabul edilmektedir. Ancak son vyillarda
giderek artan bir sekilde 21. yizyil 6greniminin temel unsurlari olarak goriilmeye baslanmistir. Bu
bolimde, yaraticilik ve sanatin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilecegi ¢ alt alani inceleyecegiz:
ogrenci katilimini artirmak ve kiltiirel anlayisi gelistirmek, elestirel disiinme ve problem ¢dzme
becerilerini tesvik etmek, sosyal-duygusal 6grenmeyi desteklemek. Egitimcilerin yaraticiligl ve sanati
Ogretim uygulamalarina nasil dahil edebileceklerine dair ornekler ve egitimdeki etkinliklerini
destekleyen kanita dayali arastirmalar sunulmaktadir.

Giris

Egitim sadece bilgi edinmekle ilgili degildir; ayni zamanda hizla degisen diinyada faydali olacak
beceriler gelistirmekle de ilgilidir. Bu becerilerden biri, kaliplarin disinda diisinme ve yeni ve yenilikgi
fikirler Gretme becerisini iceren yaraticiliktir. Benzer sekilde, sanat da 6grencilerin yaraticiligini
gelistirmede hayati bir rol oynayabilir ve kendini ifade etme ve kdltiirel anlayis i¢in bir ¢ikis noktasi
saglayabilir.

Kaynak: https://www.hiclipart.com/free-transparent-background-png-clipart-jdaga

Yaratici 6grenme, 6grenciler 6gretmen ya da kitap gibi otoritelerden gelen bilgiyi pasif bir sekilde kabul
etmek yerine, sorgulama, deney yapma, arastirma, manipille etme ve benzeri faaliyetler yoluyla
cevreleriyle aktif ve yaratici bir sekilde etkilesime girerek kendiliginden 6grendiklerinde tesvik edilir
(Torrance, 1970). Yaratici pedagoji cergevesinde 6nemli bir unsurdur, ¢linkii spontane vyaratici
o0grenmenin ve Ogrenen Ozerkliginin ihmal edilmesi cocuklarda yaraticiigin gelistirilmesinde
problemlere yol agar (Lin, 2011).
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1. Ogrenci Katihmini Artirmak ve Kiiltiirel Anlayisi Tesvik Etmek: Yaraticiligin ve sanatin egitimde
etkili bir sekilde kullanilabilmesinin en énemli yollarindan biri, 6grenci katilimini artirmak ve
kiltdrel anlayisi tesvik etmektir. Egitimciler, gorsel sanatlar, muzik, dans, drama ve edebiyat
gibi sanat temelli etkinlikleri mifredata dahil ederek, 6grencileri aktif olarak katilmaya ve
kendilerini ifade etmeye tesvik eden dinamik bir 6§renme ortami yaratabilirler.

2. Elestirel Diisinme ve Problem Cozme Becerilerinin Tesvik Edilmesi: Yaraticiigin ve sanatin
egitimde etkili bir sekilde kullanilabilecegi bir diger alt alan da elestirel diisiinme ve problem
¢6zme becerilerinin tesvik edilmesidir. Sanatsal faaliyetler dogasi geregi 6grencilerin elestirel
disinmelerini, analiz etmelerini ve karar vermelerini gerektirir, bdylece farklh 6grenme
alanlarinda uygulanabilecek temel bilissel becerileri gelistirir.

3. Sosyal-Duygusal Ogrenme: Yaraticilik ve sanat, 6z farkindaligin, 6z diizenlemenin, sosyal
farkindahgin, iliski becerilerinin ve sorumlu karar vermenin gelisimini kapsayan sosyal
duygusal o6grenmeyi desteklemek icin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilir. Sanat,
ogrencilerin duygularini, distincelerini ve deneyimlerini kesfetmeleri ve ifade etmeleri igin
benzersiz bir yol saglar, boylece sosyal-duygusal refahi tesvik eder.

6.1. Ogrenci katilimmin artirilmasi ve kiltirel anlayisin gelistirilmesi

Ogrenci katiminin artirilmasi

Yaraticlligi ve sanati egitime dahil etmenin baslica faydalarindan biri, 6grenci katilimini
artirabilmesidir. Egitimciler, 6gretme ve 6grenmede yaratici yaklasimlar kullanarak o6grencilerin
materyalle anlamli bir sekilde baglanti kurmasina yardimci olabilir, bdylece materyal daha akilda kalici
ve ilging hale gelir. Ornegin, diyagramlar, videolar ve resimler gibi gérsel yardimcilarin kullaniimasi,
ogrencilerin karmasik kavramlari gorsellestirmelerine yardimci olarak anlamalarini kolaylastirabilir.
Ayrica, mizik, drama ve sanat projeleri gibi yaratici faaliyetlerin mifredata dahil edilmesi, 6grencilerin
yeni kavramlari 6grenmeleri icin eglenceli ve ilgi ¢ekici bir yol saglayabilir.

Egitimde yaraticilik ve sanatin kullanimi uzun zamandir 6grencilerin katilimini, motivasyonunu ve genel
akademik performansini artirmada degerli bir ara¢ olarak kabul edilmektedir. Yaraticilik ve sanat,
ogrencilerin kendilerini yeni ve heyecan verici yollarla ifade etmelerini saglayarak daha etkilesimli ve
ilgi gekici bir 68renme deneyimi sunar.

Yaraticilik ve Sanatin Tanimlanmasi

Egitimde vyaraticilik ve sanatin faydalarina ge¢meden 6nce, bu terimlerin ne anlama geldigini
tanimlamak 6nemlidir. Yaraticilik genellikle yeni fikirler, yaklasimlar veya sorunlara ¢éziimler Gretme
becerisi olarak tanimlanir. Sanat ise gorsel sanatlar, mizik, dans ve drama gibi cesitli yaratici ifade
bicimlerini ifade eder.

Yaraticilik ve Sanat Yoluyla Katilimin Artirilmasi
1. Sahiplenme Duygusunun Tesvik Edilmesi

Yaraticiligl ve sanati miifredata dahil etmek, 6grencilerin 6grenimlerine daha fazla yatirim yaptiklarini
hissetmelerine yardimci olabilir. Ogrencilere yazma, boyama veya performans yoluyla yaratma firsati
verildiginde, c¢alismalarini sahiplenirler. Bu sahiplenme duygusu, 6grenmeye olan baghhgin ve
motivasyonun artmasina yol acabilir. Sahiplenme duygusunu tesvik etmek, Ogrencilere kendi
o6grenmelerini sahiplenmeleri icin firsatlar sunmayi icerir. Bu, 6grencilere ne 6grendikleri konusunda
secenekler sunmayi, projeler lizerinde isbirligi yapmalarina izin vermeyi ve onlari risk almaya ve yeni
fikirler denemeye tesvik etmeyi icerebilir. Ogrenciler kendi 6grenimlerinde pay sahibi olduklarini
hissettiklerinde, basarili olmak icin daha istekli ve motive olurlar.
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Yaraticilik ve sanat yoluyla sahiplenme duygusunu gelistirmenin etkili bir yolu, 6grencilere kendi
sanatlarini yaratma firsatlari sunmaktir. Gorsel sanatlardan mizige, dramadan yaratici yazmaya kadar
her seyi igerebilir. Ogrencilere kendi calismalarini yaratma 6zgiirligi vererek, kendilerini benzersiz bir
sekilde ifade edebilir ve kendi yaratici siireglerini sahiplenebilirler. Ornegin, bir gorsel sanatlar
dersinde, Ogrencilere kendi sanat eserlerini yaratmalarina olanak taniyan bir proje verilebilir.
Ogretmen onlara kati kurallar veya 6zel talimatlar vermek yerine, genel bir tema veya konsept
sunabilir ve 0Ogrencileri temayl kendi yorumlarini yaratmak icin farkli ortamlar ve teknikleri
kesfetmeye tesvik edebilir. Bu yaklasim, 6grencilerin kendi yaratici siireglerini sahiplenmelerine, yeni
fikirler denemelerine ve kendi 6zgiin sanatsal tarzlarini gelistirmelerine olanak tanir.

2. Elestirel Distinmenin Gelistirilmesi

Yaratici ve sanatsal ifade, 6grencilerin konu hakkinda elestirel diisinmelerini gerektirir. Ornegin, tarihi
bir olay hakkinda bir sanat eseri yaratan bir 6grenci, bu olayin gesitli yonlerini ve gorsel olarak en iyi
nasil temsil edilecegini diistinmelidir. Bu elestirel diisiinme sireci, 6grencilerin konuya olan bagliligini
artirir ve onlari konu hakkinda daha derin disiinmeye tesvik eder. Yaraticilik ve sanat, egitimde
elestirel diastinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili araglar olabilir. Arastirmalar, sanat temelli
6grenme deneyimlerinin elestirel diisinme becerilerinin yani sira problem ¢6zme ve karar verme gibi
diger 6nemli bilissel becerileri de gelistirebilecegini gostermistir (Winner, Goldstein ve Vincent-
Lancrin, 2013). Ogrenciler yaratici problem ¢dzme ve sanatsal ifade yoluyla alternatif bakis acilari
gelistirerek elestirel dislinme becerilerini glglendirebilirler. Bu nedenle, sanatin egitime dahil
edilmesi yalnizca yaraticiligi artirmakla kalmaz, ayni zamanda elestirel disiinme becerilerini de tesvik
eder.

Elestirel distinmeyi gelistirmek icin yaraticiigl ve sanati kullanmanin bir yolu da 6grencileri yaratici
problem ¢ozmeye tesvik etmektir. Karmasik sorunlari kesfetmek ve yenilikgi ¢ozlimler gelistirmek igin
gorsel sanat, miizik, drama ve yaratici yazma gibi sanatsal araglar kullanilabilir. Ogrencileri sorunlara
birden fazla perspektiften yaklasmaya ve bir dizi olasi ¢6zimi kesfetmeye tesvik ederek analiz,
degerlendirme ve sentez gibi elestirel diisinme becerilerini gelistirebilirler.

Ornegin, bir gérsel sanatlar dersinde dgrencilere yaratici problem ¢ézme becerilerini kullanmalarin
gerektiren bir proje verilebilir. iklim degisikligi veya sosyal esitsizlik gibi karmasik bir sosyal meseleyi
ele alan bir sanat eseri yaratmalari istenebilir. Ogretmen, belirli talimatlar veya yénergeler vermek
yerine, 6grencileri soruna farkli acillardan yaklasmaya ve bir dizi olasi ¢ozimi kesfetmeye tesvik
edebilir. Bu yaklasim 6grencilerin elestirel disinmelerini saglamakla kalmaz, ayni zamanda yaraticilik
ve yenilikciligi de tesvik eder.

3. Birden Fazla Farkl Ogrenme Deneyimi Saglama

Birden fazla farkl 6grenme deneyimi saglamak, yaraticiligl ve sanati egitimde kullanmanin bir baska
etkili yoludur. Farkh bir 6grenme deneyimi, bilgi aktarmak ve 6grencileri 6grenme slirecine dahil etmek
icin gorsel, isitsel, kinestetik ve metinsel gibi coklu ifade bigimlerinin kullanilmasini igerir. Ogrencileri
farkh ifade bicimleriyle mesgul ederek, materyal hakkinda daha derin bir anlayis gelistirebilir ve farkli
kavramlar arasinda baglanti kurabilirler.

Yaraticilik ve sanatin egitime entegre edilmesi, 6grencilere ¢ok farkli bir 6grenme deneyimi saglar.
Ogrenciler bilgiyi sadece okumak veya dinlemek yerine, cesitli sekillerde onunla etkilesime gecmeye
tesvik edilir. Bu yaklasim, konunun daha derin ve bitlincll bir sekilde anlasilmasini saglayabilir.
Yaraticilik ve sanat, gorsel ve isitsel unsurlari geleneksel sinif egitimine dahil ederek ¢cok modlu bir
dgrenme deneyimi saglamak icin kullanilabilir. Ornegin, bir tarih dersinde 6grencilerden tarihi bir olay
veya figlirlin hikayesini anlatmak i¢in resim ve video gibi gorsel unsurlarin yani sira mizik ve ses
efektleri gibi isitsel unsurlari da iceren bir multimedya sunumu olusturmalari istenebilir. Bu yaklasim
sadece Ogrencileri yaratici stirece dahil etmekle kalmaz, ayni zamanda daha ilgi ¢ekici ve interaktif bir
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o0grenme deneyimi saglar. Benzer sekilde, bir fen dersinde 6grencilerden karmasik bilimsel kavramlari
anlamalarina yardimci olacak bir dizi gorsel diyagram veya model olusturmalari istenebilir.

4. isbirligini Tesvik Etmek

Bircok yaratici ve sanatsal caba isbirligi gerektirir. Bu isbirligi 6grenciler arasinda bir topluluk ve aidiyet
duygusu yaratarak 6grenme siirecine katilimin artmasini saglayabilir. Yaratici isbirligi ayni zamanda
otantik 6grenme uygulamasinin temel unsurlarini da icermektedir; bunlar arasinda gercek diinyayla
iliski; iyi tanimlanmamis bir sorun; karmasik ve sirekli arastirma, ¢oklu kaynaklar ve bakis acilari;
isbirligi, yansitma (Ustbilis); disiplinler arasi bakis agisi; entegre degerlendirme; bitmis tGrinler ve ¢oklu
yorumlar ve sonuglar yer almaktadir (Lombardi, 2007). Yaraticilik ve sanat, egitimde isbirligini tesvik
etmek icin glcli araclar olabilir. Bunlari etkili bir sekilde kullanmanin bazi yollari sunlardir:

a) Grup projeleri: Ogrencileri, kiiciik gruplar halinde calisarak ortak bir proje olusturmalari igin
gorevlendirin. Fikirlerini hayata gecirmek icin yaraticiliklarini ve sanatsal yeteneklerini
kullanmalari icin onlari tesvik edin. Bu onlara birlikte ¢alisma, fikirlerini paylasma ve ekip
calismasi duygusu gelistirme firsati verecektir.

b) Yaratici problem g¢ézme: Ogrencileri, alisilmisin disinda diisiinmeye ve sorunlara yenilikgi
¢O6zimler bulmaya tesvik etmek icin beyin firtinasi veya oyun gelistirme gibi yaratici etkinlikler
kullanin. Bireysel olarak veya gruplar halinde yapilabilir ve 6grencilerin isbirligi becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

c¢) Midifredatlar arasi faaliyetler: Sanati, fen bilimleri veya sosyal bilgiler gibi diger derslerle
birlestirin. Ornegin, 6grenciler tarihi bir olaya veya bilimsel bir kavrama dayanan bir oyun veya
muzikal yaratabilirler. Farkh konu alanlari arasinda isbirligini tesvik ederek, 6grencilerin
materyale iliskin daha bitilinsel bir anlayis gelistirmelerine yardimci olacaktir.

d) Akran geri bildirimi: Ogrencileri, yaratici projeleri hakkinda akranlarina yapici geri bildirimde
bulunmaya tesvik edin. Onlarin isbirligi becerilerinin yani sira elestirel disinme ve iletisim
becerilerini de gelistirmelerine yardimci olacaktir.

e) Topluluk ortakliklari: Uzmanhklarini sinifa tasimak icin yerel sanatgilarla veya sanat
kuruluslariyla ortaklik kurun. Ogrencilere bu alandaki profesyonellerden bir seyler 6grenme ve
sanat icin daha derin bir takdir gelistirme firsati verecektir. Ayrica okul ve toplum arasinda
isbirliginin gelistirilmesine de yardimci olabilir.

f) Motivasyonun Artirilmasi: Ogrenciler ilging ve eglenceli bulduklari bir gérevle mesgul
olduklarinda, 6grenmeye devam etmek icin daha fazla motive olurlar. Yaraticihgl ve sanati
egitime dahil etmek, Ogrencilere heyecan ve nese duygusu saglayarak 6grenme
motivasyonlarini artirabilir.
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Kaynak: https://blog.bonus.ly/creating-innovative-teams

Yaraticilik ve Sanatin Egitimde Kullanimina iliskin Ornekler
1. Sanat Entegrasyonu

Sanat entegrasyonu, sanatin tiim konu alanlarinda miifredata dahil edilmesini icerir. Ornegin, bir fen
dersinde 6grencilerden su dongulsii gibi bilimsel bir kavrami temsil eden bir sanat eseri yaratmalari
istenebilir. Bu yaklasim 6grencilere multidisipliner bir 6grenme deneyimi saglar ve onlarn konu
hakkinda yaratici disiinmeye tesvik eder.

2. Proje Tabanli Ogrenme

Proje tabanh 6grenme, 6grencilerin bilgilerini yaratici ve anlamli bir sekilde uygulamalarini gerektiren
uzun vadeli bir proje iizerinde ¢alismalarini igerir. Ornegin, bir tarih dersinde 6grencilerden tarihi bir
olay hakkinda bir belgesel hazirlamalari istenebilir. Bu yaklasim, 6grencileri konu hakkinda elestirel
dislinmeye tesvik eder ve sahiplenme ve isbirligi duygusunu gelistirir.

3. STEAM Egitimi

STEAM egitimi bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematigin mifredata dahil edilmesini icerir.
Bu yaklasim, 6grencilere yaraticiligi ve yenilikgiligi tesvik eden biitiinsel bir 6grenme deneyimi saglar.
Ornegin, bir robotik sinifinda 6grenciler bir sanat eseri yaratabilecek bir robot tasarlayip insa
edebilirler.

Kultdrel anlayisin gelistiriimesi

Sanat, kiltdrel sinirlari asma ve farkli diller arasinda iletisim kurma potansiyeli ile her zaman insan
ifadesinin 6nemli bir parcasi olmustur. Egitimde sanat, kiltlrel anlayisi tesvik etmek ve daha kapsayici
bir sinif ortami yaratmak icin etkili bir sekilde kullanilabilir. Sanat, yaratici ifade ve farkli bakis acilarina
maruz kalma firsatlari sunarak 6grencilerin farkl kiltirler hakkinda daha derin bir anlayis ve takdir
kazanmalarina yardimci olabilir (Carr, M. (2012). Education, creativity and the arts. Routledge.).

Yaraticilik ve sanatin kiltlrel anlayisi gelistirmesinin bir yolu da 6grencileri, farkl kiltirlerin sanat
formlariyla tanistirmaktir. Buna gorsel sanatlar, miizik, dans ve edebiyat dahil olabilir. Ogretmenler bu
sanat formlarini farkl kiltirel gelenekleri ve inanglari kesfetmek icin bir baslangi¢ noktasi olarak
kullanabilir. Ornegin, dgrenciler geleneksel Japon kaligrafisi, Afrika davulu veya Kizilderili hikaye
anlaticihgr hakkinda bilgi edinebilirler (Robinson, K. (2013 Out of Our Minds: Learning to be Creative.
Capstone Publishing Ltd). Ogrenciler bu sanat tiirlerini inceleyerek, geldikleri kiiltiirleri daha iyi anlarlar
ve farkh gecmislere sahip insanlara karsi empati gelistirirler.

Yaraticili§in ve sanatin kilturel anlayisi gelistirmek igin kullanilabilecegi bir baska yol da yaraticiligi ve
kendini ifade etmeyi tesvik etmektir. Ogretmenler, égrencilere kendilerini sanat yoluyla ifade etme
firsati vererek, 6grencilerin kendi kiltiirel deneyimlerini paylasirken kendilerini rahat hissedecekleri
glvenli ve destekleyici bir ortam yaratabilirler. Bu, 6grencilerin gorildiklerini ve duyulduklarini
hissetmelerine yardimci olabilir ve sinifta bir aidiyet duygusu yaratabilir. Ayrica, 6gretmenler
yaraticihig tesvik ederek 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini, problem ¢ézme yeteneklerini ve
kendi fikir ve bakis agilarina olan glvenlerini gelistirmelerine yardimci olabilirler.

Yaraticilik ve sanat kiltlrler arasi iletisimi kolaylastirmak icin de kullanilabilir. Tiyatro, miizik ve dans
gibi sanat temelli etkinlikler, farkli kiltirel ge¢mislerden gelen 6grencilerin birbirleriyle isbirligi
yapmalari ve iletisim kurmalari icin firsatlar yaratmak Gzere kullanilabilir (Eisner, E. W. (2002). The
Arts and the Creation of Mind. Yale University Press). Bu, kiltiirel engellerin yikilmasina ve sinifta bir
topluluk duygusunun gelistirilmesine yardimci olabilir. Yaratici projeler lizerinde birlikte ¢alisarak,
ogrenciler birbirlerinin bakis acilarini daha iyi anlayabilir, glven insa edebilir ve birbirlerinin
farkhliklarina deger vermeyi 6grenebilirler.
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Yaraticilik ve sanat, egitimde kdiltiirel anlayisi tesvik etmek icin glicli araclar olabilir. Etkili bir sekilde
kullanilabilecekleri bazi yollar sunlardir:

1. Sanat yoluyla farkli bakis acilarini tanitin: Ogretmenler derslerine miizik, dans, gorsel sanatlar
ve edebiyat gibi cesitli kiiltiirlerden sanat eserlerini dahil edebilirler. Ogrencileri farkl bakis
acilari, inanglar ve degerlerle tanistirabilir.

2. Yaraticiligi ve kendini ifade etmeyi tesvik edin: Ogretmenler, 6grencilerin kendilerini sanat
yoluyla ifade etmeleri icin firsatlar sunarak, ©6grencilerin kendi kiltlir ve deneyimlerini
paylasirken kendilerini rahat hissettikleri glivenli ve destekleyici bir ortam yaratabilirler.

3. Kalturler arasi iletisimi kolaylastirmak: Tiyatro, muzik ve dans gibi sanat temelli etkinlikler,
farkh kalttrel gegcmislerden gelen 6grenciler arasinda iletisimi ve isbirligini kolaylastirmak igin
kullanilabilir. Kultiirel bariyerlerin yikilmasina ve sinifta bir topluluk duygusu yaratilmasina
yardimci olabilir.

4. Kiltirel gelenekleri ve tarihleri kesfedin: Ogretmenler cesitli toplumlarin kiiltiirel
geleneklerini ve tarihlerini kesfetmek icin sanati kullanabilir. Ornegin, dgrenciler belirli
kiltirlere 6zgl kaligrafi, geleneksel dans veya hikaye anlaticihgl gibi farkli sanat tirleri
hakkinda bilgi edinebilirler.

5. Empati ve anlayisi tesvik edin: Ogrenciler sanatla ilgilenerek kendilerinden farkl kiiltiirlere
karsi empati ve anlayis gelistirebilirler. Hosgorli ve cesitlilige sayginin tesvik edilmesine
yardimci olabilir.

Arastirmalar, sanatin 6grenci katiimi ve akademik performans lzerinde olumlu bir etkisi oldugunu
gostermektedir (Catterall ve ark. 2012). Sanat, 6grencilere yaratici ifade ve elestirel disinme firsatlari
sunarak, 6grenmeleri Gzerinde sahiplik duygusunu gelistirmeye yardimci olabilir ve bu da daha yliksek
diizeyde katilim ve motivasyona yol acar. Ayrica sanat, kiltlrel anlayis ve empatiyi tesvik ederek daha
kapsayici ve saygili bir 5grenme ortami yaratiimasina yardimci olabilir (Robinson, K. (2013). Out of Our
Minds: Learning to be Creative Capstone Publishing Ltd.).

Yaraticilik ve sanatin 6grenci katilimini artirmasinin bir yolu da 6grencilere 6grenmeleri ve kendilerini
ifade etmeleriigin gesitli yollar sunmaktir. Farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler, sanati materyalle
etkilesim kurmanin daha erisilebilir bir yolu olarak goérebilirler. Ornegin, geleneksel akademik
konularda zorlanan 6grenciler, sanat temelli projelerde veya performansa dayali degerlendirmelerde
basari bulabilirler (Russell-Bowie, D.E.,2017). Ayrica sanat, 6grencileri farkli bakis agilarina ve inanglara
maruz birakarak kiltiirel anlayisi tesvik edebilir. Farkl kiltirel geleneklerin ve sanat formlarinin
kesfedilmesiyle, 6grenciler farkli kiltlrler hakkinda daha derin bir anlayis ve takdir kazanabilir. Sanat
ayni zamanda farkli ge¢mislere sahip 6grencilerin yaratici projeler (izerinde birlikte ¢alisabilecekleri ve
birbirlerinden 6grenebilecekleri kiiltirler arasi iletisim igin bir platform saglayabilir.

Ogrencileri sanatla mesgul etmek onlarin sosyal ve duygusal refahi tizerinde olumlu bir etki yaratabilir
ve bu da egitim siirecine katilimlarini artirabilir. Eisner'a (2002) gbre, sanatla ugrasmak 6grencilere
kendilerini ifade etme, yaraticiliklarini gelistirme ve anlamli ve ilgili 6grenme deneyimleriyle mesgul
olma firsatlari saglayabilir. Bu da motivasyonun, merakin ve 6grenme hevesinin artmasina yol acabilir
ki bunlar 6grencilerin sinifa katilimi icin temel faktorlerdir.

Sanat ayni zamanda 6grenciler arasinda kiiltlirel anlayisi, 6zellikle de sosyal icermeyi tesvik edebilir.
Sanat temelli etkinlikler araciligiyla 6grenciler farkl kiltirel ifadeleri ve deneyimleri kesfedebilir,
empati gelistirebilir ve farkh kiltiirler hakkinda daha derin bir anlayis kazanabilirler. Davis'in (2006)
belirttigi gibi, sanat, Ogrencilerin dinyayl farkli perspektiflerden goérmelerini saglayarak ve
kiltdrlerarasi anlayisi tesvik ederek, digerlerinin kiiltirel diinyasina bir pencere acabilir. Bu durum,
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ogrencilerin sosyal icermeyi tesvik etmek ve uyumlu ve kapsayici bir 68renme ortami yaratmak igin
gerekli olan takdir, hosgori ve gesitlilige saygl duygusunu gelistirmelerine yardimci olabilir.

Ayrica sanat, farkl gegcmislere sahip 6grencilerin bir araya gelip isbirligi yapabilecekleri bir platform
saglayarak sosyal icermeyi tesvik edebilir. Burton ve Horowitz'e (2015) gbre, sanat temelli etkinlikler
ogrencilerin ishirligine dayali 6grenme deneyimlerine katilmalari, kendi bakis acilarini ifade etmeleri
ve baskalarinin bakis agilarini dinleyip takdir etmeleri igin firsatlar yaratabilir. Kiltlirel gegmisleri veya
kimlikleri ne olursa olsun 6grenciler arasinda olumlu iliskileri tesvik edebilir ve sinif icinde bir aidiyet
ve topluluk duygusunu destekleyebilir. Sanat temelli etkinlikler araciligiyla 6grenciler, olumlu iliskiler
kurmak ve sosyal etkilesimlerde yol almak igin gerekli olan 6z farkindalik, 6z diizenleme, empati ve
sosyal beceriler gelistirebilirler. Fiske'nin (1999) de belirttigi gibi, sanat egitimi duygusal zekanin
gelisimini destekleyerek 0Ogrencilerin kendi duygularinin yani sira baskalarinin duygularini da
anlamalarini ve yonetmelerini saglayabilir. Bu da 6grencilerin kendilerini degerli, saygi duyulan ve dahil
edilmis hissettikleri olumlu bir sinif klltlirliniin gelismesine katkida bulunabilir.

Sonug olarak, yaraticilik ve sanat, 6grenci katilimini artirmak ve egitimde kiiltirel anlayisi gelistirmek,
dzellikle de sosyal icermeyi tesvik etmek igin etkili araglar olabilir. Ogrencileri sanatla bulusturmak,
kendini ifade etme, kiltiirel anlayisi gelistirme, isbirligini tesvik etme ve sosyal-duygusal 6grenmeyi
destekleme firsatlari saglayabilir. Egitimciler, yaraticiligl ve sanati egitime dahil ederek ¢esitliligi takdir
eden, sosyal icermeyi destekleyen ve 6grenciler arasinda olumlu iliskileri tesvik eden kapsayici bir
O0grenme ortami yaratabilirler.

Ek kaynaklar

Gaudelius, Y., & Speirs, P. (2002). Creating community: Art educators make a difference. Art
Education, 55(6), 6-12.

Lee, J. (2018). Student engagement in art education: Examining the impact of art integration.
International Journal of Education & the Arts, 19(13).

Video materyalleri

PBS NewsHour: Sanat Ogrenmenin Kapisini Nasil Agar (6.00) :
https://www.youtube.com/watch?v=pRZQCO BZn0

Edutopia: Sanat Egitimi Neden Onemli ve Bunu En lyi Kim Yapiyor?(5:42):
https://www.youtube.com/watch?v=HvV7-R_77wU

6.2. Elestirel disinme ve problem ¢6zme becerilerinin desteklenmesi

Yaratici diislinme, bireylerin belirli bir nesne, sorun ya da duruma gore kullandiklari bilissel faaliyetler
biitlinl ya da bireylerin kapasitesine dayali olarak belirli bir olay ya da soruna yonelik ¢aba tiirl olarak
tanimlanabilir. AB Komisyonu, "Yaratici Avrupa, ekonomik biyiimeye ve istihdam yaratilmasina biiytk
katki saglayan kiiltirel ve yaratici sektorleri desteklemeyi ve kiiltiirel gesitliligi ve sosyal icermeyi tesvik
etmeyi amaglamaktadir" demektedir.

Gunlmiuzde egitimin temel noktasi okuma, yazma veya aritmetik 6gretmek degil, sadece yaraticilik
(Rhodes, 1961; Runco, 2014) degil, ayni zamanda nitelikli problem ¢6zme becerileri (Segal, Chipman
& Glaser, 1985), bilimsel ve teknolojik okuryazarlik becerileri (Lawless & Brown, 2015; Tortop, 2013)
gibi dlisinme becerilerinin nasil kullanilacagini 6gretmektir, ¢clinkli bunlar temel egitimin yani sira
surdirdlebilirlik ve yasam boyu egitim icin gerekli olan becerilerdir. Yasam boyu siirecte 6grenenlerin
bircok gercek yasam problemiyle karsi karsiya kaldigini séylemek mimkindir (Augustine, 2011).
Amag, 6grenenlere uygulama vyeterliligi kazanma konusunda beceri sahibi olmalari i¢in rehberlik
etmektir. Modern diinyada 6grencilerin problem ¢6zme ve elestirel diisiinme kapasitelerini artirmak
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her alanda egitimin bir hedefi olarak sunulmaktadir (Olszewski-Kubilius & Thomson, 2015; Paul &
Elder, 2012).
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Kaynak: https://blog.learnfasthg.com/dr-martha-burns-answers-two-critical-thinking-questions-
from-teachers

Genel olarak yaratici disinme, elestirel distinme ve problem ¢ézme ile iliskilidir. Aslinda yaratici
disinmenin U¢ boyutu vardir: sentezleme, eklemleme ve hayal giicii, bunlar asagidaki niteliklere
sahiptir (Aslan, 2007; Rhodes, 1961; Sternberg, 2009).

> Sentezleme: Bu boyut, analojik disiinceden yararlanma, yaratici ve elestirel distinceden 6zgiin
sonuglar ¢ikarma vb. gibi ¢esitli faaliyetleri igerir. Ug¢ kiiglik parga, sorunun ¢6zimd igin yeni ve 6zgilin
Oneriler sunar.

> Eklemleme: Eski ve yeni bilgiyi olusturmayl veya mevcut bilgiyi yeni bilginin yardimiyla
genisletmeyi, 6zglin ¢ozlimler Uretmek igin alisiimadik iliskiler kurmayi, hayal giicii ve materyal
kullanimi yardimiyla diisiinceleri somutlastirmayi icerir.

>Hayal glicli: Bu boyut, gegerli ve glivenilir dislinceler arasinda iliski kurma, hayal giicli yardimiyla
esnek diistince bigimleri sunma, fikir Uretme siirecinde farkl i¢cgoriler ortaya koyma becerilerinden
olusmaktadir.

Son yillarda varaticihk, ginlik durumlarda uygulanabilen evrensel bir yetenek olarak
degerlendirilmektedir. Bir 6zne yerine insan zekasinin bir yetenegi olarak yorumlanmaktadir.
Sternberg yaraticiligi, hem 6zglin hem de degerli sonuglar liretecek sekilde bigcimlendirilmis yaratici bir
eylem olarak tanimlamaktadir (Craft vd., 2006; Sternberg, 2003). Ayrica, 6zgiinlikten ziyade yenilik
gereklidir, yani "birinin fikri daha 6nce hig¢ kimse tarafindan distintilmemis bir dislinceyi yansitmak
zorunda degildir". Bu diislince o birey icin yeni olmalidir, bir biitlin olarak toplum igin degil. "Yaraticiligi
ve sanati 6gretmek sadece sosyal kapsayiciligi ve gesitliligi tesvik etmenin bir yolu degil, ayni zamanda
21. ylzyil ekonomisinde basari icin gerekli olan problem ¢ézme becerilerini ve yaraticihgi gelistirmenin
de bir yoludur" (Kaynak: Sir John Daniel, "Mega-Schools, Technology, and Teachers: Achieving
Education for All").

Yaraticiigl ve sanati egitime dahil etmek, 6grencilerde elestirel disiinme ve problem ¢6zme
becerilerini tesvik etmek icin etkili bir arac¢ olabilir. Sanat sayesinde 6grenciler kaliplarin disinda
disinmeyi, farkli bakis acilarini kesfetmeyi ve sorunlara yenilik¢i yollarla yaklasmayi 6grenebilirler.
Yaraticiigin ve sanatin elestirel diisinme ve problem ¢dézme becerilerini desteklemesinin baslica
yollarindan biri iraksak diisinmeyi tesvik etmektir. Farkl dislinme, en iyi tek ¢6zimi bulmaya
odaklanan yakinsak diisinmenin aksine, bir soruna birden fazla ¢6zim Ulretme becerisidir. Beyin
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firtinasi, dogaclama ve yaratici yazma gibi sanata dayali etkinlikler araciligiyla 6grenciler, bir soruna
gercek hayattaki problem ¢6zme durumlarina dénisebilecek c¢oklu ¢oziimler Uretme pratigi
yapabilirler.

Yaraticilik ve sanatin elestirel diisinme ve problem ¢ézme becerilerini tesvik etmesinin bir baska yolu
da disiplinler arasi distinmeyi tesvik etmektir. Mizik, tiyatro ve gorsel sanatlar gibi cesitli sanat
formlarinin akademik derslere entegre edilmesiyle 6grenciler farkli disiplinler arasinda baglanti
kurmayi 6grenebilir ve bu da problem ¢6zmeye yonelik daha bitincil bir yaklasimi tesvik edebilir.
Ornegin, dgrenciler bilimsel kavramlari kesfetmek icin gorsel sanati kullanabilir veya tarihi bir olayi
tasvir etmek igin bir oyun yazabilir, bu da onlari konu hakkinda elestirel diisinmeye ve farkl agilardan
yaklasmaya tesvik eder.

Ayrica sanat, 6grencilerin karmasik bilgileri analiz etme ve yorumlama becerilerini gelistirmelerine
yardimci olabilir. Edebiyati yakindan okuma veya sanat eserlerini analiz etme gibi etkinlikler sayesinde
ogrenciler karmasik bilgileri nasil daha kiiglik, daha yonetilebilir pargalara ayiracaklarini 6grenebilir,
boylece orintileri tanimlayabilir ve goriinlste farkl fikirler arasinda baglantilar kurabilirler. Bu beceri,
ogrencilerin etkili ¢coézlimler bulmak icin bilgileri analiz etmeleri ve yorumlamalari gereken gercek
hayattaki problem ¢6zme durumlarina uygulanabilir (Bresler, L. (Ed.). (2014). The Palgrave Handbook
of Creativity and Culture Research, Palgrave Macmillan).

Ayrica, yaraticihgin ve sanatin egitime dahil edilmesi, 6grencilerin etkili iletisim kurma becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir. Ogrenciler fikirlerini yazi, miizik veya gorsel sanatlar gibi sanat
formlari araciligiyla ifade ederek, dislince ve fikirlerini acik ve 6z bir sekilde ifade etme becerilerini
gelistirebilirler. Bu beceri, etkili iletisimin genellikle gerekli oldugu gercek hayattaki problem ¢6zme
durumlarinda ¢ok degerli olabilir.

‘Sanat ve yaraticilik, sosyal icermenin tesvik edilmesinde ve farkli topluluklar arasinda kopriler
kurulmasinda hayati bir rol oynamaktadir. Sanat, elestirel diisinme ve sorun ¢ézme becerilerini tesvik
ederek empati, hosgorii ve anlayisin gelistirilmesine yardimci olabilir’” (Elliot Eisner, "The Arts and the
Creation of Mind"). Yaraticiigin ve sanatin elestirel diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini tesvik
etmek igin egitimde nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegine dair 6rnekler gesitli derslerde ve sinif
seviyelerinde mevcuttur. Ornegin, bir fen dersinde dgrenciler su déngiisii veya insan viicudu gibi
bilimsel kavramlari kesfetmek igin sanati kullanabilir ve konuya farkh bir agidan yaklagsmalarini tesvik
edebilir. Bir tarih dersinde 6grenciler, tarihi olaylari kesfetmek igin yaratici yazmayi kullanabilir veya
tarihi figlrlerin hayatlarini tasvir etmek i¢in bir oyun yaratabilir, bu da onlari konu hakkinda elestirel
diisiinmeye ve gecmiste yasayanlar icin empati gelistirmeye tesvik eder. Buna ek olarak, bir matematik
dersinde 6grenciler geometri veya istatistik gibi matematiksel kavramlari kesfetmek igin gérsel sanati
kullanabilir ve goriinlste farkl konular arasinda baglanti kurmaya tesvik edebilirler.

Ozetle, yaraticihigl ve sanati egitime dahil etmek, dgrencilerde elestirel diisinme ve problem ¢ézme
becerilerini tesvik etmek icin etkili bir arag olabilir. Farkli diisinmeyi, disiplinler arasi diisinmeyi tesvik
ederek ve karmasik bilgileri analiz etme, yorumlama ve etkili iletisim kurma becerilerini gelistirerek,
ogrenciler gercek hayattaki problem ¢ézme durumlarinda basarili olmak icin ihtiya¢ duyduklari
becerileri gelistirebilirler. Egitimciler, 68rencilere sanatla ilgilenmeleri icin firsatlar sunarak daha ilgi
cekici, kapsayici ve yenilikci bir 6grenme ortamini tesvik edebilirler.

Daha ayrintili olarak:

1. Kesfetmeyi tesvik edin: Ogrencilerin farkl sanat formlarini ve yaratici etkinlikleri kesfetmeleri
icin firsatlar saglayin. Bu, ¢izim ve resim gibi geleneksel sanatlarin yani sira mizik, dans ve
tiyatro gibi daha az geleneksel formlari da igerebilir. Ogrencilerin yaratici yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olmak icin deney yapmayi ve risk almayi tesvik edin.
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2. Elestirel diisiinmeyi tesvik edin: Ogrencileri, yarattiklari sanat ve cevrelerindeki diinya
hakkinda derinlemesine ve elestirel diisinmeye tesvik edin. Sanati analiz etme ve yorumlama
becerilerini gelistirmelerine ve sosyal konular ve sorunlar hakkinda elestirel diisinmelerine
yardimci olun.

3. lsbirligine dayali problem ¢6zme: Sanat projelerini isbirligini ve problem ¢dzme becerilerini
tesvik etmenin bir yolu olarak kullanin. Ogrencilere, bir topluluk duvar resmi tasarlamak veya
bir performans parcasi olusturmak gibi yaratici zorluklari ¢ozmek icin birlikte calisma firsatlar
saglayin.

4. Cesitliligi takdir edin: Sanati gesitliligi takdir etmenin ve sosyal katilimi tesvik etmenin bir yolu
olarak kullanin. Ogrencileri sanat yoluyla farkli kiiltirleri ve bakis acilarini kesfetmeye ve takdir
etmeye tesvik edin ve kendi kiltlirel gegmislerini sergilemeleri igin firsatlar saglayin.

5. Sanati gergek diinya sorunlarina baglayin: Belirli bir sanat eserinin giincel olaylar veya sosyal
meselelerle nasil iliskili olabilecegini disiinmelerini isteyerek, 6grencilerin sanati gercek diinya
meseleleriyle iliskilendirmelerine yardimci olun. Empati gelistirmelerine ve farkli bakis agilarini
anlamalarina yardimci olabilir.

6. Yapic geri bildirim saglayin: Ogrencilerin yaraticiligini ve sanatsal basarilarini tesvik edin ve
ddillendirin. Ogrencilerin yeteneklerine giiven duymalarina yardimci olmak ve yaraticiliklarini
kesfetmeye devam etmelerini tesvik etmek igin yapici geri bildirim ve destek saglayin.

Ogretmenler, yaraticilik ve sanati elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerileriyle biitiinlestirerek
sosyal icermenin desteklenmesine yardimci olabilir ve 6grencileri yaratici, katilimci ve sosyal bilince
sahip bireyler olmalari icin giiclendirebilir. "Sanat ve yaraticilik, marjinalize edilmis veya dislanmis
hissedebilecek bireyler icin bir ifade ve iletisim araci saglayabileceginden, sosyal icermeyi tesvik etmek
icin 6nemlidir. Sanat yoluyla elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirerek cesitliligi
tesvik edebilir ve sosyal uyumu artirabiliriz" (OECD, "Arts for Inclusion: The Role of the Arts in
Achieving Social Inclusion). "Egitim sistemleri, sanat yoluyla yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerinin
gelistirilmesini vurgulamalidir, ¢linkii bu beceriler bilgiye dayali ekonomide basari iin gereklidir. Sanat
yoluyla sosyal kapsayiciligi ve gesitliligi tesvik ederek daha gii¢lli, daha direngli toplumlar insa etmeye
de yardimci olabiliriz" (OECD, "Creative Problem Solving for the 21st Century: Skills for Work and Life").

Ek kaynaklar

"The Role of Art Education in Fostering Creativity and Improving Cognitive Development" by Cathy
Smilan. Published in Art Education, 68(5), 12-18. doi: 10.1080/00043125.2015.1079891.

"Visual Thinking Strategies: Using Art to Deepen Learning Across School Disciplines" by Philip
Yenawine. Published by Harvard Education Press, 2013.

Video materyalleri

Sanat analiz etmenize nasil yardimci olabilir: https://www.youtube.com/watch?v=ubEadhXWwV4

Sanat yoluyla elestirel diisiinme ve problem ¢ézme becerisinin gelistiriimesi:
https://www.youtube.com/watch?v=PTi-Tq8JA98

6.3 Sosyal-duygusal 6grenmenin desteklenmesi

Sosyal-duygusal yeterlilik gelistirmek okulda ve hayatta basarinin anahtaridir. Arastirmalar SDO'niin
akademik performans tizerinde olumlu etkileri oldugunu, fiziksel sagliga fayda sagladigini, vatandashigi
gelistirdigini, isverenler tarafindan talep edildigini, yasam boyu basari icin gerekli oldugunu ve
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uyumsuzluk, basarisiz iliskiler, kisiler arasi siddet, madde bagimliligi ve mutsuzluk riskini azalttigini
gdstermektedir (Elias vd., 1997; Zins, Weissberg vd., 2004). SDO'niin amaci, 6grencilerin duygularini
tanimlamalarina ve anlamalarina, duygularini ifade etmelerine ve dizenlemelerine, empati
kurmalarina ve baskalariyla iletisim kurmalarina ve zihinsel dayanikhlik gelistirmelerine yardimci
olmaktir. Baska bir deyisle, SDO miifredatindan yararlanan &grenciler 6z farkindaliklarini, 6z
denetimlerini ve sosyal farkindaliklarini gelistirecek, glicli iliskiler kurmayi ve iyi kararlar almayi
ogreneceklerdir (NESET, 2017). Bunlar, 6grencilerin 6zerk ve sorumlu vatandaslar olarak yetiskinlige
gecis yapmalarina ve isglicli piyasasinda yollarini bulmalarina yardimci olacak ¢ok énemli yasam
becerileridir. Olumlu ruh saghgi ve esenligi yasayan ogrenciler akademik olarak daha iyi performans
gosterir, akranlariyla saglikli iliskiler kurar ve okul etkinliklerine anlamh bir sekilde katilirlar (LifeComp,
2020).

Sosyal-Duygusal Ogrenme (SDO) hem c¢ocuk hem de okul icin kritik &neme sahiptir ve égrenciler
arasinda sosyal, duygusal ve 6z farkindalik becerilerini iceren beceri gelisimini tesvik eder ve ayrica
akademik ve akademik olmayan basariyi ve 6grencinin ¢ok yonliu gelisimini kolaylastiran glivenli,
sefkatli ve emniyetli bir okul ikliminin olusturulmasini destekler. SDO, giinimiiziin hak temelli
toplumunda cocuklar i¢in daha iyi kapsayiciligl, daha iyi kabulii ve daha iyi yasamlari desteklemenin
anahtaridir. Ogrencileri 6z farkindalik, baskalariyla empati kurma ve baskalarinin bakis agilarini tanima
becerileriyle donatarak destekler, daha iyi isbirliklerine ve akran grubu etkinliklerine yol acar.

lllllll

Kaynak: https://www.elmhurst.edu/blog/social-emotional-learning/

Bes temel yetkinlik SDO programlari araciligiyla 6gretilir, uygulanir ve pekistirilir (CASEL, 2003):

*Qz farkindalik - Kisinin kendi duygularini tanimasi ve kabul etmesi, kendindeki ve baskalarindaki giiglii
yonlerin farkina varmasi, 6z yeterlilik duygusu ve 6zgliven.

*Sosyal farkindalik-Empati, baskalarina saygi ve perspektif alma.
*Sorumlu karar verme-Degerlendirme ve yansitma ve kisisel ve etik sorumluluk.
*Oz ydnetim-Diirtli kontrolii, stres ydnetimi, sebat, hedef belirleme ve motivasyon.

*{liski becerileri-isbirligi, yardim arama ve saglama ve iletisim.

SDO BILESENLERI ACIKLAMA
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SORUMLU KARAR VERME BECERILERI

SOSYAL KATILIM

0OZ FARKINDALIK Duygulari tanimlama ve dizenleme, kisisel gligli ve

zayif yonleri belirleme, potansiyel bliyiimeye uygun
alanlari bilme ve potansiyel dis kaynaklari ve destekleri
belirleme farkindaligi ve becerisi.

KENDi KENDINi YONETME Bireyin duygularini, hislerini, diisiincelerini ve

davranislarini diizenleme ve kontrol etme becerisi.

Z YETERLILIK Sebat etme, 6z motivasyon, kendi kendini

cesaretlendirme, kendi yeteneklerini kesfetme ve
gelistirme, kendi yeteneklerini ve kaynaklarini fark etme
becerisi.

TOPLUMSAL FARKINDALIK Farkli gegmislere ve kiltlrlere sahip bireylerin,

fikirlerini, duygularini, distincelerini ve gorislerini
anlama, kabul etme ve onlarla empati kurma becerisi.

SOSYAL YONETIM VE Bireyin i¢csel ve kisiler arasi segimler konusunda glvenli

ve yapici segimler yapma becerisi.

Bireyin, bagkalarini disiinme ve okulun ve toplumun
refahina katkida bulunma arzusu goésterme becerisi.

(CASEL, 2012'den uyarlanmistir)

Sinifta SDO

Siniflarda sosyal duygusal 6grenme (SDO) 6gretim siireci genel olarak asagidaki adimlari igerir:

1.

Hedef belirleme: SDO 6gretiminde ilk adim, &grencilerin 6grenmesini ve basarmasini
istediginiz seyler icin net hedefler belirlemektir. Bu hedefler spesifik, 6lgiilebilir ve SDO
yetkinlikleri ve standartlariyla uyumlu olmalidir.

Giivenli ve destekleyici bir 68renme ortami yaratmak: Glivenli ve destekleyici bir sinif ortami
yaratmak SDQ'yii tesvik etmek icin cok dnemlidir. Ogretmenler saygiyi, empatiyi ve olumlu
davraniglari tesvik eden net beklentiler, kurallar ve rutinler olusturmalidir.

SDO becerilerini modelleme ve uygulama: Ogretmenler 6z farkindalik, 6z diizenleme, sosyal
farkindalik, iliski becerileri ve sorumlu karar verme gibi SDO becerilerini modellemeli ve
ogrencilere rol oynama, grup tartismalari ve diger etkinlikler yoluyla bu becerileri uygulama
firsatlari sunmalidir.

Geri bildirim ve pekistirme saglama: Ogretmenler, &grencilerin SDO becerilerini
gelistirmelerine ve iyilestirmelerine yardimci olmak igin siirekli geri bildirim ve pekistirme
saglamalidir. Bu, 6grencilerin gelisim alanlarini belirlemelerine yardimci olan 6vgu, takdir ve
yapici geri bildirimleri igerebilir.

SDO'yii miifredata entegre etmek: SDO miifredata entegre edilmeli ve sadece 6zel SDO
derslerinde degil, tim konu alanlarinda égretilmelidir. Ogretmenler, 6grencilerin becerilerini
gercek diinya kosullarinda uygulamalarina ve pratik yapmalarina yardimci olmak icin SDO'yii
sinif igi tartismalara, 6devlere ve projelere dahil edebilirler.
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6. Ailelerin ve topluluklarin katihmi: Son olarak 6gretmenler, 6grencilerin hem sinif icinde hem
de disinda tutarli destek ve pekistirme almalarini saglamak icin aileleri ve topluluklari SDO
dgretim siirecine dahil etmelidir. Bu, SDO hakkinda bilgi paylasmays, aileleri SDO etkinliklerine
katilmaya davet etmeyi ve SDO'yii tesvik etmek igin topluluk ortaklariyla is birligi yapmayi
icerebilir.

Bir SDO miifredati, grup calismasi icin genis firsatlar saglamali ve 6grenci katimini kolaylastirmak igin
glivenli bir 6grenme ortami yaratmahdir.

e isbirligine dayal grup galismasi
Dazenli grup calismasi faaliyetleri, 6grencilerin bir grup ortaminda nasil isbirligi ve muzakere
yapacaklarini, liderlik becerilerini nasil gelistireceklerini ve glgli yonlerini nasil belirleyeceklerini
dgrenmelerini saglar. isbirligine dayali 6grenme, &grenciler arasindaki baglihgi giiclendirmeye ve
kendilerinden farkli olanlarla etkilesime girerek kiltiirel farkindaliklarini artirmaya yardimci olabilir.

v" SDQO'yiu belirli derslere entegre etmek igin 6grenciler matematik derslerinde kart oyunlari
oynayabilir veya SDO sézciiklerini yaratici yazma alistirmalarina ve rol yapma etkinliklerine
dahil edebilirler. Rol yapma, 6grencilerin empati gelistirmeleri ve kendilerini baskalarinin
yerine koyarak catismalari c6zmeleri i¢in harika bir yoldur.

e  Sorumlu karar verme
Sorumlu karar verme, 6grencilere potansiyel etik sonuglari, giivenlik endiselerini, sosyal normlari ve
dogrudan ve dolayli sonuclari g6z oniinde bulundurarak nasil yapici secimler yapacaklarini 6greten
oénemli bir yasam becerisidir. Ogrencileri kendi kendilerini kontrol etmeye, bagimsizliklarini ve
ozglivenlerini gelistirmeye tesvik eder. Problem ¢6zme ve karar verme becerilerine odaklanan isbirlikgi
faaliyetler, 6grencilerin farkli zorluklari belirlemek ve Ustesinden gelmek igin birlikte ¢alismalarina
olanak tanir.

v’ Kalite Cemberi Yéntemini kullanarak égrencilerinizin bilingli kararlar almalarina yardimci olun.
Su adimlariizleyin: sorunu tanimlayin, durumu degerlendirin, olasi ¢dziimler igin beyin firtinasi
yapin, secenekleri analiz edin ve her secenegin ilgili tim taraflar icin olasi sonuclarini g6z
onilinde bulundurun ve bir se¢im yapin.

e Bilyiime zihniyeti
Dr. Carol Dweck tarafindan ortaya atilan bir terim olan bliyiime zihniyetini 6grencilerde tesvik etmek,
dgrencileri 6grenmeyi devam eden bir siire¢ olarak gérmeye tesvik ettigi icin SDO'niin ayrilmaz bir
parcasidir. Yansitma ve hedef belirleme etkinlikleri, 6grencilerin belirli alanlardaki glcli ve zayif
yonlerini belirlemelerini ve elestirel bir sekilde diisinmelerini ve ilerlemelerini takip etmelerini saglar.

v" Bu konuda faydali bir ara¢, "Ekibinizin bu sorunu c¢cdézmek icin bir dahaki sefere farkh
yapabilecegi bir sey nedir?" gibi yonlendirmeler kullanarak yansitici bir ginlik yazma
alistirmasi olabilir. Veya, En son ne zaman bir sinif arkadasiniza empati gosterdiniz? (NEA,
2021). Ogrencilere hedef koymayi, basarilarini yansitmayi ve basarisizliklarini kabul etmeyi
o0gretmek, nihai sonuca odaklanmadan ilerlemelerini kutlamalarina olanak tanir.

e Diger basit SDO etkinlikleri:

v’ isbirligine dayali hikaye anlatimi
v sinif toplantilari
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rastgele nezaket eylemleri

olumlu 6z konusmayi tesvik etmek

munazara

farkindalik teknikleri (ginlik duygusal kontroller, stikran glinlGg)

SR NN

GUnumuz toplumunda ¢ocuklar, sosyal-duygusal ve akademik gelisimlerini ve nihayetinde hayattaki
mutluluklarini olumsuz etkileyebilecek sayisiz durumla karsi karsiya kalmaktadir. Sosyal duygusal
dgrenme (SDO), sosyal icerme ile yakindan baglantilidir ¢linkii 6grencilerin baskalariyla olumlu iliskiler
kurmak ve sirdirmek icin gerekli bilgi, tutum ve becerileri gelistirmelerine yardimci olur. SDO
sayesinde ogrenciler kendi duygularini anlamayi ve yonetmeyi, baskalariyla empati kurmayi, etkili
iletisim kurmay! ve isbirligi igcinde ¢alismayi 6grenirler.

Ogrenciler giiclii sosyal-duygusal becerilere sahip olduklarinda, irk, etnik kéken, kiiltir, din, cinsiyet,
yetenek veya diger 6zelliklerdeki farkhliklarindan bagimsiz olarak sosyal durumlari yonlendirmek ve
akranlariyla olumlu iligkiler kurmak icin daha donanimli olurlar. SDO empati, saygi ve anlayisi tesvik
ederek tim o6grencilerin kendilerini degerli, saygin ve kabul edilmis hissettikleri daha kapsayici ve
destekleyici bir okul toplulugu yaratilmasina yardimci olabilir. Ayrica SDO, herkesin kendini giivende
ve desteklenmis hissettigi olumlu bir okul iklimini tesvik ederek zorbaligi ve diger dislayici davranis
bicimlerini 6nlemeye ve azaltmaya yardimci olabilir. SEL, 6grencilerin sosyal-duygusal yetkinliklerini
gelistirerek nezaket, sefkat ve kapsayicilik kiiltirind tesvik etmeye ve nihayetinde daha esitlikci ve adil
bir toplum yaratmaya yardimci olabilir.

Yaraticilik ve sanat, SDO'yii desteklemek ve sosyal katilimi tesvik etmek igin giiclii araglardir. Sanat,
ozellikle marjinallestirilmis veya yeterince temsil edilmeyen topluluklardan gelen 6grenciler arasinda
0z saygl ve Ozglveni tesvik edebilir. Kyung Hee Kim, "The Creativity Crisis" (Yaraticilik Krizi) adli
kitabinda, sanat egitiminin, 6zellikle marjinallesmis veya geleneksel akademik ortamlardan dislanmis
hissedebilecek 6grenciler arasinda 6zgliven ve 6zsayglyl tesvik etmedeki dnemini vurgulamaktadir
(Kim, 2011). Sanat, sanatsal ifade ve taninma firsatlari sunarak 6grencilerin 6z-deger ve 6z-yeterlilik
duygusu gelistirmelerine yardimci olabilir ve bu da olumlu ruh saghigi ve refahi tesvik etmeye yardimci
olabilir.

Sanatsal ifade, 6grencilerin ge¢misleri veya kimlikleri ne olursa olsun, ilgi alanlarini ve tutkularini
paylasan diger kisilerle baglanti kurmalarini saglar. Cesitliligi takdir ederek, empati ve anlayisi tesvik
ederek, sanat engelleri yikmaya ve daha kapsayici ve esitlik¢i bir toplum yaratmaya yardimci olabilir.
AB Kiiltiir ve Egitim Komitesi'nin 2018 tarihli bir raporunda belirtildigi tGzere, "Sanat ve kultir, ortak
Avrupa mirasimizin temel unsurlandir ve farkli gegmis ve kiiltlirlerden gelen insanlari birbirine
baglama firsati sunar" (Avrupa Parlamentosu, 2018, s. 3).

Sanatin sosyal icermeyi tesvik etmedeki roliintin 6zellikle glicl bir 6rnegi, tiyatronun ¢atisma ¢6zimu
ve baris insasi ¢abalarinda kullanilmasidir. "Theatre for Conflict Resolution: In the Classroom and
Beyond," adli kitabinda drama egitmeni Dr. Nanci Olive, 6zellikle ¢atisma veya siddetten etkilenen
bolgelerde farkli gegmislere sahip bireyler arasinda diyalog ve anlayisi tesvik etmek icin tiyatronun
nasil kullanilabilecegini anlatmaktadir (Olive, 2010). Tiyatro, bireylerin hikayelerini ve bakis acilarini
paylasmalari icin glvenli ve destekleyici bir alan saglayarak, empati ve anlayisi tesvik etmeye ve
tarihsel olarak bolinmis topluluklar arasinda kopriler kurmaya yardimci olabilir. Sanatsal ifade
yoluyla 6grenciler duygusal zekalarini gelistirebilir, 6z saygilarini artirabilir ve 6nemli sosyal beceriler
ogrenebilirler. Buna ek olarak, sanat empati ve anlayisi tesvik eder ve engellerin yikilmasina ve daha
kapsayici ve esitlik¢i bir toplum yaratilmasina yardimci olabilir. Bu nedenle, okullarimizda ve
toplumlarimizda sanat egitimine 6ncelik vermeye devam etmemiz ve sanatin sosyal-duygusal gelisimi
ve sosyal icermeyi tesvik etmede oynadigl dnemli rolii kabul etmemiz cok nemlidir.

Avrupa Komisyonu'nun Egitim ve Ogretim 2020 stratejisine goére, sosyal-duygusal 6grenme
"cocuklarin ve yetiskinlerin duygulari anlamak ve yonetmek, olumlu hedefler belirlemek ve bunlara
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ulasmak, baskalari icin empati hissetmek ve gdstermek, olumlu iliskiler kurmak ve stirdiirmek ve
sorumlu kararlar almak icin gerekli bilgi, tutum ve becerileri edindikleri ve etkili bir sekilde uyguladiklari
sirec¢" olarak tanimlanmaktadir. Yaraticilik ve sanat, sosyal-duygusal 6grenmeyi cesitli sekillerde
desteklemek icin giigli araglardir. ilk olarak sanat, &grencilerin duygularini ve hislerini ifade
edebilmeleri icin glivenli ve destekleyici bir ortam saglar. Ogrenciler sanat yaratarak en icteki diisiince
ve duygularini kesfedebilir ve duygusal zekalarini gelistirebilirler. Bu sayede kendi duygularini daha iyi
anlayip yonetebilir ve baskalariyla empati kurabilirler. SDO, hem akademik hem de kisisel
yasamlarinda basarili olabilecek ¢ok yonli bireyler yetistirmek icin gereklidir.

Yaraticilik ve sanat, 6grencilerin duygularini kesfetmeleri ve sosyal becerilerini gelistirmeleri igin
giivenli bir alan sagladigindan SDO'yii desteklemek icin giiclii araclardir. Ogrenciler yaratic
faaliyetlerde bulunarak kendilerini farkli sekillerde ifade etmeyi 6grenir ve duygusal zekalarini
gelistirirler. ‘National Endowment for the Arts’ tarafindan yapilan bir arastirmaya goére, sanata katilan
ogrencilerin empati, ekip calismasi ve 6zgiiven gosterme olasiligl, katilmayanlara gére daha yiksektir.
Ayrica, sanat 6zgliven ve 6zsaygl olusturmaya yardimci olabilir. Ogrenciler yaratici faaliyetlere
katildiklarinda, yeteneklerini ve becerilerini sergileme firsatina sahip olurlar ki bu da inanilmaz
derecede gli¢lendirici olabilir. Bu basari hissi, 6grencilerin yeteneklerine daha fazla glivenmelerine ve
risk alip yeni seyler denemeye daha istekli olmalarina yardimci olabilir. Bununla birlikte, sanat ekip
calismasini ve isbirligini tesvik eder. Bircok yaratici proje 6grencilerin birlikte calismasini, fikirlerini
paylasmasini ve birbirlerini desteklemesini gerektirir. Ogrenciler isbirligi icinde calisarak etkili iletisim
kurmayi, baskalarini dinlemeyi ve ortak bir hedef dogrultusunda calismayi 6grenirler. Bunlarin hepsi
okulda ve hayatta basariicin 6nemli olan temel sosyal becerilerdir. Sanat, problem ¢6zmeyi ve elestirel
diisinmeyi tesvik eder. Ogrenciler sanat yaratirken renk, kompozisyon ve bicim hakkinda kararlar
vermelidir. Ayrica sorunlari ¢ézmek ve yeni fikirler bulmak icin yaratici disinmeleri gerekir. Bu
beceriler, bireylerin zorluklara yaraticilik ve yenilikgilikle yaklasmalarini sagladigindan, her alanda
basari i¢cin 6nemlidir. Son olarak, sanat bir topluluk ve aidiyet duygusunun gelistirilmesine yardimci
olabilir. Ogrenciler sanata katildiklarinda daha genis bir yaratici toplulugun parcasi haline gelirler. Bu
inanilmaz derecede odillendirici olabilir ve 6grencilerin kendilerinden daha biiylk bir seye bagli
hissetmelerine yardimci olabilir. Bu aidiyet duygusu, olumlu iliskiler kurmak ve hayatta bir amag ve
anlam duygusu gelistirmek i¢in dnemlidir. Sonu¢ olarak, yaratici faaliyetlere katilarak 6grenciler
duygusal zekalarini gelistirebilir, 6zglivenlerini artirabilir, ekip calismasini ve isbirligini tesvik edebilir,
problem ¢ozmeyi ve elestirel disiinmeyi tesvik edebilir ve bir topluluk ve aidiyet duygusu
gelistirebilirler.

Yaraticilik ve sanat sadece sosyal-duygusal 6grenmeyi desteklemek icin degil, ayni zamanda sosyal
icermeyi tesvik etmek icin de giigli araglardir. Ogrenciler yaratici faaliyetlere katildiklarinda,
kendilerini benzersiz ve anlamli yollarla ifade etme ve ilgi alanlarini ve tutkularini paylasan diger
kisilerle baglanti kurma firsatina sahip olurlar. Bu baglanti ve topluluk duygusu, sosyal icermeyi tesvik
etmek ve daha esitlik¢i ve kapsayici bir toplum yaratmak icin gereklidir. Yaraticilik ve sanatin sosyal
icermeyi tesvik etmesinin bir yolu da 06grencilere kimliklerini kesfetmeleri ve deneyimlerini
paylasmalari icin glivenli ve destekleyici bir alan saglamaktir. Sanatsal ifade, 6grencilerin farkliliklarini
tanimalarina ve kutlamalarina ve baskalarinin gesitliligini takdir etmelerine yardimci olabilir. Sanat, 6z
farkindaligi ve empatiyi tesvik ederek engellerin yikilmasina ve daha kapsayici bir toplum yaratilmasina
yardimci olabilir. Buna ek olarak sanat, 6grencilerin toplumlariyla anlamli bir sekilde etkilesime
gecmeleri icin firsatlar sunarak sosyal icermenin tesvik edilmesine yardimci olabilir. Toplum temelli
sanat projeleri ve performanslar araciligiyla 6grenciler, yakin sosyal cevrelerinin disindaki diger
kisilerle baglanti kurabilir ve farkli gegmislere sahip bireylerle iliskiler kurabilirler. Bu, aidiyet ve baghlik
duygusu yaratmaya ve daha kapsayici ve destekleyici bir toplulugu tesvik etmeye yardimci olabilir.

Arastirmalar, sanat egitiminin 6zellikle az temsil edilen topluluklardan gelen 6grenciler icin akademik
basari ve sosyal-duygusal gelisim lzerinde olumlu bir etkisi olabilecegini de gdstermistir. National
Endowment for the Arts tarafindan yapilan bir arastirma, duslk gelirli ailelerden gelen ve sanata
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katilan o6grencilerin akademik basarilarinin daha yilksek oldugunu, sosyal becerilerinin daha iyi
oldugunu ve sanata katilmayanlara kiyasla daha fazla sivil katilim duygusuna sahip olduklarini ortaya
koymustur (National Endowment for the Arts, 2012). Ayrica Avrupa Komisyonu da sanat egitiminin
sosyal kapsayicilik ve kiltlrel gesitliligin desteklenmesindeki édnemini kabul etmistir. Komisyon'un
2017 tarihli "Egitim ve Kdltir Yoluyla Avrupa Kimliginin Guglendirilmesi" konulu Tebligi, 6zellikle
marjinallestirilmis topluluklar icin sanat egitimi ve kiltirel faaliyetlere daha fazla yatirrm yapilmasi
gerektigini vurgulamistir (Avrupa Komisyonu, 2017). Ogrenciler resim, cizim veya yazi gibi yaratici
faaliyetlerde bulunarak duygularini somut bir sekilde ifade edebilir ve kendi duygularini tanima ve
yonetme becerilerini gelistirebilirler. Ayrica, sanatsal isbirligi ve iletisim yoluyla, 6grenciler empati ve
iletisim de dahil olmak (izere sosyal-duygusal becerilerini gelistirebilirler (Jensen, 2008).

Sanat, SDO'yii desteklemenin yani sira sosyal katilimi tesvik etmek icin de giiclii bir aractir. Sanatsal
ifade, 6grencilerin gegmisleri veya kimlikleri ne olursa olsun, ilgi alanlarini ve tutkularini paylasan diger
kisilerle baglanti kurmalarini saglar. Cesitliligi kutlayarak, empati ve anlayisi tesvik ederek sanat,
engelleri yikmaya ve daha kapsayici ve esitlikgi bir toplum yaratmaya yardimci olabilir. AB Kltlr ve
Egitim Komitesi'nin 2018 tarihli bir raporunda belirtildigi Gzere, "Sanat ve kiltir, ortak Avrupa
mirasimizin temel unsurlaridir ve farkh gegmis ve kiltlrlerden gelen insanlari birbirine baglama firsati
sunar" (Avrupa Parlamentosu, 2018, s. 3).

Sonug olarak, yaraticilik ve sanat, SDO'yii desteklemek ve sosyal katilimi tesvik etmek icin giiglii
araglardir. Sanatsal ifade yoluyla 6grenciler duygusal zekalarini gelistirebilir, 6zsaygilarini artirabilir ve
onemli sosyal beceriler 6grenebilirler. Buna ek olarak, sanat empati ve anlayisi tesvik eder ve engelleri
yikmaya ve daha kapsayici ve esitlikgi bir toplum yaratmaya yardimci olabilir. Bu nedenle,
okullarimizda ve toplumlarimizda sanat egitimine dncelik vermeye devam etmemiz ve sanatin sosyal-
duygusal gelisimi ve sosyal icermeyi tesvik etmede oynadigl 6nemli roll kabul etmemiz cok 6nemlidir.
Bu, 6z farkindalik, 6z yonetim, sosyal farkindalik, iliski becerileri ve sorumlu karar verme ile ilgili
becerilerin gelistirilmesi strecidir. SEL'i desteklemek igin yaraticiligin ve sanatin egitimde nasil etkili bir
sekilde kullanilabilecegine dair egitimcilere yonelik bazi ipuglari asagida verilmistir:

1. Sanat temelli etkinlikleri dahil edin: Gorsel sanatlar, miizik, drama ve dans gibi sanat temelli
etkinlikleri ders planlariniza entegre edin. Bu etkinlikler 6grencilerin duygu, dusiince ve
fikirlerini yaratici yollarla ifade etmelerine yardimci olabilir ve kendini ifade etme ve kesfetme
icin glivenli bir alan saglayabilir.

2. Kendini ifade etmeyi tesvik edin: Ogrencileri yargilama veya elestiri korkusu olmadan
kendilerini 6zgiirce ifade etmeye tesvik eden bir ortam yaratin. Ogrencilerin diisiincelerini,
duygularini ve fikirlerini yazma, cizme, boyama veya performans sergileme gibi farkli sanatsal
ifade bicimleriyle paylasmalarina izin verin ve yapici ve destekleyici geri bildirimler saglayin.

3. isbirligini tesvik edin: Ogrenciler arasinda isbirligini ve ekip calismasini tesvik etmek igin sanat
temelli grup etkinliklerini kullanin. Ogrencileri bir duvar resmi olusturmak, bir sark
bestelemek veya bir oyun sergilemek gibi sanatsal projeler Gzerinde birlikte calismaya tesvik
edin. Isbirligine dayali sanat etkinlikleri dgrencilerin iletisim becerileri, empati ve topluluk
duygusu gelistirmelerine yardimci olabilir.

4. Ogrencilerin ilgi alanlariyla baglanti kurun: Ogrencilerin ilgi alanlar ve tutkulariyla uyumlu
sanat etkinliklerini dahil edin. Ornegin, bir 6grenci miizikle ilgileniyorsa, kendi sarkisini
yaratmasina veya bir siir icin mizik bestelemesine izin verin. Sanat faaliyetlerini 6grencilerin
ilgi alanlariyla iliskilendirmek, katilimi ve motivasyonu artirabilir ve 6grencilerin galismalarinda
sahiplenme ve gurur duygusu gelistirmelerine yardimci olabilir.
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Yansitma ve 6z degerlendirme igin sanati kullanin: Sanat, dliisinme ve 6z degerlendirme igin
bir arag olarak kullanilabilir. Ogrencileri sanatsal yaratimlari ve bunlarin duygulari, deneyimleri
ve kisisel gelisimleriyle nasil iliskili oldugu Gzerine diisinmeye tesvik edin. Bu, 6grencilerin 6z
farkindalik ve 6z diizenleme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Guvenli ve kapsayici bir alan yaratin: Sinifinizdaki sanata dayali etkinliklerin tim 6grenciler igin
glvenli ve kapsayici bir alan yarattigindan emin olun. Farkli bakis acilarina, kiltirlere ve
gecmislere saygl gosterin ve deger verin. Ogrencileri birbirlerinin sanatsal ifadelerini takdir
etmeye ve bunlardan bir seyler 6grenmeye tesvik edin ve kapsayicilik, saygl ve empati
kiltdriand destekleyin.

Sanati diger derslere entegre edin: Sanati diger derslere entegre etmenin yollarini kesfedin;
ornegin tarihi olaylari tasvir etmek icin resim kullanmak, matematik derslerine muzigi dahil
etmek veya edebiyati kesfetmek icin dramayi kullanmak gibi. Bu disiplinler arasi yaklasim,
dgrencilerin farkli konulara iliskin anlayislarini gelistirebilir, yaraticihgi tesvik edebilir ve SDO
becerilerini destekleyebilir.

Diistinme ve tartisma icin firsatlar saglayin: Ogrencilerin sanata dayal faaliyetleri tizerine
disinmeleri ve deneyimlerini akranlariyla tartismalari igin zaman taniyin. Disiinme ve
tartisma, 6grencilerin duygularini islemelerine, kendileri ve baskalari hakkindaki anlayislarini
derinlestirmelerine ve aktif dinleme ve empati gibi sosyal beceriler gelistirmelerine yardimci
olabilir.

Yaraticilhg odillendirin: Ogrencilerin yaraticiliklarini ve sanatsal basarilarini taniyin ve
odillendirin.  Ogrencilerin sanat eserlerini sinifta veya okul galerilerinde sergileyin,
Ogrencilerin yeteneklerini sergilemek icin performanslar veya vitrinler diizenleyin ve
Ogrencilerin gabalarini ve basarilarini onaylayan geri bildirimler saglayin. Yaraticilig
odullendirmek 6grencilerin 6zglvenini, motivasyonunu ve aidiyet duygusunu artirabilir.

Egitimciler, sanata dayal etkinlikleri dahil ederek, kendini ifade etmeyi tesvik ederek, isbirligini tesvik
ederek, 6grencilerin ilgi alanlariyla baglanti kurarak, yansitma ve 6z degerlendirmeyi tesvik ederek,
glvenli ve kapsayici bir alan yaratarak, sanati diger derslere entegre ederek, yansitma ve tartisma
firsatlari sunarak ve yaraticiligi kutlayarak, sanati SDO becerilerini tesvik etmek ve &grencilerinin
bitiunsel gelisimini desteklemek igin etkili bir sekilde kullanabilirler.

Ek kaynaklar

"Arts Integration in Education: Teachers and Teaching Artists as Agents of Change" by Gail
Humphries Mardirosian and Yvonne Pelletier Lewis.

"The Artful Educator: Creative, Imaginative and Innovative Approaches to Teaching" by Sue Cowley.

Video materyalleri

Edutopia: Sosyal ve Duygusal Ogrenmede Sanat Egitiminin Giici":
https://www.youtube.com/watch?v=FgINTOY8JzA

New Hampshire PBS: "Sanat Entegrasyonu: Sanat Yoluyla Sosyal Duygusal Ogrenme":
https://www.youtube.com/watch?v=fjaRfd4il4g

Ozet

Yaraticilik ve sanatin egitime entegrasyonu, 6grenci katilimini artirmak, kilttrel anlayisi gelistirmek,
elestirel dislinme ve problem ¢6zme becerilerini tesvik etmek ve sosyal-duygusal 6grenmeyi
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desteklemek icin bliylk bir potansiyele sahiptir. Egitimciler, sanatsal ifadenin i¢sel degerini ve ilham
verme gliclini kabul ederek, 6grencilerin butlinsel gelisimini besleyen dinamik ve kapsayici bir
O0grenme ortami yaratabilirler. Yaratici faaliyetlere katilarak ogrenciler yaratici didstiinmeye, risk
almaya ve farkli perspektifleri kesfetmeye tesvik edilir. Bu siire¢ sadece akademik konulardaki
anlayislarini derinlestirmekle kalmaz, ayni zamanda problem ¢6zme, iletisim ve ishirligi gibi temel
becerileri de gelistirir. Sanat, 6grencilerin zorluklarla yizlesmeleri, yenilikgi ¢6ziimler denemeleri ve
aksilikler karsisinda dayanikhlik gelistirmeleri igin bir platform saglar. Bu tiir deneyimler, onlari gergek
dinyadaki karmasik durumlarin Ustesinden gelebilen, uyarlanabilir ve bagimsiz dislintrler haline
getirmektedir.

Bununla birlikte, sanat kiltiirel anlayisi gelistirmek icin essiz bir yol saglar. Ogrencilerin farkl
kiltirlerden gelen gesitli sanatsal geleneklere, muzige, dansa, gorsel sanatlara ve edebiyata maruz
kalmalari, daha genis bir diinya gorisi ve insan ifadesinin zenginligine yonelik bir takdir kazanmalarini
saglar. Bu maruziyet, farkli gecmislerden gelen 6grenciler arasinda empati, saygi ve aidiyet duygusunu
tesvik eder. Farkli sanatsal formlarla etkilesime girdikge, baskalarinin ortak insanligini ve benzersiz
bakis agilarini tanimayi 6grenerek kapsayicilik ve karsilikh saygi kiltirind tesvik ederler.

Ayrica, sanatin sosyal-duygusal 6grenme Uzerinde derin bir etkisi vardir. Ogrenciler, kendilerini ifade
edebilecekleri bir ortam saglayarak distncelerini, duygularini ve deneyimlerini kesfedebilir ve
iletebilirler. Bu slire¢c sadece 6z farkindaliklarini artirmakla kalmaz, ayni zamanda empati ve duygusal
zeka gelistirmelerine de yardimci olur. Sanat, 6grencilerin karmasik duygulari ifade etmeleri ve
islemeleri icin glvenli ve destekleyici bir alan sunarak dayaniklilik gelistirir ve zihinsel refahi tesvik
eder. Yaratici cabalar sayesinde 6grenciler ayrica 6zglven insa edebilir, kimlik duygusu gelistirebilir ve
akranlari ve mentorlarla olumlu iliskiler kurabilir.

Sonug olarak, yaraticiligl ve sanati egitime entegre etmek 6grencilerin bitinsel gelisimi icin hayati
Oonem tasimaktadir. Egitimciler sanatsal deneyimlerden faydalanarak 6grencilerin tiim potansiyellerini
ortaya ¢ikarabilir, baghliklarini besleyebilir, kiltiirel anlayisi gelistirebilir, elestirel diislinme ve problem
¢6zme becerilerini tesvik edebilir ve sosyal-duygusal 6grenmeyi destekleyebilirler. Egitimde
yaraticiligin gliciini benimsemek, sadece akademik basari igin bir arag degil, ayni zamanda diinyanin
karmasikhklarini empati, esneklik ve sanata derin bir takdirle yonlendirmek icin donanimh ¢ok yonlii
bireyleri sekillendirmeye yonelik bir yatirimdir.
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7. Sosyal egitimciler ve 6gretim personeli icin tavsiyeler ve ipuclari

Yazar: Ozcan YUCEL
Giris

Egitimciler olarak, 6grencilerimizin ilgisini cekmek ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek igin strekli
yeni yollar ariyoruz. Geleneksel 6gretim yontemleri bazi 6grenciler icin ise yararken, digerleri bilgileri
akilda tutmakta zorlanabilir veya dersler sirasinda odaklanmakta giicliik gekebilir. iste bu noktada
yaraticiligi ve sanati sinifa dahil etmek ise yarayabilir. Ogrencilere kendilerini yaratici bir sekilde ifade
etme firsati sunarak, materyalle hem ilgi ¢cekici hem de akilda kalici bir sekilde baglanti kurmalarina
yardimci olabiliriz. Sanatin egitimdeki 6nemi ayni zamanda 6zgiiven, ifade ve dogru gelisimle de
baglantilidir. Bunlarin hepsi 6grenmenin dnemli yonleridir, "Sanat ve fikirler arasinda gii¢li bir bag
vardir" (Ebner, 2006).

Bircok calisma, yaraticilik ve sanatin mifredata dahil edilmesinin 6grenci 6grenimi Gzerinde olumlu bir
etkisi olabilecegini gostermistir. Ornegin, Ulusal Sanat Egitimi Dernegi tarafindan yiritiilen bir
calisma, gorsel sanatlar derslerine katilan 6grencilerin daha yliksek not ortalamalarina ve daha yiksek
test puanlarina sahip olduklarini ve liseden mezun olma olasiliklarinin daha yliksek oldugunu ortaya
koymustur. Buna ek olarak, Journal of Educational Psychology'de yayinlanan bir calisma, sanatin fen
derslerine dahil edilmesinin 6grencilerin materyali anlamalarini ve elestirel diisinme becerilerini
gelistirdigini ortaya koymustur. Yaraticiligl ve sanati sinifa dahil etmenin bircok pratik yolu vardir.
Ornegin, posterler, infografikler ve illiistrasyonlar gibi gérsel yardimcilarin kullanilmasi 6grenmeyi
daha ilgi cekici ve akilda kalici hale getirmeye yardimci olabilir. Ogrencileri hikayeler anlatmaya,
resimler gizmeye veya 6grendiklerinin gorsel bir temsilini olusturmaya tesvik etmek de materyali
anlamalarini pekistirmeye yardimci olabilir.

Gorsel araglara ek olarak, ¢izim, boyama ve heykel yapma gibi uygulamali etkinlikler, 6grencilerin
geleneksel 6grenme yontemlerine ara vermelerini saglayabilir ve yaraticiliklarini harekete gegirebilir.
Ozellikle ders sirasinda odaklanmakta zorlanan veya uygulamali etkinliklerle daha iyi 6grenen
ogrenciler icin yararh olabilir. Yaraticiligl ve sanati sinifa dahil etmenin bir baska yolu da teknolojiyi
entegre etmektir. Ginimazin hizla ilerleyen dijital ortaminda, teknolojinin entegrasyonu geleneksel
sinif deneyimlerini dinamik, etkilesimli ve yaratici 6grenme ortamlarina donistiirmek icin gerekli hale
gelmistir. Egitimciler, teknolojinin 6grencilerin yaraticiligini ve sanatsal ifadesini gelistirmede oynadigi
dnemli rolii giderek daha fazla kabul etmektedir. Ogretmenler teknolojiden yararlanarak yaraticilik ve
sanati modern egitim uygulamalariyla sorunsuz bir sekilde birlestirebilir, 6grencilerin hayal giglerini
kesfetmelerini, elestirel disinmelerini ve anlamli dijital deneyimlere katilmalarini saglayabilir.

Teknolojinin entegrasyonu, siniflarinda yaraticiligi tesvik etmek ve gelistirmek isteyen egitimciler igin
sinirsiz olanaklar sunmaktadir. Multimedya sunumlari ve interaktif platformlardan sanal gerceklik ve
dijital tasarim araglarina kadar teknoloji, sanatsal ifadeyi ve yaratici problem ¢6zmeyi gelistirebilecek
zengin kaynaklar sunmaktadir. AB Komisyonu, yaraticihgin ve sanatin sinifa dahil edilmesinin
ogrencilerin 6grenmesi lizerinde 6nemli bir etkisi olabilecegini gostermektedir. Egitimciler teknolojinin
glcinden vyararlanarak 6grencilerin dogustan gelen meraklarindan faydalanabilir ve yaraticilik
sevgisini tesvik ederek yenilikci diisiince ve dijital sosyal inovasyonun éniinii acabilirler. Ogretmenler,
ogrencilere kendilerini yaratici bir sekilde ifade etme firsati sunarak, onlarin materyalle hem ilgi ¢ekici
hem de akilda kalici bir sekilde baglanti kurmalarina yardimci olabilir.

Teknolojinin yaraticilik ve sanat icin bir katalizér oldugunun kanitlandigi 6zel bir alan da dijital sosyal
inovasyon kavramidir. Dijital sosyal inovasyon, toplumsal zorluklari ele almak ve toplumlar izerinde
olumlu bir etki yaratmak icin teknoloji ve yaratici yaklasimlarin kullanilmasini kapsar. Ogrenciler
yaraticilik, teknoloji ve sosyal bilinci bir araya getirerek sanatsal yeteneklerinin diinyada anlaml bir
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degisim yaratmak icin nasil kullanilabilecegini kesfedebilirler. Ogretmenler dogru arag ve stratejilerle
yaraticihgl, sanati ve dijital sosyal inovasyonu tesvik eden bir ortam yaratabilirler.

Oneriler
a) Gorsel yardimcilari 6gretim stratejilerine kilit bir unsur olarak dahil edin;

Gorsel yardimcilar, 6grencilerin karmasik kavramlari anlamalarina ve materyalle daha anlaml bir
sekilde etkilesim kurmalarina yardimci olmak igin giiclii bir yol olabilir. Ogretimde gérsel yardimcilari
kullanirken, 6grenme hedeflerinizi destekleyen goérselleri secmek cok &nemlidir. Ornegin, tarih
ogretirken, Ogrencilerin tartisilan donemi ve yeri gorsellestirmelerine yardimci olmak icin tarihi
haritalar ve fotograflar kullanabilirsiniz. Farkli 6grenme stillerinin ilgisini cekmek ve daha dinamik bir
o0grenme deneyimi saglamak icin diyagramlar, cizelgeler, grafikler, fotograflar, videolar ve sanat
eserleri gibi farkli gorsel tirlerinin kullanilmasi da tavsiye edilir. Yaraticiligl ve sanati gorsel araclara
dahil etmek de 6grenci katilimini ve 6grenmeyi artirabilir. Ornegin, 6grencilerden égrendikleri bilgileri
temsil etmeleri icin gizimler, kolajlar veya infografikler gibi kendi gérsel yardimcilarini olusturmalarini
isteyebilirsiniz. Gorsel yardimcilari etkilesimli hale getirmek, 6grencilerin icerikle etkilesime girmesine
ve bilgileri daha iyi akilda tutmasina yardimci olabilir. Ornegin, goérsel araglari daha ilgi cekici hale
getirmek i¢in interaktif tahtalar, sinavlar veya oyunlar kullanabilirsiniz. Ayrica, gorsel araclari gercek
hayattaki durumlarla iliskilendirmek, o6grencilerin 6grendiklerinin uygunlugunu ve &6nemini
anlamalarina yardimci olabilir.

Gorsel yardimcilari derslere dahil etmek icin bazi araglar ve kaynaklar sunlardir:

Canva: infografikler, diyagramlar ve illiistrasyonlar olusturmak igin kullanilabilen (icretsiz bir grafik
tasarim aracidir.

MindMeister: Haritalar ve diyagramlar olusturmak igin kullanilabilen isbirlik¢i bir zihin haritalama
aracidur.

Piktochart: Gorsel olarak gekici ve bilgilendirici infografikler olusturmak igin kullanilabilen, kullanimi
kolay bir infografik olusturucudur.

Kaynak: https://venngage.com/blog/visual-aids-for-learning-templates/
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b) Ogrenciler arasinda yaraticiigi tesvik etmek igin, miifredata tutarli yaratici yazma
alistirmalari ekleyin;

Yaratici yazma, 6grencilerin ilgisini gekmenin ve 6grenmelerini gelistirmenin harika bir yoludur, ancak
yaraticilhigl ve sanati dahil etmek bunu bir sonraki seviyeye tasiyabilir. Yaratici yazmayi 6gretirken etkili
olabilecek birkag strateji vardir.

Bir yaklasim, 6grencileri yaratici ve kaliplarin disinda diisinmeye tesvik edebilecek gorsel ipuglari
kullanmaktir. Bu, fotograflarin, resimlerin veya diger sanat eserlerinin yazi icin ilham kaynagi olarak
kullaniimasini icerebilir. Ogrencilerin okuyucunun zihninde canl bir resim ¢izmesine yardimci
olabileceginden, aciklayici dil kullanimini tesvik etmek de énemlidir. Duyusal detaylar, metaforlar ve
benzetmeler bu konuda faydali olabilir. Ayrica, videolar ve ses kayitlari gibi multimedya araglari
ogrencilerin konu hakkindaki anlayislarini derinlestirebilir ve yaratici fikirler ortaya cikarabilir.
isbirligine dayali yazma, 6grencileri birlikte calismaya, yazma ve ekip calismasi becerilerini gelistirmeye
tesvik ettigi icin bir baska etkili strateji olabilir. Son olarak, 6grencilerin calismalarini sergilemek olumlu
bir 6grenme toplulugu olusturmaya yardimci olabilir ve digerlerine yaratici olmalariicin ilham verebilir.

Yaratici yazmayi derslere dahil etmek icin bazi araglar ve kaynaklar sunlardir:

Poetry Generator veya Scholastic's Poetry Idea Engine gibi ¢cevrimici araclari kullanarak 6grencilerin
siir yazmak icin fikir Gretmelerine yardimci olabilirsiniz. Ayrica, Storyboard That veya My Storybook
gibi ¢evrimici araglari kullanarak 6grencilerin dijital 6ykiiler veya ¢izgi romanlar olusturmalarina
yardimci olabilirsiniz.

NaNoWriMo: Ogrencileri roman yazmaya tesvik eden ve egitimciler icin kaynak ve destek saglayan kar
amaci gitmeyen bir kurulustur.

Write the World: Ogrenciler icin yazma ipuglari, akran degerlendirmeleri ve yazma yarismalari sunan
genc yazarlardan olusan bir topluluktur.

Storybird: Ogrencilerin illiistrasyon ve grafiklerle kendi hikayelerini olusturmalarina ve paylasmalarina
olanak taniyan bir platformdur.

Kaynak:https://nothingintherulebook.com/2016/04/04/what-is-the-point-of-creative-writing/
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c) Sanal saha gezileri 6grencilere 6grenmenin heyecan verici ve unutulmaz bir yolunu sunabilir;

Sanal saha gezileri 6grencilere sanat ve kiiltiirel deneyimler kazandirmanin harika bir yolu olabilir,
ancak bu gezileri daha da etkili hale getirebilecek bazi stratejiler vardir. Kesfedilen yer veya olay
hakkinda baglam ve ge¢mis bilgisi saglamak, 6grencilerin goérdikleri seyin sanat ve kiltlirel 6nemini
anlamalarina ve takdir etmelerine yardimci olmak i¢in cok dnemlidir. Sanal saha gezisinden sonra
ogrencileri 6grendikleri (zerine dislinmeye ve elestirel dislinme becerilerini gelistirmek igin
akranlariyla tartismaya tesvik edin. Kesfedilen yer veya olayla ilgili sanat etkinliklerinin dahil edilmesi,
sanal saha gezisinin yaratici yonini gelistirebilir. Videolar, resimler ve interaktif haritalar gibi
multimedya kaynaklarinin kullanilmasi 6grencilerin ilgisini cekebilir ve kesfedilen yeri veya olayi daha
iyi anlamalarina yardimci olabilir. Son olarak, sanal saha gezisini 6grencilerinizin ihtiyaglarina ve ilgi
alanlarina uyacak sekilde uyarlamak, katilimlarini ve 6grenmelerini artirabilir. Ogrencilerinizin
ilgilendigi belirli sanat tarzlarina, sanatcilara veya tarihi donemlere odaklanarak, deneyimi daha da
anlamli ve ilgi cekici hale getirebilirsiniz. Baglam saglayarak, distinmeyi ve tartismay:i tesvik ederek,
sanat etkinliklerini dahil ederek, multimedya kaynaklarini kullanarak ve deneyimi 6zellestirerek,
egitimciler 6grencilerin elestirel distinme becerileri gelistirmelerine ve diinyanin dort bir yanindan
gelen sanat ve kiiltirel ifadeler icin daha derin bir takdir gelistirmelerine yardimci olabilir.

Bazi araglar ve kaynaklar sunlardir:

Google Earth: Kullanicilarin uydu goérintileri ve 3D modelleme yoluyla diinyayr kesfetmelerini
saglayan Ucretsiz bir web tabanli aractir. Egitimciler Google Earth't kullanarak farkli yerler, tarihi yerler
ve doga harikalari icin sanal turlar olusturabilirler.

Nearpod: Egitimcilerin videolar, 360 derece gorintller ve testler gibi multimedya igerikleri
yerlestirerek sanal saha gezileri olusturmalarina olanak taniyan interaktif bir sinif platformudur.
Nearpod ayrica egitimcilerin kendi ihtiyaglarina gore kullanabilecekleri veya degistirebilecekleri
onceden hazirlanmis sanal saha gezileri de sunmaktadir.

Skype in the Classroom: Egitimcilerin diinyanin doért bir yanindan uzmanlar ve sanal saha gezisi
saglayicilariyla baglanti kurmasini saglayan Ucretsiz bir hizmettir. Egitimciler mizelere, milli parklara
ve kiiltirel alanlara ziyaretler gibi cesitli sanal saha gezisi seceneklerine goz atabilirler.

National Geographic Education: Sanal gerceklik deneyimleri ve interaktif web yayinlari dahil olmak
Uzere gesitli sanal saha gezisi kaynaklari sunmaktadir. Egitimciler ayrica sanal saha gezilerine eslik
edecek dnceden hazirlanmis ders planlarina ve etkinliklere de erisebilirler.

Discovery Education: Sanal gerceklik deneyimleri ve tarihi yerler ile kiltirel alanlarin 360 derece
turlari dahil olmak Uzere gesitli sanal saha gezisi kaynaklari sunmaktadir. Egitimciler ayrica sanal saha
gezilerine eslik edecek 6nceden hazirlanmis ders planlarina ve etkinliklere de erisebilirler.

Kaynak: https://www.slj.com/story/11-Free-Virtual-Field-Trips-to-tour-the-world-from-home-
libraries-home-schooling-covid19-coronavirus

101

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/
https://www.slj.com/story/11-Free-Virtual-Field-Trips-to-tour-the-world-from-home-libraries-home-schooling-covid19-coronavirus
https://www.slj.com/story/11-Free-Virtual-Field-Trips-to-tour-the-world-from-home-libraries-home-schooling-covid19-coronavirus

d) Sanat projeleri 6grencilerin kavramlari kesfetmelerini ve yaraticiliklarini ifade etmelerini
saglar;

Sanat projeleri, 6grencilerin farkli kavramlari kesfetmeleri ve kendilerini yaratici bir sekilde ifade
etmeleri icin eglenceli ve ilgi gekici bir yol olabilir. Derslerinize kolajlar, heykeller veya fotograflar
eklemeyi duslinlin. Sanat egitimi s6z konusu oldugunda, 6grencilerde yaraticiigi ve katilimi tegvik
etmenin cesitli yollari vardir. Etkili yontemlerden biri, 6grencilere kendi sanat projelerini segme ve
farklh malzemeleri kesfetme 6zglirligl vermektir. Bu, karar verme becerilerini gelistirmelerine ve
yeteneklerine gliven duymalarina yardimci olabilir. Ayrica, sanat tarihi ve kiltlrlini tanitmak, sanat
anlayislarini derinlestirebilir ve yaraticiliga ilham verebilir. isbirligine dayali sanat projeleri ekip
¢alismasini ve isbirligi becerilerini tesvik ederken yaraticilligi da tetikleyebilir. Elestiri ve diisinme
firsatlari sunmak, 6grencilerin sanatsal becerilerini gelistirmelerine ve sanat¢i olarak biylimelerine
yardimci olabilir. Son olarak, sanat projelerini fen bilgisi veya sosyal bilgiler gibi diger derslerle entegre
etmek, Ogrencilerin kavramlar arasinda baglanti kurmalarina ve konuya iliskin anlayislarini
derinlestirmelerine yardimci olabilir.

Sanat egitiminde yaraticiligi ve katihmi tesvik etmenin bir baska yolu da 6grencilere farkl teknik ve
stilleri deneme firsati sunmaktir. Cizim, boyama, baski resim veya karma medya gibi farkli sanat
ortamlarini ve tekniklerini kesfetmeye tesvik etmek, kendilerini sanatsal olarak ifade etmenin yeni
yollarini kesfetmelerine yardimci olabilir. Ogretmenler ayrica 6grencilere kendi benzersiz sanat
eserlerini yorumlamalarina ve yaratmalarina olanak taniyan acik uclu yonlendirmeler de sunabilir.

Teknolojiyi sanat egitimine dahil etmek de 6grencilerin ilgisini ¢cekmek icin etkili bir yol olabilir.
Ogrenciler multimedya sanat eserleri, animasyonlar veya dijital illiistrasyonlar olusturmak icin dijital
araclari kullanabilirler. Ogretmenler ayrica 6grencileri ¢ok cesitli sanat stilleri ve dénemleriyle
tanistirmak igin sanal sanat galerileri, cevrimigi miizeler veya diger dijital kaynaklari da dahil edebilir.

Ayrica, sanat egitimi, 6grencileri daha genis bir toplumla iliskilendiren toplum temelli projelerin dahil
edilmesinden yararlanabilir. Ornegin, 6grenciler kamusal alanlarda sergilenmek (izere sanat eserleri
yaratabilir veya toplumsal sanat etkinliklerine katilabilirler. Bu sadece toplumsal katilimi ve sosyal
sorumlulugu tesvik etmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilere sanatsal yaratimlarinda bir amag ve
gurur duygusu saglar. Son olarak, 6grencilere risk almayi ve deney yapmayi tesvik eden giivenli ve
destekleyici bir 6grenme ortami saglamak, sanat egitiminde yaraticiligi tesvik etmek icin cok dnemlidir.
Ogretmenler, davranislar icin net beklentiler ve ydnergeler olustururken ayni zamanda farkl fikirlere
ve bakis acilarina saygi ve agiklik atmosferini tesvik edebilirler.

Ozetle, sanat egitiminde yaraticiligi ve katihmi tesvik etmenin birgok yolu vardir. Ogretmenler,
ogrencilere farkli malzeme ve teknikleri deneme firsatlari sunarak, onlari sanat tarihi ve kiltiriyle
tanistirarak, grup projeleri araciligiyla isbirligi ve ekip ¢alismasini tesvik ederek ve sanati diger derslerle
entegre ederek, 6grencilere kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmeleri ve c¢evrelerindeki diinya
hakkinda elestirel diistinmeleri icin ilham veren canli ve dinamik bir 6grenme ortami yaratabilirler.

Bazi araclar ve kaynaklar sunlardir:

Ogrencilerin farkli temalari veya kavramlar gérsel olarak temsil eden dijital kolajlar olusturmalarina
yardimci olmak icin BeFunky veya Fotor gibi ¢cevrimici araglari kullanabilirsiniz. Ayrica, 6grencilerin
bilimsel kavramlari veya tarihi figlrleri temsil eden fiziksel heykeller olusturmalarina yardimci olmak
icin kil veya geri donustirilmis malzemeler gibi malzemeler kullanabilirsiniz.
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Kaynak: https://katecollins2003.wordpress.com/viii-elements-of-visual-arts-dance-music-and-

theater/

e) Elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek icin ortak projeler;

Proje tabanli 6grenmenin dahil edilmesiyle, 6grenciler uygulamali faaliyetler yoluyla kavramlarla
etkilesime girebilir ve geleneksel ders ve metin tabanh yaklasimlara kiyasla daha aktif ve anlamli bir
0grenme deneyimi saglar. Bu yaklasim kendi kendini yonlendirmeyi tesvik eder, bilgi anlayisini
derinlestirir ve arastirma ve problem ¢dzme becerilerini gelistirir (Edutopia, 2007). Bu yaklasimi
basarili bir sekilde uygulamak icin okullar ve bdlgeler, mifredatlar arasi, mevcut standartlar ve
cercevelerle uyumlu ve konular arasindaki baglantilari tanimlayan uzun vadeli bir sanat egitimi plani
gelistirmek icin isbirligi icinde calismalidir (Appel, 2006), (Petersen, n.d.).

ilgi alanlarinin paylasilmasi ve grup beyin firtinasi muhtemelen gériis farkliliklarinin ortaya ¢ikmasina
neden olacaktir. Bu farkliliklarin engel olarak degil, yaraticilik ve diyalog igin firsat olarak gorilmesi
onemlidir. Yine de, 6grencilerin kendi baslarina ilerlemeleri zor olabilir, bu nedenle girisimleri
"yaymak" veya "gerilimi azaltmak" i¢cin yonlendirmeler saglanmalidir (Brunson, 2002), (Sinclair, n.d.).

isbirligine dayali sanat projeleri, ekip calismasini tesvik ederek ve yaraticiligi harekete gegirerek
dgrenmeyi ve katilimi artirabilir. isbirligine dayali projeleri sinifa dahil etmenin bazi yollari sunlardir:

Grup projeleri verin: Grup projeleri vermek 6grencileri birlikte calismaya ve fikirlerini birbirlerine
aktarmaya tesvik edebilir. Ornegin, her 6grencinin bir parca ile katkida bulundugu ortak bir duvar
resmi veya heykel olusturmak igin 6grenci gruplari olusturabilirsiniz.

Grup elestirisi ve geri bildirim: Elestiri ve geri bildirim firsatlari sunmak, 6grencilerin sanatsal
becerilerini gelistirmelerine ve akranlarindan bir seyler 6grenmelerine yardimci olabilir. Gruplari
birbirlerine yapici geri bildirimde bulunmaya ve ortak projelerini nasil gelistirebilecekleri Gzerine
disiinmeye tesvik edin.

Diger siniflarla isbirligi yapin: Muzik veya drama gibi diger siniflarla isbirligi yapmak benzersiz bir
0grenme deneyimi saglayabilir ve 6grencilerin disiplinler arasi becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir. Ornegin, dgrencileri bir oyun icin sahne ve kostiim olusturmak tizere bir drama sinifiyla birlikte
calismak Uzere gorevlendirebilirsiniz.
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Cevrimigi isbirligi: Cevrimici isbirligi araglari, 6grencilerin sinif disinda sanat projeleri tizerinde birlikte
calismasina olanak taniyabilir. Ornegin, 6grenciler beyin firtinasi yapmak ve ortak eskizler olusturmak
icin sanal bir beyaz tahta kullanabilirler.

Yaraticiligi ve sanati derslere dahil etmek, 6grencilerin ilgisini cekmek ve 6grenmeyi gelistirmek isteyen
egitimciler icin glgll bir arag olabilir. Egitimciler, 6grencilerin kendilerini yaratici bir sekilde ifade
etmeleri ve kavramlari gorsel olarak kesfetmeleri icin firsatlar sunarak ¢esitli konularda daha derin bir
anlayis gelistirmelerine yardimci olabilirler. Goérsel araglar kullanmaktan yaratici yazmayi tesvik
etmeye, sanat projelerini ve isbirlikci projeleri dahil etmeye kadar, yaraticiligl ve sanati derslere dabhil
etmenin gesitli yollari vardir. Egitimciler bunu yaparak 6grenciler igin daha dinamik ve ilgi ¢ekici bir
o0grenme deneyimi yaratabilir, elestirel dislinme becerileri, ekip calismasi ve 6grenme sevgisi
gelistirmelerine yardimci olabilirler. Bir egitimci olarak, 6grencilerinizin ilgisini cekmeye ve onlara
ilham vermeye yardimci olmak igin bu ipuglarini ve araglari derslerinize dahil etmeyi diistinin.

Kaynak: https://blog.futurefocusedlearning.net/10-great-critical-thinking-activities-that-engage-
your-students

f) Miizik ve dansin giicii;

Miuzik ve dans, egitimcilerin yaraticilik ve sanati sinifa dahil etmeleri ve 6grencilerin 6grenmelerine
katilmalariicin miilkemmel firsatlar sunar. Mizik ve dans derslerini gelistirmek icin yaraticilik ve sanati
dahil etmenin birkac yolu vardir. ilk olarak, cesitli miizik tiirlerini ve dans stillerini tanitarak kesfi tesvik
etmek ve 6grencilerin kendi yorumlarini denemelerine izin vermek yaraticiligi ve katilimi tetikleyebilir.
ikinci olarak, derslere hareket ve sahne unsurlarini dahil etmek gorsel bir bilesen ekleyebilir ve yaratici
ifadeyi gelistirebilir. Uglincii olarak, isbirligine dayali miizik ve dans projeleri ekip calismasini ve isbirligi
becerilerini tesvik ederken yaraticiligl da tetikleyebilir. Dérdiincis, farkh kilttrlerden miizik ve dansi
tanitmak o6grencilerin diinya anlayisini derinlestirebilir ve yaraticiliga ilham verebilir. Son olarak,
performans firsatlari sunmak, 6grencilerin becerilerini sergilemelerine olanak taniyarak giliven ve
motivasyon olusturmalarina yardimci olabilir. Egitimciler bu stratejileri uygulayarak 6grencilerin etkin
bir sekilde katihmini saglayabilir ve miizik ve dans yoluyla 6grenme deneyimlerini gelistirebilirler.

Mizik ve dans derslerinde yaraticiigl ve katilimi artirmanin bir baska yolu da hareket ve sahne
malzemelerini dahil etmektir. Bu, derse gorsel bir bilesen ekleyerek 6grencilerin miizikal kavramlari
anlamalarina ve kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmelerine yardimci olabilir. Ogretmenler,

104

Project: 2020-1-TR01-KA227-ADU-097776
https://www.crearterasmus.eu/



https://www.crearterasmus.eu/
https://blog.futurefocusedlearning.net/10-great-critical-thinking-activities-that-engage-your-students
https://blog.futurefocusedlearning.net/10-great-critical-thinking-activities-that-engage-your-students

ogrencilerin ritim ve tempo gibi kavramlari anlamalarina yardimci olmak icin esarp veya kurdele gibi
basit aksesuarlar kullanabilir veya 6grencilerin mizikal form ve yapiyi anlamalarina yardimci olmak igin
hareket etkinliklerini kullanabilir.

isbirligine dayali mizik ve dans projeleri de yaraticihigl ve ekip calismasi becerilerini gelistirmede
etkilidir. Ogretmenler, 6grencileri kendi mizik bestelerini veya koreografilerini olusturmak icin birlikte
¢alismaya tesvik eden grup projeleri tasarlayabilir. Bu projeler 6grencilerin 6nemli iletisim ve isbirligi
becerilerini gelistirmelerine yardimci olurken ayni zamanda yaraticiligl ve bireysel ifadeyi de tesvik
edebilir. Farkl kiltiirlerden miizik ve dansi tanitmak, 6grencilerin diinya anlayisini gelistirmenin ve
yaraticihiga ilham vermenin bir baska etkili yoludur. Ogretmenler, geleneksel Afrika davulu veya Hint
klasik dansi gibi farkh kiltiirlerden mizik ve dansi derslerine dahil edebilir ve 6grencilerin bu sanat
formlarinin arkasindaki kiltiirel baglami anlamalarina yardimci olabilir. Bu, 6grencilerin diinyanin
cesitliligini takdir etmelerine ve kendi yaratici ifadelerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Son olarak, performans firsatlari sunmak o6grencilerin muzik ve dans becerilerinde giiven ve
motivasyon kazanmalarina yardimci olabilir. Ogretmenler, 6grencilerin becerilerini ve yaraticiliklarini
akranlarinin ve ailelerinin 6niinde sergileyebilecekleri resitaller, yetenek gosterileri veya diger
performanslar dizenleyebilir. Bu durum, 6grencilerin basari duygusu hissetmelerine ve sanatsal
yetenekleriyle gurur duymalarina yardimci olabilir.

Ozetle, yaraticiligl ve sanati miizik ve dans derslerine dahil etmek 6grencilerin grenme deneyimini ve
katilimini artirabilir. Ogretmenler kesif ve deneyleri tesvik edebilir, hareket ve sahne malzemelerini
dahil edebilir, isbirligine dayali projeler tasarlayabilir, farkl kiltirlerden miizik ve dansi tanitabilir ve
performans firsatlari sunabilir. Egitimciler bu stratejileri uygulayarak 6grencilerin etkin bir sekilde
katilimini saglayabilir ve muizik ve dans yoluyla 6nemli sanatsal ve yasam becerileri gelistirmelerine
yardimci olabilirler.

Kaynak: https://www.freepik.com/free-vector/colourful-party-background-with-people-
dancing 895060.htm#query=music%20dance&position=0&from view=keyword&track=ais
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g) Rol oynama, yaraticiligi ve sanati sinifa dahil etmenin ve égrencilerin ilgisini ¢ekmenin
eglenceli bir yolu olabilir;

Rol oynama, sinifta yaraticilig ve sanati tanitmak ve 6grenme deneyimlerini gelistirirken 6grencilerin
ilgisini cekmek igin etkili bir ydontemdir. Rol oynama etkinliklerinin etkinligini artirmak igin egitimciler
asagidaki ipuclarini kullanabilir:

Oncelikle, siriikleyici bir ortam yaratmak rol oynama deneyimini daha ilging hale getirebilir ve
yaraticihiga ilham verebilir. Senaryoya veya zaman dilimine uygun bir sinif alani tasarlamay ve
deneyimi gelistirmek icin kostiimler ve aksesuarlar saglamak gerekir. ikinci olarak, égrencilerin rol
yapma sirasinda dogaclama yapmalarina ve kendi kararlarini vermelerine izin vermek yaraticiligi tesvik
edebilir ve katilimi artirabilir. Ogrenci secimlerine gére farkli sonuglara yol acabilecek senaryolar
olusturmak bunu basarmaya yardimci olabilir. Ugiincii olarak, isbirligine dayal rol oynama projeleri
yaraticihga ilham verirken ekip ¢alismasini ve isbirligini tesvik edebilir. Egitimciler, oyunlar veya tarihi
canlandirmalar gibi grup projeleri icin firsatlar yaratabilirler. Dordiinct olarak, farkli kaltarleri ve
zaman dilimlerini tanitmak, 6grencilerin tarihi ve sosyal konulari anlamalarina yardimci olabilir ve
yaraticihga ilham verebilir. Egitimciler farkh tarihsel donemleri ve sosyal konulari tanitabilir ve
ogrencilerin kendi yorumlarini kesfetmelerine ve yaratmalarina izin verebilir. Son olarak, yansitma ve
analiz elestirel disinme icin firsatlar saglar ve 6grencilerin rol oyunculari olarak gelismelerine yardimci
olabilir. Ogrencileri kendi deneyimleri lizerine diisinmeye ve baskalarinin deneyimlerini analiz etmeye
tesvik etmek faydali olabilir.

Kaynak: https://business.tutsplus.com/tutorials/role-play-scenarios-for-business-conversations--
cms-40746

h) Egitimde miifredata dayali sanatin 6nemi;

Mifredata dayall sanat, 6grencilerin 6gretilen konuyu anlamalarina ve akilda tutmalarina yardimci
olan sanati ifade eder. Ornegin, bir anatomi dersi sirasinda 6grenciler viicut parcalarini dogru
pozisyonlarda boyayarak, keserek, etiketleyerek ve yapistirarak bir "viicut" yaratabilirler. Bu, viicudun
farkh bolimlerini ve yerlerini hatirlamalarina yardimci olacak yararli bir 6grenme araci ve gorsel
yardim islevi gorecektir. Sadece bir fen dersine degil, ayni zamanda bir sanat firsatina da katilmis
olurlar. Ote yandan, genel sanat, 6grenciler tarafindan miifredata dayali belirli bir konu veya tema
olmaksizin eglence amacl olarak yaratilir. Bu tlr sanat egitimi tatil veya 6zel etkinlik projeleri ile
orneklendirilebilir. Bu sanat firsatlarinin her ikisi de 6grencilerin kendilerini yaratici bir sekilde ifade
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etmelerine ve farkl sekillerde 6grenmelerine olanak tanir, ancak bu yontemlerin higbiri 6grencilere
yeterli sanat egitimi saglamaz (Petersen, n.d.).

Sanat egitiminin yoklugu tiim 6grenciler Gzerinde olumsuz bir etkiye sahipken, sanatin mifredata daha
fazla entegre edilmesi olumlu bir etki yaratacaktir. Bu durumu, 6grencilerinin iyiligi icin gelistirmek
okullarin ve 6gretmenlerin elindedir. Bunu basarmak igin 6gretmenler, sanat egitimini belirlenmis
mifredat standartlarina dahil etmenin bir yolunu bulmali ve sanatin glinliik derslerde kullaniimasini
saglamalidir. Amac¢ mevcut mifredati degistirmek degil, sanati miifredata entegre ederek mifredati
zenginlestirmektir (Petersen, n.d.).

1.

Bilim: Ogrencilerin bilimsel kavramlar gostermek icin illistrasyonlar veya diyagramlar
olusturmasini saglayarak sanati bilim projelerine dahil edin. Ogrencileri yaratici diisinmeye ve
bilimsel kavramlarin 3 boyutlu modellerini olusturmak igin kil veya kagit hamuru gibi farkh
malzemeler kullanmaya tesvik edin.

Tarih: Sanati farkli tarihsel dénemleri kesfetmenin bir yolu olarak kullanin. Ogrencilerin farkli
tarihi olaylardan veya figlirlerden esinlenerek sanat eserleri veya heykeller yaratmalarini
saglayin. Onlari donemi veya kisiyi arastirmaya ve tarihi ayrintilari sanat eserlerine dabhil
etmeye tesvik edin.

Edebiyat: Edebiyata hayat vermek icin sanati kullanin. Ogrencilerin bir kitaptan sahnelerin
illistrasyonlarini yapmalarini veya bir hikayenin temasini temsil eden bir duvar resmi
olusturmalarini saglayin. Ogrencileri edebiyattaki sembolizm hakkinda diisinmeye ve bunu
sanat eserlerine dahil etmeye tesvik edin.

Sosyal Bilgiler: Farkli kiiltiirleri ve geleneklerini kesfetmek igin sanati kullanin. Ogrencilerin
farkh kultiirlerden ve geleneklerinden ilham alarak sanat eserleri yaratmalarini saglayin.
Kultlra arastirmalari ve bulgularini sanat eserlerine dahil etmeleri icin onlari tesvik edin.

Matematik: Matematiksel kavramlari géstermek icin sanati kullanin. Ogrencilerin farkli sekiller
ve desenler kullanarak geometrik tasarimlar olusturmalarini saglayin. Gorsel olarak cekici
tasarimlar olusturmak icin simetri ve tekrari kullanmalari igin onlari tegvik edin.

Miizik: Farkli mizik tirlerini kesfetmek icin sanati kullanin. Ogrencilerin farkli mizik
tirlerinden esinlenerek sanat eserleri yaratmalarini veya en sevdikleri gruplar igin alblim
kapaklari olusturmalarini saglayin. Onlari mizikte aktarilan ruh hali ve duygular hakkinda
disinmeye ve bunlari sanat eserlerine dahil etmeye tesvik edin.

Beden Egitimi: Farkli sporlari ve fiziksel aktiviteleri kesfetmek icin sanati kullanin. Ogrencilerin
farkh sporlardan esinlenerek sanat eserleri yaratmalarini veya fiziksel aktiviteyi tesvik eden
posterler olusturmalarini saglayin. Onlari fiziksel aktivitenin faydalari hakkinda diisinmeye ve
bunu sanat eserlerine dahil etmeye tesvik edin.

Genel olarak, yaraticihg! ve sanati farkli konu alanlarina dahil etmek, 6grencilerin materyalle anlaml
bir sekilde etkilesime girmelerine ve 6grenme deneyimlerini gelistirmelerine yardimci olabilir.
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Ipuclari

Bu bolim, egitimcileri dijital sosyal inovasyon baglaminda egitsel multimedya, yaraticilik ve sanati
etkili bir sekilde entegre etmek icin kapsamli stratejiler ve pratik bilgilerle donatmayi amacglamaktadir.
Egitimciler bu 6nerileri uygulayarak 6grencilere ilham verebilir, yaratici dislinmelerini tesvik edebilir
ve teknoloji, sanatsal ifade ve sosyal inovasyonun birlesimi yoluyla toplum lzerinde olumlu bir etki
yaratmalari i¢in onlari gliglendirebilirler.

A. Egitsel Multimedyanin Giiciinii Kucaklayin

1.

Surukleyici ve ilgi cekici bir 6grenme ortami yaratmak icin videolar, resimler, etkilesimli web
siteleri ve dijital araclar da dahil olmak lizere ¢esitli multimedya kaynaklarini kullanmak.

Ogrencilere ilham vermek ve vyaraticilik ile teknolojinin déniistiiriicii giiciine dair somut
kanitlar sunmak igin basarili dijital sosyal inovasyon projelerinin gergek hayattan 6rneklerini
dahil edin.

B. Multidisipliner isbirliginin Tesvik Edilmesi

1.

Yenilikgi fikirlerin kesfedilmesini ve farkli bakis acilarinin bitilinlestiriimesini tesvik etmek icin
sanatgllar, tasarimcilar, programcilar ve sosyal bilimciler de dahil olmak tizere farkli gegmislere
sahip 6grenciler arasinda isbirligini tesvik edin.

Ogrencileri teknoloji, yaraticilik ve sosyal etkiyi birlestirmeye tesvik eden, ekip ¢alismasini ve
bilgi ve beceri alisverisini destekleyen disiplinler arasi projeler diizenleyin.

C. Tasarim Odakh Diisiinme Becerilerinin Gelistirilmesi

1.

Ogrencileri, yaratici problem ¢ézme icin bir cerceve olarak empati, problem ¢ézme ve yineleme
dahil olmak Gzere tasarim odakli diisiinme ilkeleriyle tanistirin.

Ogrencilere tasarim siireci boyunca rehberlik ederek onlari sosyal sorunlari belirlemeye, beyin
firtinasi yapmaya, ¢6ziim prototipleri olusturmaya, geri bildirim toplamaya ve degerlendirme
ve dislinmeye dayali olarak tasarimlarini yinelemeye tesvik edin.

D. Etik Hususlari Tesvik Edin

1.

Gizlilik, veri glivenligi ve erisilebilirlik gibi dijital sosyal inovasyonla ilgili etik uygulamalar
lizerine tartismalar baslatin.
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2. Ogrencilere, projelerinin potansiyel sosyal etkilerini elestirel bir sekilde degerlendirmeleri ve
yaratici slire¢ boyunca etik kararlar almalari konusunda rehberlik edin.

E. Dijital Okuryazarhg Gelistirin

1. Bilgi degerlendirme, cevrimici isbirligi ve sorumlu c¢evrimici davranis dahil olmak Uzere
ogrenciler arasinda dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesini tesvik edin.

2. Ogrencilere dijital araglar ve platformlarda nasil etkili bir sekilde gezineceklerini dgreterek,
yaratici ifade ve sosyal degisim i¢in teknolojiyi kullanmalarini saglamak.

F. Yansitma ve Belgelendirmeyi Kolaylastirin

1. Yansitma faaliyetlerini 6grenme siirecine entegre ederek Ogrencileri yaratici ¢alismalari,
karsilastiklari zorluklar ve toplum lzerindeki potansiyel etkileri hakkinda elestirel disinmeye
tesvik edin.

2. Ogrencilere, yaratici siireglerini, 6grendikleri dersleri ve elde ettikleri sonuglari sergilemek igin
videolar, resimler ve yazili yansimalar gibi multimedya formatlarini kullanarak projelerini
belgelemeleri konusunda rehberlik edin.

G. Toplumla Etkilesim Kurun

1. Dijital sosyal inovasyon alaninda faaliyet gosteren yerel kuruluslar, kar amaci giitmeyen
kuruluslar veya sosyal girisimlerle baglantilar kurun.

2. Ogrencileri dis ortaklarla isbirligi yapmaya tesvik ederek onlara 6zgiin 6grenme deneyimleri ve
yaraticiliklarini gercek diinya baglamlarinda uygulama firsatlari sunun.

I

. Biiyiime Zihniyetini Tesvik Edin

1. Yaraticihgin pratik, caba ve azimle gelistirilebilecek bir beceri oldugunu vurgulayarak 6grenciler
arasinda bir bliylime zihniyetini tesvik edin.

2. Ogrencilerin ¢abalari ve basarilari hakkinda yapici geri bildirim verin ve takdir edin, yaratici
yeteneklerine olan glivenlerini artirarak siirekli gelisimi tegvik edin.

Ozet

Yaraticiligi ve sanati sinifa dahil etmek, 6grencilerin 6grenmesi tizerinde derin bir etkiye sahip olabilir.
Ogrencilere kendilerini yaratici bir sekilde ifade etme firsati sunarak, materyalle hem ilgi cekici hem de
akilda kalici bir sekilde baglanti kurmalarina yardimci olabiliriz. Ayrica, isbirligine dayali projeler
elestirel distinme becerilerini gelistirirken ekip ¢alismasini ve iletisim becerilerini tesvik etmeye
yardimci olabilir. Dogru araclar ve stratejilerle, yaraticiligl tesvik eden ve 6grencilerin 6grenmesini
gelistiren bir ortam yaratabiliriz. insanlar diger canlilardan ayiran sey yaraticilik oldugundan,
ogrencilerin fikirlerini kesfetme ve farkli alanlarda daha derin bir anlayisa yol acan yaratici gicten
yararlanma sansina sahip olmalari cok 6nemlidir (Romero, 1996).

Yaraticiligi ve sanati sinifa dahil etmenin en 6nemli faydalarindan biri, 6grencilerin materyalle hem ilgi
cekici hem de akilda kalici bir sekilde baglanti kurmalarina yardimci olabilmesidir. Ogrencilere
kendilerini yaratici bir sekilde ifade etme firsati verildiginde, bilgileri akilda tutma ve elestirel disinme
becerilerini gelistirme olasiliklari daha yiiksektir. Ozellikle dersler sirasinda odaklanmakta zorlanabilen
veya uygulamali etkinliklerle daha iyi 6grenen 6grenciler icin faydali olabilir.
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Yaraticilligl ve sanati sinifa dahil etmenin bir diger faydasi da ekip calismasi ve iletisim becerilerini
gelistirmeye yardimci olabilmesidir. Ogrenciler projeler tizerinde isbirligi yaptiklarinda etkili bir sekilde
iletisim kurmayi, fikirlerini paylasmayi ve ortak bir hedefe ulasmak igin birlikte calismayi 6grenirler. Bu
da onlari, ister isyerinde ister yliksek 6grenimde olsun, gelecekteki ¢abalarinda basariya hazirlamaya
yardimci olabilir.

Yaraticiligl ve sanati sinifa dahil etmenin, 6grencilerin gliven duygusu gelistirmelerine ve kendilerini
ifade etmelerine yardimci olabilecegini de belirtmek gerekir. Ogrencileri kendilerini yaratici bir sekilde
ifade etmeye tesvik ederek, calismalarindan gurur duymalarina yardimci olabilir ve onlari risk almaya
ve kaliplarin disinda diisiinmeye tesvik edebiliriz.

Egitimciler, egitsel multimedyanin gliclinii benimseyerek, cok disiplinli isbirligini tesvik ederek, tasarim
odakh distinme becerilerini gelistirerek, etik duslinceleri destekleyerek, dijital okuryazarhgi
gelistirerek, yansitma ve belgelemeyi kolaylastirarak, toplumla etkilesim kurarak ve biyliime
zihniyetini tesvik ederek 6grencileri yaratici potansiyellerini kullanmalari ve olumlu sosyal degisime
katkida bulunmalari icin gliglendirebilirler.

Sonug olarak, yaraticihgi ve sanati sinifa dahil etmek 6grencilerin 6grenmesi izerinde 6nemli bir etkiye
sahip olabilir. Ogrencilere kendilerini yaratici bir sekilde ifade etme firsati sunarak, materyalle hem ilgi
cekici hem de akilda kalici bir sekilde baglanti kurmalarina yardimci olabiliriz. Ayrica, isbirligine dayali
projeler elestirel disiinme becerilerini gelistirirken ekip c¢alismasini ve iletisim becerilerini tesvik
etmeye yardimci olabilir. Dogru araclar ve stratejilerle, yaraticiigi tesvik eden ve 6grencilerin
O0grenmesini gelistiren bir ortam yaratabiliriz. Egitimciler olarak, 6grencilerimizin ilgisini cekmek ve
basarili olmalarina yardimci olmak i¢in yenilik¢i yollar bulmak bizim elimizdedir.
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8. Dijital sosyal inovasyon ornekleri
Yazarlar: Nida AKCEVIZ OVA, Pinar ARISOY

inovasyon, érgiin ve yaygin egitimin dénistirilmesinde dnemli bir role sahiptir. Egitim, 6grencileri
girisimci ve dijital sosyal yenilikgiler olmaya hazirlamada énemli bir role sahiptir. Dijital teknolojiler de
yenilikcilerin hedefleri ve calismalari arasinda baglanti kurabilir. Egitimde inovasyon sireci, acgik
iletisimi ve isbirligini destekleyen dijital platformlari ve forumlari kullanmalidir. Topluluk ve aga bagl
teknolojiler, insanlarin bilgiye erisim, calisma ve fiziksel ya da dijital olarak topluma katilim bigimlerini
degistirmektedir.

Dijital sosyal inovasyon, 6gretmenlere ve sosyal egitimcilere 6grenme deneyimlerini gelistirmek ve
olumlu sosyal degisimi tesvik etmek icin glicli araclar ve stratejiler saglayarak egitimde devrim
yaratmaktadir. Egitimciler, dijital teknolojileri kullanarak 6grencilerin ilgisini ceken ve aktif katilimi
tesvik eden ilgi cekici ve etkilesimli dersler olusturabilir. isbirligine dayali 6grenmeye yénelik cevrimigi
platformlar, 6grencilerin fiziksel konumlarindan bagimsiz olarak birlikte calismalarini saglayarak ekip
calismasini, iletisimi ve problem ¢bzme becerilerini tesvik eder. Dijital sosyal yenilikler ayrica sanal
saha gezileri, video konferans ve farkli bolge veya tilkelerden 6grencilerle ortak projeler yoluyla kiresel
baglantilari ve kiltiirel anlayisi kolaylastirir. Ayrica, uyarlanabilir 6grenme ve kisisellestirilmis 6gretim
teknolojileri, 6grencilerin farkli ihtiyaglarina ve 6grenme stillerine hitap ederek bireysellestirilmis
dgrenme deneyimlerine olanak tanir. Ogretmenler ve sosyal egitimciler dijital sosyal inovasyonu
benimseyerek, 6grencileri birbirine bagh ve hizla degisen bir diinyada basarili olmaya hazirlayan
kapsayici ve gliclendirici 6grenme ortamlari yaratabilir, ayni zamanda acil sosyal sorunlari ele alabilir
ve kiiresel vatandasligl besleyebilirler.

Dijital sosyal inovasyonun bazi 6rnekleri sunlardir:

1. isbirlikgi 6grenme igin cevrimigi platformlar: Google Classroom, Microsoft Teams ve Schoology
gibi platformlar egitimcilerin sanal siniflar olusturmasina, tartismalari kolaylastirmasina ve
kaynaklari paylasmasina olanak tanir. Bu platformlar, 6grenciler arasinda isbirligini ve katilimi
tesvik ederek projeler Gzerinde birlikte ¢alismalarina, fikirlerini paylasmalarina ve birbirlerinden
o0grenmelerine olanak tanir.

e Google Workspace for Education: Egitim icin Google Workspace (eski adiyla Egitim i¢in G Suite)
Google Docs, Google Slides, Google Sheets ve Google Classroom gibi bir dizi ortak ¢calisma araci
sunar. Bu platformlar 6grencilerin ve egitimcilerin gercek zamanl olarak belgeler, sunumlar
ve elektronik tablolar olusturmasina, diizenlemesine ve paylasmasina olanak taniyarak
ishirligini ve ekip ¢alismasini kolaylastirir.

e Microsoft Teams: Microsoft Teams, cevrimici iletisim, belge paylasimi ve proje yonetimi igin
dzellikler saglayan isbirligine dayali bir platformdur. Ogrenciler gercek zamanli olarak sohbet,
dosya paylasimi ve birlikte yazma gibi araclari kullanarak 6devler lizerinde isbirligi yapabilir,
tartismalar yapabilir ve grup projeleri izerinde c¢alisabilirler.

e Canvas: Canvas, egitim kurumlarinda yaygin olarak kullanilan bir 6grenme ydnetim sistemidir
(LMS). Cevrimici kurslar olusturmak ve yonetmek, tartismalari kolaylastirmak, odevler
gondermek ve grup projeleri lizerinde isbirligi yapmak icin kapsamli bir platform saglar.
Canvas, grup c¢alisma alanlari, paylasilan belgeler ve entegre iletisim araclar gibi 6zellikler
sunar.

o Moodle: Moodle, ¢evrimici 6grenme igin bir dizi isbirlik¢i 6zellik sunan agik kaynakh bir
0grenme yonetim sistemidir. Egitimciler etkilesimli kurslar, tartisma forumlari ve isbirligine
dayali odevler olusturabilir. Moodle, 0Ogrencilerin birlikte ¢alismasina, geri bildirim
saglamasina ve birebir 6grenmeye katilmasina olanak tanir.
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Schoology: Schoology, 6grenciler ve egitimciler arasinda isbirligi ve iletisim saglayan bir baska
popller LMS'dir. icerik paylagimi, tartisma panolari ve grup projeleri icin 6zellikler sunar.
Schoology ayrica harici araclar ve platformlarla entegre olarak sorunsuz bir isbirlikci 6grenme
deneyimi saglar.

Padlet: Padlet, 6grencilerin ve 6gretmenlerin fikir, resim, video ve belge gondererek isbirligi
yapmalarina olanak taniyan sanal bir ilan panosudur. Gorsel isbirligini tesvik eder ve
katihmcilarin tartismalara katilmasina, geri bildirim saglamasina ve kaynaklari paylasmasina
olanak tanir.

Slack: Oncelikle ekipler icin bir iletisim ve isbirligi platformu olarak bilinse de, Slack egitim
ortamlarinda da kullanilabilir. Ogrencilerin ve egitimcilerin kanallar olusturmasina, dosya
paylasmasina ve gercek zamanli tartismalar yapmasina olanak tanir. Slack ozellikle grup
projeleri ve ¢evrimici tartismalar icin faydal olabilir.

2. lsbirligine Dayal Gevrimigi Projeler: Ogrencileri ekip calismasini, elestirel diisiinmeyi ve sosyal
farkindahgi tesvik eden ishirligine dayali cevrimici projelere dahil edin. Google Docs, Padlet veya
Microsoft OneNote gibi araglar 6grencilerin gercek zamanli olarak birlikte galismasina, fikirlerini
paylasmasina ve grup projelerine katkida bulunmasina olanak tanir. Ornegin, 6grenciler sosyal bir
sorunla ilgili bir arastirma projesi Gzerinde isbirligi yapabilir, ortak bir sunum olusturabilir veya
onemsedikleri bir amag igin dijital bir kampanya gelistirebilirler.

Virtual Science Fair (Sanal Bilim Fuari): Ogrenciler belirli bir bilimsel konuda deneyler veya
arastirmalar yapmak igin birlikte calisirlar. Bulgularini belgeler, sunumlar veya videolar
olusturur ve projelerini Google Slides veya Padlet gibi isbirligine dayali bir platformda
paylasirlar. Bu, ¢alismalarini sergilemelerine, fikir aligverisinde bulunmalarina ve akranlarina
geri bildirim saglamalarina olanak tanir.

Global Research Project (Kiiresel Arastirma Projesi): Ogrenciler, ortak bir arastirma sorusunu
veya kiresel bir sorunu arastirmak icin farkli Glkelerden akranlariyla isbirligi yaparlar.
Arastirma yapar, verileri analiz eder ve bulgularini Google Docs veya Microsoft Teams gibi
isbirligine dayali bir cevrimici platform araciligiyla paylasirlar. Bu proje kultlrler arasi anlayisi
tesvik eder ve farkl bakis agilarini destekler.

Online Coding or Game Design Project (Cevrimi¢ci Kodlama veya Oyun Tasarimi Projesi):
Ogrenciler bir bilgisayar programi, mobil uygulama veya video oyunu gelistirmek icin isbirligi
yaparlar. Gorevleri bolerler, farkh bilesenler Gzerinde galisirlar ve katkilarini nihai bir triine
entegre ederler. Scratch, Code.org veya Unity gibi platformlar 6grencilerin kodlama projeleri
Gzerinde isbirligi yapmalarina ve yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanir.

Virtual Art Gallery (Sanal Sanat Galerisi): Ogrenciler kolektif olarak sanat eserlerini sergileyen
sanal bir sanat galerisinin kiiratorlGglni yaparlar. Sanat eserlerini secme ve diizenleme,
actklamalar olusturma ve Padlet veya Canva gibi platformlari kullanarak galeri alanini
tasarlama konusunda isbirligi yaparlar. Bu proje sanatsal ifadeyi, isbirligini ve farkh sanat
tarzlarinin takdir edilmesini tesvik eder.

Community Service Project (Toplum Hizmeti Projesi): Ogrenciler, toplumlarindaki sosyal bir
sorunu belirlemek ve bu sorunu ele almak igin bir proje tasarlamak Uzere isbirligi yaparlar.
Bagis toplama kampanyalari, farkindalik kampanyalari veya gondllilik calismalari gibi
girisimleri planlamak ve uygulamak icin birlikte ¢alisirlar. Google Docs veya Trello gibi cevrimigi
isbirligi platformlari 6grencilerin gorevleri koordine etmelerine, kaynaklari paylasmalarina ve
ilerlemeyi takip etmelerine yardimci olabilir.

Interactive Digital Presentations (Interaktif Dijital Sunumlar): Ogrenciler Prezi, Genially veya
PowerPoint Online gibi araglari kullanarak etkilesimli multimedya sunumlari olusturmak igin
isbirligi yaparlar. Konulari boler, bilgileri arastirir ve slaytlarini veya bolimlerini uyumlu ve ilgi
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cekici bir sunumda birlestirirler. Bu proje, 6grencilerin bilgilerini sergilemelerine, multimedya
unsurlarini dahil etmelerine ve dinamik bir sunum yapmalarina olanak tanir.

3. Sosyal etki icin dijital hikaye anlatimi: Adobe Spark, Storybird veya Book Creator gibi araclar,
egitimcileri ve 6grencileri sosyal sorunlari ele alan ve degisimi savunan multimedya projeleri
olusturmalari igin gl¢lendirir. Dijital hikaye anlatimi yoluyla 6grenciler farkindalk yaratabilir,
kisisel deneyimlerini paylasabilir, empati ve anlayisi tesvik edebilir. Adobe Spark, Storybird veya
Canva gibi araclar kullanarak dijital hikaye anlatimini sosyal egitime entegre edin. Ogrencileri
sosyal sorunlari vurgulayan, kisisel deneyimleri paylasan veya olumlu degisimi savunan
multimedya hikayeleri olusturmaya tesvik eden 6gretmenler, 6grenciler anlati olustururken ve
bakis acilarini iletirken yaraticiligl, empatiyi ve elestirel disinmeyi tesvik edebilir.

4. Sanal saha gezileri ve kiiresel baglantilar: Sanal gerceklik (VR) ve video konferans platformlari,
ogrencilerin farkl kiltirleri kesfetmeleri, tarihi yerleri ziyaret etmeleri ve diinyanin dort bir
yanindan akranlariyla baglanti kurmalari icin firsatlar sunar. Google Expeditions ve Skype in the
Classroom gibi platformlar kiltlrel anlayisi, kiiresel vatandasligi ve empatiyi gelistirir. Daha fazla
ayrintiigin:

e Google Expeditions: Google Expeditions (https://edu.google.com/products/vr-
ar/expeditions/ ), 6grencilerin diinyanin gesitli yerlerine sanal saha gezilerine ¢ikmalarina
olanak taniyan bir sanal gerceklik platformudur. Ogrenciler nemli yerleri, kiiltiirel alanlari ve
doga harikalarini kesfedebilir, strlkleyici deneyimler kazanabilir ve farkli kiltirler ve
ortamlar hakkinda daha derin bir anlayisa sahip olabilirler.

e Skype in the Classroom: Skype in the Classroom 6gretmen ve 6grencileri video konferans
yoluyla diinyanin doért bir yanindan uzmanlar, yazarlar ve konuk konusmacilarla bir araya
getirir. Egitimciler, klltirler arasi anlayisi ve kiiresel baglantilari tesvik ederek sosyal
konulardaki deneyimlerini, uzmanlklarini ve iggorilerini paylasmalari igin konuk
konusmacilari davet edebilir (https://education.microsoft.com/skype-in-the-
classroom/overview).

e Mystery Skype: Mystery Skype, siniflarin Skype araciligiyla birbirleriyle baglanti kurdugu ve
diger sinifin yerini belirlemek icin bir tahmin oyununa katildig egitici bir oyundur. Bu etkinlik
sayesinde 6grenciler farkli bolge veya llkelerden akranlariyla baglanti kurarken elestirel
diisinme, iletisim becerileri ve cografi bilgilerini gelistirirler.

e Virtual Museum Tours: Bircok miize ve kiltiir kurumu, sergileri ve koleksiyonlari icin sanal
turlar sunmaktadir. Ogrenciler (https://britishmuseum.withgoogle.com/,,
https://naturalhistory.si.edu/visit/virtual-tour, https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne)
gibi Gnlt mzeleri siniflarinin rahatliginda kesfedebilir, ¢esitli sanat eserleri, eserler ve tarihi
baglamlara maruz kalabilirler.

e Global Collaborative Projects: Kiiresel isbirligi projelerine katilmak, 6grencilerin farkl
Ulkelerden akranlariyla baglanti kurmalari ve ortak hedefler Gzerinde birlikte ¢calismalari igin
firsatlar saglar. ePals (https://www.epals.com/) veya Global Nomads Group
(https://gng.org/) gibi platformlar kiltlrler arasi isbirliklerini kolaylastirarak 6grencilerin
ortak arastirmalara, kiltiirel degisimlere veya sosyal sorunlari ele alan hizmet-6grenme
projelerine katilmalarina olanak tanir.

e International Pen Pals: ePals veya PenPal Okullari gibi dijital platformlar araciligiyla siniflari
farkh tlkelerden mektup arkadaslariyla bulusturmak kiltiirel alisverisi tesvik eder ve kiresel
anlayisi destekler. Ogrenciler birbirlerinin kiiltiirleri, gelenekleri ve sosyal konulara bakis
acilari hakkinda bilgi edinmek icin mektup, e-posta alisverisinde bulunabilir veya ¢evrimigi
tartismalara katilabilirler.
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e Virtual Cultural Exchange Programs: iEARN (https://iearn.org/) veya Global Learning
Exchange gibi sanal kiltlirel degisim programlari, 6grencilerin farkl gegmislere sahip
ogrencilerle yapilandiriimis, cevrimici etkilesimlerde bulunmalari icin firsatlar sunar. Ortak
projeler ve tartismalar yoluyla 6grenciler sosyal konulari kesfeder, icgoriilerini paylasir ve
kiltdrlerarasi yetkinlik gelistirir.

5. Cevrimigi topluluklar ve sosyal medya katiimi: Egitimciler, 6grencilerin fikirlerini
paylasabilecekleri, tartismalara katilabilecekleri ve sosyal projeler lizerinde isbirligi yapabilecekleri
tartisma forumlari veya sosyal medya gruplari gibi ¢cevrimici topluluklar olusturabilirler. Edmodo,
Twitter veya Flipgrid gibi platformlar anlaml tartismalari kolaylastirir ve fiziksel sinifin 6tesinde
baglantilari tesvik eder.

e Tartisma Forumlari: Edmodo, Google Groups veya Moodle forumlari gibi ¢evrimigi tartisma
forumlar, 6grencilerin belirli konular veya &devler hakkinda eszamansiz tartismalara
katilmalari icin bir platform saglar. Ogrenciler diisiincelerini paylasabilir, sorular sorabilir ve
akranlarina yanit vererek isbirligini ve elestirel distinmeyi tesvik edebilirler.

o Twitter Sohbetleri: Twitter sohbetleri, Twitter'da katilimcilari birbirine baglamak igin belirli bir
hashtag kullanan organize tartismalardir. Ogretmenler egitim konularina odaklanan Twitter
sohbetleri olusturabilir ve 6grencileri katilmaya davet edebilir. Bu, 6grencilerin gercek zamanli
sohbetlere katilmalarina, kaynaklari paylasmalarina ve daha genis bir egitimci ve 6grenci
topluluguyla baglanti kurmalarina olanak tanir.

e Sinif Bloglari: Ogretmenler, &grencilerin yazili ¢alismalarini, disiincelerini veya yaratici
projelerini yayinlayabilecekleri sinif bloglari olusturabilirler. Blogdaki yorumlar ve etkilesimler
aracthigiyla ogrenciler geri bildirim saglayabilir, tartismalara katilabilir ve birbirlerinden
Ogrenebilirler. Edublogs veya Kidblog gibi platformlar sinif bloglari igin giivenli ve kontrollii
ortamlar sunar.

e Sosyal Medya Gruplari: Egitimciler, sinif tartismalari ve kaynak paylasimi icin Facebook veya
LinkedIn gibi sosyal medya platformlarinda 6zel veya kapali gruplar olusturabilir. Ogrenciler
sorular gonderebilir, ilging makaleler veya videolar paylasabilir ve ders icerigi veya sosyal
konularla ilgili anlamli konusmalar yapabilir.

e Flipgrid: Flipgrid, 6grencilerin yonergelere veya sorulara kisa video yanitlari kaydedebilecekleri
bir video tartisma platformudur. Ogrencilerin kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmelerine,
video tartismalarina katilmalarina ve akranlarina geri bildirim saglamalarina olanak tanir.
Flipgrid, isbirligini, aktif dinlemeyi ve iletisim becerilerinin gelistirilmesini tesvik eder.

e Padlet Duvarlari: Padlet, kullanicilarin sanal bir tuval Gizerine metin, resim, video veya baglanti
gdndermelerine olanak taniyan ¢evrimigi bir ilan panosudur. Ogretmenler belirli konular veya
projeler icin Padlet duvarlari olusturabilir ve 6grenciler dislincelerini, kaynaklarini veya
multimedya iceriklerini gondererek katkida bulunabilirler. Padlet isbirligini, yaraticiligi ve bilgi
paylasimini tesvik eder.

e Instagram veya TikTok Projeleri: Ogretmenler, 6grencilerden bir konuyla ilgili egitim icerigi
olusturmalarini isteyerek Instagram veya TikTok'u &devlere dahil edebilir. Ogrenciler,
disincelerini ileten veya sosyal konular hakkinda farkindalik yaratan kisa videolar,
infografikler veya gorsel temsiller paylasabilirler. Bu, yaraticihg, dijital hikaye anlatimini ve
gorsel medya ile etkilesimi tesvik eder.

6. Uyarlanabilir 6grenme ve kisisellestirilmis o6gretim: Khan Academy veya Duolingo gibi
uyarlanabilir 6grenme platformlari, 6gretimi bireysel 6grenci ihtiyaclarina gére uyarlamak igin veri
analitigi ve yapay zeka kullanir. Bu platformlar kisisellestirilmis 6grenme yollari, geri bildirim ve
destek saglayarak 6grenci katilimini ve basarisini artirir. Daha ayrintili bir sekilde:
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Akilli Ozel Ders Sistemleri: Akilli Ozel Ders Sistemleri (ITS), bireysel 6grenci ihtiyaclarina gére
uyarlanmis kisisellestirilmis egitim saglamak icin yapay zeka algoritmalarini kullanir. Bu
sistemler 6grenme igerigini, hizini ve geri bildirimi 6grencinin performansina, glgli ve zayif
yonlerine goére uyarlar. Ornekler arasinda Carnegie Learning ve ALEKS gibi platformlar
bulunmaktadir.

Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS): Canvas, Moodle veya Blackboard gibi bircok modern
0grenme yonetim sistemi uyarlanabilir 6grenme 6zellikleri sunar. Bu sistemler 6grencilerin
ilerlemesini takip eder, kisisellestirilmis 6grenme yollari igin 6neriler sunar ve 6grencilerin
performansina ve 6grenme hedeflerine gore bireysellestirilmis geri bildirim saglar.
Oyunlastirilmis O§renme Platformlari: Duolingo veya Khan Academy gibi oyunlastiriimis
ogrenme platformlari, 6grencilerin performansina gore icerigin zorluk seviyesini ayarlamak
icin uyarlanabilir algoritmalar kullanir. Platformlar 6grencilerin yanitlarini analiz eder, gelisim
alanlarini belirler ve bireysel 6grenme ihtiyaglarini karsilamak icin hedeflenen uygulama ve
zorluklar saglar.

Kisisellestirilmis O§renme Uygulamalari: Khan Academy Kids, Photomath veya Quizlet gibi
mobil uygulamalar kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunar. Bu uygulamalar, icerigi,
etkinlikleri ve degerlendirmeleri kullanicinin yeterliligine, ilerlemesine ve 6grenme
tercihlerine gore uyarlayarak 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak tanir.
Bireysellestirilmis Ogrenme Yollari: Ogretmenler, cesitli kaynaklar ve teknolojiler kullanarak
dgrenciler icin bireysellestirilmis 6grenme yollari tasarlayabilir. Ogretmenler, 6grencilerin 6n
bilgilerini, ilgi alanlarini ve 6grenme stillerini degerlendirerek, 6zel ihtiyaclarina ve gicli
yonlerine hitap eden 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri olusturabilirler.

Veri Odakli Ogretim: Ogrenci verilerinin 6grenme analitigi veya 6grenci bilgi sistemleri gibi
araclarla analiz edilmesi, egitimcilerin 6grencilerin ilerlemesi hakkinda bilgi edinmesini,
dgrenme eksikliklerini belirlemesini ve 6gretimi buna gére uyarlamasini saglar. Ogretmenler,
verileri kullanarak 6grencilerin benzersiz 6grenme gereksinimlerini karsilamak igin hedefli
mudahaleler, bireysellestirilmis destek ve uyarlanabilir 6gretim saglayabilir.

Farklilastiriimis Odretim Stratejileri: Farkhlastirilmis dgretim, dgretimin égrencilerin farkl
dgrenme ihtiyaglarini karsilayacak sekilde uyarlanmasini icerir. Ogretmenler, bireysel
O0grenme stillerine, ilgi alanlarina ve hazir bulunusluk seviyelerine uygun kisisellestirilmis
o0gretim saglamak icin esnek gruplama, kademeli 6devler veya 6grenme istasyonlari gibi gesitli
stratejiler kullanabilir.

7. GCevrimigi gonilliilik ve toplum katihmi: Egitimciler, 6grencilerin gevrimici gondlluliik projelerine
veya topluluk girisimlerine katilimini kolaylastirabilir. Ogrenciler, UNV Cevrimici Goénllilik gibi
platformlar veya yerel topluluk web siteleri araciligiyla sosyal zorluklari ele almak icin becerilerine,
bilgilerine ve yaraticiliklarina katkida bulunabilirler.

GunlUmiuzin hizla gelisen dijital ortaminda egitim alani, sosyal icermeyi tesvik etmeyi amaclayan gesitli
dijital sosyal yeniliklerin ortaya cikisina tanik olmustur. Bu yenilikler hem 6rgiin hem de yaygin
o0grenme baglamlarini kapsamakta ve bireylerin gecmislerinden veya kosullarindan bagimsiz olarak
egitim firsatlarina erismelerine olanak saglamaktadir. Yasam boyu 6grenme icin egitimde dijital sosyal
inovasyonun bazi érnekleri sunlardir:

1.

Acik Egitim Kaynaklari (OER): Acik Egitim Kaynaklari, ¢evrimici olarak sunulan serbestce
erisilebilen 6grenme materyalleridir. Ders kitaplari, ders notlari, videolar ve etkilesimli
modadilleri icerirler. OER, egitimin 6nlndeki finansal engelleri kaldirarak sosyal icermeye
onemli 6lctide katkida bulunmustur. Herkes icin firsat esitligi saglayarak ve bilgiye esit erisimi
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tesvik ederek, dezavantajli gecmise sahip 6grenciler, ciddi maliyetler 6demek zorunda
kalmadan yiksek kaliteli egitim kaynaklarina erisebilirler.

2. Kitlesel Agik Cevrimigi Kurslar (MOOC): MOOC'lar genis olcekli katihm icin tasarlanmis
cevrimici kurslardir. Diinya ¢apinda 6nde gelen Universiteler ve kurumlar tarafindan verilen
genis bir konu yelpazesi sunarlar. MOOC'lar yasam boyu 6grenmede devrim yaratarak
bireylerin kendi hizlarinda yeni beceriler edinmelerini veya ilgi alanlarini takip etmelerini
saglamistir. Cografi kisitlamalari ortadan kaldirarak ve uygun fiyatli 6grenme firsatlari sunarak
MOOC'lar egitimi demokratiklestirmis ve farkli gecmislere sahip bireyleri gliglendirmistir.

3. Sanal Ogrenme Ortamlari (VLE): Sanal Ogrenme Ortamlari, uzaktan 6grenme deneyimlerini
kolaylastiran c¢evrimigi platformlardir. Tartisma forumlari, isbirlig§ine dayali projeler ve
multimedya kaynaklari gibi etkilesimli 6zellikler saglarlar. VLE'ler, geleneksel sinif ortamlarinin
Otesinde egitim erisiminin genisletilmesinde etkili olmustur. Fiziksel engelleri veya cografi
kisitlamalari olan 6grencilerin 6grenme faaliyetlerine aktif olarak katilmalarini saglayarak
sosyal icermeyi tesvik eder ve egitimin 6nindeki engelleri azaltirlar.

4. Egitimde Oyunlastirma: Oyunlastirma, motivasyonu ve katilimi artirmak icin oyun 6gelerinin
egitim baglamlarina dahil edilmesini icerir. Dijital egitim oyunlari ve platformlari son yillarda
popilerlik kazanmistir. Etkilesimli ve sirikleyici 6grenme deneyimleri saglayarak egitimi
eglenceli ve farkh 6grenciler icin erisilebilir hale getirmektedirler. Egitimde oyunlastirma,
kapsayicl ortamlar yaratarak ve farkli 6grenme stillerine hitap ederek 06zellikle
marjinallestirilmis 6grencilere fayda saglamistir.

5. Cevrimici Ozel Ders ve Mentorluk Programlari: Dijital platformlar, cevrimici 6zel ders ve
mentorluk programlarinin olusturulmasini kolaylastirmistir. Bu programlar, 6grencileri
uzaktan kisisellestirilmis rehberlik ve destek saglayan nitelikli 6gretmenler veya mentorlarla
bulusturmaktadir. Cevrimici 6zel ders ve mentorluk programlari, egitim alanindaki bosluklarin
doldurulmasinda ve dezavantajli kesimlerden gelen 6grencilerin giliclendiriimesinde etkili
olmustur. Bireysellestirilmis ilgi, akademik yardim ve mentorluk sunarak sosyal igermeyi ve
basari icin esit firsatlari tesvik etmektedirler.

6. Sosyal Ogrenme Aglari: Sosyal Ogrenme Aglari, ishirligini, bilgi paylasimini ve akran &grenimini
kolaylastiran c¢evrimici platformlardir. Bu aglar, 6grencilerin kiresel olarak akranlariyla
baglanti kurabilecekleri, etkilesime gecebilecekleri ve fikir aligverisinde bulunabilecekleri sanal
topluluklar olusturur. Sosyal 6grenme aglari cografi engelleri ortadan kaldirir, kiiltirel
ahlisverisi tesvik eder ve gesitliligi ve kiltlirlerarasi anlayisi destekleyerek sosyal icermeyi tesvik
eder.
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Sonuclar

Yazar: Nida AKCEViZ OVA

Yaraticilik ve sanat, sosyal ve egitimsel esitsizliklerin ele alinmasi icin glicli araglar sunmaktadir.
Egitimciler, mifredata kiltlrel cesitlilige sahip ve toplumla ilgili sanatsal icerikler ekleyerek kliseleri,
onyargilari ve sistemik engelleri aktif bir sekilde ortadan kaldirabilir. Bu yaklasim, 6grencilere sosyal
meseleleri elestirel bir gozle inceleme, empati gelistirme ve sosyal farkindalik ve adalet odakli anlaml
tartismalara katilma firsatlari sunar.

Sosyal egitimciler ve 6gretim personeli icin bir dizi pratik ipucu, egitimde yaraticiigin ve sanatin etkin
kullanimini artirabilir. Bunlar arasinda farkli 6grenme tarzlarina hitap eden bir dizi sanatsal firsat
sunmak, tim 6grencilerin katkilarina saygi duyan ve deger veren kapsayici bir sinif kiltlirt gelistirmek
ve sanatsal projeler araciligiyla isbirligine dayali ve akran temelli 6grenmeyi tesvik etmek yer alir.
Ayrica, sosyo-ekonomik gegmisleri, yetenekleri veya kiiltiirel miraslari ne olursa olsun tiim 6grencilerin
sanat egitimine esit erisiminin saglanmasi, kapsayici uygulamalarin tesvik edilmesi igin gok 6nemlidir.

Yaraticiligl ve sanati sosyal icermeyi tesvik etmenin bir araci olarak 6gretmek, daha kapsayici ve
uyumlu bir toplumu tesvik etmek igcin muazzam bir potansiyele sahiptir. Yaraticiigin ve sanatsal
ifadenin gliclini benimseyerek, farkli gegmislerden gelen bireyler bir araya gelebilir, engelleri yikabilir
ve sosyal, kiltiurel ve ekonomik farkhliklari asan baglantilar kurabilir. Yaraticihgin gelistirilmesi
sayesinde bireyler elestirel disinme, sorun ¢d6zme ve yeni durumlara uyum saglama becerisi
kazanirlar. Bu beceriler yalnizca kisisel bliyiime ve gelismeyi artirmakla kalmaz, ayni zamanda bireyleri
topluma aktif olarak katilmak, ényargilara meydan okumak ve sosyal adaleti tesvik etmek igin gerekli
araglarla donatir. Ayrica, sanat marjinal gruplarin seslerini duyurmalari, hikayelerini paylasmalari ve
toplumsal anlatilari yeniden sekillendirmeleri icin essiz bir platform saglar.

Sanatsal ifadeyi bir iletisim araci olarak benimseyerek, farkli gecmislerden gelen bireylere
deneyimlerini, bakis agilarini ve isteklerini paylasmak icin bir ses ve platform saglanir. Sanat, kiltirel,
dilsel ve sosyal ayrimlari asan ortak bir dil saglayarak anlamli baglantilara ve diyaloga olanak tanir.
Gorsel sanatlar, muzik, tiyatro ve diger yaratici formlar araciligiyla bireyler kendi 6zgiin kimliklerini
yasayabilir, toplumsal normlara meydan okuyabilir ve aidiyet ve kabul duygusunu tesvik edebilirler.

Ayrica, sanatin egitimde kapsayicilik Uzerinde derin bir etkisi vardir. Egitimciler, sanata dayal
yaklasimlari mifredata entegre ederek farkl 6grenme stilleri ve yeteneklerine hitap eden kapsayici
O0grenme ortamlari yaratirlar. Sanat, ifade ve anlayis i¢in alternatif yollar sunarak 6grencilerin icerikle
kendi bireysel glgleri ve ilgi alanlariyla oOrtlisen sekillerde ilgilenmelerini saglar. Bu yaklasim,
ogrencilerin gesitliligine deger verir ve takdir eder, firsat esitligini tesvik eder ve egitim basarisinin
oniindeki engelleri kaldirir. Ogretmenler, sanati egitim uygulamalarina dahil ederek kapsayici 6grenme
ortamlari yaratabilir, kiilttrel takdiri besleyebilir ve 6grencileri olumlu degisimin aracilari olmalari igin
glglendirebilir.

Yaraticilik ve sanat ogretimi ile dijital sosyal icerme arasindaki baglanti, engelleri yikma ve farkli
gecmislere sahip bireylere dijital cagda basarili olmak igin ihtiya¢ duyduklari arag ve kaynaklari saglama
becerilerinde yatmaktadir. Ogretmenler, dijital araglari ve platformlari sanat egitimine entegre ederek
kapsayiciligi artirabilir, sanatsal ufku genisletebilir ve bireyleri kendilerini ifade etme ve kiresel
toplumla etkilesim kurma konusunda gliclendirebilir. Dijital sosyal inovasyon (DSI), egitim alaninda
glcli bir arac olarak ortaya cikmis, 0gretmenlerin ve sosyal egitimcilerin 6grencileri arasinda
yaraticihgl ve sanatsal ifadeyi tesvik etmelerini saglamistir. Yaraticilik, sanat ve dijital sosyal
inovasyonun entegrasyonu, 6gretmenler ve sosyal egitimciler icin 6nemli sonuglar dogurmaktadir.

Her seyden Once, yaraticiligl ve sanati dijital sosyal inovasyona dahil etmek, egitimcilerin dinamik ve
siiriikleyici 6grenme deneyimleri olusturmasina olanak tanir. Ogretmenler multimedya araglari, sanal
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gerceklik veya etkilesimli platformlardan yararlanarak geleneksel sinirlari asabilir ve 6grencileri
uygulamali, deneyimsel 6grenmeye dahil edebilir. Sanatsal ifade yoluyla 6grenciler karmasik sosyal
konulari kesfedebilir, bakis acilarini ifade edebilir ve akranlariyla isbirligi yaparak diinyayl ve onun
icindeki yerlerini daha iyi anlayabilirler.

Bununla birlikte, yaraticilik ve sanat, 6grenciler arasinda sosyal empati ve kiiltlirel anlayisi tesvik etmek
icin gliclii bir arag¢ sunar. Ogretmenler sanatsal ifadeyi tesvik ederek ve dgrencileri farkli anlatilara ve
bakis agilarina maruz birakarak empati ve merhamet duygusunu gelistirebilirler. Sanat, 6grencilerin
kendi dnyargilarini ve pesin hikimlerini kesfetmeleri ve bunlara meydan okumalari igin guivenli bir
alan saglayarak daha kapsayici ve saygili topluluklarin olusmasina yol acar. Dijital baglamda
O0gretmenler, cografi sinirlari asan ve kiresel vatandashgl besleyen sanal kiltirel alisverisleri,
isbirligine dayali sanat projelerini veya hikaye anlatma girisimlerini kolaylastirabilir.

Son olarak, dijital sosyal inovasyon, 6gretmenlerin ve sosyal egitimcilerin 6grencileri aktif degisim
temsilcileri olarak gliclendirmelerine olanak tanir. Egitimciler, 6grencilerin seslerini ylkselten
platformlar ve araclar saglayarak, bir temsil duygusunu besleyebilir ve 6grencileri kendileri icin 6nemli
olan sosyal sorunlari ele almalari icin giiglendirebilir. isbirligine dayal projeler araciligiyla 6grenciler,
gercek diinya sorunlarina yenilik¢ci ¢oziimler gelistirmek icin yaraticiliklarini ve dijital becerilerini
kullanabilirler. Bu sire¢ sadece problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda
sorumluluk ve sivil katihm duygusunu asilayarak onlari daha iyi bir gelecegi sekillendirmede aktif
katilimcilar olmaya hazirlar.

Ozetle, 6gretmenler ve sosyal egitimciler icin yaraticilik, sanat ve dijital sosyal inovasyonun birlesimini
benimsemek, donlstiirticli egitim icin yeni yollar agmaktadir. Egitimciler, dijital araglari ve platformlari
kullanarak, empati ve kiltiirel anlayisi tesvik ederek ve o6grencileri degisim yaratanlar olarak
glclendirerek, hizla gelisen diinyamizin zorluklarini ele almak icin donanimli, sosyal agidan bilingli,
yaratici bireylerden olusan bir nesil yetistirebilirler.
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Yazarlar hakkinda

Nicoleta ACOMI, TEAMA4Excellence Dernegi baskan yardimcisi, STEM, dijitallesme ve sosyal icerme
alanlarinda egitmen, 30'dan fazla arastirma, egitim ve gelistirme projesinin proje ydneticisi PMP®, 20
yildan fazla deneyime sahip Késtence Denizcilik Universitesi'nde Dogent ve Dekan Yardimcisidir;
Uluslararasi Denizcilik Universiteleri Birligi'nin arastirma projesi degerlendirmelerinde raportér,
Romanya Uluslararasi Kadin Denizcilik ve Ticaret Dernegi Baskan Yardimcisi, Romanya Intermodal
Tasimacilik Dernegi Baskani, Késtence Denizcilik Universitesi Egitim Merkezi kurucusu ve ydneticisi;
Uluslararasi Denizcilik Orgiitii NCSR Alt Komitesi delegesi. Egitim, 6gretim metodolojileri ve
miihendislik konularini kapsayan sekiz kitap ve 100'den fazla akademik makale yazmistir.

Ovidiu ACOMI, Robert Gordon University UK'de MBA derecesine sahiptir ve bir kitap ile 20'den fazla
akademik makalenin yazaridir. Ovidiu, kamu iletisimi ve operasyon yonetimi alanlarinda egitmen ve
Ulusal idare Enstitiisii, ARACIS (teknik tniversitelerin akreditasyonu icin kamu kurumu) Mihendislik
Komisyonu'nun 4 yillik bir dénem icin tiyesi, EFQM egitmeni ve Kiiresel EFQM Odiilleri icin uluslararasi
degerlendirici, Avrupa projeleri yoneticisi ve yonetim danismani, arastirma ve yenilik projeleri icin
Avrupa Komisyonu uzman degerlendiricisi, Iingiltere Deniz Miihendisligi Bilimi ve Teknolojisi
Enstitiisi'niin imtiyazli mihendisi, ingiltere Chartered Management Institute'un imtiyazl ydneticisi ve
Project Management Professional (PMP)® Sertifikasi sahibidir.

Nida AKCEViZ OVA, Amerikan Kiltiirii ve Edebiyati alaninda lisans ve Kadin Calismalari alaninda
yiksek lisans derecesine sahiptir. Calistigi kurumun arastirma ve gelistirme departmaninda Erasmus+
projelerinden sorumludur. Hazirlk, yazim, gelistirme ve degerlendirme asamalarina katilarak bir¢cok
ulusal ve uluslararasi AB projesine liderlik etmektedir.

Alpaslan AKILLI, Saricam HEM'in yOneticisidir. AB destekli projeler i¢in proje yonetimi ve uygulamasi
konusunda genis bilgi ve deneyime sahiptir. Olgme ve degerlendirme ¢alismalarinin yani sira "Egitim,
Yoénetim, Teftis Planlama" konularinda 25 yili askin mesleki deneyime sahiptir.

Emine ANLAR, ilkokul egitimi alaninda lisans derecesinin yani sira isletme alaninda yliksek lisans
derecesine sahiptir. Yedi yildir yonetici olarak calismaktadir. Yetiskin 6grenimi alaninda genis
deneyime sahiptir ve egitmenlere egitim vermektedir.

Helena AREVALO MARTINEZ, Almanca ve ingilizce Miitercim Terciimanlk egitimi almistir. ingiltere'de
yasamis, burada dgretmen asistani olarak ve konaklama sektériinde calismistir. ingilizce 6gretmeni
olarak deneyim sahibidir ve ¢ocuklar, gencler ve yetiskinlerle calismistir. Su anda Erasmus projelerinin
koordinasyonu ve gelistirilmesi (izerine calismakta ve Katalonya Acik Universitesi'nde Sanat Tarihi
alaninda lisans egitimine devam etmektedir.

Pinar ARISOY, Egitim Programlari ve Ogretim Bélimi mezunudur. Bir ilkokulda 12 yil sinif 6gretmenligi
ve 4 yil midir yardimcihgr yapmustir. Yenisehir ilge Milli Egitim Miidiirligi AR-GE bélimiinde 1 yildir
proje koordinatérii olarak calismaktadir. 12 Erasmus projesi, 7 ulusal proje (TUBITAK ve Teknofest) ve
bircok yerel projeyi koordine etmistir. Yayinlanmis iki kitap bélimu ve ulusal ve uluslararasi arastirma
makaleleri bulunmaktadir.

Mehmet Necmeddin DING, Ankara Universitesi ilahiyat Fakiiltesi'nden mezun olmustur. is sagligi ve
glvenligi alaninda yilksek lisans yapmistir. Kendisi 22 yildir 6gretmenlik, 8 yildir idarecilik yapmakta
olup, halen Yenisehir ilge Milli Egitim Mudiiri olarak gérev yapmaktadir. Erasmus alaninda yerel
projelerde uzmanhgini taglandirmaktadir.

Fabio MARZANO, Felsefe ve iletisim teknikleri alaninda lisans derecesine sahiptir. Makine etigine ilgi
duyarak Felsefe yliksek lisans derecesi i¢in calismaktadir. Ulusal Sosyal Givenlik Enstitlisii'nde
calismaktadir. Kamu idaresi calisanlari i¢in sigorta hesabinin yonetimi ile ilgilenmektedir; katki
beyaninin yénetimi icin It prosedirlerinin kullanimi konusunda devlet okullarinda egitmen olarak
calismistir.
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ibrahim KOCA, sinif dgretmenligi ve tarih bolimi mezunudur. Karatas HEM'de ydnetici olarak
calismakta ve Erasmus projelerinin koordinasyonu ve gelistirilmesinden sorumludur.

Haci KURT, Karatas HEM'in madaradar. Uzun yillar sinif 6gretmeni olarak ¢alismistir. Yetiskin egitimi
alaninda uzun yillara dayanan deneyime sahiptir.

Yeliz NUR AKARCAY, ingiliz Dili ve Egitimi ve Uluslararasi iliskiler alanlarinda lisans derecelerine
sahiptir. 15 yili askin bir slredir uluslararasi projeler tasarlayip, koordine etmektedir. Yaratici ve
yenilik¢i 6gretim metodolojileri, egitim ve kurslar gelistirme konusunda deneyim sahibidir. Ayni
zamanda dusuk vasifli/dustk nitelikli yetiskinlere yonelik faaliyetler ve Avrupa'daki yetiskin egitimi
kurumlariyla isbirligi yaparak dijital sosyal inovasyon ve kapsayiciik konularinda projeler
ylritmektedir.

Luis OCHOA SIGUENCIA, Polonya - Katowice'deki Beden Egitimi Akademisi'nde dogent ve
arastirmacidir. "Spor ve Turizm Yénetimi Fakiiltesi" personeli olup, egitim ve isyerinde Bilgi ve iletisim
Teknolojilerinin kullanimi konusunda deneyime, Balear Adalari Universitesi - ispanya'dan Egitimde
Arastirma ve Yenilik alaninda doktora derecesine, Pazarlama ve Yénetim, Girisimcilik, is ve Egitime
Uygulanan Bilgi ve iletisim Teknolojisi alanlarinda uzmanhga sahiptir. Ayni zamanda Polonya -
Czestochowa'daki Egitimde Arastirma ve inovasyon Enstitiisii'niin Baskan Yardimcisidir.

Anna PELLEGRINO, Udine'deki Ecoistituto del Friuli Venezia Giulia'nin baskanidir. iletisim alaninda,
derece kurslarinin yénetiminde, Udine Universitesi’'nde ve 6zel kurumlar icin tiyatro ve miizigin
kiltdrel ve sanatsal tanitiminda uzun yillara dayanan deneyime sahiptir.

Ozcan YUCEL, 10 yili askin deneyime sahip bir proje yoneticisidir ve Gazi Universitesi insan Kaynaklari
Yonetimi boliminden mezun olmustur. 2012 yilindan bu yana agirlikh olarak go¢gmen entegrasyonu,
sosyal icerme, demokrasi, diyalogun tesvik edilmesi, genclik katilimi, medya okuryazarhg: ve kiresel
egitim konularina odaklanan egitimlerin koordinatéri olarak calismaktadir.

Simone ZORZI, Psikolog, Davranis analisti ve norogelisimsel bozukluklar uzmanidir. Friuli Venezia
Giulia Boélgesi'nde (italya) engelli bireylere ydnelik kamuya ait bir sosyal saglik servisinin ydeticisidir.
Ayrica Udine Universitesi'nde Ozel egitim alaninda misafir profesor olarak calismaktadir. Sosyal
bilimler, engellilik ve norogelisimsel bozukluklar alanlarinda birgok ulusal ve uluslararasi bilimsel
yayinin yazari ve ortak yazaridir.
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Ortak kuruluslar hakkinda

Saricam Halk Egitimi Merkezi (Sarigam HEM), 2009 yilinda Adana'da
kurulmus, Milli Egitim Bakanhg Hayat Boyu Ogrenme Genel
Mudirlagi'ne bagh bir kamu kurumudur. Hafta sonlari ve aksamlari
da dahil olmak Gzere tim yil boyunca egitim hizmeti veren Sarigam
HEM, yaygin egitimin ilke ve amaglarina uygun olarak hizmet
vermektedir. Saricam HEM, 2010 yilindan bu yana egitim, 6gretim,
rehberlik, bilgiye erisim, danismanlik, kiltlr, sanat ve spor
alanlarinda yetiskin  egitimi  hizmetlerinin  yUritilmesi ve
planlanmasindan sorumludur. Saricam HEM, cesitli resmi ve Ozel

kurumlarin yani sira gonilli kuruluslarla isbirligi icinde yaygin egitim faaliyetleri sunmaktadir. Baslica
sorumluluklari arasinda egitim faaliyetlerinin uygulanmasi, egitim faaliyetlerine yardimci olunmasi ve
izlenmesi yer almaktadir. Saricam HEM ayrica 6rglin egitimini tamamlamamis yetiskinlerin sirekli
degisen teknolojik, sosyal ve kiiltirel kosullara uyumunu saglamaya yonelik faaliyetler de

ylritmektedir.

Mesleki Girisimciler ve Toplum Goéniilliilleri Dernegi (MEGIDER)
2010 yilinda kurulmus, kar amaci giitmeyen bir sivil toplum
kurulusudur. Sosyal icerme, sosyal inovasyon ve sosyal girisimcilik,
dayanisma, istihdamin tesvik edilmesi, yoksullugun azaltiimasi,
kiltirel kalkinma, hayat boyu 6grenme ve eko-gelisim alanlarinda
calisan gonilli kuruluslarin desteklenmesi ve gelistirilmesi icin bir
yapi olusturmayi amaclamaktadir. MEGIDER, 6zellikle sosyal icerme,
Ozel egitim, istihdam, go¢men entegrasyonu ve BIT alanlarinda
egitim kurslari uygulayan bir kurulustur. MEGIDER, genglere ve

yetiskinlere, tatmin edici ve liretken bir yasam sirmeleri icin ihtiyac duyduklari becerileri edinmelerine
yardimci olmak amaciyla yaygin egitim vermektedir.

ECOISTITUTO

del Priuli Veoczia Giulia

Karatas Halk Egitimi Merkezi (Karatas HEM), Tirkiye'nin glineyinde
Adana, Karatas'ta yaygin egitim faaliyetleri ylriten bir kamu
kurumudur. Yasam boyu 0Ogrenme kiltirini gelistirmek ve
toplumun ihtiyaclarini karsilamak icin insanlari bir araya getiren
yuksek kaliteli ve yenilikgi faaliyetler yuraturler. Faaliyetleri arasinda
yetiskinler, zihinsel ve fiziksel engelliler, siginmacilar, dezavantaijli
gruplar, issizler, kirsal kesim gengleri ve gd¢menler igin egitim
kurslari ve sosyal faaliyetler dizenlemek yer almaktadir.

Ecoistituto del Friuli Venezia Giulia 1989 yilinda kurulmustur ve
Udine sehrinde yer almaktadir. Siirdirilebilir kalkinma konusunda
uzmanlasmis, kar amaci gitmeyen bir arastirma kurulusudur. Ana
arastirma kapsamlari sunlardir:

1. Dijital Sosyal inovasyon

2 Yenilik¢i 6gretme-6grenme metodolojileri
3. Ozel ihtiyag egitimi

4 Sosyal robotik
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DomSpain SLU, ulusal ve uluslararasi diizeyde faaliyet gésteren bir
Egitim ve Danismanlik Sirketidir. ispanya'nin kamu ve 6zel sektériine

-’-» cesitli hizmetler sunmakta ve yurtdisinda iyi kurulmus bir ortaklar ag
o - aracihgiyla uluslararasi programlara aktif olarak katilmaktadir.
0’0 DomSpain, AB Beceri Pakti'nda yer almaktadir. DomSpain'in Egitim

departmani dort ana yonde egitim programlari gelistirmektedir:
DOM SPAIN yabanci diller, BIT ve kisisel gelisim siniflari dahil olmak Uizere yetiskin

dgrenciler icin kurslar/atélye calismalari; Mesleki Egitim ve Ogretim:

BIT, yabanci diller, istihdam edilebilirlik, is temelli 6grenme; yabanci
dil yeterliliklerini gelistirmeye odaklanan egitimciler igin egitimler, dijital araglarin ve yeni 6gretim
yontemlerinin kullanimi, karma 6grenme; ve yabanci diller, robotik, kodlama ve internet glivenligi
dahil olmak tizere okul gocuklari ve ebeveynler igcin miifredat disi etkinlikler. Kurslar ve egitimler kendi
tesislerinin yani sira Tarragona ilindeki 10 sivil toplum merkezinde ve 5 ilk ve ortaokulda
uygulanmaktadir. 40 egitmene ve her akademik yilda yaklasik 1400 dgrenciye sahiptir. BiT alaninda
DomSpain, bilisim altyapilarinin korunmasi konusunda uzun yillar boyunca edindigi deneyimle
kuruluslara, isletmelere, kamu kurumlarina ve diger varliklara sibernetik glivenligi garanti altina
almalarina yardimci olan butilincil ¢oézimler sunmaktadir. DomSpain, egitim merkezleri, kamu
kurumlari, sosyal girisimler ve STK'lar gibi kuruluslara i¢ calisma sireclerinin dijitallestirilmesinde
rehberlik ve destek saglamaktadir. Ayrica DomSpain, egitim platformlarinin gelistiriimesini de iceren
cesitli ulusal ve uluslararasi projeleri hayata geciren yiksek nitelikli bir bilgi teknolojisi ekibine sahiptir.
DomSpain, e-6grenme profesyonelleri, arastirmacilar ve 6grencilerden olusan uluslararasi bir ag olan
Uluslararasi E-Ogrenme Dernegi'nin bir (iyesidir.

Yenisehir ilge Milli Egitim Midiirligii (YIMEM) resmi olarak 2008
yilinda kurulmustur ve merkezi Mersin'dedir. YIMEM bir kamu
kurumudur ve her tiirli egitim ve 6gretim faaliyetinin planlanmasi ve

Aﬁ koordinasyonundan sorumludur. YIMEM, her tiirli érgiin ve yaygin
YENISEHIR egitim kurumunu denetlemekle gorevlidir. Mudirlik binyesindeki
e Ml Egim Moo idari yapr ilkokul, ortaokul, meslek okullari ve yaygin egitim

kurumlarindan olusmaktadir. Madurligiin misyonu, Turk milli egitim

sistemini gdzetmek, egitim kurumlarinin mevzuata uygun olarak

faaliyet gostermesini saglamak, ihtiyaglarini  karsilamak ve
denetlemektir. Egitim ve 6gretim faaliyetlerini ¢agdas ilke ve gelismelere uygun olarak yiriten
YIMEM, laik, 6zgiir, demokratik ilkeler isiginda egitimin niteligini yiikselterek, yaratici, insan haklarina
ve cevreye saygil, AB standartlarina uygun, dijital ¢agin gereklerine uygun bireyler yetistirmeyi
amaclamaktadir. YIMEM, her yil 6gretmenleri stajyer olarak yetistirmekte ve bolgedeki 6gretmenlere
yonelik egitimler dizenlemektedir.

TEAMA4Excellence (T4E), egitim, arastirma ve danismanlik faaliyetleri

yoluyla yasam kalitesini artirmayi amaclayan bir Romanya genclik

dernegidir. Toplumsal zorluklarin tstesinden gelmek icin T4E, sosyal
TEAM 4 icerme, genclerin ve yetiskinlerin gelisimi ve istihdam edilebilirligi
icin 6grenme firsatlari ve kariyer tavsiyeleri saglar ve egitmenleri
kisisel ve mesleki gelisimi tesvik etmek icin temel yeterlilikler ve
becerilerle donatir. Dernek, 50'den fazla AB finansmanli proje
kapsaminda, yerel ve uluslararasi ortaklarla isbirligi yaparak yenilik,
deneyim ve bilgi-birikim Gretmekte ve aktarmaktadir. TA4E,
etkinliklere, egitim kurslarina ve konferanslara ev sahipligi yaparak insanlar arasindaki isbirligini
glglendirir, kuruluslari destekler ve nesiller arasindaki ugurumlari kapatir. Yonetim alanindaki genis
uzmanlik, TAE personelinin EFQM Modeli ve is Modeli Kanvasini kullanarak biyiik sirketlere ve
KOBIi'lere danismanlik saglamasina olanak tanir.

excellence
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