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10 Mayis 2023 tarihinde Erasmus + 2021-1-
ROO01-KA220-ADU-000035297 projesi -
Oyun tabanli 6grenme: Mesleki Egitim ve
Ogretim dgretmenleri icin yenilikgi e-
ogrenme pedagojileri icin MULTIPLIER
ETKINLIKLERI Késtence Carol | Ticaret
Kolejinde gerceklesti.

ilk tartisma konusu- Proje ekibi projenin
sonuclarini sundu. iki 8grenme moduilii -
Konaklama ve isletme Laboratuarinda Etkili

iletisim- anlatildi. Dijital teknoloji 6grenme, gelisim, bilgi ve
Sonuclarin sunumundan sonra katilimcilar, isbirligi icin mikemmel bir arag olabilir.
sablonlari kullanarak Mesleki Egitim ve Faydalariyla birlikte zorluklari da

Ogretim konularn icin takimlar halinde beraberinde getirir. Mesleki Egitim ve
oyunlar oynadilar: Capraz Bulmaca, Ogretim konularindaki dersler sirasinda
Bulmacalar ve Milyoner Olmak istiyorum. ogrenci katihmini artirmak icin mimkun
Etkinlik sirasinda sunulan alternatif dijital oldugunca ¢ok oyun unsuru sunma cabalari
araglan kullandilar. devam etmelidir.
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Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, icerigin onaylandigi anlamina gelmez. icerik sadece yazarlarin
goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
"Oyun Tabanli Ogrenme: Mesleki Egitim ve Ogretim egitimcileri icin yenilikci e-6grenme pedagojileri”, ID 2021-1-RO01-KA220-VET-
000030350




