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La tecnologia digitale può essere un mezzo
eccellente per l'apprendimento, lo sviluppo,
l'informazione e la collaborazione. Ai
vantaggi si aggiungono le sfide. Continuare
a cercare di introdurre il maggior numero
possibile di elementi ludici per aumentare il
coinvolgimento degli studenti durante le
lezioni delle materie dell'IFP.

Il 10 maggio 2023 si sono svolti presso il
Carol I Commercial College di Costanza gli
eventi MULTIPLIER per il progetto Erasmus
+ 2021-1-RO01-KA220-ADU-000035297 -
Game-based learning: innovative e-learning
pedagogies for VET teachers. 
Primo argomento di discussione: il team
del progetto ha presentato i risultati del
progetto. Sono stati descritti i due moduli
di apprendimento - Comunicazione
efficace nell'ospitalità e Business Lab.  
Dopo la presentazione dei risultati, i
partecipanti hanno svolto giochi di squadra
per le materie VET utilizzando i modelli per:
Il cruciverba, Cruciverba e Vuoi essere
milionario. Hanno utilizzato gli strumenti
digitali alternativi presentati durante
l'evento.
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