Dijital Sosyal Inovasyonda
A

'A'v’ef
DOM SPAIN

Sanat ve Yaraticilik
Uzerindeki Yikici Etkinin Yeni

Boyutlari

ECOISTITUTO

Jdel Priuk Ve

BIEAM S

Bu makale, 2020-1-TR01-KA227-ADU-097776 numarali Hibe
Anlasmasi, ERASMUS+ Stratejik Ortaklik projesi "Dijital Sosyal

inovasyonda Sanat ve Yaraticilik Uzerindeki Yikici Etkinin Yeni

Boyutlar" kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan finanse

edilmistir.


http://www.crearterasmus.eu/

Dijital Sosyal inovasyonda Sanat ve Yaraticilik
Uzerindeki Yikici Etkinin Yeni Boyutlari
inovasyon ve iyi uygulamalarin paylasimi icin isbirligi
KA227 - Yaraticilik icin Ortakliklar
Yetiskin Egitimi
2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776

CREART

D1 - Egitim Kursu icerigi

Revizyon: v.1.1

Entelektiiel ¢ikti |01: Sosyal icerme icin Yaraticilik ve Sanat Egitim Paketi

Etkinlik Egitim kursu iceriginin tasarlanmasi ve hazirlanmasi

Proje koordinatorii | Yenisehir ilge MEM, Tiirkiye

Teslim edilebilir Yenisehir ilce MEM, Tiirkiye
lider
Son tarih 15 Aralik 2021

Ovidiu ACOMI, Nida AKCEViZ OVA, Alpaslan AKILLI, Roxana Elena ANDREI,
Yazarlar Helena AREVALO MARTINEZ, Mehmet Necmeddin DINC, Gilberto MARZANO,
Yeliz NUR AKARCAY, Hiiseyin PARS, Ozcan YUCEL

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/



http://www.crearterasmus.eu/

Ozet

Teknolojinin ve ¢evrimici 6grenmenin gelisimi sadece bilginin sunulma seklini
degil, ayni zamanda 6gretme ve 6grenme sireglerini de degistirmistir. Avrupa
Komisyonu tarafindan finanse edilen DSI Final Raporu arastirma projesine gore
DSl su sekilde tanimlanmaktadir: "Yenilikgilerin, kullanicilarin ve topluluklarin,
internetin ortaya cikisindan dnce hayal bile edilemeyecek bir 6lgcekte ve hizda,
cok gesitli sosyal ihtiyaglara yonelik bilgi ve ¢oziimleri birlikte yaratmak igin
dijital teknolojileri kullanarak birlikte galistiklari bir tiir sosyal ve isbirligine
dayali yenilik." (Bria vd., 2015, s. 9) Sanat ve yaraticilik sosyokltiirel yapilardir
ve sosyal baglami yansitirlar. Buna gore, giinimizde sanat ve yaraticilik sosyal
inovasyon slireglerinin gelistirilmesi igin faydali olabilir. Kusak olusumunun
anahtarlari olarak yaraticilik ve sanat, diger kiltlrlerle baglantilarini
vurgulayarak kiltirel kimliklerin canhhgini destekler ve bdylece ortak bir
mirasin insasina katkida bulunur. Kiresellesen diinyamiz i¢in hosgorili ve
dinamik vatandaslarin sekillenmesine yardimci olurlar." (Unesco, 2020) Yedi
kurulustan olusan bir konsorsiyum, her tlkede birincil arastirma yaparak sosyal
egitimcilerin ve 6gretmenlerin sosyal ortamlarda yaraticiligin ve sanatin
yenilikci kullanimlari konusundaki yetkinliklerini analiz etti. Proje ekibi,
toplanan verilere dayanarak, sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin yaraticilik
ve sanatin kullanimi yoluyla sosyal ihtiyacglari ele alan yenilik¢i ¢cozimler
gelistirme ve uygulama konusundaki yetkinliklerini gelistirmek icin bir egitim
paketi olusturmustur. Ayrica, sosyal icermeye yonelik yenilikci ¢dziimler
tasarlamak ve uygulamak icin yaraticiligin, sanatin ve dijital teknolojinin
kullanimini tesvik etmeyi amaglamaktadir. Bu egitim paketi, sosyal egitimciler
ve 6gretmenlere gerekli bilgiyi saglamak ve beceri ve tutumlarinin gelisimini
tesvik etmek icin tasarlanmis 7 modil icermektedir. Modyiiller, 6nceki
arastirmada belirlenen ihtiyaglara gore gelistirilmistir:

e Yaraticilik Kuramlari ve Modelleri
Bireysel ve Toplumsal Yaraticilik
Yaratici Ogretim ve Yaraticiligin Ogretimi
Makine Yaraticilig
Sanatin Pedagojik Kullanimi
Okulda Yaraticilik ve Sanat
Yaratici Dustinme

Anahtar Kelimeler

Yaraticilik; sanat, yetiskin egitimi; yaratici diisinme, dislinme stilleri, problem
¢6zme; yasam boyu 6grenme; dijital sosyal yenilik; makine yaraticiligi, dijital
teknolojiler; piksel sanati; interaktif sanat; makine yaraticiligi; yaratici 6gretim;
yaraticilik yeniligi; sosyal yaraticilik; yaraticilik modelleri

Tesekkiir
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Giris

Teknolojinin ve ¢evrimici 6grenmenin gelisimi sadece bilginin sunulma seklini degil, ayni zamanda
O0gretme ve 6grenme slireglerini de degistirmistir. Bu egitim paketi, dijital cagda sanat, yaraticilik ve
egitim arasindaki iliskiye odaklanmaktadir. OECD (ilkelerinde yakin zamanda yapilan bir arastirmaya
gore, 6grencilerin BiT ve DSI bilgisi ve kullanimi ile 6gretmenlerin yetkinlik ve becerilerini kullanma
kabiliyetleri arasinda dogal bir uyumsuzluk vardir. Bu da 6gretmenlerin deneyimsizligi ve beceri
eksikliginin sinifta yaraticilik, BiT ve DSI kullaniminin etkinligini engelleyen faktorler oldugunu
gostermektedir. Dijital olarak yetkin bir 6gretmenlik meslegi, okul uygulamalarini ve nihayetinde tiim
ogrencilerin dijital okuryazarligini etkileyebilir. Bu baglamda, proje ortaklari asagidaki hedeflere ulasmak

icin bu egitim paketini olusturmustur.

e  Marjinallestirilmis ve dezavantajli kisilere yonelik uzaktan egitim ve destek uygulamalarinin tegvik
edilmesi;

e Sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin becerilerini gelistirin;

e Cevrimici katihmci 6grenme, cevrimici sosyal 6grenme, cevrimici akran 6grenmesi ve web tabanl kendi
kendine 6grenme yontemleri gibi glincel 6gretme ve 6grenme yontemlerini entegre etmek;

e  Egitim kurumlarinin sosyal icerme igin ¢evrimici teknolojileri kullanmaya tesvik edilmesi.

Bu sekilde, sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin sosyal inovasyon ve yaratici diisinme konusundaki

beceri ve uzmanliklari gelistirilecektir.

Ogrenme hedefleri

Bu kurs sunlari amaglamaktadir:

e  Yaraticllik, deha ve inovasyon ile ilgili temel terimleri tanimlayabilecektir;

e  Yaratici stireci anlamaya yardimci olmak ve onu siniflandirabilmek ve gelistirmek igin fikirler
gelistirebilmek;

e Yaraticihgin tarihsel ve entelektiiel baglamini agiklamak ve yaraticilik ve egitim baglamini tanimlamak;

e STEM gibi 21. ylzyll 6grenme becerilerini agiklar ve bunlari sinifta uygular;

o Dijital teknolojilerin etkisini ve bu teknolojilerde nasil ustalasilacagini daha iyi anlamak;

e Yaraticilik kavramini ve tlrlerini, tekniklerini ve uygulamalarini tanimlamak, yaraticiligi gelistirecek teorik
ve pratik unsurlari saglamak;

e  Farkl dijital sanat tirlerinin pedagojik kullanimini uygular ve dijitallesmenin sosyal ortamdaki dnemini

Ogrenir;
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e  Yaraticihgl 6lgmek igin kapsamli bir model gelistirmek ve bu sekilde yaratici 6gretim yaklagimlarini
belirleyip uygulayabilmek;

e duslinme stillerini tanimlar;

e  Yaratici disiinmeyi tesvik etmek icin etkinlikler uygulayin;

e Elestirel dusiinmenin ne oldugunu aciklar;

e SCAMPER yontemi hakkinda bilgi edinin;

e ve modern pedagoji ydontemleri gelistirmek.

Hedef Gruplar ve giris standartlari

Bu kurs, yaraticilik ve sanat alanlarinda yetkinliklerini gelistirmek isteyen yetiskinler ve yetiskin
egitimcileri igindir. Kursla ilgilenenler sosyal egitimciler, 6gretim elemanlari, sosyal girisimlerde ve sosyal
hizmetlerde calisanlar, dijital sosyal inovasyonla ilgilenenler olabilir. Bu kurs icin herhangi bir 6n kosul
yoktur; yeni bir seyler 6grenmek ve becerilerini gelistirmek isteyen her yetiskin veya yetiskin egitimcisi

katilabilir.

Yetiskinler ve yetiskin egitimcileri icin tasarlanmis olsa da, kurs genclik calisanlari, egitmenler, mesleki

egitim 6gretmenleri gibi diger kategoriler icin de faydali olabilir.

Ogrenme ciktilari
Bilgi
Bu kursu tamamlayan katilimcilar sunlari yapabileceklerdir:

1) Yaraticihgin temel kavramlarina (teori ve modeller) hakim olma.
2) Yaratici 6gretme-6grenme metodolojileri kullanin.

3) Okullarda yaraticihigin ve sanatin dnemini anlamak.

Bloom'un taksonomisine gore (https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/blooms-taxonomy/ ve

https://tips.uark.edu/blooms-taxonomy-verb-chart/), 68renciler su konularda egitilecektir:

1) Yaraticilik ve sanatla ilgili gergekleri ve temel kavramlari hatirlama.

2) Yaraticilk ve sanatla ilgili fikir ve kavramlari agiklayabilecektir.

3) Edindigi bilgileri yeni durumlarda uygulayabilir.

4) Edinilen bilgileri kullanarak baglanti kurun.

5) Yaratici uygulamalari degerlendirmek igin edinilen bilgilerden yararlanma.

6) Yaratici sonuglar Gretin.
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Beceriler
Bu kursu tamamlayan 6grenciler yaratici ve elestirel diisinme becerilerini gelistireceklerdir. Bir gérev
veya sorun hakkinda yeni veya farkli bir sekilde diisinme yeteneklerini gelistireceklerdir. Yeni fikirler

Gretmek icin hayal glciini kullanmak Gzere egitileceklerdir.

Tutumlar

Bu kursu tamamlayan 6grenciler, asagidaki konularda tutumlarini gelistireceklerdir:

1) Problem ¢ézme.
2) Yaratici disiinme.
3) Elestirel diisinme.

4) Inovasyon
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Modul 1. Yaraticilik Kuramlari ve Modelleri

Yazarlar Yeliz NUR AKARCAY, Alpaslan AKILLI

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari yapabileceklerdir:

e Yaraticilik, deha, yenilikgilik ile ilgili temel kavramlari tanimlamak

e Yaraticihgin bilesenlerini kavrayabilme

e Yaraticihk kuram ve modellerini agiklayabilme

e  Yaraticilik stirecini anlamak

e Yaraticilhk ve deha arasindaki iliskiyi kavrayabilme

e  Yaratici problem ¢6zmeyi tanimlama

e  Yaratici problem ¢ézmenin temel bilesenlerini ve adimlarini edinme
e  Yaratici problem ¢ézmenin faydalarinin farkina varmak

e Yaraticilik ve yenilikgilik arasindaki iliskiyi ayirt edebilme

e  Yaraticihgl tesvik edecek aktiviteler uygulayin

Giris

"Basarisiz olmadim; sadece ise yaramayacak 10.000 yol buldum." - Thomas Edison
"imkansizi basarmak eglenceli bir seydir." - Walt Disney

"Mantik sizi A noktasindan B noktasina gotirir. Hayal glicli ise her yere." - Albert Einstein
"Yaraticilik sadece bir seyleri birbirine baglamaktir." - Steve Jobs

"Insanlar hakkinda daha az, fikirler hakkinda daha ¢ok merakli olun."- Marie Curie
"Ogrenmek zihni asla yormaz." - Leonardo Di Vinci

"Eger daha ileriyi gbordilysem, bu devlerin omuzlarinda durarak olmustur." - Isaac Newton

Tarih boyunca insanlar, arkeolojik ve biyolojik kanitlarla da kanitlanmis olan yaraticilik ve yaratici
davranislar sergilemislerdir. Diinyanin dort bir yanindaki insanlar, hem ge¢miste hem de giiniimizde
insan yasamina katkida bulunan son derece yaratici insanlara asinadir. Bazi insanlarin yenilikci ve merakli
dogasi, diinya ¢apinda insanlarin ve Ulkelerin yasamlarini sonsuza dek dramatik sekillerde degistiren

onemli icatlarin ve kesiflerin yolunu agmistir.
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Bu insanlarin basarilari ve yarattiklari eserler pek ¢ok arastirmaya konu olmus ve pek ¢ok insanin ilgisini
cekmistir. Milyarlarca insan okula gitmek, muhtemelen Gniversiteye gitmek, is bulmak vb. gibi siradan bir
yol izlerken, nispeten az sayida insan daha kiiclik yaslardan itibaren olaganUsti bir yaratici yetenek
gostererek sohrete ve uluslararasi taninirhiga ulasmistir (6rnegin Mozart, Picasso, Chopin, Pascal, vb.). Bu

taninmis kisilerin olagansti yetenekli dogasi, sinirli yasam deneyimlerinde bile kendini gdstermistir.

Son derece yaratici insanlar uluslararasi taninirlik elde etmeyi basarmis olsalar da, bireysel yaraticilik
kavrami sasirtici derecede yeni bir kavram olarak kendini gostermektedir. Yaraticilik genellikle sanat ve
bilimle iliskilendirilir ve bu nedenle yaraticiligin ¢izim, boyama, besteleme, tasarlama vb. faaliyetleri
icerdigi duslintlir. Tarihteki insanlarin olaganustii yeteneklerini disiinmek, bireylerin kendi
yasamlarinda yaratici insanlar olarak potansiyellerini kiicimsemelerine neden olabilir. Oysa tiim
insanlar, Doga Ana'nin yaraticiiginin kimalatif genetik koduna sahip olduklari icin yaraticiliklariyla
hayvanlardan ayrilirlar. Bununla birlikte, tim bireyler amaca yonelik yaratici olma konusunda esit

derecede etkili degildir. Gehani (2011) yaratici bireylerin gostergelerini asagidaki gibi 6zetlemektedir:

1) Genel zeka dahil bilissel yetenekler

2) Bir disiplinde ustahk

3) Bulmaca ¢6zme becerisini iceren yaraticilik testlerindeki performans gibi gercek yaratici ¢iktilarinin

Oznelligi.

Bir bireyin yaratici dislincesi 6grenme ve deneyim yoluyla gelistirilebilir ve bazi 6zel bilissel yetenekler
bireysel yaraticilikla iliskilendirilir. Ornegin, Vincent ve digerleri (2002) iraksak diisiinmenin veya esnek
bir sekilde cesitli ve ¢cok sayida fikir liretme kapasitesinin (akicilik), uzmanlik veya zeka ile
iliskilendirilemeyen yaratici problem ¢ézme ile iliskili oldugunu bildirmistir. Ote yandan, Amabile (1996)

ve Weisberg (1999) yaratici problem ¢6zme siireglerinde alana 6zgi bilginin 6nemini vurgulamaktadir.

Bu modadil, yaraticilik kavramini tanitmakta, ana tarihsel donim noktalarini vurgulamakta ve yaraticiligin

gerceklestigi distinllen g farkh alani sunmaktadir:

e Yaraticihgin teorik 6zinin yani sira estetik ve etik boyutlarina da odaklanan felsefe;
e Sanat, glizel olmasi amaglanan nesnelerin yaratilmasina odaklanir;
e  Belirli bir sorun alani igin tasarlanmis modeller de dahil olmak lizere yenilik¢i eserler yaratmaya odaklanan
bilim.
Bu modiil yaraticilik teorileri ve modelleri hakkinda bilgi verir. Yaraticilik ve deha birbiriyle iliskili iki
kavram olmustur. Bu modiilde, dahi insanlardan bazi érneklerle bu kavramlar arasindaki iliski bulunabilir.

insanligin sorunlarina yaratici ¢éziimler bulmaya ihtiyaci vardir. Bu nedenle, bu modiil yaraticiligin bir
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diger 6nemli bilesenini icermektedir: yaratici problem ¢6zme. Modiil, yaraticilik ve yenilikgilik arasindaki

iliskiyi ve yaraticilik ve yenilikgiligin nasil gelistirilecegine dair stratejileri sunar ve tartisir.

1.1 Yaraticihga Genel Bir Bakis

Antik caglarda yaraticilik ilahi bir 6zellik olarak kabul edilirken, Hiristiyanlik donemiyle birlikte yalnizca
Tanri'nin yoktan var edebilecegine inanilmistir. Ancak Ronesans'in gelisiyle birlikte yaraticihgin tek bir

kisilikte, dehada birlestigi ve birlestigi kabul edilmeye baslandi.

Modern yaraticilik arastirmalari 1950'lerde baslamustir. ilk arastirma dalgasi, yaraticilarin istisnai
ozelliklerini incelemeye odaklanmistir; daha sonra, ikinci dalgada (1970-1980), arastirmacilarin ilgisi
bilissel yonlere kaymistir; Gglnci dalgada (1980-1990) ise, psikolojik goriist sosyal bilimlerin katkisiyla

bitlinlestirerek yaraticiligin sosyal boyutlari arastiriimistir.

GUnlmuzde yaraticilik, insan yeteneklerinin kirazi olarak goriilmekte ve geleneksel disiplinlerin 6tesinde
bircok yeni arastirma alani gelismektedir. Egitim bilimleri, Yapay Zeka ve Norobilimler yeni ve entegre

arastirma perspektifleri agmaktadir.

.CF
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Kaynak: icinizdeki Yaraticiyt Uyandiracak 15 Alinti
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Yaraticilik Nedir?

Kaynak: https://www.nadeenschool.com/what-is-creativity/

Yaraticilik teriminin koki Latince creare fiiline dayanir, yani bir seyi ortaya ¢ikarmak, bir sey Giretmek
anlamina gelir. Birkag ylzyil boyunca bu terim insan faaliyetlerine uygulanmamistir. Daha ziyade,

Tanrilarin ve doganin uretici glicleriyle iliskilendirilmistir.

Yaraticilik insanhk tarihinde sliphesiz gok dnemli bir rol oynamis olsa da, yaraticilik kelimesi ilk kez 1875
yilinda Adolfus William Ward'in History of Dramatic English Literature adli eserinde Shakespeare'in siirsel
yaraticiligina yapilan bir atifla belgelenmistir (Weiner, 2000, s. 89). Yaraticilik kavrami giinim{zdeki
popiilerligini ancak ikinci Diinya Savasi'ndan sonra kazanmaya baslamistir ve aslinda 'yaraticilik' terimi
1950'lerden 6nce yaygin olarak kullanilmamistir. Bununla birlikte, insanlarin yaratici tutumlarinin
arastirilmasini 6ngdren bazi deneysel bilimsel calismalar daha 6nce yapilmistir. 1930'larda Catherine
Patrick, yaratici disincenin sanat ve bilim alanlarinda Ustlenebilecegi farkhliklari incelemistir (1935;
1937; 1939). Yazar, yaratici siireci analiz etmeye yonelik ilk sistematik girisimi sunmus, yaratici yazma,
¢izim ve bilimsel problem ¢6zme ile ugrasan kisilerden calisirkenki diisiincelerini anlatmalarini istemistir.
Patrick 1937'de psikoloji 6grencileri, sekreterler, 6gretmenler, ekonomistler, biyologlar, hemsireler,
miihendisler, avukatlar, kittiphaneciler ve ev kadinlari gibi ¢ok gesitli insanlari temsil eden 50 sanatgi ve
50 sanatgi olmayan kisiyi iceren bir deney gerceklestirdi. Bu deneyden, yazarin hazirlik, kulugka

terimlerini kullandig1 dort yaratici diislince asamasi ortaya ¢ikmustir,

Von Helmholtz bu terimlerin ilk Gglini daha 6nce kullanmis olsa da (1896), Wallas (1926) dordini de
kullanmistir. 1937'de General Electric Corporation ilk yaraticilik egitim programlarini diizenledi ve

1940'larin ortalarina gelindiginde yaraticilik kelimesi cogu ingilizce sézliikte yer aliyordu (Weiner, 2012).
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1950'lerde yaraticilikla ilgili literatlir cogaldi ve Freud'un ilk kez 1925'te yayimlanan Yaraticilik ve
Bilingdisi adli eserinin 1958'de yeniden basilmasi 6nemlidir. 1940'larin sonunda bir¢ok yazar, yaraticilik
Gzerine yapilan ¢alismalarin kapsaminin dahi davranislariyla sinirli kalmasini elestirmis ve yaraticilik
kavrami tim boyutlariyla incelenmeye baslanmistir. Bu degisimle birlikte, yaraticiligin sosyal yonleri
bilimsel olarak arastirilmaya baslanmis ve yaraticilik ile spontanlik arasinda var olan iligskinin (Moreno,
1955) yani sira ¢ok kiltiirli yonler de ilk kez dikkate alinmistir (Stein, 1953). Cogunlukla psikologlar ve
pedagoglar yaraticilik calismalarina hakim olmustur (Anderson, 1959; Guilford, 1958; May, 1959;
Morgan, 1953), ancak yaraticilik Gzerine yapilan arastirmalar filozoflarin (Nelson, 1958; Tomas, 1958) ve
siyaset bilimcilerin (Lasswell, 1955) de ilgisini gekmistir. Arastirmacilar dikkatlerini sosyal boyutlara da
yoneltmislerdir. Danisan merkezli yaklasimin kuruculari arasinda yer alan Amerikali psikolog Carl R.
Rogers da dikkatini bir yaraticilik teorisi gelistirmeye yoneltmis ve "yaratici bireylerin yaratici

davranislarina yonelik umutsuz bir toplumsal ihtiyag¢" oldugunu savunmustur (Rogers, 1954, s. 249).

1970'lerin basinda yaraticilik, psikolojik calismalarin 6tesinde insan faaliyetlerinin temel bir faktori
olarak goriilmeye baslandi. Dil ve Zihin adli kitabinda Chomsky, "Dilin normal kullanimi bu anlamda
yaratici bir faaliyettir. Normal dil kullaniminin bu yaratici yon, insan dilini bilinen herhangi bir hayvan
iletisim sisteminden ayiran temel faktorlerden biridir" (Chomsky, 1972, s. 100). Chomsky'ye gore, sdzel
yaraticilik zihinsel yaraticiligin bir yonidir ve her ikisi de ayirt edici bir sekilde insan olmanin ne
oldugunu tanimlar. Daha sonra Pinker da ayni fikri savunmustur: "Kelimeler ve kurallar dilin engin ifade
gliclinli ortaya ¢ikararak disiincenin engin yaratici giciiniin meyvelerini paylasmamizi saglar" (Pinker,

1999, s. 321).

Modern arastirmalar yaraticilik ve deha arasindaki kosullu iliskiyi reddetmektedir, zira bir kisi deha
olmadan da yaraticilik sergileyebilir ya da tam tersine yaratici olmadan da deha olabilir (Simonton,
2008). Modern arastirmalarin éne gikan bir diger yoni de yaraticiligi mutlak degil géreceli bir kavram
olarak ele almasi ve gesitli kiltiirlerde, 6rnegin Bati ve Dogu diinyalarinda belirgin farkliliklar ortaya

koymasidir.
Sawyer'a (2011) gore, Bati diinyasinda yaraticilikla ilgili en yaygin varsayimlar sunlardir:

e vyaratici fikirler gizemli bir sekilde bilingaltindan ortaya cikar;

e vyaraticilik sag beyne dayanir;

e Yaraticilk ve akil hastahgi birbiriyle yakindan baglantihdir;

e vyaraticilik, insan deneyiminin en iyi sekilde gerceklesmesine katkida bulunan temel bir iyilestirici, yasami

onaylayici etkinliktir.
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Ancak bu varsayimlar Hindu veya Budist bir bakis agisindan sagma olarak gortlebilir:

"[...] ya dlinyaya hig yeni bir sey gelmez ya da sonsuz bir yeni ama 6énemsiz seyler akisi vardir. Yeni bir sey
yaratmak isteyen bireyler ego yanilsamasi icinde yasarlar. Yaratilacak hicbir sey yoktur" (Weiner, 2000, s.

160).

Bununla birlikte, kiiresellesme Batili modellere gegisi hizlandirmaktadir. Cin'de, galisanlarin Batili
yonetim uygulamalarini benimsemelerini aktif olarak tesvik etmeye yonelik cabalar bulunmaktadir
(Song, Gu ve Wang, 2019; Zhou, Zhao, Tian, Zhang ve Chen, 2018), ancak farkli siyasi ve ekonomik
engeller (Fu ve Tsui, 2003) ve Konfligylscullk ve Taoizm gibi felsefi gorisler (Ma ve Tsui, 2015)
nedeniyle bu kolay degildir.

Gulnlimiuzde yaraticilik ¢cok yonli bir kavram olarak kabul edilmekte ve disiplinler arasi dogasi ve

etrafinda kivilcimlanan ¢ok cesitli ilgi alanlari nedeniyle arastirilmasi genis bir alani temsil etmektedir.

Asagidaki paragraflarda yaraticilik kavraminin izledigi yolu belirleyen baslica tarihsel doniim noktalari
vurgulanmaktadir. Bunu takiben, yaraticiligin ortaya c¢iktigi kabul edilen U¢ ana alan, yani felsefe, sanat

ve bilim kisaca sunulmakta ve tartisiimaktadir.

Yaraticilik Tanimlari

Literatilr yaraticihgin cesitli tanimlarini ortaya koymaktadir. Yaygin olarak kabul géren goris, yaraticiligin
hem orijinal hem de degerli fikirler gelistirme yetenegi oldugudur. Runco ve Jaeger (2011) yaraticiligin bu
iki tarafli tanimini tartismis ve bunu standart tanim olarak ele almistir. Buna gore, yaraticilik hem
6zglinliik hem de etkililik gerektirmelidir. Orijinal seyler yaratici olmak icin etkili olmali, etkililik ise deger

bicimini almalidir. iste yaraticihigin en popiiler tanimlarindan bazilar:

"Yaratici galisma, zamanin bir noktasinda bir grup tarafindan savunulabilir veya faydal ya da tatmin edici

olarak kabul edilen yeni bir calismadir" (Stein, 1953, s. 311).
"Ozgiinliik hayati 6nem tagir ancak uyum ve uygunluk ile dengelenmelidir" (Runco, 1988, s. 4).

"[...] birey veya daha bliyik bir sosyal grup icin deger tasiyan yeni Grin, fikir veya sorun ¢ézima"

(Hennessey & Amabile, 2010, s. 572);
"[...] degeri olan fikirlere sahip olma siireci" (Robinson, 2011, s. 198);

"Yaratici bir fikir G¢ 6zellige sahiptir: Orijinal olmalidir, ortaya ¢iktigi durum igin faydali veya uygun

olmaldir ve gercekten bir sekilde kullaniimahdir" (Martindale, 2013, s. 211).
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"[...] yeni ve etkili fikirler, eserler, strecler ve ¢oziimler yaratma sireci" (Henriksen, Richardson & Mehta,

2017, s. 4).

Yaraticilik ve Felsefe

Biling, hayal glicii ve empati gibi bircok terim, psikolojik kavramlar haline gelmeden 6nce felsefi terimler
olarak var olmustur. Yaraticilik da bir istisna degildir. Tarihsel olarak filozoflar bu konuya buydk ilgi
gostermislerdir. Antik Yunan'da insan yaraticiiginin, insanlara yaratici fikirler veren ilahi bir glic olan

ilhamin sonucu olduguna inanilirdi.

Yaraticilikla ilgili mevcut felsefi literatlir sadece yaraticiligin 6zii, dogasi ve degeriyle ilgili konulara
odaklanmakla kalmamakta, ayni zamanda yaraticilikta hayal glictiniin roli ve yaratici vicdanlhlik gibi
bircok farkh konuyu da ele almaktadir (Dennett, 2004; McGinn, 1991). Felsefi literatlriin ¢cogu yaratici
eylemler ve sireclerle ilgilidir ve yazarlar fikirlerini desteklemek icin genellikle minimal yaraticilik, bilissel
manipiilasyon, yaratici failler veya zihinsel siirecler gibi yapilar ortaya koymaktadir (Anderson, 2013;

Gaut ve Kieran, 2018).

Son zamanlarda bircok filozof, psikoloji ve bilissel bilimlerden kavramlar 6diin¢ almaya ve bunlari
gecmisteki Gnli filozoflarin fikir ve teorileri 1siginda tartismaya ya da genel yapisal modeller 6nermeye
baslamistir. Bu baglamda, Los Angeles'taki Loyola Marymount Universitesi'nde felsefe profesérii olan
Baehr, entelektiiel bir erdem olarak yaraticiliga iliskin bir aciklama gelistirmistir (Baeher, 2017).
Entelektiiel erdemler icin gelistirdigi yapisal modele gore (Baehr, 2011; 2015; 2021), yaraticiligin ya da

daha iyi bir ifadeyle entelektiiel yaraticiligin dort temel boyutu vardir:

1. Beceriveya yetenek boyutu, belirli bir entelektliel erdemi digerlerinden ayirmanin bir yolunu saglayan bir
beceri veya yetkinlikle ilgilidir; 6rnegin, acik fikirliligi merak ve entelektiliel tevazu gibi diger entelektiel
erdemlerden ayiran sey.

2. Motivasyonel boyut, belirli bir beceriyi uygulama motivasyonuyla ilgilidir; 6rnegin, hakikat, bilgi ve anlayis
gibi epistemik Grlinlere duyulan arzu veya baglilik.

3. Duygusal boyut, belirli bir beceriyi uygulamaktan alinan zevk veya tatminle ilgilidir; 6rnegin, acik fikirli bir
kisi alternatif bakis agilarini ele almaktan ve degerlendirmekten hoslanir.

4. Yargi boyutu, bir becerinin ne zaman, nerede veya nasil uygulanmasi gerektigine hangi kriterlerin rehberlik

ettigi ile ilgilidir.
Yaraticilik ve Sanat

Gegmiste, sanatgcilar ve diger yaratici bireyler en iyi ve en yaratici fikirlerini dogaiistl ve bilinmeyen

glclere atfetmis ve ilham kelimesi bir seyler yapmak igin icten gelen yaratici itkiyi belirtmek igin
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kullanilmistir. Bu nedenle, yaraticilik ve ilham, dogasi geregi farkli olsa da, yaratici bir stirecteki iki 5nemli
faktor olarak kabul edilir. Yaraticilikla ilgili bilimsel literatlirde, 6zellikle sanat ve sanatsal ifade

kapsaminda ilhamla ilgili cok sayida arastirma bulunmaktadir.

Gergekten de ilham, bircok psikolog tarafindan cesitli sekillerde arastirilan bir konudur (Fulmer, 2007;
Hart, 1998; Nordstrom ve Korpelainen, 2011; Peterson, 2020). Thrash ve Elliot'a (2003) gére ilhamin (g
temel 6zelligi vardir: askinlik, ¢agrisim ve motivasyon. Askinlik, kisinin normalden daha iyi bir sey elde
etmesi ve daha iyi olasiliklar gérmesi anlamina gelir. Cagrisim, kisinin ilham almaktan dogrudan sorumlu
hissetmedigi anlamina gelir. Son olarak ilham, kisiyi yeni kavranan seyi ifade etmeye veya ortaya
koymaya yonlendiren bir glic olan motivasyonu icerir. Bununla birlikte, bazilari yaraticilikta ilhamin
¢abadan daha az 6nemli oldugunu savunmaktadir (Martindale, 1989; 2001; Sawyer, 2006). Bu goris
modern sanatgilar arasinda da paylasilmaktadir. Fluxus olarak bilinen sanat akimini kuran ve "herkes
sanatcl olabilir" (Pietras, 2017) s6zliyle taninan Alman sanatgl, 6gretmen ve sanat kuramcisi Beuys, bu

gorusi savunmustur:

"[...] akademideki ¢calismalarim sirasinda, sanatin itici glici ve kaynagi hakkindaki bu sorunun, diinyanin
sanat araciligiyla gelismesi ve evrilmesi ihtiyacinin gercekten de ¢6ziimsiiz kaldigini gordim" (Beuys,

2007, s. 9).

Bunun yerine modern eserler, yaraticiligin yalnizca sanatgiyla iliskilendirilmemesi gibi bir yenilik
getirmektedir. Kullanici (Duchamp'in deyimiyle les regardeur) bir sanat eserinin ortak yaraticisi haline
gelebilir. Bu bakis agisina gore sanat, nesne ile kullanici arasinda estetik iliski olarak adlandirilabilecek
belirli bir tlr iliski ya da etkilesimle tanimlanabilir (Genette, 1997). Paradoksal olarak, sanatgilar
miinhasir konumlarindan istifa edebilir, yaratici rollerini kullanicilarla paylasabilir ve boylece yaratici ile
kullanici arasindaki geleneksel iliskiyi degistirebilirler. Bu durum 6zellikle sanatsal interaktif

enstalasyonlarda belirgindir.

Bununla birlikte, bir sanat eserinin yaratilmasi ve bir nesnenin sanat eseri olarak taninmasi igin tam
olarak neyin gerekli oldugunu sormamiz gerekir. Danto bu soruya 6nemli bir katki sunmustur. Glzelligin
sanat eseri tanimi i¢in gereksiz oldugunu, zira sanatsal mikemmelligin glizel olmayan bir sanat eserinde
de bulunabilecegini gézlemlemistir. Dahasi, glizellik, hakikat ve iyiligin insan yasaminda gerekli oldugunu
ancak sanatta gerekli olmadigini savunmustur. Bir eserin sanat olarak kabul edilebilmesi icin sanat¢inin
yaraticihginin da gerekli olmadigl sonucuna varilabilir. Aslinda, Danto'nun bakis agisina gore, "her sey
sanat eseri olabilir" ¢linki "tek bir yerde gerekli kosul yoktur", ancak bundan her seyin bir oldugu sonucu

¢ikmaz (Danto, 1981, s. 65). Danto, glizelligin sanatin tanimi igin gereksiz oldugunu ya da baska bir
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deyisle, glizel olmayan bir sanat eserinde de sanatsal mikemmellik olabilecegini iddia eder. Dahasi,
glzelligin, hakikatin ve iyiligin de, sanat icin gerekli olmasa da, insan yasami icin gerekli oldugunu

savunur.

Son yillarda, ¢cagdas toplum baglaminda yaraticilik Gzerine yapilan sosyo-felsefi calismalarin 6nemli
Olclide arttigi dikkat cekmektedir. Bu calismalar kapsaminda, yaratici endiistriler olarak adlandirilan yeni
bir arastirma alani ortaya ¢cikmistir. Alman sosyolog ve kiltiir kuramcisi Reckwitz (2017) bu konudaki en
temsil edici akademisyenlerden biridir. Stirekli yenilikgiligin ¢agdas zorunlulugunu elestiren Reckwitz, geg
modern toplumun yaratici olma beklentisi ve arzusu tarafindan temelden dénustiiriildigini iddia
etmektedir. Modern toplumda ekonomik, sanatsal ve yasam tarzi diizeylerinde kultilrel olarak yeni olani
Uretme ve ona deger verme egilimi vardir. Reckwitz, felsefi drnekleri bir araya getirerek ve teknolojik
gelismeleri olumsuz bir sekilde yorumlayarak, modernitenin karakteristigi olan bes etmene isaret

etmektedir (Reckwitz, 2017, s. 19-20):

1. Sanatin yayilmacihgl, sanat akimlari ve burjuva sanatindan kaynaklaniyor.

2. Medya devrimi, medya teknolojisindeki esi benzeri goriilmemis devrimden kaynaklanmaktadir.

3. Yeniden yatirim ve sermaye birikimi amaciyla mal Gretimi ve satisina yonelik yayillmaci bir ekonomik
sistem olarak anlasilan kapitalizmin yikselisi.

4. Nesneler diinyasinin genislemesi, yeni eserlerin icadi, Gretimi ve dagitimindaki benzeri gérilmemis
bliyimeden kaynaklanmaktadir.

5. On sekizinci ylzyihn sonlarinda teknolojilerin ve 6znelciligin etkisi altinda baslayan 6znenin yiikselisi,

psikoloji gibi insan bilimlerinin olumlanmasiyla meyvesini vermistir.

Sanat felsefecilerinin kavram ve kurgulari, dzellikle ikinci Diinya Savasi'ndan sonra postmodernist ve
hiimanist yazarlarin itici glicliyle, sanat tarihgilerinin fikirlerini ve sanat tarihinin 6gretilme bigimini blyuk
Olglde etkilemistir. Ancak ayni donemde psikologlar ve egitimciler de 6nemli arastirmalarla katkida
bulunmuslardir (Eisner & Day, 2004; Read, 1948; Stankiewicz, 2001). insan bilimlerinde kaydedilen
bilimsel ilerleme sayesinde, gecmisin entelektiellerinin mirasinin Gstesinden gelmek zor olsa da,
glinimiizde durum degismektedir. Su anda fark yaratan sey, sanat egitimine ve sanat yoluyla egitime

olan ilginin yenilenmesidir (Merten, 2011; Milbrandt, Miraglia & Zimmerman, 2018).

Yaraticilik ve Bilim
Yaraticilik calismalari ¢cagdas bilimlerde yaygindir. 1950'lerden bu yana psikologlarin yani sira giderek
artan sayida egitim bilimci, sosyolog, antropolog, biyolog ve tarihgi dikkatlerini yaraticiliga yoneltmistir.

Son birkac yilda, yaraticilik tizerine yapilan ¢calismalar ve deneyler, nérobilim ve Yapay Zeka alanlarinda
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da artmistir. Buna ek olarak, yaraticilik ve psikopatoloji arasindaki potansiyel baglantilar incelenmis ve

yaraticihgin bir makinede simile edilmesine iliskin deneyler yapilmistir.

Sawyer, yaraticilik Gzerine yapilan arastirmalarin neden degerli ve faydal oldugunu sentezlemistir

(Sawyer, 2012, s. 4-5):

e Herinsanin kendine 6zgi yaratici yeteneklerinin belirlenmesine ve farkina varilmasina yardimci olabilir.
e Liderlerin modern toplumun karsilastigi zorluklara daha iyi yanit vermesine yardimci olabilir.

e  Problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmeye yardimci olabilir.

e Ruh sagligiigin olumlu, zirve deneyimlerin dneminin farkina varilmasina yardimci olabilir.

e Egitimcilerin daha etkili bir sekilde 6gretmelerine yardimci olabilir.

Gercgekten de yaraticilik, 6zellikle egitim ve psikoloji arastirmalarinda buyik ilgi géren bir konudur.
Yaratici yeteneklerin Zeka Bolimii (1.Q.) ile agiklanamayacagi varsayimi altinda 6nci ¢alismalar
yapilmistir. Bu ¢alismalar, yaraticiligin kisiligin faktoriyel kavramlari isiginda gorilmesi gerektigini
(Guilford, 1950) ve daha sonra zekanin yapisi ve iraksak tretimle iliskili olarak arastiriimasi gerektigini
savunmustur (Richards, 2001; Sternberg ve Grigorenko, 2001). Yaratici diisiinme yetenekleri, bunlarin
degerlendirilmesi, beslenmesi ve ¢oklu yetenek yaklasimi izerine bircok calisma gelistirilmistir (Taylor,

1968; Torrance, 1962; 1972).

ilk arastirmacilarin temel ilgisi yaratici problem ¢6zmeye odaklanmistir (Meadow & Parnes, 1959;
Osborn, 1963; Parnes, 1967). Glinliimiizde, yaratici problem ¢ézme (izerine yapilan bu arastirma hala
glncelligini korumakta ve makine ile problem ¢6zme de dahil olmak lizere bir¢ok yeni boyutu
kapsamaktadir (Lewis, Knoblich ve Poe, 2018; Lumsdaine ve Lumsdaine, 1994; Puccio, 2020; Treffinger,
1995; Treffinger, Isaksen ve Stead-Dorval, 2005). Son zamanlarda yapilan arastirmalarda, problem ¢6zme
yalnizca problem formilasyonuna, yaratici fikir Gretmeye/lretmeye ve karar verme/degerlendirme ve
uygulamada yaraticihiga odaklanarak degil (Allwood, Selart ve Selart, 2001; Barbot, 2018; Taylor, 2017;
Taylor ve Getzels, 2017), ayni zamanda ekip ve kalabalik tabanli problem ¢6zme gibi yeni boyutlari
kesfederek de incelenmektedir (Riedl ve Seidel, 2018; Riedl ve Woolley, 2017; Roser, DeFillippi ve
Samson, 2013).

Mevcut arastirmalarin cogu, daha yaratici olmaya 6nemli bir katkinin, yaraticiigin bati kiiltlirel modelinin
altinda yatan gli¢li noktalari ve 6nyargilari anlamak oldugu goérisiinii paylasmaktadir (Simonton & Ting,
2010). Son zamanlarda, kiiltiirel psikoloji Gizerine yapilan arastirmalar artmaktadir, ancak bulgularinin
yorumlanmasi baslangicta zor olmustur (Cole, 2003) ¢linki kiltiirlin insanlarin zihinsel yasamindaki rol

Gzerine yapilan ¢alismalar genellikle aktivizmle ugrasan yazarlarin siyasi ve elestirel varsayimlarina
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dayanmaktadir (Ratner, 2008). Son on yilda, kiltlrel psikolojik yaklasim, bireysel yaraticilik ile sosyo-
kiltdrel baglamlar arasindaki iliskiye aciklik getirerek yaraticilik tartismalarini zenginlestirmistir
(Glaveanu, 2010). Yaraticihgin kiltlrel psikolojisi multidisipliner bir yaklasim énermekte ve yaraticiligi
temelde iliskisel, 6zneler arasi bir olgu olarak gormektedir. Kiltirel psikologlarin temel 6nermesi,

insanlar ve sosyo-kiltiirel baglamlari arasindaki karsilikli bagimhliktir.

Sawyer'in Explaining Creativity (2012) adh kitabi insan inovasyonu bilimine énemli bir katki
saglamaktadir. Bu eserde yazar, yaraticiligin ¢esitli boyutlarini ele alarak bireysel ve sosyokdltirel
yaklasimlari gbstermekte ve sanat ve bilim alanlarindaki yaraticiligin yani sira glinlik yasamdaki
yaraticihgl da incelemektedir. Sawyer, "bir miktar dogruluk pay!i iceren, ancak bir¢ogu gercgeklikten

ziyade efsane olan" on inang belirlemistir (Sawyer, 2012, s. 405-409):

1. Yaraticlhgin 6zi i¢gdrl anidir - bilimsel arastirmalar yaraticiigin nadiren ani bir icgdri patlamasiyla ortaya
ciktigini géstermektedir.

2. Yaratici fikirler gizemli bir sekilde bilingdisindan ortaya ¢ikar - bilissel psikoloji ve biligsel sinirbilim
arastirmalari, iggoriinlin yaraticinin dnceki zihinsel yoriingesi agisindan anlasilabilecegini géstermektedir.

3. Yaraticilk, gelenekleri reddettiginizde daha olasidir - arastirmalar, egitimin yaraticilik icin gerekli oldugunu
ve resmi egitimin bir sanatginin yaraticiigini yok etmedigini gostermektedir.

4. Yaratici katkilarin bir uzmandan ziyade disaridan birinden gelmesi daha olasidir - deneyimler yaratici
insanlarin nadiren disaridan oldugunu gostermektedir.

5. Yaraticiinsanlar yalnizken daha yaraticidirlar - deneyimler, yaratici insanlarin yalniz zaman gegirdiklerini,
ancak diger insanlarla iletisim kurmak i¢in cok zaman harcadiklarini géstermektedir.

6. Yaratici fikirler genellikle zamanlarinin on adim ilerisindedir - radikal ¢igir agan fikirlere genellikle
baslangicta statiikoyu tehdit ettikleri igin direnilir.

7. Yaraticilik bir kisilik 6zelligidir - arastirmalar yaraticihigin kalitsal olmadigini kanitlamistir.

8. Yaraticilik beynin sag tarafina dayanir - arastirmalar insanlarin yaratici bir eylemde tiim beyinlerini
kullandiklarini géstermektedir.

9. Yaraticilik ve akil hastahgi birbiriyle yakindan baglantilidir - akil hastaliginin yaratici insanlar arasinda genel
nifusa gore daha yaygin olduguna dair saglam bir kanit yoktur.

10. Yaraticilik temel bir iyilestirici, yasami onaylayici faaliyettir - bu inancin kolektivist kiiltirlerden ¢ok bireyci

kiltlrlerle iliskili oldugu gorilmektedir.

Yaraticilik ve bilimler resmini tamamlamak icin bazi arastirma alanlarini kisaca 6zetlemek gerekir.
Bunlardan biri, bireyler, yaratici ddnemler, alanlar ve hatta toplumlar arasinda ortaya cikan yaraticilik
egilimleri Gzerine yapilan ¢alismalari kapsar (Sawyer, 2012; Simonton, 2008; 2018). Bu baglamda,

Woods'un 1911 yilinda ortaya attigi bir terim olan tarihyazimina odaklanan arastirmalar yirGtilmastir:
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e olaganisti yaraticilk, Unli yaraticilarin tiim yasam siirelerini incelemek (Simonton, 2013).

e vyaraticihgin temelleri, entelektiiel erken donem, cocukluk travmasi, aile gegmisi, egitim ve 6zel egitim ve
mentorlarin ve ustalarin roliinl kapsar (Simonton, 1997).

e vyaraticihgin tezahiir(, ¢aglar boyunca yaratici tarzlardaki degisikliklerin arastirilmasi ve olaganisti

yaraticihgin diferansiyel ve sosyal psikolojisi (Damian & Tou, 2017; Mumford & Higgs, 2020).

ikinci bir arastirma kolu ise sanat ve bilimin kesisimiyle ilgilidir. Sanat temelli arastirma (STA), "yaratici
sanatlarin ilkelerini arastirma baglaminda birlestiren disiplinler 6tesi bir bilgi olusturma yaklasimidir"
(Leavy, 2018, s. 4). ABR, alternatif anlama olasiliklarini ¢cagristirip kiskirtirken arastirmanin
standartlastiriimis kriterlerini bozmayi amaclar. ABR uygulamalari, sanatin gergek hayati yansitma
kabiliyeti araciligiyla tanimlamayi, kesfetmeyi, kesfetmeyi veya sorun ¢6zmeyi amaclayan arastirma
projeleri igin faydal olmahdir. ABR arastirmasi, sanati incelemek igin psikolojinin ve psikolojiyi incelemek

icin sanatin kullanimini tamamlamayi amaglamaktadir:

"[...] ABR, belirli soru ve sorunlari ele almak icin en iyi yaklasimi tasarlama cabasina dayali olarak bilme
yollari ve sorgulama yontemlerinin olusturulmasi lizerinde daha fazla yogunlasarak yapay disiplin

sinirlarinin ¢ézllmesine yardimci olur" (McNiff, 2018, s. 24).

Bunlara ek olarak, son yillarda artan bir biylime gosteren iki arastirma alanindan da kisaca bahsetmek
gerekir. Bunlardan ilki Yapay Zeka (YZ), ikincisi ise sinirbilimdir. YZ arastirmalari, yaraticiiga bir
makinenin yaratici olma olasiligiyla iliskili olarak yaklasmistir; 6rnegin, programlanmis bir makine nasil
yaratici ya da 6zgin olabilir? Bu baglamda, 1980'lerde, inli Amerikali bilissel ve bilgisayar bilimcisi ve
Massachusetts Teknoloji Enstitlisii'nlin YZ laboratuvarinin kurucu ortagi Minsky, bulmaca ilkesini
6nermistir. Buna gore bir bilgisayar, herhangi bir problemi deneme yanilma yoluyla, problemin nasil
¢Ozilecegini dnceden bilmeden ¢ozecek sekilde programlanabilir. Bunun yerine, bilgisayara yalnizca
sorunun ne zaman ¢6zuldiguni anlayacak bir algoritma saglanmalidir (Minsky, 1985). Teorik olarak
kolay olsa da, degerlendirilecek olasi ¢oziimiin Uretilmesi blylik 6lglide problem alaninin biydkligline

bagl oldugundan, bunun uygulanmasi zordur.

GUnumuzde, yaraticilik Gzerine yapilan yapay zeka arastirmalari, makine 6grenimi, derin 6grenme,
uyarlanabilir 6grenme, sosyal robotik ve elbette hesaplamali yaraticilik dahil olmak (zere ¢esitli alanlari
kapsamaktadir. Yaraticilik temasi, otonom segimlerle ilgili birgcok glincel calismada, 6érnegin otonom arag
uygulamalariyla ilgili olarak dolayli olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica, son birkag yildir, kullanicilarin segim
yapmalarina yardimci olmak igin ¢ok ¢esitli algoritmalar uygulanmaktadir. Bu algoritmalardan bazilari,

akill cihazlar ya da internet (izerinden baglanan diger programlar araciligiyla toplanan bilgileri isleyerek
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karar vermektedir (Lawless, Mittu, Sofge, Moskowitz, & Russell, 2019). Bu ayni zamanda bir kullanicinin
ihtiyaclarini otomatik olarak belirleyen ve bunlari karsilamak igin internette arama yapan algoritmalar
icin de gecerlidir. Otonom asistanlar secim yapma, kullanicinin ihtiyaglarini karsilayan algoritmalari
belirleme, bunlari karsilastirma ve en uygun olani secme eylemini etkiler. Oziinde bu, Minsky'nin

bulmaca prensibinin basitlestirilmis bir uygulamasini temsil etmektedir.

Son olarak, yaraticilidin sinirbilimi Gizerine yapilan bilimsel arastirmalar yeni ve zorlu bir inceleme alanidir
(Abraham, 2018; Jung & Vartanian, 2018; Sawyer, 2011). Son yillarda bu tiir arastirmalari motive eden iki
temel amac vardir: yaraticiliga neyin sebep oldugunu anlamak ve yaraticihgin néral korelasyonlarini
kesfetmek (Vartarian, 2021). Beynin yaratici fikirlerin Gretilmesinde rol oynayan bolgelerini izole etmek
icin beyin haritalama yaklasimini takip eden arastirmalar yapiimistir. Bu calismalarin ¢cogu, beynin belirli
bir bolgesindeki néron aktivitesini lgmek icin manyetik rezonans goriintlilemeyi kullanmistir. Bu
alandaki ilk calismalar, problem ¢6zme, iraksak diisinme, ¢izim ve benzeri alanlarda yaratici fikir
Gretiminin noral korelasyonlarini 6lgmek icin gelistirilmistir. Yaraticilik Gizerine norobilimsel arastirmalar
beyin yapisini daha iyi anlamak i¢in de kullaniimistir. Ancak pek ¢ok soru agikta kalmaya devam
etmektedir. Unlii ve seckin kisilerde yaraticiligi destekleyen néral mekanizma siradan insanlarla ayni
midir? Yaratici sanatcilar ile yaratici bilim insanlari arasinda farklar var midir? Yaraticilik ile muhakeme,
planlama ve karar verme gibi st diizey bilissel stirecler arasindaki iliski nedir? Yaraticilik kendiliginden
gelisen bir stire¢ midir, yoksa diizenlenebilir mi? Yaraticilik dislinen kisi tarafindan mi yoksa problem

alaninin baglami tarafindan mi belirlenir?

Yaraticilik Kuramlari ve Modelleri
Yaraticiligi agiklayan birgok teori vardir, bu nedenle yaraticilik teorileri farkl arastirmacilar tarafindan
farkli yaklagimlar kullanilarak kategorize edilmistir. Basarili ya da yaygin olarak kabul géren bir yaraticilik

teorisinden bahsetmek mimkiin degildir ¢linkii kavram dogasi geregi cok karmasik ve ¢ok yonliddr.

Literatiirde kuramlari kategorize eden ¢alismalar bulunmaktadir. Ornegin, Sternberg ve Lubart (1999)
yaraticihgr agiklamak igin alti ana sema kullanmistir; bunlar mistik, pragmatik, psikodinamik, psikometrik,
bilissel ve sosyal-kisiliktir. Belirli kusurlar veya akislar sunmalarina ragmen, bu kategorilerin her biri
yaraticiligin bir yoniinl agiklamaktadir. Kozbelt, Beghetto ve Runco (2010) yaraticilik teorilerini
gelisimsel, psikometrik, ekonomik, asama ve bilesen slireci, bilissel, problem ¢6zme ve uzmanlik temelli,
problem bulma, evrimsel (Darwinci), tipolojik ve sistemler olmak tizere 10 kategoride siniflandirmistir.
Birincil iddialardan, anahtar kavramlardan ve 6 P (Kisi, Stireg, Uriin, Yer, Potansiyel ve ikna) odagindan

bahsettiler.
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Wallas Yaraticilik Modeli

Preparation

Incubation
W&'Illumination
:W“Implementation

"Art of Thought"
Graham Wallas

Kaynak: Graham Wallas'in Teorisi: Yaraticilik Nedir?

Yaraticiligin ilk resmi modellerinden biri Graham Wallas tarafindan énerilmistir. Bu basit ve anlayisli

model diinya ¢apinda insanlara ilham vermistir. Yaraticiigin dort asamasi asagidaki gibidir.

a) Hazirlik asamasi: Bu asama, sorunlarin her yénden arastirilmasini icerir. Sorun, ihtiyac veya istek
tanimlanir, bilgi toplanir ve ¢6ziimiin kabul edilebilirligini dogrulamak igin kriterler belirlenir.

b) Kulucka asamasi: Bu asama, sorun hakkinda bilingsizce diisinmeyi icerir. Birey problemden uzaklasir ve
zihninin problem Uzerinde disiinmesine ve ¢alismasina izin verir. Hazirlik agamasina benzeyen bu asama
dakikalar, haftalar, hatta yillar strebilir.

c) Aydinlanma: Bu asama psikolojik olaylarla birlikte "mutlu fikrin" ortaya gikmasini igerir. Diger agsamalardan
farkl olarak, aydinlanma genellikle ¢ok kisadir ve birka¢ dakika veya saat icinde muazzam bir i¢gori akisi
icerir.

d) Dogrulama: Bu asama, sonuglarin dogrulanmasini ve sonuglarin gikarilmasini igerir. Bu asamada

aydinlatmada ortaya ¢ikanin ihtiyaci karsilayip karsilamadigi belirlenir.
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Creativity in Stages

Graham Wallas (1858 - 1932)
In The Art of Thought (1926), he proposed
this model of the creative process:

prepa fﬂ'ion Focused Attention - Build your knowledge base

Kaynak: https://www.slideshare.net/ProfSethuraman/innovation-and-regulations-in-medical-education

Wallas'in bu doért asamayi ilk kez yazmasindan neredeyse 100 yil sonra, modelin yanlis oldugu
kanitlanmadi ve biyik 6lctide genisletildi. Yaratici siire¢ sadece bu doért baskin asamadan olusmuyor,
ayni zamanda her asama kendi icinde cok sayida gereklilik barindiriyor ve bunlarin her biri tesadif,

fikirlerin birbirine baglanmasi ve i¢gdriye yol agan basarili kulugka olasiligini artiriyor.

Yaraticiligin D6rt C Modeli
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' — w— — (SI&SS > (LE’O"‘I)d \
Formal \ /

Ap,nrr-r toes Inp

l informal — —
Appvc:u!u_e:_,lupl ' pe— l
L — — e—
| | QNP

/

7\
1 1 little-c /F?t-rle"non
Tinkeving Sr— r— \Jreenng
L o N7

Kaynak: Blylk ve kligigin otesinde: Yaraticiligin dort-c modeli (Kaufman ve Beghetto, 2009).
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Dort C Modeli (Kaufman & Beghetto, 2009), tim bireylerde mevcut olan glindelik yaraticiliktan dahilerde
bulunan Ustiin yaraticiliga kadar uzanan faydali ve tim yasami kapsayan bir yaraticilik anlayisi
sunmaktadir. Yazarlar, yeni bir ise kalkisildigi her seferinde bir yaraticilik seviyesinin s6z konusu

oldugunu savunmaktadir. D6rt C modelinin dort seviyesi sunlardir:

e  Yaraticihgin mini-c seviyesi
e  Yaraticiligin kiglk-c seviyesi
e  Pro-cyaraticilik seviyesi

e Yaraticihgin Biylk-C seviyesi

Yaraticiligin mini-c seviyesi, kisi devrim niteliginde olmasa da yine de yeni ve 6znel olarak anlamli bir sey
yarattiginda ortaya cikar. Okuldan eve ilk resmini getiren bir cocuk buna 6rnek olarak verilebilir. Bu,

¢ocugun yeni ve anlamli bir gbrevi uygun bir sekilde yerine getirmeye yonelik ilk girisimidir.

Yaraticiligin little-c seviyesi giinlik hayatta sergilenen yaraticiliktir ve mini-c seviyesindeki biiyiimenin bir
yonini yansitir. Mini-c seviyesinden uygun geribildirimlerle ilerlemeler kaydedilir. Yaratilan sey baskalari
icin anlamli ve degerli olabilir. Cocugunun yaptigi yeni resmi ¢ok begenen ve onu ofisinin duvarinda

sergileyerek bakmaktan zevk alan ebeveyn buna bir érnektir.

Yaraticiligin en st diizeyi profesyonel ya da uzman dizeyidir. Bu seviyeye ulasmak i¢in uzun yillar stiren
bilingli bir uygulama ve egitim gerekir. Gercekten de Pro-c seviyesine ulasmak kolay degildir. Yaratici,
¢1gir acan bir katkida bulunmak icin kendi alaninda yiiksek diizeyde yetkinlik kazanmalidir, ancak bir dahi
olmasi gerekmez. Zamanin belli bir noktasinda yaratici gériinen bir sey, tarih baglaminda yalnizca

ortalama olarak degerlendirilebilir.

Yaraticiligin Bliylik-C seviyesi seckin yaraticiligi tanimlar ve deha seviyesi olarak kabul edilebilir. Bliyik-C
seviyesinde olanlar, insanlik tarihinde ¢igir agan sanatgilar, bilim insanlari ve diinya liderleridir. Boyle elit

bir yaratici grubuna tiyelik, Nobel Odiilleri veya Akademi Odiilleri gibi somut basarilara bagli olabilir.

Dort seviyeli modelin yaraticiliga en 6nemli katkilarindan biri, yaraticili§in 6znel yéniinii vurgulayan mini-
c seviyesini ortaya koymasidir; zira bu tir bir yaraticihgin, yaraticilarin kendileri disinda kimse tarafindan

paylasilmasi veya kabul edilmesi bile gerekmez.
Young'in Yaraticilik Stireci Modeli

Yeni fikirlerin Uretilmesinde ve eski fikirlerin yeni bir seye donustirilmesinde gergek bir bilissel siire¢ soz
konusudur ve bu siire¢ James Webb Young tarafindan yaratici stire¢ olarak adlandiriimistir. Yeni fikirler

yaratmaya yonelik 5 adimli teknigi, is diinyasindan reklamciliga ve pazarlamaya kadar ¢esitli alanlarda
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etkili olmustur. Temel anlamiyla Young, yaratici siirecin mevcut kavramlardan "yeni" baglantilar yaratma

eylemi olduguna inaniyordu.

Young'a gbre "yaraticl" olmak, etrafinizda zaten mevcut olan fikirleri birlestirmekle ilgilidir. Asagidaki

sekil bes adimh modeli gbstermektedir.
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Kaynak: Portféy H Herkes icin 5 Yaraticilik Diisiincesi

1: Daldirma: Bu adim, arastirma ve ¢alisma yoluyla sorunu ¢6zmek i¢in gerekli olan arka plan bilgilerinin

toplanmasini igerir.

2. Sindirim: Sindirim adimi, bilgiyi almayi ve lizerinde galismayi igerir.

3. Kulugka: Bu adim, analizin durdurulmasini ve sorunun bir siireligine bilingli zihinden ¢ikarilmasini igerir
4. Aydinlanma: Bu adim bir fikrin dogusunu igerir.

5. Gergeklik veya Dogrulama: Bu adim, fikrin bir ¢6ziim olup olmadigini gérmek icin fikrin incelenmesini
icerir.
Young, yaratici fikirler Giretme konusunda basit ama derin bir agiklama yapti ve bunun her zaman

yukarida bahsedilen bes asamada gergeklestigine inandi.

Ona gore yaratici diisinme, bos bir sayfadan yeni bir sey iretmekle ilgili degildir. Daha cok, halihazirda
var olani almak ve bu pargalari daha 6nce yapilmamis bir sekilde birlestirmekle ilgilidir; bu da kavramlar

arasindaki iliskileri gorme becerisi gerektirir.
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Anahtar kavramlar

Yaratici yetenek: denenmemis hamleler ve kullaniimamis yontemlerle, yeni iliskiler tanimlayarak pratik

sorunlara yeni ¢oziimler bulma yetenegi
Ozgiinliik: bagimsiz ve yaratici diisiinme yetenegi, yeni veya alisiimadik olma niteligi.
Yeni fikir: bir kosuldaki tim tasarim oturumlarinda benzersiz bir fikir

ilham: Bir sey yapmak veya hissetmek, 6zellikle de yaratici bir sey yapmak icin zihinsel olarak uyarilma

sureci.
Yaratici Davranis: hem yeni hem de faydali fikirler Gretmek

Yansima

Yaraticilik Nedir?
Onu diger benzer kavramlardan farkli kilan benzersiz 6zellikleri nelerdir?
Tanidiginiz yaratici insanlardan 6rnekler verebilir misiniz?

Ek kaynaklar

Yaraticilik Nedir? Seveceginiz 21 Ozgiin Tanim: https://copyblogger.com/define-creativity/
Yaraticilik ve Kiltir: Stein, M. 1953. Yaraticilik ve kiiltiir. Journal of Psychology, 36:311-322.

Video materyalleri

Yaraticiigin Daha Biiyiik Bir Tanimina ihtiyacimiz Var:

https://www.youtube.com/watch?v=MTCOExdOhDk

FourCs (James C. Kaufman ile birlikte): https://www.youtube.com/watch?v=0R70dV53jBM&t=3s

1.2 Yaraticilik ve Deha

Yaraticilik ve zeka arasindaki iliski arastirma konusu olmustur. Ornegin, Esik hipotezine gére (120 1Q'ya
isaret eden), yliksek yaraticilik yiiksek ya da en azindan ortalamanin tzerinde bir zeka gerektirir.
Guilford'a (1967) gore, ortalamanin {izerinde zeka, ylksek yaraticilik icin gerekli ancak yeterli olmayan
bir kosul olusturmaktadir. Yiiksek zeka diizeyleri yliksek yaraticilikla iliskilendirilmistir. Ancak, tek basina
zeka yaraticiligi garanti etmez. Bazi kisilik 6zelliklerinin de rolii oldugu varsayilmaktadir. Ornegin,

deneyimlere agiklik yaratici potansiyeli yordarken, vicdanhlik yaratici potansiyel ile negatif iliskilidir.
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Dolayisiyla, ylksek zeka ve yiiksek agikhk yaratici potansiyeli, bu da yaratici basariy1 6ngérmektedir (Jauk

vd., 2013).

Yaraticilik ve Deha Nedir?

Bazi insanlarin eski sorunlara yeni ¢ézlimler getirme potansiyelinin daha ylksek olmasinin ardindaki
neden yaraticilik kavramiyla iliskilidir. Medeniyetleri ileriye tasiyan itici glictlir (Hennesey ve Amabile,
2010). Sternberg ve Lubart (1999) yaraticiligin yaratici potansiyel ve yaratici basari olarak iki boyutundan
bahsetmistir. ilki, bireyin yeni ve faydali bir sey liretme yetenegini ifade eder ve normal dagihml bir
ozelligi yansitirken, ikincisi bu potansiyelin gercek hayattaki basarilar agisindan fiilen gergeklestirilmesini
ifade eder. Bazi 6rnekler arasinda bir roman yazmak, bilimsel bir kesif yapmak vb. sayilabilir (Carson,

Peterson ve Higgins, 2005).

Yaratici potansiyelin degerlendirilmesi, Guilford (1959) tarafindan farkli yonlere giden diisiinme olarak
tanimlanan iraksak diisinme yetenegini olgen testler araciligiyla yapilabilir. Bazi 6rnekler asagidaki
gibidir:

e Torrance tarafindan gelistirilen Torrance Yaratici Disiinme Testi TTCT (1996)

e  Wilson, Guilford ve Christensen (1953) tarafindan gelistirilen Guilford testleri

e  Wallach ve Kogan (1965) tarafindan gelistirilen Wallach ve Kogan testleri

Iraksak diisiinme testleri, kisinin ¢esitli olasi ¢czlimler bulabilecegi bazi agik problemler icerir. Ayrica
katilimcilarin giindelik nesneler icin yaratici kullanimlar bulmalarini gerektirir. Ote yandan, yaratici basari
genellikle 6z bildirim yoluyla degerlendirilir. Ornegin, katilimcilar miizik, sanat vb. gibi ¢esitli alanlardaki
basarilarini belirtirler. Yaratici Basari Anketi (CAQ) (Carson vd., 2005) popliler bir 6rnektir. Testin daha
yaratici ve daha az yaratici kisiler arasinda dogru bir ayrim yaptigi ve test puanlarinin zeka tarafindan

onemli Olgtiide tahmin edildigi bildiriimektedir.

Simonton (2008) bir kisinin dahi olmadan da yaraticilik sergileyebilecegini ve yaratici olmadan da dahi
olabilecegini; her iki 6zelligin de tek bir kisilikte bulunabilecegini belirtmektedir. Newton, Leonardo da
Vinci, Beethoven gibi tarihteki dahiler, yaraticiligin ve dehanin en yiiksek ve en saf tezahiri olarak kabul

edilir ve cok deger verilir.

Deha kelimesinin glinimizdeki anlami on sekizinci ylizylla dayanmaktadir. Deha hakkinda Richard
Gregory (1981) iki alinti sunar. Bunlardan ilki bilgi ile yenilik arasinda baglanti kuran ve Lectures on
Painting (Resim Dersleri) adl kitabinda yazan ressam Henry Fuseli'ye aittir: "Deha derken, insan bilgisinin

¢emberini genisleten, doganin yeni malzemelerini kesfeden ya da bilineni yenilikle birlestiren giict
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kastediyorum." ikincisi ise bunun tam tersini savunur ve Tom Jones (1749) kitabinda yazan ingiliz
romanci Henry Fielding'den gelir: "Ogrenmenin en ufak bir yardimi olmaksizin, yalnizca dehanin

muhtesem gliclyle."

Gregory, Fuseli ve Fielding'den alinan satirlarin her ikisinin de "dehanin yiiksek Kinetik zekaya
atfedildigini ve bunun daha sonra kullanilabilecek veya takdir edilebilecek 6zel Potansiyel Zeka
yarattigin1" éne sirdiaglinii savunmustur (Gregory, 1981, s. 317). Potansiyel Zeka ile Kinetik Zeka
arasinda ayrim yapan yazar, Potansiyel Zeka'nin daha 6nce, belki de uzak gecmiste Kinetik Zeka
tarafindan yaratilmis olan ¢oziimleri ve cevaplari kullanilabilir hale getirdigini savunmaktadir. Buna gore
egitim, baskalarinin kullanima sundugu bilgi, c6ziim ve yardimlarin aktariimasi yoluyla bireysel Potansiyel
Zekayi artirmaktadir. Ote yandan Kinetik Zeka, Potansiyel Zeka ¢dziimleri yeterli olmadiginda miidahale
eder. Gregory, bazen Potansiyel Zeka sayesinde bir sorunun ¢6ziiminin sadece kiiclik bir Kinetik Zeka

bileseni gerektirdigini gézlemler:

"Uygarlik ilerledikce, Potansiyel Zeka giderek daha 6nemli hale geliyor, ¢clinkli ¢c6ziimu icin genellikle
Kinetik Zeka'nin giderek daha kiiclk bilesenlerine ihtiya¢ duyulan sorunlara giderek daha blyik parca

¢Ozimleri saghyor.

Bunun sonucu olarak, kendimizi atalarimizdan daha zeki ve daha yaratici olarak degerlendirebiliriz, ancak
bunun tek nedeni onlarin Kinetik Zekasi tarafindan yaratilan genis bir potansiyel Zeka deposundan

faydalaniyor olmamizdir" (Gregory, 1981, s. 312).
Simonton, yaraticilik ve dehanin son derece arzu edilir oldugunu iddia etmistir:

"Ebeveynler genellikle bir "dahi" diinyaya getirdiklerini 6grendiklerinde memnun olurlar ve ¢ocuklarini
Ustlin yeteneklilere yonelik 6zel programlara kaydettirmek icin blylk miicadele verirler" (Simonton,

2008, s. 679).

Ozellikle yiiksek teknoloji endistrilerindeki isverenlerin galisanlarinin daha yaratici olmalarini istemeleri
nedeniyle yaraticilik atélyelerinin son birkag yilda cogaldigini gézlemliyor. Bununla birlikte, bir dahinin

nitelikleri oldukga anlasilmaz olmaya devam ediyor.

O halde Leonardo da Vinci, Isaac Newton, Galileo Galilei, Alan Turing, Henry Matisse, Wolfgang Amadeus

Mozart veya Gioacchino Rossini gibi bir dehayi karakterize eden sey nedir?

Minsky, bir dehanin bilgi ve beceri biriktirmesi gerektigini ve buna bagli olarak etkin 6grenme

kabiliyetlerine ihtiya¢ duydugunu savunmustur:
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"Bence dehanin olagansti nitelikler biriktirmek i¢in bir seye daha ihtiyaci var, 6grenmenin alisilmadik
derecede etkili yollarina ihtiyaci var. Cok sey 6grenmek yeterli degildir; kisinin 6grendiklerini yénetmesi
de gerekir. Bu ustalar, ustaliklarinin ylzeyinin altinda, 6grendikleri seyleri organize etmelerine ve

uygulamalarina yardimci olan bazi 6zel "{ist dlizey" uzmanlik becerilerine sahiptir" (Minsky, 1986, s. 80).

Bununla birlikte, yaraticiligin genel olarak bir dahinin niteligi oldugu varsayilsa da, deneyimler bir bireyin

dahi olmadan da yaratici olabilecegini ve yaratici olmadan da dahi olabilecegini gostermektedir.

Deha ile ilgili bir soru ge¢cmiste pek ¢cok arastirmaciyl mesgul etmistir: yaraticilik ve deha dogadan mi
yoksa yetistirilme tarzindan mi etkilenir? Francis Galton (1874) dehanin biyolojik olarak aktarilan bir
ozellik olduguna inanmis ve deha 6zelliginin nesiller boyunca nasil evrimlestigini agiklamak igin Lamarckg!
kalitima atifta bulunmustur. Glinimizde yaraticilik, ortaya cikan bir 6zellik olarak gorilmektedir. Yaratici
fikirlerin cok sayida biyik 6lcekli beyin aginin etkilesiminden ortaya ciktigina dair kanitlar giderek
artmaktadir. Cagdas arastirmalar klasik deha imajina sipheyle yaklasmaktadir. Yaraticiligin sadece bir
dahide degil, yaratici olma potansiyeline sahip herkeste ortaya ciktigi genel kabul gérmektedir. Dijital
devrim, bu potansiyel yaraticihgin nasil ifade edilecegini cogaltmistir. Son birkac on yilda internet
bireysel iletisimi demokratiklestirmistir. Herkes sosyal medya araciligiyla kisisel duygu, diisiince ve
fikirlerini ifade etme firsatina sahip. Dijital teknoloji, cevrimici beyin firtinasi yazilimlari ve ¢ok sayida
insani inovasyon faaliyetlerine dahil edebilen kitle tabanli uygulamalarla yaratici stiregleri etkiliyor. Yakin
gelecekte, belki de mevcut deha fikirleri yeniden degisecek ve yapay zeka alanindaki ilerlemeler yapay

dehaya yol agacaktir.
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Kaynak: https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/genius-word-cloud-concept-vector-illustration-

725115877

Dehanin Ozellikleri

Kaynak: Bir dahiyi dahi yapan nedir? Tanimi, Ozellikleri ve Nitelikleri Agiklandi
Dehanin 6zellikleri asagida listelenmistir:

1. Merakli bir zihne sahiptirler: Mikemmellik yliksek derecede merakla elde edilebilir. Daha 6nce
kesfedilmemis fikirler yeni diisiince bigcimleriyle gelistirilebilir. Dahi insanlar neredeyse saplantili bir sekilde

bilginin pesinden giderler.
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2. Onlar soyut dusilintrler: Deha 6zelliklerine sahip kisiler sorunlar hakkinda ¢ok daha dinamik ve soyut bir
sekilde dustnrler. Bu nedenle, bilgi ve gergekleri oldugu gibi kabul etmek yerine, geleneksel diisiinceyi
test etmek isterler. Ayrica sizin dislince tarziniza da meydan okumak isterler.

3. Risk alirlar: Sinirlari zorlamak isterler. Ozellikle de bir kesfe yakin olduklarinda giivenli bir yol izlemek
istemezler. Boyle bir tutum onlari riske atar, ancak ¢igir agan ¢alismalar da bu sekilde gergeklesebilir.

4. Rutinleri Reddetme: Dahiler normal bir rutine uymakta zorlanabilirler ¢linki zihinleri fikirler ve sorularla

doludur. Hatta herkes uyurken bile zihinlerindeki kesifler Gzerinde ¢alismaya devam ederler.

insanhg Degistiren Dahi insanlar

Albert Einstein

Kaynak: Albert Einstein Hakkinda: Dahi bilim insaninin hayati, calismalari ve neden énemli oldugu.

Albert Einstein muhtemelen bircok insanin aklina bir dahi olarak gelen ilk kisidir. Almanya dogumlu
fizikgi, 20. ylizyilda bilimi tek basina yeniden tanimlayan kisiydi. Modern fizigin temel direklerinden biri

haline gelen gorelilik teorisini gelistirdi. Evren anlayisimizi sonsuza dek degistirdi.
Leonardo da Vinci

Leonardo da Vinci diger dahiler arasinda benzersizdi. Kendi zamaninin 6tesinde kavramlar ve siiregler

hakkinda ylksek diizeyde bir anlayisa sahipti. Defter yiginlarinda bulunan seyler, gercege donlismesi
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neredeyse bes ylzyil siiren seyleri yansitiyordu.

Kaynak: https://www.fikriyat.com/galeri/biyografi/leonardo-da-vinciye-dair-30-gizemli-gercek

William Shakespeare

Shakespeare, niifusun biiyik bir kisminin okuma yazma bilmedigi 16" yiizyilda dogustan gelen bir
diisiince yetenegine sahipti. ingiliz edebiyatini yeniden tanimladi ve 21 yiizyilda bile pek ¢ok yazara

ilham verdi.

Kaynak: Getty Images

Shakespeare neredeyse tanrisal bir statiiye sahipti. Ulkenin en dénde gelen sairi ve edebi dehanin
tartismasiz timsali haline geldi. Ayni zamanda yaygin olarak ingilizce konusan gelmis gecmis en biiyiik

yazar ve tiyatro yazari olarak kabul edildi.
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Bir Dehayi Dahi Yapan Nedir?

Blyiik yetenekler ve biyiik beyinler tarih boyunca her zaman insanlarin ilgisini cekmistir. Eski
zamanlarda insanlar dahilerin ilahi bir armagan olduguna inanirlardi. Ornegin, Michelangelo'nun gercek
bir sanatcl 6rnegi olarak diinyaya gonderildigi diisiiniliyordu. Aristoteles, yaratici bir dehanin
kaynaginin vicuttaki kara safra bollugu (Melankolinin bir belirtisi) olduguna inaniyordu. Ancak zamanla
yaratici dehayi agiklamak icin daha bilimsel ve sekiiler fikirler benimsenmis, bu da ilahi temelin
kayboldugunu gostermistir. Dehalarin sadece doga yoluyla dogduguna ve dehanin 6gretilebilecek ya da
yapilabilecek bir sey olmadigina inaniimis, bu fikir dehanin kalitsal olduguna inanan ve tarih boyunca
dehalarin basarilarini sadece genetige borglu oldugunu bildiren Francis Galton tarafindan
poplilerlestirilmistir. Bu fikir popiilerlik kazanmasina ragmen, Stanford Universitesi'nde profesér olan
Lewis Terman 1916'da IQ testini gelistirene kadar dehanin niteliklerini belirleyecek bir 6l¢iit yoktu.
Terman, dehayi 6lgmenin ve tahmin etmenin en iyi zeka testleriyle yapilabilecegini kanitlamak igin uzun

sureli calismalar yaratta.

5008 618 688 88-08 §6-100  106-115 116185 186188 1M-4
13 s 8s5% 0a¢ 8898 sas 0% 33 L0

Fio. 2. DISTRIBUTION OF I QS OF %03 UNSELECTED CHILDREN,
5-14 YEARS OF AGE

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/IQ_classification##/media/File:Terman1916Fig2IQDistribution.png

Yuksek 1Q'ya sahip ¢cocuklarin yetiskinlik yillarinda, yani 40 yas civarinda ne yaptiklarini gérmek igin uzun
sureli bir calisma ylriitmustir. Terman'in tahminlerinin aksine, bu ¢ocuklarin yasam boyu elde ettikleri
basarilar mitevaziydi ve daha da ilginci, test gerekliliklerini karsilayamayan iki cocuk daha sonra fizik
alaninda Nobel Odiilii kazandi (Luis Alvarez ve William Shockley). Zekanin tek basina muazzam bir
basarinin garantisi olmadigini bulmuslardir. Bazi katilimcilar, yliksek 1Q puanlarina ragmen, basarili olmak

icin mlicadele ettiler. Dolayisiyla, dehanin kékeni bilim insanlari icin daha da kafa karistirici hale geldi.

Yaraticilik olmadan bilimsel atilimlar miimkiin degildir ve Terman dehanin bu yéniini élgememistir.
Kaufman, yaratici insanlarin basarilarinda yasadiklari deneyimleri inceledi. Aha ani, netlik pariltis

beklenmedik zamanlarda, genellikle bir siire diisiindiikten sonra gergeklesiyordu. Ornegin, bir riiyada,
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dusta, ylrlylste. Kaufman'a gore bilgi bilingli olarak gelirken sorun bilingsiz olarak islenir. Sonug olarak,

¢6zim zihnin en az bekledigi anda gelir.

Norobilimciler de yaratici beyinlerin zihnini inceliyor ve son derece yaratici insanlarda sol ve sag
yarimkiireler arasinda daha fazla iletisim oldugu sonucuna variyor. Newberg'e gore bu kisilerin dislince
slrecleri daha esnektir ve beynin farkl bélgelerinden girdi alirlar. Frontal, parietal ve temporal loblar

arasinda diyalog vardir.

Dogal yetenekler ve yetisme ortami, motivasyon ve azim kisiyi ileriye dogru itmedigi slirece deha
lretmeyebilir. Pek ¢ok insan icin deha zahmetsiz biyik basarilarla iliskilendirilse de, bazi arastirmacilara
gore bir kisi ne kadar zeki olursa olsun, metanet ve disiplin basarinin anahtaridir. Ornegin, Pennsylvania
Universitesi'nden bir psikoloji profesorii, biiyiik isler basaran insanlara baktiginizda, bunun zahmetsiz

olmadigini gordlglintizi belirtiyor. Bazen tamamen iyi bir sans eseri, vaatler ve firsatlar ¢arpisir.

Bilim insanlari dehanin kokenlerini ¢cozmek i¢in dehayi ¢cok farkh agilardan (doga, yetistirme, disiplin,
beyin 6zellikleri, DNA vb.) arastiriyorlar. Bu ¢aba hicbir zaman son noktaya ulasamayabilir. Dehanin

gizemleri, evren gibi arastirmacilari da zorlamaya devam edecek gibi goértintyor.

Kaynak: Frits Ahlefeldt Laurvig tarafindan illiistrasyon

Bir dahi kiyafetleri yliziinden degil,
Ailesi ya da burnunun blylikligu yizinden degil.
Ev dedikleri yer yliziinden degil,

Bir dahi kubbesinde ne oldugu icin dahi degildir.
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Bir dahi 1Q'su ylziinden degil,
yetenekleri ya da arkadaslarinin yaptiklari yizinden degil.
Parasi, laboratuvari ya da yatagi oldugu icin degil.

Dahi, sadece kafasiyla distinen kisidir.

Bir dahi, yapabildiklerinden dolayi dahidir, Cok sayida
fikre sahip olmak gibi, benden veya sizden ¢ok daha fazla.
Ve basarisiz olsalar bile denemek ve denemek,

Bir dahi, 6lgcegi ne olursa olsun sorunlari

¢Ozer.

Bir dahi ¢ok disiinen,
diizenli olarak yeni bir diisinceye sahip olan kisidir.
Tekrar tekrar soru sormayi severler,

Ve bir dahi genellikle rol yapmayi seven biridir.

Bir insani bu kadar zeki yapan nedir diye soracak olursaniz,
cevap her zaman ¢ok fazla kalbe sahip olmalaridir.
Yaptiklari isi severler ve ¢ok 6nemserler.
Gergek bir dahi olmak i¢in sahip
oldugunuz her seye sahip olmaniz gerektigini unutmayin, Ama bu kim oldugunuz ya da kim olmadiginizla
ilgili degildir.
Hayir, bugiin sizi bir dahi yapabilecek sey,

kendinize inanmak ve oraya ¢ikip oynamaktir.
Tanner Christensen tarafindan

Anahtar Kavramlar

Zeka: bilgi ve becerileri edinme ve uygulama yetenegi.

1Q (Intelligence quotient): Bir kisinin problem ¢ézme testi kullanilarak dlgiilen muhakeme yetenegini,

istatistiksel norm veya yas ortalamasina kiyasla temsil eden bir sayi,
Yaratici Diisiinme: Mevcut bilgiler araciligiyla kasith olarak yeni icgoriler ve farkli fikirler edinme.
Soyut Disiinme: Fiziksel olarak gozlemlediklerimizin 6tesindeki kavramlari diislinme yetenegi.

Dahi: olaganisti zeki kisi veya belirli bir faaliyet alaninda olaganisti beceriye sahip kisi
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Yansima

insanlik tarihinde olaganiistii yeteneklere sahip herhangi bir insan taniyor musunuz?
insanligi degistiren icatlara 6rnek verebilir misiniz?
Bir glinligline bir dahinin yerinde olma sansiniz olsaydi, kimi secerdiniz?

Ek kaynaklar

Bir dahiyi dahi yapan nedir? Tanimi, Ozellikleri ve Nitelikleri Agiklandi:

https://oxbridgehomelearning.uk/blog/characteristics-of-a-genius/Unhelpful diisinme stilleri

Leonardo da Vinci tartismasiz tim zamanlarin en bilyik dehasiyd::
https://www.thesun.co.uk/news/hold-ye-front-page/1978997/leonardo-da-vinci-was-arguably-the-

greatest-genius-of-all-time/

Video materyalleri

TlUm Zamanlarin En Zeki 10 insani: https://www.youtube.com/watch?v=cNP8j1Xs3nk

Leonardo da Vinci'nin parlak zekasi: https://www.youtube.com/watch?v=aYATCavD IU

1.3 Yaratici Problem Cozme

Okullarda siklikla 6gretilen problem ¢6zmeye yonelik analitik ya da prosedirel yaklasimdir. Bu yéntem
neredeyse tamamen sol beyin diisinme kaliplarindan yararlanir. Rekabetcidir ve biylik dlctide bireysel
¢abaya dayanir. Problem ¢6zmeden farkh olarak, yaratici problem ¢ézme tiim beyni tesvik eder. En etkili
dizileri ile yinelemeli diisinmeyi gerektirir. Dogasi geregi isbirlik¢i oldugundan, bir ekip ¢cabasi

kullanildiginda en verimli hale gelebilir.

Yaratici Problem Cézmenin Tanimi
Yaratici problem ¢dzme (CPS), geleneksel diistincenin basarisiz oldugu durumlarda problemleri ¢ozmenin
veya firsatlari belirlemenin bir yoludur. Bazen engelleri asmak ve hedeflere ulasmak igin bir plan formiile

etmek amaciyla yenilikgi ¢ozlimler bulmak igin yeni bakis acilarina ihtiya¢ duyulur.

CPS, gesitli ortamlarda ve her yas grubundan bireyler tarafindan sorunlarin ¢éziimu igin

uygulanmaktadir. CPS, erken ¢ocukluktan yetiskinlige kadar bireyler tarafindan kullanilabilir
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Kaynak: https://99designs.com/blog/creative-thinking/creative-problem-solving/

Yaraticl problem ¢6zmeye yonelik farkl yaklasimlar vardir ve insanoglu yaratici distindigi ve problem

¢6zdigi icin var olmustur. Ancak, ilk olarak geleneksel beyin firtinasini icat eden Alex Osborn ve Sidney

Parnes tarafindan bir sireg olarak resmilestirilmistir. Osborn'un calismalari CPS'nin koklerini

olusturmustur. Yeni ve faydali ¢6zlimler bulmak igin yaraticiligi tesvik etmeyi amagladi, bdylece herhangi

bir durumu iyilestirmek icin firsatlar gelistirmek miimkin olabilirdi. Osborn'a gore her birey yaratici

davranis potansiyeline sahipti. Hayal giicii ve muhakemeyi yaratici Gretkenlige temel katki saglayan

unsurlar olarak goriiyordu.

CPS'in bazi varsayimlari asagidaki gibidir:

insanlar yaratici potansiyele sahiptir

Son derece genis bir yelpazede tiim insanlar arasinda yaraticiligi ifade etmenin sonsuz sayida yolu vardir.
bir dizi alan veya konu (Torrance ve Salter, 1990)

Yaraticilik genellikle bireylerin ilgi alanlarina, tercihlerine veya tarzlarina gore ele alinir veya ortaya konur.
insanlar tretken olurken yaratici bir sekilde calisabilir veya farkli derecelerde basari gsterebilir.

Bireyler yaratici stillerini daha iyi kullanabilir ve yaratici potansiyellerini daha iyi gergeklestirmek igin

yaratici basari diizeylerini artirabilirler.

Yaratici Problem Cézme Adimlari ve ilkeleri

Son derece yaratici insanlar tarafindan kullanilan yaratici problem ¢6zme siireci asagidaki adimlari igerir:

Bir sorunu anlamak i¢in onu pargalara ayirmak,
Sorunu ¢ozmek icin fikirler Gretmek ve

En etkili ¢oztimleri bulmak icin bu fikirleri degerlendirmek.
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Kaynak: https://www.perspectiv.co.uk/complex-problem-solving

1. Zorlugu Anlamak: ilk adimin 6nemi kiigiimsenemez ¢iinkii bilgiyi arastirir ve sorunun gercevesini gizer.

Oncelikle ihtiya¢ duyulan tiim bilgiler incelenmeli ve takip edilecek firsatlar segilmelidir.

2. Fikir Uretme: Adindan da anlasilacag lizere, fikir iretme bileseni, gelisimsel veya kesifsel olabilecek
farkli fikirler tiretmekle ilgilidir. Fikirler veya iyilestirmeler mevcut sisteme uyabilir ve hizli bir sekilde
uygulanabilir. lyilestirme fikirleri daha radikal degisiklikler icin olabilir, yeni yapilar ve sistemler
yaratabilir veya mevcut sistemi bozan ¢éziimler igin fikirler olabilir. Bu fikirlerin uygulanmasi daha uzun

surer.

3. Eylem i¢in Hazirlik: Bu son asama ¢oziimlerle ilgilidir. Sorun anlasiimis ve sorunun nasil ¢ozllecegine
dair olasi fikirlerin Uretilmesi ve siniflandirilmasi icin zaman harcanmistir. Bu asamada, birey sorunu

¢6zebilir ve kabul olusturabilir.

Yaratici Problem ¢ézmenin dért temel ilkesi vardir. ilk olarak, iraksak ve yakinsak diisiinme arasinda bir
denge olmalidir. Yaraticilik, iraksak ve yakinsak distincenin nasil tanimlanacagini ve dengelenecegini

ogrenerek (bunlari ayri ayri gerceklestirerek ve her birini ne zaman uygulayacaginizi bilerek) elde
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edilebilir. ikinci olarak, problem yeniden ifade edildiginde ve birden fazla olasilik iceren acik uglu sorular
soruldugunda ¢6ziim bulmak daha kolay hale gelir. Ugiincii olarak, yargilar ertelenmeli veya askiya
alinmahdir ¢linki ¢6ztimleri erkenden yargilamak fikir Gretimini durdurma egilimindedir. Fikirler
yakinsama asamasinda degerlendirilebilir. Son olarak, bilgi ve fikirler Giretilirken dilin dnemli oldugunu

unutmayin. "Evet, ve" ifadesini kullanmak "hayir, ama" ifadesinden daha etkili sonuclar dogurur.

Yaratici problem ¢dzme genellikle beyin firtinasi ile iliskilendirilir. Ancak durum boyle degildir. Bu daha
ziyade sorunu tanimladiginiz ve ¢éziimleri uyguladiginiz iyi tanimlanmus bir siirectir. insanlar birdenbire
bu yaratici fikirlere sahip olmazlar. Yaratici fikirler, belirli bir sorunu c6zmeye veya belirli bir hedefe
ulasmaya calistiktan sonra ortaya cikar. Ornegin, Einstein'in izafiyet Teorisi bilyiik miktarda zihinsel
problem ¢ézmenin bir sonucuydu. Da Vinci, Edison ve diger yaratici dehalar gibi son derece yaratici

insanlar da yaratici fikirlerin kendilerine gelmesini beklemeden ayni sekilde ¢alismislardir.

Yaratici problem ¢6zmeye bir 6rnek: Bircok sirket daha iyi bir elektrikli sipirge filtresi gelistirmeye

odaklanirken, Dyson® elektrikli stipirgelerinin mucidi ve kurucusu James Dyson, farkli diisinmesi ve

daha yaratici bir ¢c6ziim bulmasi gerektigini fark etti. Sonug olarak, kiri havadan ayirmak icin devrim

niteliginde bir yol tasarladi ve diinyanin ilk torbasiz elektrikli sipirgesini icat etti.

Yaraticilik ve Problem Cozme

Dunker'in (1945) mum problemi, yaratici problem ¢6zmenin nasil test edilecegine dair bir 6rnek olarak
glindeme getirilmistir. Alman psikolog Karl Dunker tarafindan énerilen problem, bir kibrit kitabi ve bir
kutu raptiye veya civi varken bir mumu duvara tutturmaktir. Gestalt psikologlari, gecmis deneyimlerin
Uretken disinceyi nasil engelledigini géstermek icin Dunker'in problemini bir 6rnek olarak
benimsemislerdir. Dunker'in problemini ¢6zmek igin kutu duvara raptiye ya da givilerle sabitlenmeli ve

daha sonra kutu mumu koymak igin bir platform olarak kullanilabilmelidir.
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Kaynak: Dunker'in mum sorununa ¢6zim (Sawyer, 2012, s. 109).

Paul Torrance yaraticilik calismalarinda bir 6nctydi. Yaraticihigl yinelemeli bir slirec olarak tanimlayan ilk
kisilerden biriydi. Yaraticilik konusundaki mirasi inanilmaz sayida kitap ve makaleyi kapsamaktadir.
Uluslararasi Gelecek Problemi C6zme Programi, Kulugka Ogretim Modeli ve Torrance Yaratici Diisiinme
Testleri'ni yaratmasiyla Gnlidar. Tim bireylerin yaratici olduguna ve yaraticihigin bircok sekilde

gelistirilebilecegine ya da engellenebilecegine ikna olmustur.
1970'lerde, bes problem ¢dzme faaliyetinden olusan bir model nermistir (Torrance 1972, s. 5):

soruna duyarh hale geliyor;
zorluklarin tanimlanmasi;
¢Ozlmler ariyor;

¢Ozlimlerin test edilmesi;

LA S

sonucu iletmek.

1980 ve 90'larda Min Basadur, Basadur Yaratici Problem Cézme Profili (CPSP) olarak bilinen bireysel bir
yaratici problem ¢6zme metodolojisi gelistirmistir. Kurumsal, grup ve bireysel yaraticilik ve inovasyonu

surekli, donglsel, cok asamali, cok asamali bir diislinme siireci olarak modellemistir. Basadur, CPSP'yi
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Guilford'un SOl'si ve daha sonra Sternberg'in WICS'i gibi zeka modellerinden yerlesik yapilar kullanarak

tasarlamistir (Basadur, 1981; 1983; 1991; 1995).
Basadur 1998 yilinda problem ¢6zme yaraticiligi icin sekiz adimli dongisel bir slire¢ tanimlamistir:

problem bulma (gelecekteki problemleri 6ngérme ve mevcut problemleri arama);
bilgi toplama;

problem tanimlama;

potansiyel ¢coziimler liretmek;

potansiyel ¢cozimlerin degerlendirilmesi;

eylem planlamasi;

kabul géormeye basladi;

© N o v k& w N

harekete gegmek.

Asagidaki sekil, problem bulma ile baslayan ve eyleme ge¢meye dogru ilerleyen sekiz adimli yaratici

suregleri hi¢ bitmeyen bir akis icinde gostermektedir.

PHASE |
PROBLEM FINDING

PHASE il
SOLUTION
IMPLEMENTATION

,///a/cceplanca
7.4 “sell" Idea

PHASE Il
PROBLEM SOLVING

Kaynak: Basadur'un sekiz asamali yaraticilik stireci (Basadur, 1998, s. 13).

Basadur'un arastirmasi, dinamik ve etkili bir kurumda galisanlarin yeni diisinme becerileri gelistirmeleri
ve islerini yeniden cercevelendirmeleri gerektigini vurgulamistir; 6rnegin, yaratici sorun bulucular,
¢Oziciler ve ¢6ziim uygulayicilari haline gelerek. Bu amagla, kuruluslar bu yaratici disiinme becerilerini

onemli amag ve hedeflerini destekleyecek sekilde yonlendirmek icin bir ¢cerceve saglamalidir.
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Sawyer (2012), daha 6nce farkli yazarlar tarafindan yaratici siireg icin 6nerilen gesitli asamalari

bltlnlestirmis ve kendi sekiz asamali stirecini gelistirmistir:

Sorunu bulun ve formiile edin. ilk adim, sorunu tanimlamak ve yaratici bir ¢dziimiin uygulanabilecegi
sekilde yeniden formiile etmektir.

Problemle ilgili bilgi edinin. Yaratici bir ¢6zim uygulamak pratik ve uzmanlk gerektirir.

Potansiyel olarak ilgili genis bir bilgi yelpazesi toplayin. Kisi ne kadar ¢ok bilgiye sahip olursa, yaratici
¢O6zUmler uygulama olasihgl da o kadar artacaktir.

Kulugka icin zaman ayirin. Bilingdisi zihin, ilgili ve potansiyel olarak iliskili bilgileri dngoriilemeyen ve yeni
bir sekilde isleyecek ve iliskilendirecektir.

Cok cesitli fikirler tiretin. Bilingsiz kulugka, soruna potansiyel ¢oziimler Uretir.

Fikirleri beklenmedik sekillerde birlestirin. Pek gok yaratici ¢dziim, mevcut fikirlerin bir araya getirilmesiyle
ortaya cikar.

ilgili kriterleri uygulayarak en iyi fikirleri secin. Céziilmesi gereken soruna gore degerlendirerek en uygun
fikirleri segmek gerekir. Fikre sahip olmak yaratici siireci tamamlamaz. Fikir daha sonra uygulanmali ve

hayata gecirilmelidir.

Problem Cézme Becerilerinin Ogretimi

Centre for Teaching Excellence, University of Waterloo, problem ¢c6zmeyi 6gretmek icin temel ilkeleri

Ozetlemektedir. Model, ilkelerin sinif igi 6gretimde uygulanmasi i¢in bir 6rnek sunmaktadir.

ilkeler asagidaki gibidir:

Yararl bir problem ¢6zme yéntemi modelleyin: Problem ¢dzme genellikle zor ve sikicidir. Ogrencilere
sabirli ve israrci olmanin yani sira yapilandiriimis bir ydntemi nasil takip edecekleri de 6gretilmelidir.
Belirli bir baglam iginde 68retin: Problem ¢6zme becerileri kullanilacaklari baglamda 6gretilmelidir.
Ogretmenler aciklamalarda gercek hayat problemlerini kullanir.

Ogrencilerin problemi anlamalarina yardimai olun: Ogrencilerin problemleri ¢6zebilmeleri icin nihai
hedefi tanimlamalari gerekir. Ne ve neden sorularinin 6tesinde, nasil sorularinin cevabini bulmak daha
kolay olacaktir.

Yeterince zaman ayirin: Sorunu anlamak, hedefi tanimlamak, sorularla ilgilenmek, hata yapmak, bulmak
ve dizeltmek ve tiim sorunlari tek bir oturumda ¢6zmek zaman gerektirir.

Sorular sorun ve 6nerilerde bulunun: Bir seyin neden oldugunu agiklamak ve 6grencilerden ... olsaydi ne
olacagini tahmin etmelerini istemek dnemli bilesenlerdir. Bu sekilde analitik ve tiimdengelimli diistinme
becerilerini gelistirirler.

Hatalari kavram yanilgilaniyla iliskilendirin: Hatalar kavram yanilgilarinin kaniti olarak kullanilabilir.

Kavram yanilgilarini belirleyin ve dlzeltin.
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Wood'un Problem C6zme Modeli

1. Sorunu Tanimlayin

Sistem: Ogrencilerin problem ciimlesinde verilen bilgileri yorumlamalarina yardimci olun, belki daha etkili
olmasi igin bir diyagram kullanin.

Bilinen(ler) ve kavramlar: Sorun hakkinda bilinenlerin bir listesini yapin ve sorunu ¢ézmek igin hangi
bilgiye ihtiyac duyuldugunu belirleyin.

Bilinmeyen(ler): Bir bilinmeyen genellikle sorunun cevabidir, ancak baska bilinmeyenler de olabilir.
Ogrenciler kendilerinden ne bulmalarinin beklendigini anlayabilmelidir.

Birimler ve semboller: Ogrencilere birimlerin ve sembollerin nasil secilecegi, yorumlanacagi ve
kullanilacagi 6gretilmelidir. Uygun olan her durumda, sembol birimleri kullaniimaldir.

Kisitlamalar: Tim problemlerde belirtilen veya ima edilen bazi kisitlamalar vardir, 6grencilere bunlari nasil
belirleyeceklerini 6gretin.

Basari kriterleri: Bastan itibaren 6grenciler mantikh cevap tiirleri disinmeye tegvik edilmelidir.

2. Bunu bir disliniin

Birakin kaynasin: Bu asama sorunu distinmek icin kullanilir. Soruna iliskin zihinsel bir imaj gelistirmek
genellikle bu agsamada gergeklesir.

Belirli bilgi pargalarini belirleme: Gerekli arka plan bilgisinin, kursta ele alinan resimler, 6rnekler ve
problemlerden 6grencilerin kendileri tarafindan belirlenmesi gerekir.

Bilgi toplayin: Ogrenciler, problemi ¢dzmek igin gereken déniistiirme faktorleri, sabitler, tablolar vb. gibi

ilgili bilgileri toplamaya tesvik edilir.

3. Bir Cozlim Planlayin

Olasi stratejileri diistiniin: Coziimin tird genellikle sorunun tiiriine gore belirlenir. Hesaplama,
basitlestirme, denklem kullanma, model olusturma, diyagram, tablo veya grafik ¢cizme veya geriye dogru
calisma bazi yaygin problem ¢ézme stratejilerini igerir.

En iyi stratejiyi secin: Neyi bulmalari veya hesaplamalari gerektigine bagli olarak, 6grencilerin en iyi

stratejiyi se¢melerine yardimci olunmalidir

Planin Uygulanmasi

Sabirli olun: Cogu zaman sorunlar hizli bir sekilde veya ilk ¢6zmeye calistiginizda ¢ozilmez.

Israrci olun: Bir plan hemen ise yaramazsa 6grenciler israrci olmaya tesvik edilmelidir.

Geriye Bak

Ogrencilere diisiinmeleri d6gretilmeli ve tesvik edilmelidir. Eger bir ¢éziime ulasiimissa, cevabin mantikli
olup olmadigini, 1. adimda belirlenen kriterlere uyup uymadigini, sorularin cevaplanip cevaplanmadigini

vb. sormalidirlar.
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Yaratici Problem C6zmenin Faydalari

Kaynak: Yaratici Problem Cézme ve Karar Verme (http://www.firstselectbh.com)

Yaratici problem ¢6zme bircok fayda saglayabilir; bunlardan bazilari sunlardir:

Yaratici problem ¢dzme daha yenilikgi ¢ozlimler saglayabilir. Yaratici diislincenin ve yaratici problem
¢6zmenin tesvik edilmesi daha yenilikgi ¢dzlimlerin 6nlini agar ve bu da daha fazla inovasyonu
beraberinde getirir.

Yaratici problem ¢ézme yaklasilabilirligi artirir. isletmelerde ulasilabilirlik nemli bir noktadir ¢iinkii
¢alisanlarin ne kadar aktif oldugunu belirler. Yaklasilabilir bir ortam yaratici problem ¢ézme yoluyla
gelistirilebilir.

Yaratici problem ¢6zme, daha az ényargili ¢oziimleri gelistirir. Farkli diisinmeyi desteklemek, daha iyi ve
daha yaratici ¢oziimler saglamada etkili olabilir. Ne kadar yaratici olurlarsa olsunlar, cogu insan
onyargilarini bir sorun ¢gézme durumuna tasir ve bu iyi bir sey degildir. Yaraticihgi ve farkh disinmeyi
gelistirmek cogu zaman ¢6zim olabilir.

Yaratici problem ¢dzme galisan baglhligini artirir. isyeri ne kadar yaraticiysa, insanlar da o kadar yaratici
olma egilimindedir. Diger yaratici ¢ozimleri gérdiiklerinde, kutunun disinda daha fazla disinmeye
baslarlar, bu da ortami daha ulasilabilir hale getirerek fikir paylasimini tesvik eder.

Yaratici sorun ¢dzme, ise yarayan ¢oziimleri gelistirir. Cogu ¢6ziim, mevcut durum igin ise yariyor gibi
goriinse de kisa stire icinde etkisini kaybedebilir. Yaratici sorun ¢6zme ¢oziimleri genellikle ¢cok daha etkili

calisir ¢linkl daha 6zel bir yaklagim sunarlar.
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Anahtar kavramlar

Yaratici problem ¢6zme: geleneksel diistince basarisiz oldugunda problemleri ¢ozmenin veya firsatlari

belirlemenin bir yolu.

Uretken Diisiinme: Belirli bir sorunun, nesnelligin yani sira bir biitiin olarak soruna saygi duyularak

dikkatle ele alindigi diisinme.

Yaratici Fikir: iki veya daha fazla kavramin zihinde bir araya gelerek yepyeni bir kavram yaratmasinin

sonucudur.
Beyin firtinasi: belirli bir sorunu ¢ézmek igin fikir Gretme ve bilgi paylasma yontemi.

Yansima

GUnlik hayattan yaratici problem ¢ézme 6rnekleri verebilir misiniz?
Yaratici problem ¢6zmenin adimlari ve ilkeleri nelerdir?

Ek kaynaklar

Yaratici Problem ¢ozmenin faydalari: https://getwideideas.com/the-benefits-of-creative-problem-

solving

Problem ¢ozmeye yonelik etkinlikler: https://www.wrike.com/blog/top-15-problem-solving-activities-

team-master/

Video materyalleri

Yaratici Problem Cézme Nedir: https://www.youtube.com/watch?v=QbxyiUG5RRI

Navi Radjou: Asiri sinirlar karsisinda yaratici problem ¢ézme:

https://www.youtube.com/watch?v=cHRZ60rSvvl

1.4 Yenilikgilik ve Yaraticilik

inovasyon ve yaraticilik, bazen birbirinin yerine kullanilan, birbiriyle yakindan iliskili iki kavramdir. Tarih
boyunca insanlik, glinlik yasami énemli 6l¢lide degistiren yeniliklerden faydalanmistir. Yaraticilik ve
yenilik kelimeleri hem insan yaraticiliginin bir Griiniini hem de bir Grlinlin gelistiriimesinde yer alan
siiregleri ifade eder. inovasyon ve yaraticilik olmasaydi, diinya bugiin oldukga farkli olurdu. Buradaki
zorluk, bu kavramlarin birlesimiyle basa ¢ikmaktir: tek tek bireylerin bir yetenegi olarak yaraticilik ve

kolektif bir olgu olarak inovasyon.
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Kaynak: isyerinde nasil yaratici ve yenilikgi olunur?

inovasyon ve Yaraticilik Arasindaki iliski Nedir?

insan potansiyeli ile iliskilendirilen yaraticiligi en karmasik ve biiyiileyici boyutlardan biri olarak
disunebiliriz. Yaraticihgin yenilikgi faaliyetleri gelistirdigine inanilmaktadir. Bir inovasyon slirecinin
yaraticilik ve inovasyon olmak (izere iki ana faaliyetten olustugu bilinmektedir. Yeni ve faydali fikirler
yaraticilik kapsamina girerken, bu fikirlerin yeni lriin ve siireglere uygulanmasi inovasyon kapsamina
girmektedir. Bu siralama oldukg¢a mantikli ve belirgin goriinse de, bu siirecte yasananlar aslinda birgok
zorluk ve engeli de beraberinde getirmektedir. Dolayisiyla, inovasyon siireglerinin cok yonli olmasi ve
gerilimlerle karakterize edilmesi nedeniyle sorunsuz ve dengeli bir inovasyon sirecinin strdirilmesi
Sarooghi ve digerleri (2015) ve kurumlar, kiltirler, organizasyonlar ve dis gevre gibi degisken
faktorlerden etkilenmektedir. Anderson ve digerlerinin (2004) 6nerdigi gibi, yaraticilik ve yenilikgilik her
zaman dogrusal bir sekilde ilerlemez. Daha ziyade uzun soluklu, belirsiz ve olumsuz sonuglar iceren bir
yol izlerler. Rosing ve arkadaslari (2011) yaratici fikirlerin inovasyona dénismesi slirecinin birbirine zit

olarak da degerlendirilebilecek iki farkli stiregten olustugunu belirtmektedir:

e  Fikir Uretimi: deney yapmayi gerektirir, yaygin varsayimlara meydan okur ve rutinleri bozar, kesif
faaliyetleriyle ilgilidir
e  Fikir uygulamasi: bir stireg, verimlilik, hedef odakllik ve rutin ylriitme gerektirir ve somirci faaliyetlerle

ilgilidir (March 1991).
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CREATIVITY INNOVATION

Ideas Imagination Process Value

Thoughts Invention
" Dain H
Expression Concepts L3 Action

Implementation

Enable

i ) Useful Change
Brainstorming Product

Problem Solving
Ingenuity Ideation

Creative Process New Measurable

Kaynak: Yaraticilik ve inovasyon Arasindaki Fark Nedir? https://weareive.org/what-is-the-difference-

between-creativity-and-innovation/

Yaraticilik kelimesi 1920'lere kadar nadiren kullaniliyordu, ancak kullanildiginda genellikle yeni
Gretimlere ve bir kiltir ya da bireydeki degisikliklere atifta bulunuyordu. 1950'lerde Guilford yaratici
insanlari "yeni fikirlere" sahip olanlar olarak tanimladi ve boylece yaraticilik, yaratici insanlarin en
karakteristik 6zelligi olan yeteneklerle iliskilendirildi. Ancak cok gegmeden sadece yeni fikirlere sahip
olmanin yeterli olmadig, bu fikirlerin degerli bir seyle sonuglanmasi gerektigi anlasildi. Dolayisiyla,
yaraticilik Stein tarafindan "zamanin bir noktasinda bir grup tarafindan savunulabilir veya yararli ya da
tatmin edici olarak kabul edilen yeni galisma" olarak tanimlanmistir (Stein, 1953). Yaraticiligin yenilikle

iliskilendirilen bu tanimi ¢ok uzun bir stire hakim olmustur.

Kaynak: https://dyppeakperformance.com/manage-your-energy-improve-creativity/

inovasyon, yaraticilikla birlikte siklikla kullanilan bir kavramdir. Birbiriyle iliskili ancak ayri kavramlardir.

Hunter inovasyonu "inovasyon, baskalari icin degeri olan yeni bir seyin uygulanmasi ya da yaratilmasidir"
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seklinde tanimlamaktadir. inovasyon, bir sorunu ¢ézen veya bir avantaj yaratan bir arag, fiziksel fayda
veya yardim seklinde goriilebileceginden yaraticiliktan daha somuttur. Toplum tip, mizik, ulasim, sanat,
iletisim vb. alanlarin icadinda yaraticilik ve yenilikcilikten faydalanmistir. Dinyadaki degisimler, bliyiime
ve yenilikler yaraticilik ve inovasyon ile mimkiin olmustur. Yaraticilik olmadan inovasyonu gelistirmek
mimkun degildir. Yaraticilik ve inovasyon birlikte ve bazen de birbirinin yerine kullanilan iki terimdir;

ancak aralarindaki farki anlamak igin dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir.

INVENTION

Creation of a new
idea or concept

Source: https://Innoway.me | @innoway_me
inovasyon, Bulus ve Yaraticilik: tanim, farklar ve érnekler.

Yaraticilik ve Yenilikgilik Ornekleri

Yukarida verilen tanimlardan da anlasilacagi lizere, inovasyon ticari bir basariyi veya bir tir yaygin
kullanimi igermelidir. Yaraticilik ve inovasyon, bir soruna ¢6ziim liretmek ya da topluma yeni bir deneyim
kazandirmak icin birlikte calisir. Yaraticilik ve inovasyonu iceren asagidaki 6rnekler bu kavrami

orneklendirmek icin kullanilabilir.

Kaynak: Getty Images
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Matbaa: Gutenberg tarafindan 1440 yili civarinda gelistirilen matbaa, bilginin yayilmasini ve

demokratiklesmesini mimkin kilan tarihteki en etkili yeniliktir.

Kaynak: Getty Images

Pusula: Pusula 14. yizyilda Cin'de icat edilmistir. Pusulanin erken donem navigasyon ve kesifler
Uzerindeki etkisi paha bigilemezdi. Kasiflere diinya okyanuslarini dolasmak igin giivenilir bir yéntem

sagladi.

Kaynak: Getty Images

Elektrik Ampulii: Gaz veya elektrikli aydinlatma icat edilmeden 6nce, ic mekanlardaki isik kaynagi
cogunlukla 1zgaradaki sabit atesten geliyordu. Evdeki faaliyetler ocak kullanilarak, mum isig1 veya yag
lambalari ile los (ama hareketli) bir 151k saglanarak yapilmak zorundayd:.
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Kaynak: Getty Images

Otomobiller: Otomobilden &nce at arabalari, tramvaylar ve trenler vardi. Daha hizh ve kisisellestirilmis
bir ulagima ihtiyag vardi. Otomobillerden sonra insanlarin seyahat etme sekli sonsuza kadar degisti. ilk

otomobilin getirdigi yenilik, sonraki yenilikleri de besledi.

Kaynak: Getty Images
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Arag ¢agirma: Arag ¢agirma, bir misterinin bir akilli telefon uygulamasi araciligiyla ¢evrimici olarak
ozellestirilmis bir yolculuk siparis ettigi bir hizmettir. Bu hizmeti sunan ilk sirket, esnek is firsatlarini ve
kiralik arag erisimini daha hizli ve daha uygun fiyatli hale getirmeyi amaglayan arag ¢agirma ve yiklenici

tabanli bireysel siris sistemlerini kavramsallastirdi. Diger sirketler de benzer hizmetleri kullanmaya

basladi.

Kaynak: Getty Images

Chiaroscuro: Chiaroscuro sanatta kullanilan bir yontemdir ve benzersiz bir atmosfer ve kompozisyon
yaratmak igin karanlik ve aydinhk arasindaki keskin kontrastlari kullanmayi amaglar. Bu fikri yaratan kisi,
daha gergekgi gorlintiiler ve Ui¢ boyutlu hacim hissi Gretmek igin yaratici bir siireg icat etmek istemistir.
Bu yenilik, diger sanatgilarin da ayni veya benzer etkiyi yaratmak igin kullanabilecegi gercek bir teknige

yol acti.

Modern yeniliklere daha fazla 6rnek olarak asagidakiler verilebilir:
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[, images | Google ot flickr &9 ok CAsk]
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Kaynak: https://www.merriam-webster.com/dictionary/vertical

Arama motorlari: Cevrimici arama motorlari ¢agdas inovasyonun en yaygin érnekleridir. Teknolojinin ve
internetten bilgi edinmenin 6nde gelen araglarindan biri haline gelmislerdir, bilgi tabani arama sistemleri

olarak islev gorurler.

Kaynak: Getty Images
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Cep telefonlari: Cep telefonlarinin kiiresel kullanimi insanlarin iletisim kurma yontemlerinde 6nemli
degisikliklere yol agmistir. Cep telefonlari yaygin olarak kullanilmadan 6nce, insanlar sabit hatlara ve
diger iletisim yontemlerine gliveniyorlardi. Cep telefonlari, bir kabloyla sinirli olmayan iletisim ihtiyaci

nedeniyle icat edildi. Simdi, modern dijital cag cep telefonlarinin kullanim sekillerini de degistiriyor.

Yaraticilik ve inovasyon Nasil Gelistirilir?

Yaraticilik ve yenilikgilik, hizla degisen diinyada 21. ylzyil becerilerinin bilesenleri arasinda yer
almaktadir. Egitim, degisen cevreye ayak uydurmali ve egitimle ilgili zorluklarin listesinden basariyla
gelmelidir (Whattananarong, 2011). Yiiksek kaliteli egitim inovasyonu, 6grencilerin daha az zamanda
daha cok sey 6grenmelerine ve 6grenme yetkinliklerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Sonug olarak,
egitimde yliksek kaliteli inovasyonu tesvik etmek kritik ve kaginilmazdir. Sintapanon'a (2009) gore,
egitimde yenilik Gretmek, 6grencilerin icerigi ve dersleri net bir sekilde anlamalarina yardimci oldugu icin
dgrenme acisindan kritik dneme sahiptir. Ogrenenler, arzu ettikleri 6zellikleri etkileyen 6grenme

sirecleri yaratirlar.

Yaraticilik, 6gretimin nasil yapildigini etkiler; yaratici diisinme kapasitesi, sinifta 6zgiin, anlamli ve faydali
olan egitimsel yenilikler gelistirir. Onceki arastirmalar, yaratici diisinmeyi artirmaya odaklanan
sistematik bir egitim yaklasiminin benimsenmesinin 6grencilerin yaratici olma (Prompan, 2007) ve
yaratici problemleri ¢ozme (Kanchanachaya, 2012) becerilerini dnemli 6l¢lide gelistirebilecegini ortaya
koymustur. Ancak, daha 6nceki calismalar yaraticiligin egitimde yenilik yaratma siirecine entegre

edilmesine odaklanmamistir.

Problem ¢6zme etkinliklerinin ve zorlayici gorevlerin tasarimi 6grenciler igin bliyik 6nem tasimaktadir.
Prompan (2007) tarafindan énerilen ve 6grencilerin yaraticiigini artiracagina inanilan model asagidaki

gibi yedi asamadan olusmaktadir:

i Hazirhk,
ii. 0grenme hedeflerinin belirlenmesi,

iii. 0grenme ve donisiim,

iv. kavram ve uygulamanin tanimlanmasi,
V. gelisme,
vi. sunum ve
Vii. o6grenmenin degerlendirilmesi ve kutlanmasi.

Guniimiiz 6grencileri sosyal medya ve mobil cihazlar araciligiyla 6grenmeyi seviyor. Ogretim goérevlileri,

derslerini hem sinifta hem de ¢evrimigi ortamda daha ilging ve zorlayici olacak sekilde tasarlamahdir; bu,
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ters cevrilmis siniflar olarak bilinir. Sinifta derse baslamadan 6nce, 6grencilere sosyal medyada
okumalari ve calismalari icin 6grenme 6devleri verebilirler. Ogrenme goérevlerini sinifta tartismak,

akranlariyla beyin firtinasi yapmak ve birlikte bir proje lizerinde ¢calismak (izere atayabilirler.

Kaynak: Ogrenimde Yaraticihg Tesvik Etmek icin 30 Saglam Strateji
Yaraticilligi dogrudan baskalarina 6gretmek mimkiin degildir, ancak amag yaraticiig 6gretmek olabilir.

(National Advisory Committee on Creative and Cultural Education -NACCCE, 1999) yaraticilik igin 6gretim

ilkelerini asagidaki gibi belirtmistir:

e Gengleri yaratici kimliklerine inanmaya tesvik etmek,

e Genglerin yaratici yeteneklerinin belirlenmesi ve

e  Merak gibi yaraticiligin bazi ortak kapasitelerini ve hassasiyetlerini gelistirerek yaraticilhgi tesvik etmek,
yaratici gelisimi tesvik etmeye yardimci olan yaratici siiregleri tanimak ve bunlar hakkinda daha bilgili

olmak ve uygulamali bir yaklasimla yaratici olma firsatlari saglamak.

Dolayisiyla, 6gretmenler 6grencileri yaratici olmaya tesvik edebilir ve yaratici davranislar ortaya
ciktiginda bunlan édillendirebilir. Ogrencilerin yaratici yeteneklerinin, 6gretmenin yaratici

yeteneklerinin uygun bir sekilde devreye girdigi bir atmosferde gelisecegi distiniimektedir'.

Clifford (2012) siniflarda yaraticiligi tesvik etmek icin 30 strateji onermektedir. Bunlardan bazilari

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Yaraticihgl 6grenmenin bir pargasi olarak benimseyin
e  En etkili stratejileri kullanin
e  Yaraticihg bir beceri olarak diistiniin

e  Yaratici becerileri gelistirmek icin bir programa katilin veya program olusturun
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e Duygusal baglantilari kullanin

e  Bir yaraticihk modeli kullanin

e Sinif 6devlerinin iraksak ve yakinsak distinmeyi nasil kullandigini disiintin
e  Yaraticilk "samimi bir ortamda" gelisir

e Tartigsmalar sirasinda farkinda olun

e Yaraticihgl olumlu bir 1sik altinda gorin

e  Kulugka Modelini Deneyin

e  Kiltlrel bir eser kullanin

e ifade 6zgiirligii olusturmak

e Standartlara asina olmak

e Dis kaynaklari toplayin

e Hatalaricin yer agin

e Yaraticilik igin alan agin

e Ogrencilere soru sormalari igin zaman taniyin

e  Yaraticihk gliven olugturur

e  Meraki tesvik edin

e Yapi ¢cok 6nemlidir

e Calisan bir yaraticilik modelini gozlemleyin

e Alandaki mevcut uzmanlarin ¢alismalarini g6z dniinde bulundurun

e  Farkh kulturleri kesfedin

e  Sanat, muzik ve kiiltlirG dahil etmenin ve bitinlestirmenin yollarini bulmak
e Sinif sorunlarini ¢ézmek icin isbirligine dayali yaratici distinme modeli kullanma
e  Mumkin oldugunda multidisipliner dersler tasarlayin

e Coklu zekadan yararlanmak kilit 6nem tasiyor

e Yaraticihgin 6grencilerin is piyasasindaki gelecegi icin 6nemli oldugunun anlasiimasi

e  Yaratici becerileri agik¢a 6gretin

Yaraticilik ve inovasyon birbiriyle iliskili kavramlardir, ancak ayni sey degildir. inovasyon, bireylerin yeni

fikirler kesfetmesini ve bunlardan mimkiin olan en yliksek degeri elde etmesini saglar.
Sternberg (2010) sinifta yaraticilig tesvik etmek icin asagidaki maddeleri 6nermektedir:

e  Problemi tanimlayin ve yeniden tanimlayin: Yaratici performans, 6grencileri problemlerini tanimlamaya
ve yeniden tanimlamaya tesvik ederek desteklenebilir. Onlara se¢enek sunmamak, iyi bir muhakeme

gelistirmelerine yardimci olur.
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e Varsayimlari sorgulayin ve analiz edin: Paylagmasalar da herkesin varsayimlari vardir. Varsayimlari
sorgulamak, yaraticilikta yer alan analitik distincenin bir pargasidir.

o  Ogrencilere yaratici fikirlerini satmayi 6gretin: Fikirlerinin degeri konusunda diger insanlari ikna etmek,
ogrenciler tarafindan 6grenilmesi gereken bir seydir.

e Fikir liretimini tesvik edin: Onerilen fikirler cok degerli gériinmediginde yeni yaklasimlar énerin. Yaratici
insanlar fikir Gretmeyi severler.

¢ Bilginin iki ucu keskin bir kili¢ oldugunu kabul edin: Bilgi olmadan yaratici olunamaz. Ote yandan,
uzmanlik diizeyinde bilgiye sahip olanlar tiinel gérusu, dar diisiinme ve yerlesiklik yasayabilir.

o Ogrencileri engelleri belirlemeye ve asmaya zorlayin: Ogretmenler, yaratici insanlarin karsilastig
engellerden 6rnekler paylasarak 6grencileri hayal kirikligina hazirlayabilirler.

e Mantikh risk almayi tesvik edin: Ogrencilerin mantikli riskler almayi 8grenmelerine ve riskleri nasil
degerlendireceklerine dair bir anlayis gelistirmelerine yardimci olunmahdir.

e Belirsizlige karsi tolerans gelistirin: Ogretmenler, égrencileri fikirlerinin tam olarak értiismedigi donemleri
kabul etmeye ve uzatmaya tesvik etmelidir.

o Oz yeterliligi tesvik edin: Yaratici calismalar genellikle sicak karsilanmadigindan, yaratici kisilerin yaptiklari
isin degerine inanmalari son derece 6nemlidir.

e Yaraticilig tesvik eden bir ortam saglayin: Ogrencilerin yaraticihgi, onlara yaratici olmalari séylendiginde
degil, nasil yaratici olabilecekleri gosterildiginde gelisir.

e Ogrencilere hazzi ertelemenin 6nemini dgretin: Ogretmenler 6grencilere yaraticiliklarinin genellikle
hemen édiillendirilmedigini hatirlatmalidir. insanlarin yaratici calismalari genellikle gérmezden gelinir veya
cezalandirilir.

e  Ogrencilerin yapmayi sevdikleri seyleri bulmalarina yardimci olun: Ogretmenler égrencilerden sinif icin

yeteneklerini veya becerilerini géstermelerini isteyebilir, yapmaktan hoslandiklari her sey kabul edilir.

Anahtar kavramlar

Yenilik: yeni bir fikir, yontem veya cihaz: yenilik; yeni bir seyin tanitilmasi.
Merak: Bir seyi bilmek veya 6grenmek igin duyulan gugli arzu.

Iraksak Diisiinme (yanal diistinme olarak da adlandirilir): bir soruna birden fazla, benzersiz fikir veya

¢6zum Uretme stireci.
Yakinsak diisiinme: Bir soruna tek ve kokli bir yanit bulmaya odaklanan disiinme tiirQ.

Yansima

Sizce ¢agimizin en dnemli yenilikleri nelerdir?
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Ek kaynaklar

7 Yaraticilik ve inovasyon Ornegi: https://www.indeed.com/career-advice/career-

development/creativity-and-innovation-examples

Yaraticilik Yenilikgilik Degildir (Ama ikisine de ihtiyaciniz Var):

https://www.businessnewsdaily.com/6848-creativity-vs-innovation.html

Video materyalleri

Yaraticilik ve inovasyon Arasindaki iliski Nedir: https://www.youtube.com/watch?v=a-_ICMxQPpU

inovasyon ve Yaraticilik arasindaki fark nedir? https://www.youtube.com/watch?v=TL2d2t2izkY

insanlik Tarihinin En lyi 10 icadi: https://www.youtube.com/watch?v=FJlpcyax8_g

Tarihte Her Seyi Degistiren En lyi 5 Yenilik: https://www.youtube.com/watch?v=Cldu66rmYuQ

1.5 Degerlendirme

1) 1Q ne anlama geliyor?
a) Akilli Soru
b) Zeka Katsayisi

c) Uluslararasi Kota

2) Dahiinsanlar...
a) fazla ¢caba harcamadan bir seyler basarabilir
b) aileden gelen dogal bir yetenege sahip olmak

c) hem zekayi hem de siki galismayi kullanmak

3) Yaraticilik ve yenilikgilik ...
a) tamamen farkh iki kavramdir
b) topluma yeni bir sey kazandirmak icin birlikte calismak

c) herkes tarafindan basarilabilir

4) Yaratici problem ¢ézme ...
a) problem ¢ézme ile ayni seydir

b) zeka ile higbir iliskisi yoktur
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5)

6)

7)

c) geleneksel dusiincenin basarisiz oldugu problemler igin kullanihr

Yaraticilik asagidakileri gerektiren bir kavramdir
a) deha ve ortalamanin Uzerinde bilgi
b) 6zglnluk ve etkinlik.

c) Belirli bir yas

Hangisi yaraticihgl degerlendirmiyor?
a) Torrance Yaratici Diisinme Testi TTCT
b) Wallach ve Kogan testleri

c) Zeka Katsayisi Testi

Dunker'in (1945) mum problemi yaklasik olarak
a) Yaraticilk ve problem ¢ézme
b) Yenilikgilik ve deha

c) Zeka ve soyut disiinme
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Modiil 2. Bireysel ve Sosyal Yaraticilik

Yazar Ozcan YUCEL

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari yapabileceklerdir:

e Yaraticihk tirleri arasindaki ayrimi kavrayabilme
e  Yaraticilk turlerini tanimlayin

e  Yaraticilik turlerini siniflandirmak

e Sosyal yaraticilik stirecinin adimlarini agiklamak
e Sosyal yaraticilik icin cergeveleri siniflandirmak

e  Yaraticilik gcergevelerini uygulamak

e  Yaraticiligin 6niindeki engelleri analiz etme

e  Yaraticihg gelistirmek icin fikirler Gretin

e Yaraticilik igin tarihsel ve entelektlel baglami tanimlamak
Girig
Yaraticilik genellikle hem siirecte hem de yaratici stire¢ yoluyla yaratilan lriin veya eserde ortaya
¢ikabilen bireysel bir 6zellik olarak gorilir. Herkes yaraticilik yetkinliginin farkli bir gelisim diizeyine
sahip olsa da, tim denekler iraksak diisiinme gibi yaratici siiregler hakkinda daha iyi bir farkindalik

gelistirerek ve ayrica yaratici ¢6zimiin kalitesini kendi kendine diizenlemek icin yaratici kriterler

gelistirerek yaratici potansiyellerini gelistirebilirler.

Kaynak: https://researchnet.com
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Yaraticilik cogunlukla psikoloji alaninda bireysel bir bakis acisiyla incelenmistir, ancak egitim alaninda,
yalnizca bireysel gorevlerde degil, ayni zamanda 6grencileri farkl tiirde yaratici projelere dahil eden
sosyal etkinliklerde de artan sayida ¢alisma vardir. Yaraticilik (izerine yapilan arastirmalar uzun siire
bireysel yaraticiliga odaklanmistir. Ancak, sosyal yaraticiligin ayri bir yaraticilik tiirt olarak ayirt edilmesi
konusunda séylenecek cok sey var. Bazi yaratici gorevler tek tek bireyler tarafindan yonetilebilir, ancak
bircok gorev farkli becerilere sahip kisiler arasinda isbirligi gerektirir. Hatta iki calismada bireysel
yaraticilik ile sosyal yaraticilik arasinda negatif korelasyon bulunmustur (Eisele, 2017a, b). Ayrica, sosyal
yaraticilik sosyal yeterlilik veya sosyal becerilerle ayni sey degildir (bkz. 6rnegin Fischer, Giaccardi, Eden,

Sugimoto & Ye, 2005)

Yaratici yetkinliklerin gelisiminin desteklenmesi, toplumun karsilastigi glincel zorluklar agisindan
onemlidir. Ancak yaraticiliga, yaratici stireglerin 6zellikleri dikkate alinmadan, cogunlukla bireysel olarak
yaklasilmistir. insan yaraticihginin gogu sosyaldir ve diger insanlarla etkilesimin ve kolektif bilgiyi
somutlastiran eserlerin 6nemli katkilarda bulundugu bir baglamda gerceklesen faaliyetlerden
kaynaklanir. Yaratici faaliyet, bireyler ve isleri arasindaki iliskinin yani sira bireyler arasindaki
etkilesimlerden de dogar. Yaraticilik sadece insanlarin kafalarinin icinde degil, ayni zamanda bir kisinin
disinceleri ile sosyo-kultirel baglam arasindaki etkilesimde de gercgeklesir. Bu 6grenme Unitesi, daha

yaratici dersler yaratmak isteyen her egitmen icin uygundur ve incelemektedir:

(1) uygun isbirligi modelleri ve dagitik bilisi destekleyen araglar kullanilarak bireysel ve sosyal yaraticiligin

nasil entegre edilebilecegi;

(2) Paylasilabilir dissallastirmalarin ("sinir nesneleri") yaratiimasinin ve meta-tasarim ortamlarinin
insasinda evrimsel stire¢ modellerinin benimsenmesinin yaraticilhigi nasil artirabilecegi ve spontane

tasarim faaliyetlerini ("6z-bilingsiz tasarim kdltlrleri") nasil destekleyebilecegi;

(3) bireysel yaratici eylemlerden sinerjik faaliyetlere, yansitici uygulayicidan yansitici topluluklara ve
verili gérevlerden kisisel olarak anlamli faaliyetlere gecisi gerektiren yeni bir tasarim yetkinliginin nasil

ortaya ciktig.

(4) yaraticihgin 6niindeki engelleri ve bunlarin nasil etkinlestirilebilecegini tartismak.
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2.1 Yaraticiligin Dogasi

Yaraticiligin Dogasi Nedir?

Yaraticilik karmasik ve gizemli bir kavramdir ve bu nedenle kavramla ilgili belirsizlik ve genel olarak kabul
edilmis bir tanim olmamasi nedeniyle yaraticiligi tanimlamak zordur. Yaraticiligin ilk tanimlari, Guilford
(1950: s.444) yaraticihgl "yaratici insanlarin en karakteristik 6zelligi olan yetenekler" olarak
tanimladiginda yaratici birey kavramina dayaniyordu. Bu tanim 1950'lerde baskin hale gelmistir ve
yaraticihk arastirmacilari arasinda popdlerdir (Amabile, 1996: s.21). Her birey farkh yaraticihga sahip olsa
da, asil getiri yaratici slire¢ bir kurumda orglitsel diizeyde kullanildiginda ortaya ¢ikar (Cook, 1998a).

Yaraticilik gesitli sekillerde tanimlanmistir.

Yaraticilik genellikle tiim insanlik tarihi agisindan temelde yeni olan fikirler ve kesiflerle iliskilendirilir
(tarihsel yaraticilik). Ancak yaraticilik, sadece arastirma laboratuvarlarinda veya sanat stidyolarinda
istisnai olaylar olarak degil, glinliik gercek problem ¢6zme faaliyetlerinde de gerceklesir. Arastirmacilar,
glinliik calisma pratiginde bireysel bir insan zihni veya sosyal toplulukla ilgili yeni olan ve psikolojik
yaraticilik olarak adlandirilan, tiim insanlarda gesitli derecelerde bulunan ve ¢ogu problem ¢ézme
durumunda ihtiyac duyulan bir kapasite olan fikirler ve kesiflerle ilgilenmektedir. Ustiin yaratici
insanlarin katkilarini analiz etmek [Gardner, 1993] yaraticilik icin bir cerceve olusturmaya yardimci olur,
ancak yaraticiligi gtinllk faaliyetler baglaminda anlamak, insanlarin daha iyi is trtinleri (ginltk yaraticilik)
yaratmalari i¢in esit derecede 6nemlidir. Glinlik tasarim uygulamalarinin analizi [Rogoff & Lave, 1984],
bilgi calisanlarinin ve tasarimcilarin gercek diinyadaki gérevlerin 6ngorilemeyen karmasikliklariyla basa

¢itkmak icin yaratici faaliyetlerde bulunmak zorunda olduklarini géstermistir.

Kaynak: https://istock.com

Yaraticiligin dogasinda dort temel parca vardir:
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1. Ozgiinlik.

2. ifade.

3. Sosyal degerlendirme.
4

Bir topluluk iginde sosyal takdir.

Ozgiinliik, insanlarin benzersiz fikirlere sahip olmasi (cogunlukla psikolojik yaraticilik alaninda) veya
mevcut fikirleri yeni baglamlara uygulamasi anlamina gelir. Bu fikirler veya yeni uygulamalar sadece
icsellestirilirse cok az ise yarar; ifade edilmeleri ve dissallastiriimalari gerekir, béylece diger insanlarin
(farkh gegmislere ve bakis agilarina sahip) bunlari anlayabilecegi, Gzerinde distinebilecegi ve
gelistirebilecegi sosyal degerlendirme yapilabilir. Son olarak, sosyal takdir, baskalari tarafindan verilen
sosyal odllerin, kredilerin ve onaylarin (6rnegin, hediye ekonomisi ve piyasa ekonomisi gibi 6dl

yapilari) yaratici faaliyetleri daha da motive eden etkilerini ifade eder [Fischer vd., 2004].

Yaraticiligin tanimi nedir?
Yaraticilligin genel kabul gérms tek bir tanimi yoktur. Belki de yaraticiigin dogasi geregi tek bir tanim
Gzerinde uzlasilamamasi uygundur, ancak yine de cesitli yazar ve akademisyenlerin bu kavram hakkinda

neler yazdigina bakmak faydali olacaktir.

Yaraticilik "yeni, faydali ve 6ngorilebilir sonuglara yol agan herhangi bir eylem bigimi" (Boone &
Hollingsworth, 1990, s. 3); "etrafimizdaki herkesin gordiigi seyleri goriirken kimsenin yapmadigi
baglantilari kurmak" (Wycoff, 1995, s. 21); "olan ve olmus olandan olabilecek olana dogru bir siire¢ veya
degisim" (Singh, 1985, s. 108); ve "fikirlerin Uretildigi, gelistirildigi ve degere dénustiriildigi stirecin
tamami" (Kao, 1996, s. xvii) olarak tanimlanmaktadir. Yaraticilik tanimlari ve yorumlari, kismen, farkli

ortamlarda yaraticiligin farkli yonlerini vurguladiklari icin farklihk gostermektedir.
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Yaraticilhk Uzerine

Perspektif

Bir 6zellik olarak
yaraticihk

Bilissel beceri ve
yetenekler olarak
yaraticilik

Davranis olarak
yaraticilik

Bir strec olarak
yaraticilik

Yaraticiligin
batinlesik
gorunimu

Ana Noktalar

insanlar dogustan yaratici olmaya
yatkin 6zelliklere sahiptir.

Yaraticilik, iraksak ve soyut
disiinme gibi kavramsal beceri ve
yeteneklere dayanir.

Yaraticilik, faydah yeni fikirlerin
veya ¢ozlimlerin olusmasiyla
sonuglanan her seydir.

Yaraticilik, fikir Gretme ve test
etme surecidir.

Yaraticilik, kisi, cevre ve gorev
arasindaki etkilesimin bir
fonksiyonudur.

Bir 6zellik olarak yaraticilik:

Pratik Cikarimlar

Bazi insanlar kendilerini dogal olarak
yaratici kilan 6zelliklere sahiptir; bu tir
insanlar muhtemelen bulunduklari her
yerde yaratici olacaklardir.

Yaraticilik, belirli bilissel becerilerin
ogrenilmesi ve gelistirilmesiyle artirilabilir.

Yaraticiligin degeri, Uretilen faydali
sonuglarda yatmaktadir.

Yaratici stireg yeni bir Griin veya siireg
ortaya cikarabilir veya ¢ikarmayabilir;
bireyler bu siirecte farkl roller oynayabilir.
Bazi gorev tirleri ve organizasyonel
ortamlar yaraticiliga az ya da ¢ok elverisli
olabilir.

Yaraticiliga bakmanin bir yolu, bir kisinin "yaratic1" olarak kabul edilmesine zemin hazirlayan 6zellikler,

nitelikler veya karakteristikler acisindan bakmaktir. Bu goriise gore, eger bir kisi bu 6zelliklere sahipse, o

zaman bu kisinin yaratici oldugu kabul edilir. Ozellik perspektifi ayni zamanda kisisel 6zelliklerin kisinin

cahstig1 6rgltsel ortamin dogasindan daha énemli oldugunu varsayar. Baska bir deyisle, yaratici insanlar

muhtemelen nerede bulunurlarsa bulunsunlar yaratici olacaklardir. Tersine, bu gorise gore, bu

dzelliklere sahip olmayan insanlar nerede bulunurlarsa bulunsunlar yaratici olmayacaklardir. Ornegin,

bazi insanlarin dogal olarak sezgisel olduklari, gercekleri biriktirmedikleri ve teorileri test etmedikleri

soylenir; sadece bir seyleri "hissederler" ve bu nedenle yaratici olarak distndlirler. Yaraticilik 6zglinlik

ile es anlamli olarak da tanimlanmistir. Ozgiinliik sergileyen kisilerin ayni zamanda daha zeki olduklari ve

karmasikhg tercih ettikleri bulunmustur; bu 6zellikler yaraticilikla da iliskilidir (Foundation for Research

on Human behaviour, 1958; Gundry et al. 1994).

Kavramsal Beceriler ve Yetenekler Olarak Yaraticilik:

Yaraticilik ayrica belirli bir dizi kavramsal beceri ve yetenegin kullanimini icerecek sekilde tanimlanmistir.

Bu bakis acisi, kisilik 6zelliklerinden ziyade bilise odaklanmasi bakimindan 6zellik yaklasimlarindan

farkhdir. Ornegin Koestler (1964), yaraticiligin ayni anda birden fazla diizlemde veya birden fazla

seviyede dislinebilme yetenegine dayandigini 6ne sirmistir. Dimock'un (1986) tanimladigi gibi, "Bir kisi
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daha distik uygulamali alanlardan daha yliksek entelektilel ve yaratici diizlemlere yikselme konusunda
ne kadar becerikliyse, boyle sansli bir bireyin daha yaratici olmasi muhtemeldir"” (s. 5) Kisisel 6zelliklere
dayanan yaraticilk gorisleri ile kavramsal ve bilissel becerileri vurgulayanlar arasinda bir dereceye kadar
ortlisme olsa da, 6nemli bir ayrim vardir. Beceriler 6grenilebilirken, 6zellikler 6grenilemez. Buna goére, bu
gorlse gore, hepimiz kavramsal ve bilissel yeteneklerimizi genisleterek ve gelistirerek daha yaratici

olmay!i 6grenebiliriz.
Davranis olarak yaraticilik:

Davranissal yaraticilik goris, yeni bir seyin gelistiriimesiyle sonuclanan eylem ve faaliyetlere odaklanir.
Dolayisiyla, yaraticilik kisinin ne oldugundan ziyade yaptigi bir seydir. Vurgu, bireyin dogustan gelen
ozellikleri ya da bilisleri (izerinde degil, davranislari tizerindedir. Bu yaraticilik gorus, yaraticihigin disa
doniik davranissal tezahiirlerine odaklanir ve bunlari bir baglama yerlestirir. Daha da 6nemlisi,
yaraticihga bu bakis agisi yararlilik unsurunu da ekleyerek yaraticilhigl sadece tuhaf veya alisiimadik
davraniglardan ayirir. Buna gore, yaraticilik sadece yeni fikirler ortaya ¢ikarmakla kalmaz; belirli bir
durumda islevsel ve faydali olan eylemler veya davranislarla sonuglanan bir siirectir. Bu anlamda, kendi

iyiligi icin uyumsuzluk degil, bir amaca yonelik uyumsuzluktur.
Siireg Olarak Yaraticilik:

Yaraticilik ayni zamanda bir stireg olarak da gorilebilir. Bu gorise gore yaraticilik, birden fazla asama ve
evreyi iceren oldukga karmasik bir olgudur. Ornegin Torrance (1988) yaraticiligi sorunlari algilama,
tahminlerde bulunma, hipotezler formiile etme ve fikirleri iletme sireci olarak tanimlamistir. Drazin,
Glynn ve Kazanjian (1999) yaraticiligi, bir kisinin "davranissal, bilissel ve duygusal olarak yaratici sonuglar
Uretmeye calistig1" yaratici bir slirece dahil olmasi olarak tanimlamistir (s. 290). Buradaki vurgu,
sonugtan ziyade slireg Uzerinedir. Yaratici stire¢ hem fikirlerin tretilmesini hem de fikirlerin test
edilmesini igerir. Bu nedenle, fikirlerin tiretilmesindeki yaraticilik yaratici sonuglara yol agabilir ya da
acmayabilir. Yaraticiliga iliskin bu stireg perspektifi, yaratici sirecteki asamalar ve bu asamalarin her

birinde farkli bireylerin oynayabilecegi roller hakkinda dislinmek icin faydalidir.
Yaraticiliga Biitiinlesik Bir Bakis Agisi Olarak Yaraticilik

Son olarak, bazilari yaraticiligin en iyi sekilde tiim bu gorisleri kapsayacak sekilde ele alinabilecegini 6ne
stirmistir. Ornegin Amabile (1997), belirli bir alandaki uzmanhg, yaratici diisinme yetenegini ve belirli
bir is ya da sosyal ortamdaki bireyin icsel motivasyonunu hesaba katan bilesenli bir yaraticilik teorisi

Onermistir. Benzer sekilde Woodman, Sawyer ve Griffin (1993) bireysel, grupsal ve orgitsel faktorleri
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yaratici sonuglarla iliskilendirmistir. Yaraticihgin, karmasik bir sosyal sistemde birlikte ¢alisan insanlar
tarafindan degerli ve faydali yeni bir Griin, hizmet, slire¢ veya prosedir gelistiriimesi olarak
gorilebilecegini belirtmislerdir. Bu bitlinlesik bakis acisi, kisisel faktorlerin, cevresel 6zelliklerin ve

gorevin dogasinin karsilikl etkisini gbsteren asagida gosterilmistir.

Person
_ — Area of Greatest
. T Creativity
\ < -
\\ 7 \ /

N <\

| Environment \( | Task

b/

Kaynak: https://shutterstock.com

Bu yaklasim, kamu yoneticileri ve 6rglitsel davranis 6grencileri igin faydali bir yaklasimdir. Hepimizin
potansiyel olarak yaratici oldugunu kabul eder, ancak bazilarimiz yaratici siirecin bazi kisimlarina
digerlerinden daha uygun olabilir. Kendi yaraticihgimizi gelistirecek becerileri 6grenebilecegimizi ve
baskalarinin yaraticiligini destekleyebilecegimizi 6ne sirer. Yaraticiligin baglam icinde gercgeklestigini ve

yaraticihgin eldeki ortama veya soruna uygun ve yararli olmasi gerektigini kabul eder.

Yaratici Strec¢ Nedir?
Yaraticilik bir anlik icgériden daha fazlasidir. Bunun yerine, yaraticilik bes tanimlanabilir adimi veya
asamasi olan bir stireg olarak disindlebilir: (1) hazirlk, (2) konsantrasyon, (3) kulugka, (4) aydinlatma ve

(5) dogrulama (Boone & Hollingsworth, 1990).

Hazirlik, yaratici stirecin ilk adimidir. Hazirhk asamasinda, sorunlarin tiim pargalari derinlemesine
arastirilir. Bu, bilingli bir sekilde bilgi toplamayi ve incelemeyi, sorunu tanimlamayi ve sorunu ele almak
icin alternatif fikirler Gretmeyi icerir. Amag, sorunun tiim parcalarinin tam olarak anlasildigindan emin
olmaktir. Hazirhk asamasinda kisi sadece gergekleri arastirmakla kalmaz, ayni zamanda fikirleri ve
alternatif bakis agilarini da arastirir. Hazirlik bilingli bir zihinsel faaliyettir. Bu nedenle, yaraticilig

gelistirme cabalarinin ¢ogu yaratici slirecin bu asamasina odaklanir.

Yogunlasma asamasinda, kisinin (veya kurulusun) enerjisi ve kaynaklari sorunu ¢6zmeye odaklanir .

Birey, 6zlinde, ¢cabalarini sorun ya da durum Uzerinde yogunlastirir. Siiregle ilgilenmek icin bir se¢cim ve
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bir ¢6zim bulmak i¢in bir taahhit vardir. Bu asama bir segim meselesi oldugu kadar bir zihinsel faaliyet

meselesi de degildir.

How the Creative Process Works

B B e > e

R
LTI 0 ool By v D ofs £
herbertiui.net/reps actions, mindsets, and strategies to improve creativity

Kaynak: herbertlui.net

Kulugka asamasi, yaratici siirecin biiyiik él¢tide bilingsiz bir asamasidir. Oziinde yaraticiligin "kara kutusu
"dur. Hazirlik asamasinda toplanan bilgilerin i¢sellestirilmesi ve bilingaltinda siralanmasi ve yeniden
diizenlenmesi s6z konusudur. Kisi bu slreci zorlayamaz; bireyin yapabilecegi en iyi sey rahatlamaya
cahsmak ve bilingaltinin galismasina ve fikirlerin ortaya ¢ikmasina izin vermektir. Bu, daha 6nce birbiriyle
ilgisi olmayan dislincelerin bir araya gelmesini ve olan ile olabilecek arasinda bilingalti bir miicadeleyi
icerebilir. Bilingli disiince ve ¢aba bu asamada muhtemelen yardimci olmaktan ziyade engelleyici

olacaktir.

Aydinlatma, yaratici slirecin "Evreka!" anidir. Bu, cevabin kisinin bilingaltindan bilingli zihnine ulastig
icgdri veya kesif anidir. Bu an epifani, vahiy ya da beyin firtinasi olarak adlandirilir - yeni ya da yeni bir
seyin aniden farkina varilmasi. Ancak yaratici siirecin bir pargasi olarak bakildiginda, bu tir icgoriler
aslinda bireyin bilgi toplamasindan ve beynin sorun lizerinde "galistigi" bir bilingalti zihinsel faaliyet

déneminden ge¢mesinden sonra ortaya cikar.

Yaratici slirecin son asamasi dogrulamadir. Bu, fikrin veya icgoriinin uygulanabilirliginin test edilmesi ve
dogrulanmasini icerir. Baska bir deyisle, yaratici ¢ozim bazi uygunluk veya kabul edilebilirlik

standartlarina gore degerlendirilir ve yaratici, fikrin dogrulanmasini ve kabul edilmesini ister.

Bu tanimlanabilir asamalara ek olarak, Foster (1995) yaratici srecin 6zellikleri hakkinda asagidakileri de

iceren faydali bir 6zet sunmustur:

e Kisa slireliden ziyade uzun surelidir.
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e  Kesin ve somut olmaktan ziyade muglak.

e "Mevcut" bilgiye dayanmak yerine bilgi acisindan zengindir.

e Belirli bir bakis agisindan ziyade birden fazla zihinsel modeli igerir.

e  Kisa vadeli ¢6ziimler bulmak yerine sorunlari tanimlamaya odakhdir.

e  Bir kerelik bir olaydan ziyade devam eden bir siireg.

Kavramsallastiriimis Sosyal Yaraticilik

Bu makalenin Yontemler bélimiinde aciklandigi gibi yaraticilik literatlirliniin gézden gecirilmesi,
arastirma yonelimini tanimlayan kodlara veya kategorilere yol agmistir. "Kim ya da ne yaratir" sorusu igin
dort kategori ortaya ¢ikmistir. Bunlardan ilki, yaratici ve fail olarak tamamen bireysel, bagimsiz aktor -
yaratici kisidir. ikincisi, diger bireylerle, durumsal degiskenlerle veya bir sistem icinde etkilesime giren ve
daha sonra bagimsiz aktorler olarak yaratan veya etkilesimden etkilenen sonuclar tireten bireylerdir.
Uclincii aktor, ekip gibi sosyal bir birimdir. Dérdiincii aktér ise organizasyondur. Hem ekip hem de
organizasyon kolektif diizeyde aktorlerdir. Kavram haritasi sonuglari diizenler. Yaratan aktorler ve
arastirmacilar tarafindan aktoérlerin yaraticiliginin gerceklestigine inanilan alanlar hakkindaki gorislerin
bir 6rnegi icin bir yapi saglar. Literatlrde yer alan kavramlari; siireg, kisi, Griin, ikna ve yer unsurlarinin
yani sira bireylerin, gruplarin ve kuruluslarin tGrini olan yaratici sonuglara iliskin sézcilik dagarcigini
gosteren bir harita halinde dizenler. Kavram haritasi, kavramlari baglayici kelimelerle birbirine baglayan
bir model kullanir. Temel yapi, cimlenin tamamlanmasi icin alternatif yollar iceren bir ciimle gibi okunur.
Yaratici aktorii tanimlar ve lretilen yaratici sonucun tlrd i¢in bir isim 6nerir. Bu sekilde harita, kimin
veya neyin yarattigi ve eylemin hangi alanda gerceklestigi sorularini dikkate alirken ilgili seviyeleri

gosterebilir.
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Harita, her bir ok kiimesinin izi stiriilerek ve ciimle biciminde yeniden ifade edilerek tartisilacaktir.
Haritadaki bilgiler metne dénustilrildikten sonra, her bir aktér, alan veya slrec icin temsilci yazarlar
tartisilacaktir. Harita "Yaratici stiregler su kisiler tarafindan yurutilebilir" cimlesiyle baslar ve climlenin
farkh sekillerde tamamlanmasiyla devam eder. Harita, bu makalede daha dnce verilen yaraticilik ve
yaratici disinme tanimlari baglaminda tartisilan kisi, Grin, siireg, ikna ve yer tipolojisini yansitmaktadir.
Haritanin ilk adimi, yaratici siirece dahil olan "kisi" veya aktor(ler)i tanimlayarak baslangictaki fikri
tamamlar. Dort olasilik sunulmaktadir: yaratici kisiler, bireyler, ekipler gibi sosyal birimler ve
organizasyonlar. Birey kategorisi icin ek ayrintilar sunulmustur ¢linkii yaraticiliga dahil olan bireyler igin
etkilesim alanlari veya baglam, gesitli arastirma akislari arasinda ayrim yapmak igin kilit bir faktordar.
Bireyler ya birbirleriyle, ya durumsal faktorlerle ya da bir sistem iginde etkilesime girerler. Aktor
tanimlandiktan sonra, Urettigi yaraticilik bigimi adlandirilir. Yarattigi sonug tird igin dort isim
onerilmektedir ve bunlar "Ps" tipolojisinin "{irlin" kismini yansitmaktadir. Bu dort isim su sekildedir:
bireysel olarak Uretilen yaratici sonuglar, sosyal olarak etkilenen yaratici sonuglar, sosyal olarak insa

edilen yaratici sonuglar ve sosyal olarak tretilen yaratici sonuglar.

Toplumun Hizmetkari Olarak Yaraticilik

Antik diinyada bile yaraticiliga sosyal agidan faydali bir olgu olarak ilgi vardi. iki 6rnek vermek gerekirse:
Platon'un lon'u toplumun yaratici insanlara olan ihtiyacini vurgulamis ve devleti bu insanlarin gelisimini
tesvik etmeye cagirmistir. M.O. ikinci yiizyilda yasamis olan Cin imparatoru Han Wu-di, devletin 6nemli
bir kaynagi olarak gordiigu icin yaratici fanteziyi tesvik etmekle yogun bir sekilde ilgilenmistir.

Yaraticiligin sosyal agidan yararli boyutunun iki yoni vardir: (a) toplumun daha aydin, insancil ve
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"saglikh" olmasina yardimci olan ruhsal-estetik yasamin bir yoni olarak yaraticilik (bkz. Cropley, 1990) ve
(b) fiziksel refahi ve finansal refahi artiran ve ulusu glicli ve glivenli kilan insan sermayesi anlaminda
yaraticilk (bkz. Walberg ve Stariha, 1992). Yaraticiligin toplum Gzerindeki daha soyut, ruhsal-estetik
etkileri Cropley (1990) tarafindan ruh saglhigi agisindan tartisiimistir. Yaraticihgin toplumda saghkli
psikolojik uyumu, hosgoriyi ve acikligl tesvik ettigini ve ayni zamanda zihinsel olarak saglikli bir toplum
tarafindan kolaylastirnldigini gormistir. Guilford'un (1950) makalesini takip eden tartismalarin
baslarinda Toynbee (1962) gibi yazarlar yaraticiligin toplumun sadece ruhsal degil fiziksel olarak da
hayatta kalmasi i¢in 6nemini vurgulamislardir. Son yirmi yilda yaraticilik, is diinyasinda ve hiikiimetlerde
giderek daha fazla hayati bir kaynak olarak goriilmeye baslanmistir (6rnegin, Higgins, 1994). Gelismekte
olan ekonomilerde yaraticilik genellikle hizli ekonomik ve sosyal kalkinmanin, 6zellikle de
modernlesmenin ve bunun egitim, daha iyi saglik hizmetleri ve benzeri konularda saglayacagli umulan
faydalarin anahtari olarak goriilmektedir. Yaraticilik ve sosyal ¢evre arasindaki iliski karsilikhdir: Cevre
yaraticihga izin verir ya da yaraticiligi cagirir ve yaraticiligin yol actigi Griinleri yénlendirir ya da onlara
rehberlik eder, ancak yaraticilik da gevreyi degistirir. Ornegin, Sosa ve Gero (2003) Avustralya'daki
Sydney Opera Binasi'nin sadece yeni mimari ve insaat tekniklerini tanitmakla kalmadigini, ayni zamanda
Avustralya bilincinin bir parcasi haline geldigini ve onlara gore toplumun yenilige acikhgini artirdigini
savunmustur. Dolayisiyla, 6gretmenlerin yaraticiligl tesvik etmenin, daha buyik bir grubun zararina
olacak sekilde bireylere avantaj saglamak anlamina geleceginden korkmalari igin cok az neden var gibi

gorunmektedir. Aksine, yaraticilig tesvik etmek toplum igin iyidir.

Anahtar Kavramlar
Tarihsel Yaraticilik: Tim insanlik tarihi agisindan temelde yeni olan fikirler ve kesiflerle iliskili bir

yaraticihk taridar.

Giinliik Yaraticilik: Farkli distinebilme ve kisinin guinlik faaliyetlerinde esneklik ve 6zglinliik

gosterebilme yetenegidir.
Kulugka: Yaratici siirecin biiyiik élgiide bilingsiz bir asamasidir. Oziinde yaraticiligin "kara kutusu "dur.

Yansima

Yaratici sliregte sizin icin en zorlayici adim nedir? Litfen nedenini agiklayin?

Yaraticilik tanimlarini gdzden gegirdikten sonra, kendi yaraticiliginizi tanimlayabilir misiniz?

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

71


http://www.crearterasmus.eu/

Ek Kaynaklar
Baer, J. (1998). Yaraticiligin alana 6zgullGgl icin durum. Creat. Res. J. 11, 173-177. DOI:
10.1207/s15326934crj1102_7

Sadler-Smith, E. (2016). Wallas'in dért asamali yaratici siire¢ modeli: Gériindiginden daha fazlasi mi?

Creat. Res. J. 27. DOI: 10.1080/10400419.2015.1087277

Weisberg, R. W. (1988). "Problem ¢dzme ve yaraticilik," Yaraticiigin Dogasi icinde: Cagdas Psikolojik
Perspektifler, ed R. J. Sternberg (Cambridge: Cambridge University Press)

Video Materyalleri

Son Derece Yaratici Oldugunuzu Gdsteren 6 isaret: https://www.youtube.com/watch?v=L0bfkw7v9-A

Olaganiistii Yaratici insanlarin 6 Aliskanligi: https://www.youtube.com/watch?v=JmQPNJhw5kQ

Yaratici Slireg: https://www.youtube.com/watch?v=3SJORd7XU4Y

2.2 Yaraticilik Turleri ve Bunlarin Nasil Gelistirilecegi

ikili seceneklerin dtesinde

Bireysel Yaraticilik

Gardner [Gardner, 1995] tarafindan film yonetmenleri, spor takimlarinin sampiyonlari, 6nde gelen bilim
insanlari ve politikacilar gibi 6rnek vakalarda analiz edilip gosterildigi tGzere, yaratici bireyler biy(ik bir
fark yaratabilir. Bireysel yaraticilik, bireyin mevcut sorun ya da duruma getirdigi benzersiz bakis
acgisindan kaynaklanir. Bireyin sahip oldugu yasam deneyimi, kiltir, egitim ve arka plan bilgisinin yani
sira bireyin mevcut durumda buldugu kisisel anlamliligin gestalt sonucudur. Yaratici eylemler agikc¢a
planlanmis eylemler olamaz; daha ziyade, teknik ya da sosyal ortamlarin durumsal geri bildirimlerini
yansittiktan sonra ancak konumlandiriimis eylemler olabilirler. Bu anlamda, bireysel yaraticilik uygun
sosyo-teknik ortamlar saglanarak biyik 6l¢tide gelistirilebilir. Arastirmalar ¢ogu bireyin en azindan orta
diizeyde yaratici olma kapasitesine sahip oldugunu géstermektedir, bu nedenle kuruluslar bireylerin
yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimci olmak istiyorlarsa, yaraticiligin ¢ bileseninden yararlanabilirler.
Yaraticiligin Ui¢ bileseni, yaraticiigin motivasyon, uzmanlik ve yaratici diisinme becerilerinin

gelistirilmesinin kesistigi noktada yattigini géstermektedir.

Uzmanlik -teknik, prosedirel ve entelektiel bilgi- tiim yaratici calismalarin temelidir. Yazilim

programlama hakkinda ¢ok az sey bilen birinden sorunlara yaratici ¢6ziimler bulmasini bekleyemezsiniz.
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Belirli bir alanda yaraticilik potansiyeli, bireyin bir sorun veya konu etrafindaki bilgileri olaganiisti bir
sekilde kavramasi durumunda artar. Kuruluslar, egitim, mentorluk programlari vb. ile ¢alisanlarin

uzmanligini artirma konusunda olumlu bir etkiye sahip olabilir.

Yaratici diisiinme becerileri, daha 6nce bahsettigimiz ve yaratici liderlerde ortak olan tiim kisilik
Ozelliklerini kapsar. Kuruluslar, yaraticilig tesvik eden 6zelliklerin farkinda olduklarinda, bu 6zelliklere

sahip adaylarla milakat yapabilir ve ise alacaklari kisileri segebilirler.

Buradaki motivasyon, bireyin ilging ve ilgi cekici oldugu icin belirli bir gorev lizerinde ¢alismak istemesi
anlamina gelir. icsel olarak daha fazla motive olan bir bireyin yaraticiligini gelistirmesi, dissal olarak daha
fazla motive olan bir bireye gore daha kolay olacaktir. Motivasyon, bir bireyin uzmanligini ve yaratici

disliinme becerilerini ne Olclide kullanacagini belirler.

Yaratici stirecte farkli asamalar oldugundan ve kisilik ve tercihler acgisindan birbirimizden farkli
oldugumuzdan, insanlarin yaraticiligin ¢esitli asamalarinda oynayabilecekleri farkli rolleri diisinmek
faydali olabilir. Filipczak'in (1997) belirttigi gibi, "Tim c¢alisanlarin yaratici oldugunu anladiktan sonra, bir
sonraki adim her bir ¢alisanin yaraticilik spektrumunun hangi kisminda yer aldigini bulmaktir” (s. 34).
Yaratici slirecteki roller hakkinda distinmenin bir yolu da farkh yaraticilik trlerini g6z 6niinde

bulundurmaktir. Hollingsworth (1989) dort tir tanimlamistir:

1. Inovasyon, bariz olani herkesten dnce gériir. (Ornegin, bazi eyaletler alisveris merkezlerinde kiosklar veya
tek durak hizmet merkezleri gibi tek bir yerde birden fazla hizmet sunarak inovasyon yapmistir).

2. Sentez, gesitli kaynaklardan gelen fikirleri yeni bir bitiin halinde birlestirir. (Ornegin, bir sehir polis
departmani, bir eyalet sosyal hizmet kurumu ve mahkemeler, ¢ocuk cinsel istismari sorusturmalari ve
kovusturmalariyla basa ¢ikmak igin gok kurumlu bir yaklagim olusturabilir).

3. Genisletme, bir fikri yeni bir uygulamaya genisletir. (Ornegin, birgok yargi bdlgesi fast-food fikrini alip
kitiphanelere kitap birakma gibi arabaya servis hizmetleri yaratmistir).

4. Codaltma, iyi bir fikri baskalarindan kopyalar. (Ornegin, sehirler trafik kontroliinde foto-radar

teknolojilerini deneyip basarili oldukga, diger sehirler de bu deneyimlerden ders gikarip ayni yolu izledi).
Sosyal Yaraticilik

Tek basina bireysel zihnin glicli oldukga abartiimaktadir [John-Steiner, 2000; Salomon, 1993]. Yaratici
bireylerin genellikle tek baslarina ¢alistiklari diistiniilse de, zekamizin ve yaraticiligimizin ¢ogu diger
bireylerle etkilesim ve isbirliginden kaynaklanir [Csikszentmihalyi & Sawyer, 1995]. insan yaraticiliginin
¢ogu, diger insanlarla etkilesimlerin ve grup bilgisini somutlastiran eserlerin siirece 6nemli katkilarda

bulundugu sosyal bir baglamda gerceklesen faaliyetlerden kaynaklanir.
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Csikszentmihalyi'ye gore "'yaratici' etiketini hak eden bir fikir veya urin, sadece tek bir kisinin zihninden
degil, bircok kaynagin sinerjisinden dogar", bireysel yaraticiligi dislamaz. (Csikszenthmihalyi 1996).
Yaraticilik "birgok kisinin sinerjisine" ihtiyag¢ duyar ve bu tir bir sinerji meta-tasarim ile kolaylastirilir.
Sosyal yaraticiligin tanimlayici bir 6zelligi, bireysel yaraticiligin 6tesine gegmesi ve dolayisiyla bir tir
organizasyon gerektirmesidir. Organizasyon unsurlari yaraticilig engelleyebilir ve siklikla engeller
[Florida, 2002], bu nedenle ishirligine dayal tasarim deneyimlerimiz bilgi toplamanin dniindeki iki engeli
ortaya cikarmistir [Fischer vd., 2004]. Bireyler, katkida bulunurken ¢cabadan daha agir basacak kadar
blylik bir dogrudan fayda algilamalidir [Grudin, 1989]. Bireysel yaratici eylemlerden sinerjik faaliyetlere

gecisi stirdlirmek icin bu iki engelin asilmasi gerekir.
Takim yaraticihgi

inovasyon, farkli fikirler, algilar ve bilgiyi isleme ve degerlendirme yollari ¢carpistiginda gergeklesir. Takim-
rol teorisi, gelismis takim calismalarinda takim Gyelerinin kendilerini kesfetme ve takimin ihtiyaclarini bir
bitin olarak algilama yoluyla rollerini kendilerinin belirleyebilecegini 6ne sirer (Belbin 2007, s. 1). Ekibin
ihtiyaclari gbzlemlenirse, kendini kesfetme yetenegi varsayildiginda, ekip rollerinin ekip Uyeleri arasinda
nasil paylastirilabilecegine dair zeka liretmek mimktindiir. Belbin (2007, s. 1), ekip tyelerinin normalde
rollerine karar vermediklerini, bunun yerine genellikle kendilerine roller verildigini; ancak 6z-
orgitlenmeye dayali ekip calismasinin karmasik gérev ve misyonlari basarmanin en etkili yollarindan biri

olarak kabul edildigini savunmaktadir.
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Birlikte Yaratma

Sosyo-teknik bir ortamda yaratici faaliyetlerin ve anlamlarin ortaya ¢ikmasina ve paylasilmasina yol agan
siirec olarak tanimlanmaktadir. [Giaccardi, 2004], Birlikte yaratma, genellikle senkronizasyon ve
dogaclamanin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikan [Nonaka & Konno, 1998] ve sosyo-teknik ortamdaki
kullanicilarin duygularini, deneyimlerini ve temsillerini paylasmalarini saglayarak desteklenen
konumlandiriimis bir deneyimdir. Yaraticihgin hem bireysel hem de sosyal yonlerini ve bunlar arasindaki

etkilesimi desteklemek igin, birlikte yaratma farkli bicimlerde olabilir, 6rnegin:

e  Seri: daha sonra baskalarinin lizerine insa edebilmesi igin (sosyal baglamda ya da tek basina) sosyal alana
getirilen bir sey yaratmak (belki de tek basina).
e Kagit paralel: ayri ayri yaratilan unsurlar daha sonra bir araya getirilir ve yeni bir sey olarak birlestirilir.

e  Eszamanl: Bir seyi ayni anda ortaklasa yaratmak.

Tarihsel ve Entelektliel Baglam

Ronesans, Romantizm ve Sanayi Devrimi sirasinda yaraticilik hakkinda olusturulan varsayimlar, kiltirel
tahayyili ve bu olguya iliskin akademik calismalari sekillendirmeye devam etmistir. 1980'lere kadar,
Bati'da yaraticilik Gzerine yapilan arastirmalar cogunlukla psikoloji disiplini icinde yer aliyordu ve
oncelikle dort P olarak bilinen seye odaklaniyordu: kisi, siirec, Griin ve basin). Baskin dért P modelinde,
yaraticihigin sahibi bir kisiydi ve bu nedenle tanimi geregi bir bireyle sinirliydi. Gruplar, 6rgutler, kiltirler
ve iliskiler dahil edilmemis ve aslinda popiler olarak uygunluk ve uyumun temsilcileri olarak tasvir

edilmis ve ¢cogunlukla yaratici kisi icin potansiyel engeller olarak gortlmustir. Dahi ya da daha genel
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olarak yaratici kisi, diger insanlarla ve daha genel olarak toplumla muhalif bir iliski icinde olarak
gorilmastiir. 20'nci ylzyilin sonlari ve 21'inci ylzyilin baslarinda yasanan bir dizi entelektiel ve sosyal
gelisme Bati dislincesinin temellerini sorgulamistir. Bu gelismeler dogrudan ya da dolayli olarak
yaraticihga yonelik hakim birey merkezli yaklasimin sorgulanmasina, elestirilmesine ve alternatifler

Onerilmesine yol agmistir.

e Sosyal insaci yonelimli psikologlar ve sosyologlar, kime veya neye "yaraticl" dedigimizin sosyal bir yarginin
sonucu oldugunu ve bu nedenle yaraticiligin sosyal olarak insa edildigini ve bu yargidan bagimsiz olarak
"dogal" olarak var olmadigini savunmuslardir.

e  Postmodernizm olarak bilinen akimdaki yazarlar 6zerk birey kavramini elestirdiler. "Ozne "nin ve "yazar
"In 6lim{ini ilan etmisler ve "okurun dogusu "nu baslatmiglardir. Bu, okuyucularin bireysel yorumlarini 6n
plana g¢ikarmayi ve yazarin baskin roliini reddetmeyi igerir. Ayrica, yaraticilik sdylemine gomali olan ticari
ve siyasi ¢ikarlar ile glic dinamiklerini de vurgulamiglardir. Postmodern disiinirler deha imgesini ve
0zglinlik kavramini elestirerek, "her sey bir remiks" ifadesinde 6zetlenen "bricolage", yani mevcut
malzemelerin birlestirilmesi ve yeniden bir araya getirilmesinin rollini tartistilar.

e Sistem ve karmasiklk teorileri perspektifinden bakildiginda, yaraticilik arastirmalari bireyleri
baglamlarindan etkilenmeyen kapali sistemler olarak géormdstir. Agik sistem yaklagimi ise bireyleri sosyal
baglamlarina ve Sosyal Yaraticilik iliskileri agina yerlestirmektedir. Dogal ve sosyal olgularin kendi kendini
organize etmesi ve ortaya ¢ikmasi, "suriilerin" rolu gibi, yukaridan asagiya bir yaklasimdan ziyade asagidan
yukariya, dagitilimis, 6zyinelemeli, karsilikh nedensel etkilesimlerin dnemini vurgulayan bir yaklagimla
dikkat cekmistir.

e Kadinlarin psikolojisi ve yaraticiligi Gizerine galisan arastirmacilar, kadinlarin yaraticiliginin sosyal ve
kilturel faktorler dikkate alinmadan degerlendirilemeyecegini savunmuglardir. Kadinlar temelde
erkeklerle ayni sekilde yaratici degillermis gibi gosterilmis ve tarih boyunca kadinlarin yaratici olarak kabul
edilebilecekleri alanlara katilmalarina izin verilmemistir.

e  Kdilturel psikoloji, antropoloji, sinirbilim, kiltlrel galismalar ve zihin felsefesi gibi ¢cok gesitli disiplinlerden
yararlanan disiplinler arasi bir alandir. Kiiltirel psikoloji igin zihin ve kiltiir yalnizca birbirinden ayrilamaz
degil, ayni zamanda karsilikli olarak birbirini olusturur. Zihinler kiltird, kaltur de zihinleri sekillendirir ve
bu slirecin dogasini incelemek Gizerinde durulur.

e  YOnetim ve organizasyon teorisyenleri, daha genis bir slire¢ olan inovasyonun bir parcasi olarak
yaraticiliga ilgi duymaya baslamislardir. Yaratici stireg geleneksel olarak bireyin icinde devam eden ve
meshur ampuliin yanmasina yol acan bir sey olarak goriillirken, inovasyon siireci fikir Gretimini icerir
ancak zaman ve mekan agisindan ¢ok daha genistir. Fikir Gretimi 6nemlidir, ancak uygulamaya kadar giden

daha biyik bir sirecin pargasidir ve bu nedenle dogasi geregi daha sosyaldir.
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Yaraticilik hakkindaki mitler

Yaraticilikla ilgili en iyi bilinen sosyal-kiiltiirel mitlerden bazilari asagida siralanmistir (Boden, 1991):
e Yaraticihk Eglencelidir.

Zirve deneyiminin akis hali son derece olumlu ve kendini gergeklestiricidir, ancak bunu "eglenceli" olarak

tanimlamak yaniltici olacaktir. Yaraticilik kolay ya da huzurlu degildir.
e Yaraticilik Bir ilham Patlamasidir.

Yaraticilik ani bir ilham patlamasi, yukaridan gelen bir hediye veya ilahi bir an degildir. Yaraticilik daha
ziyade, is glinl boyunca birgok kigik, mini icgdériinlin ortaya ¢iktigl, zaman iginde uzun, genisletilmis bir

suregtir.
e Yaraticilik Bireysel Bir Ozelliktir.

Yaraticilik sadece bireylerin bir 6zelligi degil, ayni zamanda sosyal gruplarin da bir 6zelligidir. Modern
yaraticilik, yalnizlik icinde yazan bir sairden ¢ok dogaclama yapan bir caz topluluguna ya da Windows
isletim sisteminin gelistiriimesine benzer. Bireysel yaraticiligin yalnizliktan ziyade isbirlik¢i gruplarda
ortaya ¢ikmasi daha olasidir. Caz mizisyenlerinin gruplar halinde ve canli seyirciler 6nilinde, evde tek
baslarina ya da seyircisiz grup provalarinda caldiklarindan daha iyi calmalari tesadiif degildir. Hayatin her
alanindaki yaraticilar, en énemli icgorilerinin isbirliklerinden dogdugunu bildirmektedir (JohnSteiner,
2000). Yaraticilk, birbiriyle 6rtiisen ¢ok sayida analiz diizeyinde cesitlilik ve se¢im iceren sosyal bir
olgudur. Aslinda, yaraticilik cogunlukla gelenekleri kabul eder ve onlarin {izerine insa edilir; bu da
insanlar ve yaraticilik arasindaki etkilesimin buradan basladigi anlamina gelir. "Empatik olmak,
baskalarinin duygularini, bu duygular agik olmasa bile, fark edebilmek anlamina gelir. Empatinin
dogrudan bir sonucu, iliskileri ydnetmenin, dinlemenin ve baskalariyla iliski kurmanin daha iyi bir
yoludur. Kliselestirmekten ve ¢ok gcabuk yargilamaktan kaginirlar ve hayatlarini cok acgik ve diiriist bir
sekilde yasarlar." 308 (M. Rusu, 2018). Cogu yaratici liriinde kigik bir yenilik bileseni vardir, ancak bu
her zaman o anda distindiiglimiizden daha kdiguktir. Aradan 50 ya da 100 yil gegtikten sonra, inanilmaz
bir cesitlilik gibi goriinse de, buglin yaratilan neredeyse her sey ayni ses ve gortiniime sahip olacaktir.
Einstein'l, Michelangelo'yu ya da Shakespeare'i ortaya ¢ikaran toplumsal baski 6zgirligi degildi. Cogu
sosyal sistemin statlikodan cikari vardir ve gercek yaratici yenilik genellikle iktidardakiler icin tehlikeli
olarak algilanir. Sonug olarak, yaratici insanlara gercekten ihtiya¢ duyulan sey hiimanist psikolojinin

sagduyusu degil, varoluscu Salvador Maddi'yi ayakta tutan kalin deri ve blylik egodur (Maddi, 1975, s.
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182). Elbette, bu tir bir insan kulaga pek de giizel gelmiyor ve Maddi'ye sahip ¢ikan sey, kendini

gerceklestirmis bireyin saf ve iyi ifadesi olarak kiltiirel yaraticilik kavramlarimiza uymuyor.
e  Size Uygun Bir Alan Adi Segin.

Yaygin olarak erisilebilen alanlarda yaraticiligin gérilme olasilig daha yiksektir. Bazi kiiltiirlerde ve
tarihsel donemlerde, seckinler alana erisimi kisitlamistir; yalnizca belirli bir ayricalikli sinif insan

katilabilir.
e Size Uygun Bir Alan Segin.

Bir alan, bilgi alanini aktarabilecek 6gretmenler, danismanlar ve uzmanlarla resmi egitim sistemlerine
sahipse, yaraticihgl deneyimleme olasiligi daha yiiksektir. Bir alan, yeni gelenlerin alanda ¢alismasi igin
firsatlar sunuyorsa yaraticiligi deneyimleme olasiligl daha yiksektir. Geng yetenekler, istihdam olanaklari
yoksa veya alan sadece yaslilari kabul ediyorsa bir kariyer segmeyecektir. Kisiliginize ve tarziniza uygun
bir alanda galistiginizdan emin olarak yaraticilik sansinizi artirabilirsiniz. Bazi alanlar ¢ok genistir ve dahil
olmak ve baglantida kalmak icin ¢cok sayida ag gerektirir. Disa doniik biriyseniz bu iyi bir seydir, ancak
daha ice doniik bir kisi yillik konferansta 5000 kisi olacagi icin gdziinii korkutabilir. ice ddniik kisiler daha

kiiclik alanlarda daha rahat olabilirler.

Yaraticiligl Gelistirmek i¢in Teknikler
Yaratici beceriler 6grenilerek ve uygulanarak gelistirilebilir. Egitimin her kademesinde, 6gretmenler ve
egitim yetkilileri yaratici yaklasimlar ve beceriler olusturmak ve gelistirmek icin yaraticilik egitimini

kullanmaktadir. Asagidaki alt béltimler, yaraticiligi gelistirmek icin kullanilan bazi araglarin bir 6rnegini

&
(1)

)

sunmaktadir.
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Fikir Kutusu veya Matris Analizi

Matris analizinde, yeni fikirleri veya alternatifleri kesfetmek icin iki boyutlu bir "fikir kutusu" kullanihr
(Miller, 1987). Bir fikir kutusu olusturmanin doért adimi vardir: (1) amacinizi veya neyi basarmaya
cahistiginizi belirlemek, (2) sorunun parametrelerini tanimlamak, (3) varyasyonlari listelemek ve (4) farkl
kombinasyonlari denemek. Amacinizin kentin rekreasyon departmanina vatandas girdisi ve katilimi
saglamak oldugu, ancak bunu nasil yapacaginizdan emin olmadiginiz ve kaynak kisitlamalari nedeniyle
kullanabileceginiz yaklasimlarin sayisinin sinirh olacagi bir durumu disliniin. Kendinize sorunun
parametrelerinin ne olabilecegini sorarak baslayabilirsiniz. Ornegin, girdi ydntemleri, zamanlama veya
siklik, denekler ve hedef gruplari parametreleriniz olarak dislinebilirsiniz. Bu parametrelerin her biri i¢in
secenekler gelistirebilirsiniz. Girdi ydontemleri arasinda sehir capinda acik toplantilar, mahalle forumlari,
postayla gonderilen anketler veya 6neri kutulari yer alabilir. Hedef gruplar icin yaslilar, gencler, okul

oncesi cocuklar ve is adamlarini dislinebilirsiniz.
Synectics

Sinektik, Gordon (1961) tarafindan yaratici problem ¢dzmeyi gelistirmek igin gelistirilmis bir tekniktir.
Sinektik kelimesi, farkli ve goriinliste baglantisiz veya ilgisiz unsurlarin bir araya getirilmesi anlamina
gelmektedir. Sinektikte sorunlar "garip olani tanidik hale getirerek" tanimlanir ve fikirler "tanidik olani
garip hale getirerek" aranir (s. 33). ilk durumda amag, size tanidik gelen terimleri kullanarak sorunu
anlamak ya da tanimlamaktir. ikinci durumda ise amacg, sorunu kasitl olarak carpitarak, tersine cevirerek
veya asina olunmayan bir seye donistiirerek asina olunani tuhaflastirmaktir. Bu, "hem olagan algilama
bigcimlerimizi hem de kendimizin ya da diinyanin nasil davranacagina dair olagan beklentilerimizi
degistirebilir" (s. 36). Sinektik bu siregte dort tir metafor kullanir: (1) kisisel analoji, (2) dogrudan

analoji, (3) sembolik analoji ve (4) fantezi analojisi.
Zihin Haritalama

Zihin haritasi, konular ve sorunlar hakkinda gérsel ve mekansal olarak distinmemize yardimci olmak icin
tasarlanmis bir tekniktir. Zihin haritalari, siradan haritalarin seyahatlerimizde bize yardimci oldugu gibi
zihinsel kesiflerde bize rehberlik etmeye yardimci olur (Rickards, 1988). Zihin haritalari bir vizyonu, bir
sorunu veya bir durumu tanimlamak icin resimler ve gorintiler kullanir. Bir bellek tetikleyicisi olarak
kullanilmasi amaclanan basit bir temsil olabilecegi gibi bir durumun, siirecin ya da "bdlgenin" ayrintili bir

temsili de olabilir. Wycoff (1995) bir zihin haritasinin sayfanin ortasinda merkezi bir imge ile baslamasini
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Onermistir. Ardindan, her goriinti icin yalnizca bir anahtar kelime kullanarak durumu haritalamak igin
renkler, resimler ve semboller kullaniimalidir. Tim ¢izgiler merkezi gériintiiden dallanir. Zihin haritalama,
bilgileri organize etmek, fikirler iretmek ve iletmek ve sorunlari ¢gzmek icin bir ¢cergeve olusturmak icin
oldukga yararl bir arag olabilir. Agac ve balik kilgigi haritasi gibi bir dizi varyasyon vardir. Bir agag
kullanilarak, baskin bir fikir veya sorun, bir dizi bilesenine veya dalina baglanir. Balik kilgiginda

(Japonya'da popiiler olan bir teknik), sorunlar neden ve sonug agisindan sematize edilir.
Tasarim Odakli Diisiinme

Tasarim odakli diisinme, grafik ve endistriyel tasarimcilarin "insanlarin ilgisini cekmek, bilgi iletmek,
fikir Gretmek veya bir tasarim sorununu arastirmak" icin kullandiklari 6zgiin yontemleri iceren, sorunlari
¢o6zmek icin yaraticiligi kullanmaya yonelik bir yaklasimdir (Junginger, 2006, s. 2). Nesnelerin (6rnegin
sandalyeler, bilgisayarlar ve bisikletler) fiziksel tasariminda kullanilan stirece dayanan bu siireg, kurumsal
sorunlara da uygulanmaktadir. Belirli bir baglamda onlari kullanan insanlar i¢in anlamli olan seyleri
yapmanin yollarini "icat etmeye" yonelik konulara ve sorunlara yaklasmanin bir yolunu sunar. Bazilari
tasarim odakli distinmeyi bilimsel disiinmenin bir tamamlayicisi olarak gérmektedir. Bilimsel
disincede, bilim insani kaliplari ve icgorileri bulmak icin gergekleri analiz eder. Tasarim odakl
disinmede ise tasarimci "gercekleri ve olasiliklari ele almak icin yeni kaliplar ve kavramlar icat eder"

(Owen, 2006, s. 17; 2007).

Anahtar kavramlar

Bireysel Yaraticilik: Bireysel yaraticilik, tek bir birey tarafindan ortaya atilan fikirler veya yeniliklerdir -

ornegin bir kitap yazan bir yazar veya yeni bir siire¢ diistinen bir siireg yoneticisi

Sosyal Yaraticilik: Sosyal yaraticilik, psikolojinin geleneksel olarak bireye odaklanmasinin 6tesine gegen

bir dizi farkl yaklagimi tanimlamak igin kullanilan bir semsiye terimdir.

Synectics: Sinektik, farkli ve goriiniiste baglantisiz veya ilgisiz unsurlari bir araya getirmek anlamina gelen

yaratici problem ¢ézmeyi gelistirmeye yonelik bir tekniktir.

Yansima

Sinifinizda yaraticiligi gelistirmek icin hangi teknikleri kullaniyorsunuz?
Egitim sisteminde hangi yaraticilik tiirleri olmazsa olmazdir?

Ek Kaynaklar

Ghiselin, B., ed. 1952. Yaratici siireg, New York: Mentor. [Google Scholar]
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Martindale, C. 1989. "Kisilik, durum ve yaraticihk". Yaraticilik El Kitabi icinde, Edited by: Glover, J.A.,
Ronning, R.R. ve Reynolds, C.R. 211-232. New York: Plenum. [Crossref], [Google Scholar]

White, J., ed. 1972. The highest state of consciousness, New York: Anchor. [Google Scholar]

Video Materyalleri

Yaraticilik: Dort Tur Daslinme https://www.youtube.com/watch?v=AQVK6ZelAG4

Yaratici Dislinme: Noktalar Artirmak https://www.youtube.com/watch?v=cYhglITy4yY

8 Yaratici Duslinme Egzersizleri https://www.youtube.com/watch?v=pfg9a9diN40

2.3 Sosyal Yaraticilik Gelisiyor

ilgili kavramlar ve konseptler

Sosyal yaraticilik, psikolojinin geleneksel olarak bireye odaklanmasinin 6tesine gecen bir dizi farkl
yaklasimi tanimlamak i¢in kullanilan bir semsiye terimdir. Baslangicta yaraticilik calismalarinda sosyal
faktorleri ve sorunlari ele alma ¢abasiyla ortaya ¢cikmistir. Sosyal yaraticiliga artan ilgi, iliskisel yaraticilik,
iliskilerde ve gruplarda yaraticilik, cevrenin yaraticiligi tesvik etme veya engellemedeki roli gibi konulara
dikkat ¢cekmis ve ayrica yaraticihiga yonelik ¢esitli yaklagimlarin kéklerini ve felsefi duruslarini sorgulamis

ve ifade etmistir.
1. Sosyal yaraticilikta iki boyut

Yaratici sosyal etkilesimlerin dogasini daha iyi temsil etmek icin arastirmacilar bunu iki ana boyutta

tanimlamayi 6nermektedir:

e yenilik derecesi

e sosyal grubun blyuklGgi

Eksenlerden biri Boden (1992) tarafindan ortaya konan psikolojik-tarihsel stireklilikten tiretilmistir. Buna
gore, bir davranis birey icin yeni ise (ve muhtemelen zaman ve mekan icinde baskalari tarafindan
biliniyorsa) psikolojik yaraticiliktan, davranis insanlik tarihinde ilk kez ortaya cikiyorsa tarihsel yaraticiliga
kadar uzanabilir. Bu goruse gore, tarihsel yaraticilik psikolojik yaraticiligin bir alt 6rnegini temsil eder.
Dolayisiyla sosyal yaraticilik, glinliik bir sosyal sorunu ¢ézmek ya da sosyal bir durumu iyilestirmek icin
bizim i¢in yeni olan (ancak baskalari tarafindan bilinen) bir davranisi kullandigimiz her seferinde kiiglik
davranis degisikliklerinden, gruplarin sosyal kurallarini 6nemli 6l¢lide degistiren ¢igir acan sosyal icatlara

ve uygulamalara kadar uzanir.
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ikinci bir eksen, sosyal yaraticiigin gézlemlendigi sosyal grubun biiyiikliigi ile ilgilidir. Yeni sosyal
degildir). ikili iliskilerde, sosyal yaraticiigin iki tarafin karsilikl refahini artirmak icin her isbirligi
yaptiginda ifade edildigi 6ne sirilmektedir. Grubun biliylkliga arttikca, ¢dzllmesi gereken sosyal
sorunlar daha karmasik hale gelir ve sendika, siyasi ve dini liderlerin ve takipgilerinin yasamlarinda ifade
edildigi gibi toplumsal yaraticilik gerektirir. Grup blyukIGgl boyutunun en sonunda, gelecek nesillerle
ilgili sosyal yaraticilik yer alir. Herhangi bir anda, yaratici bir sosyal davranis bu iki boyutlu uzayda
konumlandirilabilir. Ancak bir grup icinde gerceklestirilen yaratici bir davranis, buyuk 6lcekli
protestolarda, boykotlarda veya ayaklanmalarda oldugu gibi, artan sayida birey tarafindan koordineli bir
sekilde gergeklestirilirse, bazen hem psikolojik-tarihsel hem de grup boyutu boyutlarinda yukari dogru

hareket edebilir.
2. Sosyal gelisim icinde sosyal yaraticilik

Yalnizca hem baglama uyarlanmis hem de en azindan benlik i¢in yeni olan sosyal davranislar bu sosyal
yaraticilhk tanimina uyabilir. Dolayisiyla her sosyal eylem yaratici bir eylemle esdeger tutulamaz, ¢link
bircok sosyal davranis sadece 6grenilmis rutinlerden kaynaklanir. Spivack ve Shure (1974) ve Dodge

(1986) tarafindan 6nerilen islevsel perspektif olmak tizere (g psikolojik perspektif dnerilmistir.

Kaynak: https://epthinktank.com

Spivack ve Shure (1974) anaokulu ve ilkokullarda miidahale programlari uygulamayi amaglayan bir dizi
¢alisma baslatmistir. Bu miidahale programlarinin dnemli bir amaci, 6gretmenleri 6grencilerinde sosyal
sorun ¢bzme becerilerini gelistirmeleri igin egitmekti. Hem miidahale programlarina hem de
degerlendirme araclarina zemin hazirlayan teorik cercevelerinde, sosyal problem ¢6zme becerilerindeki
farkliliklar, problem ¢dzme siirecinin bir veya daha fazla bilesenindeki farkliliklar agisindan agiklanabilir.

Ug sosyal becerinin dnemli olduguna karar verilmistir:
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Spivack ve Shure tarafindan tanimlanan her bir yetenegin sosyal yaraticilikla ilgisi vardir. Her biri,
yaraticihgin merkezinde yer alan bir dislinme bicimi olan iraksak diisinmeden (bkz. Runco, bu cilt)
yararlanir. Buna ek olarak, iraksak diisinme genel bir yetenek olarak degil, sosyal odakli bilissel
gorevlerde tesvik edilmektedir. Buna gore, sosyal bir sorunla karsilasildiginda, hem sosyal durumlari
yorumlarken hem de ¢6ziim bulurken iraksak bir diistinme tarzi, sosyal olarak yaratici bir cevap bulma

olasiligini artiracaktir.
e  Piaget (1932) ve Kohlberg (1968) tarafindan detaylandirilan yapisal perspektif

Gelisim tGzerine farkh bir bakis agisi -yapisal bakis agisi- yeteneklerin (sosyal ya da baska), her biri farkli
yeteneklerin ortaya ¢ikmasina karsilik gelen evrensel ve sabit bir dizi asamadan gectigini 6ne sirer.
Yapisal perspektif, Piaget'nin (1932) sosyal gelisimin bazi yonlerini inceledigi calismalari araciligiyla
gelisim psikolojisinde dikkat ¢cekmistir. Bu yaklasim, sosyal yaraticilik gelisiminin ele alinabilecegi ek bir
cerceve sunmaktadir. Piaget'ye gore, cocuklarin sosyal gelisimindeki merkezi anlardan biri, 6zerklige

ulastiklari andir.

Kaynak: https://nancywilson.com

ahlaki muhakeme, daha 6nceki heteronom bir agamanin aksine. Bu perspektiften hareketle, isbirligi ve
karsilikhhk gibi ahlaki ilkeleri bitiinlestiren daha karmasik etkilesimlere izin verdigi icin ikinci asamada
daha yiiksek diizeyde sosyal yaraticilik gozlemlenmesi gerektigi sonucuna varilabilir. Piaget, cocuklarin
yaraticilikla uyumlu ahlaki muhakeme asamasina nasil ulastigina dair kesin bir agiklama sunmamistir.
Sadece akran etkilesimlerinin - 6zellikle kolektif oyunlarda - yetiskinlerle olan etkilesimlerden daha
onemli oldugunu vurgulamistir. Yetiskinlerle olan etkilesimlerin ¢ogunun aksine, akranlar arasindaki
etkilesimlerin isbirligi ve karsilklihgin daha dengeli bir sekilde uygulanmasina olanak sagladigini

yazmistir.
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e Selman'in sosyal problem ¢ézme gelisimine yonelik karma yaklagimi

Selman ve calisma arkadaslari (Selman vd., 1986; Yeates ve Selman, 1989) Piagetci bir cercevede sirali bir
desantrasyon gelisimi 6nerdikten sonra, cocuklarda kisilerarasi miizakere stratejilerini (INS) ele alirken
islevsel ve yapisal perspektifleri entegre etmeye calismislardir. Onlarin INS modeli, Selman'in 6nceki
desantrasyon gelisim modeline dayandigi icin yapisaldir ve miizakere stratejilerinde birbirini izleyen dort
asama 6nermektedir (0) diirtiisel, (1) tek tarafli, (2) karsilikli ve (3) isbirlikgi/isbirlik¢i. Selman ve
Yeates'in kisilerarasi miizakere stratejileri modeli, hem iraksak distinme (fikir Gretme) hem de yakinsak
disiinme asamasini icerdiginden, sosyal yaraticiligin gelisimini arastirmak icin yararli ve cok amacl bir

cerceve sunmaktadir. Ayrica, INS modeli stratejiler hakkinda belirli tahminlerde bulunmaktadir.

Sosyal Yaraticilik icin Cergeveler

Bireysel ve toplumsal yaraticilik arasinda "kars!" degil "ve" iliskisi oldugu temel inancina dayanir.
Yaraticilik, birey ile toplum ve birey ile teknik ¢evre arasindaki iliskide ortaya cikan etkilesimsel bir
surectir. Dolayisiyla, yaraticiligi etkin bir sekilde gelistirmek icin bireysel ve toplumsal yaraticihigin
karsilikli olarak birbirini gliclendirdigi siireclere dayanan sistemik bir yaklasim gereklidir. Bireysel ve
sosyal yaraticilik, uygun isbirligi modelleri, uygun topluluk yapilari, sinir nesneleri, eserlerin dogal
evrimini destekleyen siirec modelleri ve meta-tasarim yoluyla entegre edilebilir. Yukaridaki unsurlarin
kombinasyonu, dogru ortami ve etkilesimleri saglayarak bu entegrasyonu gelistirebilir. Bu bélimde her

bir unsur ile yaraticilik arasindaki iliski tanimlanmaktadir.
e isbirligi icin Balik Olgegi Modeli

Geleneksel isbirligi modeli olan "is bolim", sosyal yaraticilik konularini ele almada yetersiz kalmaktadir.
is bolimi [Levy & Murnane, 2004] belirli bir referans gercevesi icinde uzmanlasmis gérevlere atifta
bulunur; bunun aksine, sosyal yaraticilik ortaya cikan etkilesimler ve anlamlar meselesidir. Sosyal

yaraticilik ile is bolima arasindaki temel fark su sekilde 6zetlenebilir:

e sosyal yaraticilk: kolektif sonug > bireysel ¢cabalarin toplami

o s bolimu: kolektif sonug = bireysel ¢abalarin toplami

is bdltimi, gorevleri bir grup insan arasinda islevlere gére béliistiirmeye calisir. Sosyal yaraticilik igin,

insanlar bilgi birikimlerine ve kisisel ilgilerine uygun gorevleri tstlenerek birbirleriyle isbirligi yaparlar.

Balik 6lgegi modeli [Campbell, 1969], sosyal yaraticiligi artirabilecek geleneksel is bolimiine bir alternatif
olarak distintlebilir. Burada bir isbirligi modeli olarak ele aldigimiz Campbell'in her seyi bilme modelinin

temel hedefi, "benzersiz darligin ortlisen oriintileri yoluyla kolektif kapsamlilik "tir. Model, asla tek bir

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

84


http://www.crearterasmus.eu/

zihinde somutlastirilamayacak bir yetkinligi tasvir etmektedir, bu nedenle yeni bir odaklanma gereklidir:
"Beni yeni bir balik 6l¢cegi yap. Kaginilmaz olarak tamamlanmamis yetkinlik modelim baskalari tarafindan
ihmal edilen alanlari kapsasin" [Campbell, 1969]. Balik 6lcegi modelinin basarili olabilmesi icin yeterli
drtiisme yaratiimasi sarttir. Ornegin, bircok yazilim tasarim problemi bireysel insan zihnini asar ve farkl
zihinlerin isbirligini gerektirir, ¢clink bilgi alanlar ve bireyler arasinda dagilmistir (Curtis ve digerleri,

1988; Bennis ve Biederman, 1997; Arias ve digerleri, 2000; John-Steiner, 2000).

- - -
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Balik Olcegi Modeli
e Caretta: Kisisel ve Paylasilan Alanlarin Batunlestirilmesi

Caretta, kisisel ve paylasilan alanlari entegre ederek yliz yize isbirligini destekleyen bir sistemdir
[Sugimoto vd., 2004]. Bu sistem, acik uglu sosyal problemler olarak kategorize edilen kentsel
planlama gorevlerinde kullanicilari desteklemek igin kullanilmaktadir. Kentsel planlama
gorevlerinde, tiim paydaslar "en iyi" fikirlerini gelistirmek ister ve karsilikli olarak kabul edilebilir
tasarim planlari olusturmak icin birbirleriyle tartismalari ve miizakere etmeleri gerekir. Katilimcilar
bireysel olarak kendi fikirlerini iretmeye ¢alisir ve diger katilimcilar mevcut planlari toplu olarak
degerlendirir. Bu nedenle, isbirligine dayali kentsel planlama gorevleri, bireysel ve sosyal
yaraticiligin sorunsuz bir sekilde bitlnlestirilmesini gerektiren sarmal ve i¢ ice gecmis streclerdir;
bireysel yaraticilik sosyal yaraticiligi yonlendirir ve sosyal yaraticilik da daha fazla bireysel yaraticilig

tetikler.
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Caretta, kullanicilarin gérevlerini her iki alanda da sorunsuz bir sekilde yuritmelerini destekleyebilir

ve bireysel ve sosyal yaraticilik gerektiren isbirligine dayali problem ¢dzme stireglerini gelistirebilir.

Bireysel yaraticilik sosyal yaraticiligl, sosyal yaraticilik da daha fazla bireysel yaraticilig tetikler.
Ancak mevcut bilisimsel ortamlar kullanicilarin bireysel ve grup faaliyetlerini ayni anda tam olarak
desteklememektedir (Gutwin ve Greenberg, 1998). Caretta bu eksikligin tistesinden gelmek icin
tasarlanmistir. Kullanicilara bireysel yansimalar igin kisisel alanlar, grup tartismalari icin ortak bir
alan ve bu alanlar arasinda sezgisel gecis yontemleri sunar. Caretta'da, Sekil 6'da gosterildigi gibi,
kullanicilarin ortak alani icin Sensing Board (Sugimoto vd., 2002) olarak adlandirilan ¢ok girisli bir
algilama tahtasi ve bireysel kullanicilarin kisisel alanlari icin Kisisel Dijital Asistanlar (PDA'lar)
kullanilmaktadir. Caretta kullanicilari, her biri hizli nesne tanima igin bir radyo frekansi (RF) etiketi
ile gelistirilmis fiziksel nesneleri maniptle ederek ortak alanda birbirleriyle tartisabilir ve miizakere
edebilir. Sanal grafiklerin bir sivi kristal ekran (LCD) projektor araciligiyla paylasilan alana
yerlestirilmesine yonelik bir artirilmis gergeklik teknolojisi, kullanicilar arasindaki etkilesimleri ve

karsilikh farkindaligi artiran stirikleyici bir isbirligi ortami yaratir.

e Dagitilmis Bilisini Destekleyen Sinir Nesneleri

Sinir nesneleri [Arias & Fischer, 2000; Bowker & Star, 2000; Star, 1989] cesitli bilesenlerin bakis
acllarini iletmeye ve koordine etmeye hizmet eden nesnelerdir. Her bir bilesenin yalnizca kismi
bilgiye ve nesnenin yorumlanmasi lizerinde kismi kontrole sahip oldugu durumlarda birden fazla
bilesene hizmet ederler. Sinir nesneleri, belirli CoP'lerin perspektifleri arasinda ¢eviri, koordinasyon

ve hizalamayi iceren bir aracilik roli Ustlenir.
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Sinir nesneleri, belirli bir sinirda var olan sonuclari ¢cozmek icin bilgiyi temsil etme, 6grenme ve
donlstlrme araci olarak tanimlanabilir (Carlile, 2002). Sinirlar yeni bilginin tretildigi yerlerdir ve bu
nedenle dnemli bir yaraticilik kaynagidir. Beklenmeyenin beklendigi, yenilikci ve alisiimisin disinda
¢oztmlerin bulundugu, tesadiflerin olasi oldugu ve eski fikirlerin yeni bir hayat buldugu yerlerdir.
Ortak girisimlerin cgesitliligi zorluklara neden olabilir, ancak ayni zamanda bilgi yaratimi ve paylasimi

icin benzersiz firsatlar da saglayabilir.
e  Tohumlama, Evrimsel Blylime ve Yeniden Tohumlama (SER) Stireci Modeli

Tohumlama, evrimsel bliylime ve yeniden tohumlama (SER) stire¢c modeli [Fischer&Ostwald,2002],
gelisen blyuk sistemlerin ve bilgi havuzlarinin yasam donglistini tasvir etmektedir. Stirekli olarak
gelisen sistemlerin, faaliyet donemleri ve planlanmamis evrimler ile kasith (yeniden) yapilandirma

ve gelistirme donemleri arasinda sirekli olarak gecis yapmasi gerektigini varsayar.

Seeded Evolved ReSeeded
Informaticn information Information
Space \ Space Space

Seeding ‘, ReSeeding

%ﬁ’ Evolutionary Growth % 8
Developers Users Developers Users

Tohumlama, Evrimsel Blylme ve Yeniden Tohumlama Sireci Modeli

SER modeli, bireysel yaraticiligi destekleyerek toplumsal yaraticiligi destekleyen bir cerceve
sunmaktadir. Seed kullanicilari sadece pasif tiiketiciler olarak degil, yaratici fikirlerini ifade edebilen
ve paylasabilen bilingli katilimcilar olarak hareket etme yetkisine sahiptir. Gegmisin sistem tasarim

metodolojileri, az sayida insanin blylk ¢cabalariyla "eksiksiz" eserler olarak karmasik bilgi sistemleri
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olusturmaya odaklanmisti. Buna karsilik SER modeli, eksiksiz ve kapali sistemler insa etmeye
calismak yerine, cok sayida insanin kiiclk katkilariyla zaman iginde gelistirilebilecek tohumlar
olusturmayi savunmaktadir. Evrimsel blylime asamasinda, tohumlanmis sistem ayni anda iki rol
oynar: (1) calisma icin kaynak saglar (6nceki kullanimdan biriken bilgiler) ve (2) her proje tohuma

yeni bilgiler kattigi icin calisma Grinlerini biriktirir.
e Meta-Tasarim: Yaraticilik icin Firsatlar Yaratmak

Sosyal yaraticiligi canlandirmak icin medya ve ortamlar meta-tasarimi desteklemelidir. Meta-tasarim
perspektifi [Fischer 2004] kullanicilarin tasarimci olarak hareket etmelerini ve yaratici olmalarini

saglayacak hedefleri, teknikleri ve slrecleri tanimlar.

provndns foundation

symmetry of social ]

organizational learning

ignorance creativity

axploits
uires
ppons
meta-design

Bilgisizlik Simetrisi, Sosyal Yaraticilik ve Meta-Tasarim Arasindaki iliskiler

Meta-tasarim, akiskan ve birbirine bagimli topluluklarin gelisen uygulamalarinda somutlasan, 6z-
bilingten yoksun bir tasarim kltiir(i veya sosyo-teknik know-how i¢in temeller olusturur. Kullanicilarin
ongorilemeyen ortamlarda ortaya gikan kisisel olarak anlamli faaliyetlere aktif katkida bulunmalari igin
kaynaklar saglayarak yeni bir sosyal yaraticilik diizeyi olusturma potansiyeline sahiptir. Meta-tasarim,
kullanim yaraticihgini destekleyerek kullanicilari dogal olarak aktif ve yaratici olmaya tesvik eder, onlara
boyle bir tutumu stirdiirecek altyapilar ve stire¢ modelleri saglar ve kiltirel zihniyet ve

aliskanliklarimizda bir degisiklik meydana getirir.
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Anahtar Kavramlar
Sinir nesneleri: Cesitli bilesenlerin bakis acilarini iletmeye ve koordine etmeye hizmet eden
nesnelerdir.

is boliimii: Belirli bir referans cercevesi icinde uzmanlasmis gorevleri ifade eder.

SER Modeli: Tohumlama, evrimsel biyime ve yeniden tohumlama (SER) siire¢ modeli, gelisen blyik

sistemlerin ve bilgi havuzlarinin yasam déngisinu tasvir eder.

Yansima

Sosyal yaraticiligl nasil tesvik ediyorsunuz? Hangi yontemleri kullaniyorsunuz?

Ek Kaynaklar

D. T. Campbell, "Ethnocentrism of Disciplines and the Fish-Scale Model of Omniscience," in
Interdisciplinary Collaboration - An Emerging Cognitive Science, S. J. Derry, et al., Eds., Mahwah, NJ:

Lawrence Erlbaum, 2005

E. G. Arias, ve digerleri, "Transcending the Individual Human Mind- Creating Shared Understanding

through Collaborative Design," ACM Transactions on Computer Human-Interaction, vol. 7

National-Research-Council, Verimliligin Otesinde: Bilgi Teknolojisi, Yenilikgilik ve Yaraticilik.

Washington, DC: National Academy Press, 2003.

Video Materyalleri

Yaratici Distinme Dersi https://www.youtube.com/watch?v=JEuGCx3|oRA

Yaraticilik Sosyaldir https://www.youtube.com/watch?v=UQJM9121GHQ

Yaratici kisitlamalarin glict https://www.youtube.com/watch?v=v5FL9VTBZzQ
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2.4 Yaraticiligin Derin Analizi

Yaraticihigin Oniindeki Engeller
Yaraticilligin 6niinde bir dizi yaygin engel ya da bariyer vardir (Gundry vd., 1994). Bu engelleri ortadan
kaldirmak, kendimizde ve baskalarinda yaraticihgi tesvik etmenin ilk adimi olabilir. Bu engellerin her biri

asagidaki alt bolimlerde ele alinmaktadir
e Sorunun Yanlis Tanimlanmasi

Eger sorun yanlis, eksik ya da uygunsuz bir sekilde tanimlanirsa, sorunun ¢éziimiine yonelik yaratici
yaklasimlar da yanlis olacaktir. Bunun ortaya cikabilecegi yollardan biri, bireylerin de Bono'nun (1992)
dikey diisiinme olarak adlandirdigi yontemi kullanmalaridir. Dikey diistinme, bir sorun tek bir sekilde
tanimlandiginda ve ¢6ziime ulasilana kadar herhangi bir sapma veya alternatif tanim dikkate

alinmadiginda ortaya cikar.
e Cok Hizli Degerlendirme

Bu engel - ¢cok hizli degerlendirme - ortadan kaldirilmasi kolay bir engel degildir. Herkesin iyi gelistirilmis
bir fikir degerlendirme yetenegi vardir ve bu, fikirler ortaya atildiginda neredeyse icglidiisel olarak

uygulanir. 'Otomatik hayir' yanitinda oldugu gibi, biraz sira disi veya yeni olan fikirleri analiz etme ve ¢ok
stk reddetme egilimindeyiz: 'bu aptalca’, 'bu ise yaramaz' veya 'bunu gegen yil denedik ve ise yaramadi'

yaygin ifadelerdir. Fikir daha sonra gdmiilur ve yeni yaklagimlar gelistirme sansi kaybedilir.

Kaynak: https://soject.com

o Dil Engelleri
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Dil de problem taniminin 6niinde bir engel olabilir. Eger insanlar bir sorunu tanimlarken sadece belirli
terimleri ve dili kullanmaya alismislarsa ve bununla sinirlandirilmislarsa, o zaman bu sorun hakkinda
sadece terimlerin izin verdigi sekilde dislineceklerdir. Bu sekilde, dil aslinda distnir ile gerceklik
arasinda bir bariyer gorevi gorebilir (Koestler, 1964). Sozel dilin yani sira sembolik, duygusal, duyusal ve
gorsel diller gibi baska diller de vardir. Baska bir deyisle, bazen sorunlari veya fikirleri semboller veya
gizimler kullanarak temsil etmek (duygusal yonlerini goz éniinde bulundurmak igin) veya hatta bunlari

dokunma, koku veya duyu terimleriyle ifade etmek yararhdir.
e  Fikirleri Cok Hizli Degerlendirmek

insanlar genellikle mevcut diisiinceleriyle tutarsiz olan fikirleri reddederler. Hepimiz insanlarin mevcut
uygulamalari "Biz bunu hep boyle yaptik" diyerek savunduklarini duymusuzdur. Sabitlik ve tutarhlk bir
insan ihtiyaci ve belirli durumlarda bir erdem olsa da, kuruluslarda statiikoya kéri kortine baghlik bir

erdem degildir.
e ik Kabul Edilebilir Fikirde Durmak

insanlar genellikle sorunlara ¢6ziim bulma konusunda baski altindadir ve bazen verilen tepki, ortaya
cikan ilk iyi fikri kabul etmektir. Zaman baskisi, dikkatimizi gekmek i¢in yarisan farkli sorunlar ya da baska
fikirlerin daha iyi olabileceginin farkinda olmamak bizi alternatifleri cok hizli bir sekilde secmeye
yonlendirebilir. Acik¢asi bu durum, daha ge¢ ama daha iyi olabilecek bir fikirden vazgegmekle

sonugclanabilir.
e Destek Eksikligi

Yaratici fikirler asma tzerinde kuruyabilir. Birisi ilging ve orijinal bir fikirle ortaya gikar ama kimse onu
dinlemez veya dikkate almazsa, o fikir muhtemelen hicbir yere gitmeyecektir. Zaman icinde merak ve
sorgulamanin ¢evremizde hos karsilanmadigini 6grenebiliriz. Bazen yaratici olamayiz ¢linkl diisinmek
blyik bir zihinsel enerji gerektirir ve giinliik islerimizin talepleri tim rezervlerimizi tiiketir. Dahasi,
diisinmek calismak gibi gériinmez. isimizle mesgul ve ilgili gériinmekle ilgilenebilir ve sonug olarak
zihinsel ve yaratici olarak tembellesebiliriz. Gergek su ki, bir seyleri her zaman yaptigimiz sekilde

yapmaya ve diisinmeye devam etmek ¢ogu zaman daha kolay ve daha az zahmetlidir.
e  Bilgi Paylasimina Dismanhk

Bazi siniflarda sadece destek eksikligi degil, ayni zamanda yaraticiliga ve fikirlerin paylasilmasina karsi
acik bir dismanlk da s6z konusudur. "Tesvikler sunuldugunda bile bireylerin temelde bilgiyi paylasmaya

istekli olmalarini beklemenin veya varsaymanin gercekgi olmadigi" éne surilmektedir.
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Geleneksel ve rutinin otesinde

Yaraticiliginizi gelistirmek icin diger bazi fikirler sunlardir:

Bakislarinizi ice Déndiirmek Yerine Digsa Déndiiriin. Calistiginiz alanin farkina vararak ise baslayin. Bu
alanda galisan insanlarla konusun.

Kendinizi Pazarlayin. En basarili yaratici insanlar fikirlerini alana tanitmakta gok basarilidir. Kilit kisilerin
kimler oldugunu ve secim sirecinin nasil isledigini bilirler. Yeni Grlnlerinin nasil algilanacagini bilirler.
Genel olarak yaratici olmaya ¢alismayin, tek bir alana odaklanin. Mimkin oldugunca ¢ok alan deneyin.
Sevdiginiz bir seyle baslayin ve sonra oradan dallanin.

icsel olarak motive olun. Hedefiniz zengin ve (inlii olmaksa yaratici olmayi beklemeyin. Yaraticilik
neredeyse her zaman i¢sel motivasyondan kaynaklanir. En seksi kariyerlerin bile sadece %10 oraninda
eglenceli seyler icerdigi, geri kalan %90'lik kismin ise ¢ogu insanin sikici buldugu isler oldugu sdylenir. En
yaratici olanlar, %90'indan gercekten keyif aldiklari bir kariyer secenlerdir.

Rahatiniza diiskiin olmayin. Zirve deneyiminin akis durumu, becerileriniz gérevin zorluklariyla eslestiginde
ortaya cikma egilimindedir. Deneyiminiz ve beceri diizeyiniz arttikca isinizin kolaylastigini fark ederseniz,
arkaniza yaslanip rahatlamayin.

Kisiliginizi dengeleyin. Birgok yaratici insan celiskili gibi goriinen kisiliklere sahiptir; kisilik spektrumunun
her iki ucunda da galisabilirler. Hem erkeksi hem de kadinsidirlar; hem ice déniilk hem de disa déniktarler.
Alanin karsi karsiya oldugu en acil sorunlari arastirin. lyi sorular sormak igin galisin. Kolay, bilinen sorunlari
¢6zmeye kendinizi kaptirmayin.

isbirligi yapin. Tartisabileceginiz yakin meslektaslarinizdan olusan bir ag gelistirin. Fikirlerinizi benzer
distinen meslektaslarinizla paylagin. Yaratici galisma ahskanliklarini kullanin. Cok galigin. Bir gorev
Uzerinde calisarak uzun saatler gecirin. Haftada 40 saatten fazla, bazen ¢ok daha fazla calismayi bekleyin.
Kolayca pes etmeyin.

Kendinize glivenin ve risk alin. Utangaclik, endise ve korku her zaman yaraticiligin énline geger. Birgok
yaratici insan kibirli ya da bliylik egolara sahip gibi goriiniir ¢linki risk almalarini saglayan muazzam bir
dzglivene sahiptirler. Bazi basarilar elde ettiginizde, kendinize daha fazla giiveneceksiniz. ilkeleri
tarafindan yonlendirilen ve her seye ragmen oraya ulasacak olan yalniz avci ya da yalniz gezgin ya da kasif
fikri, bircok insanin romantik ve aptalca bulabilecegi bu 6z imaj, biylik bir bilim insani yaratmada ¢ok

glicli bir etkendir (E. O. Wilson, alintilayan Csikszentmihalyi, 1996, s. 269)

Yaraticiligl Tesvik Etmek

Amabile (1999) bireyin icsel ya da i¢csel motivasyonlarinin yaraticilik icin gerekli oldugunu 6ne stirmistar.

Para gibi dissal motivasyonlarin (kisinin disindan gelenler) ¢cok daha az etkili oldugunu savunmustur:

"Para insanlarin yaratici olmasini mutlaka engellemez, ancak birgok durumda yardimci olmaz" (s. 6).
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Bunun yerine, miidahale etmemek ve insanlarin dogal ilgi ve tutkularini gelistirmeye calismak, yaraticilig
en etkili sekilde tesvik eder. Yaratici olma motivasyonu kismen bireylerin icinde bulunur, ancak insanlarin

sosyal cevresi de yaraticihg etkiler.

Kaynak: pixnio.com

Olumlu bir iklim yaraticihigin ve yeniligin gelistigi bir atmosfer yaratabilirken, olumsuz bir iklim bu tir
¢abalari ezebilir. Scott (1965), "Belirlenebilir bir cagdas ortamda yaratici bireyin Griini olan yaratici
davranis, her iki kosul da saglanmadikga ortaya ¢ikmayacaktir. Olumsuz bir ¢agdas cevre, birey ne kadar
yetenekli olursa olsun yaratici davranisi engelleyecektir" (s. 213). Baska yerlerde gelistirilen yenilikleri
uyarlama ve kullanma kapasitesine sahip olmak da gereklidir. inovasyon kaynak ve zaman gerektirir ve
kuruluslar her ikisine de sinirsiz miktarda sahip degildir. Bu, i¢ inovasyonlarin 6nemsizlestirilmesini degil,
ic ve dis inovasyonlarin bir kombinasyonundan faydalanabilecek bir organizasyon yaratiimasini

onermektedir.

Yaraticiligi tesvik eden bir iklim yaratmak icin ne yapabiliriz? Ug¢ kurumsal faktér dzellikle 5nemli
gorinmektedir: (1) zorlayici is, (2) destekleyici denetim ve (3) yaraticiligl destekleyen ve tesvik eden bir

kurum ve calisma grubu kiltra.
e Zorluisler

icsel gérev motivasyonu yaraticiligin dnemli bir bilesenidir. igsel gérev motivasyonu, ise duyulan derin

ilgi ve katilim, merak, keyif veya kisisel bir meydan okuma duygusundan kaynaklanir. i¢sel motivasyon,
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bir kisi istedigi icin bir sey lGzerinde ¢alisma motivasyonudur - ¢linkli bu heyecan verici, tatmin edici, ilgili,
zorlayici ve kisisel olarak ilgingtir. Bu konuda kilit faktor secimdir. Arastirmalar, bir kisi bir seyi sadece
istedigi icin yapmayi secerse, o kisinin goreve dis tesvik veya ddillere kiyasla daha yaratici bir sekilde
yaklasacagini géstermistir. O halde i¢sel motivasyonun bireyin tercihlerinden, degerlerinden, ilgi
alanlarindan ve 6zelliklerinden biiyik 6lctide etkilendigi aciktir. Ama ayni zamanda gorevin dogasiyla da
ilgilidir. En merakl, kararh ve yaratici birey bile tekrarlayan, kati ve ilgi ¢cekici olmayan bir ise
yerlestirilirse bu yetenekleri sergileyemeyebilir. isle ilgili olumlu bir meydan okuma duygusu yaraticihgin
en 6nemli belirleyicilerinden biridir, insanlari yeteneklerini kullanan, becerilerini gelistiren ve kurum
tarafindan agikca deger verilen islerle eslestirmek zorunludur. Mimkin oldugunca, tiim isler icsel olarak

motive edici yonleri en (st diizeye ¢ikaracak sekilde tasarlanmalidir.
o Destekleyici Gozetim

Calisanlari destekleyen denetim, onlarin yaratici basarilarini tesvik ederken, kontrolcli denetim genellikle
bunu azaltir (Cummings ve Oldham, 1997). Amirler, ¢alisanlarin duygularina ilgi gostererek, galisanlari
endiselerini ve ihtiyaglarini dile getirmeye tesvik ederek, olumlu ve bilgi agisindan zengin geri bildirim
saglayarak ve ¢alisanlarin beceri gelisimini kolaylastirarak destekleyici olabilirler. Bunu yapmak,
insanlarin kendi kaderini tayin etme ve kontrol duygularini gliglendirebilir ve bu da i¢gsel motivasyonu ve
yaraticiligi olumlu ydnde etkileyebilir. insanlara yaptiklari islerde daha fazla secenek sunmak igsel -
motivasyonu artirabileceginden, katilimci karar alma da yaraticiligi destekleyen bir kurumsal iklim
yaratmada 6nemlidir. Ornegin Plunkett (1990), érgiitsel karar alma siirecine anlamli katkilari olduguna
inanan kisilerin, inanmayanlara kiyasla daha yaratici olduklarini bulmustur. Dolayisiyla, katilim firsatlarini

artiran yénetim ve denetim yaklasimlari yaraticiligi gelistirebilir.
e  Kurum ve Galisma Grubu Kaltira

Yaraticilik, denetimin yani sira genel 6rgit kiltiri ve ikliminden de etkilenir. Hollingsworth (1989)

yaratici bir 6rgit ikliminin asagidaki temel unsurlarini tanimlamistir:

Guven insanlarin misilleme korkusu olmadan yeni seyler dnermelerine ve denemelerine izin

verilir.
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Acik Kurumdaki herkes fikirlerini ortaya koymakta kendini 6zgtir hisseder ve ihtiyaclar ve

iletisim hedefler konusunda bilgilendirilir.

Cesitlilik Organizasyon, farkh kisiliklerin varligini ve her birinin yaratici siirece yapabilecegi cesitli

katkilarin taninmasini saglar.

Degisim Kurum yenilik ve degisime deger verir ve bunun kurumsal basari icin dnemini kabul
eder.
Odiiller Kurum, yeni ve faydali fikirlerin hem gelistirilmesini hem de uygulanmasini iceren

yaraticihgl 6dillendirmektedir.

Kaynak: Nonprofit World. http://www.snpo.org

Yaratici kalturler, fikirlerin adil ve yapici bir sekilde degerlendirildigi, yaraticihgin 6dullendirildigi ve takdir
edildigi, yeni fikirler gelistirmeye yonelik mekanizmalarin ve paylasilan bir vizyonun oldugu kiltarlerdir.
Yaraticiligi destekleyen ve gelistiren bir iklime veya kiltiire sahip bir kurulus bu degerleri ¢esitli sekillerde
ifade edebilir. Bir 6nceki alt bélimde ele alinan denetleyici tutum ve uygulamalara ek olarak, kuruluslar
bu degerleri 6rnegin yaraticiligin degerleri hakkinda konusarak, ortak bir kurumsal vizyon duygusu
gelistirerek, yeni fikirler gelistirmek icin zaman ve firsatlar saglayarak, sorunlara yaratici ¢éziimler igin
Ozel takdir ve ddiiller sunarak, yaraticilik egitimi ve 6gretimi saglayarak ve yaratici ¢cabalara agik bir
tutum veya zihniyeti yansitan diger faaliyet ve eylemlerle gelistirebilir. Bir bireyin ¢alisma grubunun
iklimi de olumlu bir etkiye sahip olabilir. Grup liderligi demokratik ve isbirlik¢i oldugunda, yapi esnek

oldugunda ve grup farkli gegmislere sahip kisilerden olustugunda, yaraticilik artar.

Kiltiirel eserler, inovasyon kiiltiiriiniin iletilmesi ve gliclendirilmesi agisindan da 6nemlidir. Higgins ve
McAllaster (2002) kiltiirel eserlerin "hem yeni hem de eski ¢alisanlarin tutum ve davranislarini
sekillendirdigini" 6ne stirmustir (s. 77). Bir inovasyon kiltliri yaratmak icin kuruluslarin genellikle yeni
mitler, hikayeler, dil ve metaforlar degistirmesi ve hatta yaratmasi gerekir. inovasyonla ilgili basari
hikayeleri anlatmak bu kiltirel degerleri pekistirebilir ve calisanlarin fikirlerini ifade etmekte kendilerini
Ozglr hissetmelerini saglayabilir. Deger sistemleri ve davranis normlari da inovasyonu gelistirebilecek
giiclii araclardir. inovasyon zaman iginde édiillendirilirse, calisanlar kurumun bu tiir davranislara deger

verdiginin daha fazla farkina varabilir.
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e Baskilar ve Kaynaklar

Baskinin yaraticilik tizerindeki etkisini 6l¢cmek zordur. Bir yandan, asiri is ytki talepleri yaratici cabalari
baltalayabilir. Ote yandan, 6zellikle sorunun kendi dogasindan kaynaklandiginda, bir dereceye kadar
baski veya aciliyet olumlu bir etkiye sahip olabilir. Benzer sekilde, bazen baski yaraticiligi artirabilir, ancak
¢ok fazlasi onu bogabilir. Meselenin bir kismi, zaman ve is yliki baskisinin bir kontrol bigimi olarak
disaridan dayatilip dayatilmadigi (bu durumda yaraticiligl engelleme egiliminde olacaktir) veya aciliyet ve
zorluklarin kisinin sorunu veya isin kendisini algilamasindan kaynaklanip kaynaklanmadigi (bu durumda

yaraticilik gelistirilebilir) gibi gérinmektedir.

Bir projeye tahsis edilen kaynaklar da yaraticiligi etkileyebilir. Asiri kaynak kisitlamasinin bariz etkisi,
insanlarin basarabileceklerini sinirlamaktir. Bununla birlikte, eger bir kurulus belirli bir projeye veya
goreve digerlerine kiyasla yeterli kaynak ayirmazsa, bu ayni zamanda isin kurulus tarafindan deger

gormedigi veya 6nemsenmedigi inancina yol acabilecek psikolojik bir etkiye de sahip olabilir.
e  Pozitif Duygular

Duygular da yaraticilikta 6nemli bir rol oynar. Basitce sdylemek gerekirse, olumlu duygular yaraticihgi,
yaraticilik da olumlu duygulari besler. Olumlu duygular, insanlari zaman icinde test edilmis fikirleri bir
kenara birakmaya ve yeni yollarla diisinmeye yonlendirebilir. Arastirmacilar ayrica yaratici problem
¢6zme konusunda basarili olan bireylerin genellikle olumlu duygular yasadigini da tespit etmistir. Buna
karsilik, uygun ¢oziimler gelistiremeyen bireyler genellikle olumsuz duygular (6fke, memnuniyetsizlik,
vb.) hissetmislerdir. Aslinda, olumlu duygulanim ve yaraticilik ayni anda gercgeklesebilir. Bireyler bir
problemi ¢ézme siirecine baglayabilir ve ilerlemeden tatmin veya memnuniyet duydukga yaraticiliklari
daha da artabilir. Bu durum "6rgitsel etki-yaraticilik dongiisi" yaratabilir ve herhangi bir noktadaki
etkiler olumlu etki ve yaraticihigi artiran veya azaltan dinamik bir model baslatabilir (Amabile vd., 2005, s.
386). Bu da insanlarin yaratici problem ¢dzme firsatlarina sahip olduklarinda ve bunu basardiklarinda

olumlu duygular yasayabileceklerini ve bunun da daha fazla yaraticiliga yol agabilecegini gbstermektedir.

Kisisel Yaraticihginizi Gelistirmek

Baskalarinin yaratici olmasi igin olumlu bir iklim yaratma ¢abalarimizda, kendi yaraticiigimizi nasil
destekleyecegimizi disinmek de énemlidir. Miller (1987) bireylerin kendi yaraticilik sireglerini
gelistirebilmeleri icin asagidaki paragraflarda 6zetlenen ve uyarlanan bir dizi 6neride bulunmustur.
Bunlarin birgogu baskalarinin yaraticiigini gelistirmeye yardimci olan seylere benzemektedir, ancak

bunlari kendimiz icin yapabilecegimiz seyler olarak diisiinmek de faydali olacaktir.
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Farkinda olun. Yaratici olmak i¢in genellikle mevcut durum hakkinda bir anlayisa sahip olmak gerekir.
Gercekler nelerdir? Hangi bilgiler mevcut? Kamu sektoriinde bu, yalnizca kendi yetki alanimizdaki ve
diger yetki alanlarindaki mevcut uygulamalar konusunda bilgili olmak degil, ayni zamanda yasal
parametreler, toplumun endiseleri, siyasi hususlar ve konuyu anlamamizda énemli olabilecek diger
faktorler hakkinda da bilgi sahibi olmak anlamina gelir. Kendimizi belirli bir konunun icine ¢ekerek
yaraticihgimizi gergeklige dayandiririz. Sonugta, daha 6nce de belirtildigi gibi, yaraticilik yeni ve faydali
fikirlerin gelistirilmesidir. Su anda islerin nasil ylridgini bilmiyorsak neyin yeni veya faydali oldugunu

nasil bilebiliriz?

Vizyonunuz ve degerleriniz konusunda israrci olun. Belirli bir yonde tutarli bir enerji uygulamak, -
hedeflerinizi gerceklestirme olasiliginizi artirir. Bir vizyon, amac ya da hedef, cabalarimiza rehberlik eder
ve bizi 1srarci olmaya motive eder. Yaraticilik 6zlinde kisisel bir girisimdir, clinki bir birey olarak sizin
deger verdiginiz bir seyi ortaya cikarir. Bir vizyonu sirdirmek, kendi Gzerine distinmeyi, neyi basarmak

istediginize dair net bir fikir veya resim olusturmayi ve bilingli bir enerji yatirimini gerektirir.

Tiim alternatiflerinizi degerlendirin. Hayal edebildiginiz kadar ¢ok fikir tretin. Bir ¢6ziim bulmak igin
acele etmeyin. Kendi kendimize "Bu asla ise yaramaz", "Bu aptalca" veya "Bunu zaten denedik ve ise
yaramadi" gibi zihinsel fikir katillerinden kaginin. Alternatifleri degerlendirmenizi, fikir ve alternatif

gelistirmenizden ayri tutun.
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Sezgilerinizle eglenin. Sezgilerinizin aradiginiz yanitlari vermesine izin verin. Rahatlayin ve zihninizin
calismasina izin verin. Yaraticilik siki calismayi gerektirir, ancak yaratici slirecin sezgisel kisminin 6nemi
gbz ardi edilemez. Sezgisel benliginiz bilgileri derler ve yeni ilhamlara yol acabilecek yeni imgeler ve

semboller yaratir.

Alternatiflerinizi degerlendirin. Alternatiflerinizi degerlendirirken iki faktor kritik &nem tasir. ilk olarak,
en iyi cozlime acik olun. En iyi ¢6zimiin ne olabilecegini distnirken egonuzu, gizli glindemlerinizi,
uygun bir ¢éziim arzunuzu ve hatta kisisel cikarlarinizi bir kenara birakin. ikinci olarak, alternatifleri
degerlendirirken sadece analitik yeteneklerinizi degil sezgilerinizi (veya "igglidisel hislerinizi") de

kullanin. Bu fikir sizi heyecanlandiriyor mu? Size dogru geliyor mu?

Eylemlerinizde gergekgi olun. Yaratiminizin gerceklesmesi icin genellikle harekete ge¢meniz gerekir. En
iyi fikrin bile birileri onu satmadikga, ayrintilari Gizerinde ¢alismadikca ve uygulamadikca bir yere varmasi
pek olasi degildir. Einstein bile verilerini ve fikirlerini savunmak zorunda kalmistir. Yeni fikirlerin olusum
icinde desteklenmesi ve ardindan baskalarina etkili bir sekilde iletilmesi gerekir. Bir fikre baglandiktan
sonra, bu baglihg! baskalariyla paylasin ve 6ngordigiiniz seyi nasil gerceklestireceginizi veya uygulamaya

koyacaginizi bulun.

Sonuglarinizi degerlendirin. Cogumuz yaratici cabalarimiz icin disaridan 6vgi ve 6diller isteriz. Kendiniz
icin yapici geri bildirim ayarlamak da 6nemlidir. Cogumuz icin yaratici siireg, basardiklarimizi ve elde
ettigimiz sonuglari kabul ettigimiz bir tamamlanma noktasina ihtiyac duyar. isler umdugumuz gibi

gitmese bile, 6z-duslinlim slirecin iyi isleyen ve islemeyen kisimlarini degerlendirmemizi saglar.

Anahtar Kavramlar

i¢sel gbrev motivasyonu: Yaraticihigin dnemli bir bilesenidir. igsel gérev motivasyonu, ise duyulan derin

ilgi ve katihm, merak, keyif veya kisisel bir meydan okuma duygusundan kaynaklanir.

Yaratici sezgi: Bilingli diisiince olmadan degerli veya faydali yaratici fikirleri hizl bir sekilde belirleme

yetenegidir.

Yansima

Bir egitmen olarak, ders sirasinda yaraticiligi pekistirirken hangi engellerle karsilasiyorsunuz?

Dersinizin daha yaratici olmasi igin olumlu bir iklim yaratmak Gzere hangi adimlari izliyorsunuz?
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Ek kaynaklar

Davis, G. A. (1999). Yaraticiigin Oniindeki Engeller ve Yaratici Tutumlar. M. A. Runco & S. R. Pritzker
(Eds.), Encyclopaedia of Creativity (Cilt 1) icinde. ABD: Akademik Basin

Adam, J. (1999). Kavramsal Engelleme: Daha iyi fikirler icin bir rehber (4. baski). New York: Basik Kitap

Video materyalleri

Yaraticihgin Oniindeki Engeller: https://www.youtube.com/watch?v=M66TzNqrlfg

Yaraticiigin Sirri: https://www.youtube.com/watch?v=X Y-T guM1l

2.5 Degerlendirme

1)

2)

3)

4)

Hangisi yaraticiigin temel pargalari arasinda yer almaz?

a) Ozgunlik
b) ifade

c) gelenek

Hangisi yaratici siirecin bir adimi degildir?
a) hazir olma durumu

b) Kulugka

c) AYDINLATMA

"Sosyal kimlik teorisinde tanimlanan, i¢ grubun daha basarili oldugu alanlarda i¢ grup ile diger gruplar arasinda

karsilastirmalar yapma ve diger gruplarin i¢ grubu gectigi alanlarda herhangi bir karsilastirma yapmaktan

kaginma egilimi." Bu ifade asagidakilerden hangisine aittir?

a) Bireysel Yaraticilik
b) Sosyal Yaraticilik
c) Ekip Yaraticihg

Hangisi yaraticilik icin bir cercevedir?
a) ekipisbirligi
b) balik 6lceginde model

c) kisisel yaraticilik
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5) SER'in agilimi
a) Gorme, evrimsel biyime ve yeniden tohumlama sireci
b) Tohumlama, inceleme ve yeniden tohumlama sireci

c¢) Tohumlama, evrim ve yeniden tohumlama

6) "Genellikle senkronizasyon ve dogaglamanin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikan [Nonaka & Konno, 1998] ve
sosyo-teknik ortamdaki kullanicilarin duygularini, deneyimlerini ve temsillerini paylagsmalarini saglayarak
desteklenen konumlandiriimis bir deneyimdir." Bu ifade asagidakilerden hangisine aittir?

a) ortak yaratim
b) ekip olusturma

c) mirettebat olusturma

7) "...yaraticilik gérisd, yeni bir seyin gelistirilmesiyle sonuglanan eylem ve faaliyetlere odaklanir" Bosluga
asagidaki kelimelerden hangisi gelmelidir?
a) Birsireg olarak yaraticilik
b) Bitinlesik bir bakis agisi olarak yaraticilik

c) Davranis olarak yaraticilik
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Modiil 3. Yaratici Ogretim ve Yaraticiligin Ogretimi

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari yapabileceklerdir:

Girig

Yaraticihik tirlerini tanima

Yaratici egitimin 6gretim yontemini edinme

Yaratici egitimin 6gretim yonteminin agamalarini ayirt edebilme
Yaraticilik ve egitim baglamini tanimlamak

Yaraticilik alanlarini ayirt edebilme

Etkili 6gretim stratejilerini uygulamak

Etkili 6gretimin alti ilkesinin olusturulmasi

Yaraticihga yaklasmak icin Gg etki alaninin agiklanmasi
Yaraticilik oturumu igin adim adim strecin siniflandiriimasi

21. yuzyil 6grenme becerilerini agiklamak

Dersler sirasinda STEM uygulayin

Yazar Hiiseyin PARS

Diinya genelinde egitim, ekonomik, teknolojik, sosyal ve kisisel olabilen zorluklarla karsi karsiyadir. Bu

durum, egitim sisteminin bu zorluklara karsi yiiksek derecede esnek ve uyarlanabilir olmasini

gerektirmektedir. Bu dogrultuda arastirmacilar, genglerin yeteneklerine iliskin daha genis kavramlara ve

daha iyi iletisim giiclerine dayali olarak 6grenmede yaraticihgin daha fazla tesvik edilmesi gerektigini

vurgulamaktadir. Ogrencilerin "motivasyon, 6z saygi ve becerilerini" tesvik etmenin bir yolunu bulmak

icin de yeni yaklasimlara ihtiyag vardir. Loveless'a gore "Yirmi birinci ylzyildaki egitim sistemleri, sadece

zenginlestirici bir mifredatta kisisel 6grenme potansiyelinin gerceklestirilmesinde degil, ayni zamanda

ekonomik yenilik ve zenginlik yaratma i¢in basari, beceri ve yetenegin artirilmasinda da yaraticiligin daha

genis toplumumuzdaki roliine iliskin degisikliklere, isteklere ve endiselere uyum saglamak zorundadir"

(Loveless 2007, s. 5).
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Ogretmenler degisimi uygulamak icin kilit figiirlerdir, ancak uygulamalarinda yaraticiligi anlamak ve
kabul etmek icin destege ihtiyaclari vardir. Yaratici 6gretim iki sekilde tanimlanabilir: birincisi, yaratici bir
sekilde 6gretim ve ikincisi, yaraticilik icin 6gretim. Yaratici 6gretim, 6gretmenlerin 6grenmeyi daha ilging,
ilgi cekici, heyecan verici ve etkili hale getirecek yaklasimlar kullanmasi olarak tanimlanabilir.
Ogretmenler, 6grencilerin ilgi ve dikkatini yeni bir yolla cekmek zorundadir ve bunun sonucunda yaratici
yaklaGimlarin geliGtirilmesi gerekmektedir. NACCCE raporu (1999) yaratici 6gretimi tanimlarken yaratici
ogretim ile yaraticilik icin 6gretim arasinda bir ayrim yapmustir. Birincisi '0grenmeyi daha ilging ve etkili
kilmak icin yaratici yaklasimlar kullanmak' olarak tanimlanmaktadir. Yaraticilik icin 6gretim ise genclerin
kendi yaratici dlisiince ve davranislarini gelistirmeyi amacglayan 6gretim bicimleri olarak
tanimlanmaktadir. Egitim, yaraticiligi ve yaratici uygulamalari ve dolayisiyla yeni bilgi yaratmak igin
gereken becerileri tesvik etmede ¢ok 6nemli bir role sahiptir. Gercekten de, "okullar ve ilk egitim,
insanlarin daha sonraki 6grenimleri ve ¢alisma hayatlari icin yaratici ve yenilikgi kapasitelerinin tesvik
edilmesi ve gelistirilmesinde kilit bir rol oynamaktadir" (Cachia vd. 2010, s. 5). Yaraticilik, toplumsal

ilerlemenin ve yeni bilgi olusumunun merkezinde yer alir; bu nedenle okullar bu yapiya 6nem vermelidir.

3.1 Yaratici Egitimin Egitsel Amaci

Yaratici egitim, insan dogasini yaraticilik olarak tanimlar ve yaratici egitimin egitim amaci "insan
yaraticihginin gelistirilmesi" olarak agiklanir. Yaratici egitimde yaraticilik 6zel bir insan alaninda degil,
insan genelliginde aranir. Buna gore yaraticilik, gesitli fiziksel, psikolojik, duygusal ve sosyal 6zelliklere ve

temel insan dogasina sahip bltiin insan anlaminda kisiligin 6zitdir (Lee Jong-Rok, 2001).

Farki yaratan nedir?

1. Yaraticilik hakkinda 6gretmek

Beghetto'ya (2017) gore, yaraticilik hakkinda 6gretimin amaci, 6grencilere yaratici olgular hakkinda bilgi

saglamak ve bu olgulari anlamalarina yardimci olmaktir. Dolayisiyla bu tiir bir 6gretim, yaraticiligin
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taniminin, onu anlama ve ifade etme bicimlerinin ve yaratici gelisim slrecinin neye benzediginin
sunulmasinin yani sira bu gelisimi kolaylastiran veya engelleyen bireysel ve baglamsal faktorlere isaret
edilmesini igerir. Bu tir bir 6gretim icin gerekli olan ve bir 6gretmenin hakim olmasi gereken bilgi,
yaraticihgin temel kavramlarini, bu konuyla ilgili teorileri ve arastirmalari, ayrica yas veya temsil ettikleri

disiplin agisindan farklilhk gosteren insan gruplarina nasil 6gretilecegine dair pedagojik uzmanhgi igerir.
2. Yaraticilk igin 6gretim

Yaraticilik 6gretimi, yaratici problem ¢ézme becerilerinin gelistirilmesi, yaratici tutumlarin
glclendirilmesi, yaratici diisinme ilkelerinin 6gretilmesi ve yaratici problem ¢ézme becerilerinin kisisel
ve mesleki yasamdaki gercek zorluklar alanina aktarilmasi yeteneginin olusturulmasindan olusur.
Yaraticilik 6gretimi sirasinda gerceklestirilen faaliyetler, 6grencilerin yaraticilik diizeyini artirmak olan
ana hedefe ulasilmasina yardimci olur. Yaraticiligin 6gretilmesinde oldugu gibi, 68rencilerin yaraticilig
belirli tematik alanlar baglaminda ya da yaraticilik gelistirme programlarina dogrudan atifta bulunularak

gelistirilebilir.

@ dreamstime.com 1811991 § Smnte
3. Yaraticilikla 68retim

Beghetto (2017) tarafindan ayirt edilen lglnci yaratici 6gretim tiirti, 6gretime yaratici bir yaklagimi
ifade eder. Burada yaraticilik, konu ya da sonugtan ziyade 6gretme eyleminde mevcuttur. Dolayisiyla
yaratici 6gretim, 6grencilerin yaraticiiginin desteklenmesini kolaylastiran bir baglam yaratabilir. Bu tiir
faaliyetler, 6grencilerin benzer davranislar géstermeye tesvik edildigi bir grupta 6grenme kosullarinin

yaratilmasina yardimci olur. Ayrica, risk almaya hazir olma, hatalarindan ders ¢ikarma ya da gesitli
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fikirleri arastirma ve inceleme gibi yaratici bir tutuma sahip kisilerin karakteristik davranislarinin

modellenmesini de kolaylastirir.

Yaraticilik tirleri?

C = [O X TA]Baé|am

Yukaridaki formiilasyonda gosterildigi gibi, yaraticilik hem 6zgiinlik hem de belirli bir baglamda
tanimlanan géreve uygunluk gerektirir. Ornegin, bir baglamda (6rnegin, ilkokul bilim fuari) orijinal olarak
kabul edilen bir sey, farkh bir ortamda (6rnegin, liniversite bilim laboratuari) oldukca siradan olarak

degerlendirilebilir.

Knowledge . Imagination Evaluation
i U ﬁ/ N <O (-;-) .'-':LE;
T s e T 2

'~ - C M o e

P W M

% ._
— i o
T a4 =

Kaynak: https://thinkers. co

1. Biyiik-c: Bu sonuglar bir kiltirin bilme, diisiinme, hissetme ve yasama seklini 6nemli dl¢lide
degistirir. Bilim, mizik, sanat veya edebiyat gibi bir alanda paradigma degisikliklerine yol agarlar. Bir
kiltdrdn ilerlemesini saglarlar. Yiksek diizeyde uzmanlik, yliksek diizeyde yaratici diislince, belirli kisilik

ve duygusal egilimler ile kurumsal ve kiiltirel firsatlar gerektirirler.

2. Little-c: bu sonuglar glinliik baglamlarda daha kiiglik, yeni degisikliklere yol agar. Alan bilgisi ve
becerileri, yaratici siiregleri ve diisinme becerilerini kullanma yetenegi, gérev motivasyonu ve gevresel
firsatlar, ahsilmadiklik, merakhlik ve hayal glicl gibi yaratici tutum ve egilimler ve yaratici sonuglari

sergileme veya paylasma yetenegi gerektirir.

3. Mini-c: Bunlar, bir bireyin nasil davrandigi veya ne bildigi konusunda yaratici degisikliklere yol acan
sonugclardir; baskalarinin nasil faaliyet gosterdigi konusunda degisikliklere yol agmalari gerekmez. Daha
kisith bir bilgi ve beceri alanindan yararlanabilir. Ogretmenler mini-c yaraticiigin neye benzedigini

bilmedikce ve ortaya ¢cikmasi icin firsatlar saglamadikca mini-c sonuglari sinifta belirgin olmayabilir.
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4. Pro-c: Bu, bir alan, kurum veya kiltlr Gzerindeki etki veya etkileri bakimindan Kiigik-c ile Blylik-c

arasinda kalan yaratici sonuglari ifade eder.

Yaratici Egitimin Ogretim Yontemi

Yaratici egitimin 6gretim yontemi bes asamali 6gretim tarafindan olusturulmustur. Bes asamal 6gretim,
insanlarin yaratici yeteneklerini gelistirmek icin bir 6gretim yontemi olarak bir fikir, kesif, kazma, tezahr
ve gelistirme asamalarina sahiptir. Bes asamali 6gretim yontemi, yaraticihgin egitim hedeflerini yaratici
egitimdeki ilgili miifredata kategorize ederek, mifredat ve konu egitimindeki hedeflerin
olusturulmasinda 6grencilerin insan yaratici yetenegini gelistirmelerine izin veren egitim yontemi olarak
olusturulmustur. Bes asamali 6gretimi uygulamak icin ortak dnciil, 6grencinin 6zgirlGgiinin ve
istekliliginin tesvik edilmesidir ve 6gretim modundan 6nce 6gretmenin sevgisi ve rehberligi ilkesi

gelmelidir. Bes asamali 6gretimin detaylari asagida belirtilmistir.

1)  Fikir
Fikir asamasi, hayal gliciinli baslatma asamasidir ve yaraticiligi gelistirmek icin en temel asamadir ve
yaratici faaliyetin baslatildigi asamadir. Hayal glicli, 6zgiir ve gonilli sezgiyle yapilabilen kisisel ve
sezgisel bir eylemdir. Kisisel biitlinliik, bireysel arzu veya duygularin bu tir bir hayal giiciinden

yansitilmasiyla gosterilebilir. Buna gore, yaraticihigin gelistirilmesi, hayal glicliniin eylemi olan fikirle

yaraticihgin yeni bitinlesmesini baslatarak baslar.
2) Kesif

Kesif asamasi, kesif asamasinda sunulan degerin kabul edilmesi ve degere yonelik arzu ve tutku
duyulmasi siirecidir. Bu asamada bir fikrin icerigi somut olarak ifade edilebilmekte, birlik ve diizen insa
edilmektedir. Baska bir deyisle, bulunacak icerik ya da nesne bu asamada somutlastirilir ve ¢oziilecek
problemi bulmak icin yaratici diisiince dissal ve goriiniir olarak sunulur. Ogrenenin karakteristigi siirece
yansitilir. Kesif asamasi, 6grenenin yaraticiligl en yakin goriiniir duruma yaklastikca kisisel 6zelliklerin saf

bir halde gorilebildigi maddelestirme yaraticiliginin ilk asamasidir.
3) Kazma

Kazma asamasi, kesiften elde edilen icerigin makul ve sistematik bir anlayisa donustlrildigi ve

ardindan yeni deger icin hedef odakli ve birlesik bir anlayisa ulasilabildigi stirectir.
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Kazma stireci, kesif asamasindan elde edilen problemin veya icerigin unsurlarini kavramak ve ardindan
somut yaraticiligl detaylandirmaktir. Kesif asamasindaki distince gercek faaliyete yol actigindan,
o0grenenin bireyselligi veya karakteristigi yaratici calisma deneyimine miidahale eder. Buna gore kazma,
kesifte gosterilen digsal degerin olusturuldugu ve detaylandirildigi bu asamada 6grenenin bireysel

yaratici yeteneginin benzersiz bir sekilde insa edilebildigi slirectir.
4) Tezahir

Tezahir agamasi, igerigi kullanarak ve sistematik bir sekilde diizenleyerek anlamliigerigi tamamlama
surecidir. Yani, kazma asamasindaki icerik, gelisim durumu igin hayal giicli ile detaylandirilir ve birlik ve
diizen insa etme siirecinde sunulur. Tezahiir asamasi mikemmellik degil, gelisim degerine ulasmak igin

yari yolda hazirlik olsa bile, en saf asama gelisim asamasindan 6nce gosterilebilir.
5) Gelistirme

Gelisim asamasi, yeni bir deger yaratarak insan yetenegini tamamlamaktir. Yani, her diislinceyi 6zglirce
kullanarak pratik yapmak ve anlayisi gerceklestirmek igin uygulama asamasidir. Ancak deger, gelisim

asamasinin tamamlanmasiyla gergeklestirilemez. Yaraticiligin gergek degeri, yeni yaraticiliga neden olan
istekliligi yeniden canlandirmaktir. Yaratici egitimin bes asamali 6gretimi ile 6grencinin yaratici yetenek

gelisiminin sonsuz sirekliligini sunmak i¢in yaratici dolasim slirecini gorebiliriz; bu, insan yeteneklerinin
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gelistirilmesinin sinirsiz egitim olasiligl anlamina gelir. Bunu 6zgurliik ve isteklilik kavramlariyla
tanimlayabiliriz. Bes asamali 6gretim kavramini 6zgirlik ve isteklilik kavramiyla tanimlamak, 6zgirlik ve
isteklilik kavraminin 6grencinin ilgi ve arzusunun sunumuyla tanimlanabilecegi anlamina gelir. Bu bes
kavrami ilgi ve arzunun sunumuyla géstermek, onlari 6zgurliik ve isteklilikle tanimlamak, 6gretim
yonteminin bitlinlini tek bir kavramla tanimlamak igin tutarli bir niyettir. Bu nedenle, 6gretimin bes
asamasinda gosterilen kavramlar, 6grenenlerin tasarim ve motivasyonla ¢aligmasi igin rehberlik ilkesini

ve 6gretmenin hem sevgi hem de rehberlik ilkesini dikkate almalidir.

Fikir-kesif-kazma-tezahtr-gelisim kavramsal olarak ayirt edilir ve ¢calismada asamali olarak
siniflandirilacak kavramdir, 6zgtirliik ve isteklilik ise sadece kavramsal olarak siniflandirilir ve 6zne ve
nesne acisindan baglantili bir kavramdir. Yaratici egitimin bes asamali 6gretimi, sonuc olarak, mantiksal
diizeni dislinme icin zaman serisine donlstirerek ve daha sonra egitime uygulayarak insan yeteneginin
degistirilmesi ve gelistirilmesi yoluyla insanlarin yararli deger yaratmasi icin 6gretim yontemleri sistemi
olusturmaktir. Ogrenen, bes asamali 6gretimde calisma dersindeki 6znedir ve deger yaratma icin ideal
disinme tlirtini ideal 6gretme-calisma tiriine baglayan, 6grenenin diisinmesi ve deneyimi yoluyla
deger yetenegini gelistiren 6gretme-calisma teorisidir. Deger yaratma icin ideal diisinme tiiri olarak
Ozguirlik ve isteklilik teorik diizeyde aciklanir ve egitim icin gercek dlgcimler, ideal 6gretme-6grenme tird
olarak bes asamal fikir-kesfetme-gikarma-tezahir-gelistirme 6gretimi tarafindan 6gretim teorisinde
denenir. Baska bir deyisle, yaratici egitim, deger yaratma igin ideal diislince tipini 6nceden insa etmek ve
ardindan buna uygun 6gretme-6grenmeyi sunmaktir. Yaratici egitimde 6gretimin bes asamasi, insan
yeteneginin gelistiriimesi, mantiksal diizenin diisinmede zaman serisine donustirilmesi ve ardindan
egitime uygulanmasi yoluyla 6grencilerin kendi baslarina yaratici deger yaratmalarina olanak taniyan

teorik bir egitim sistemi insa etmektir.

Arastirma, 6grenmenin kiiltiirel ve sosyal bir baglam icinde yer aldigini kabul etmekte ve yaratici

ogretimin birbiriyle iliskili G¢ boyutunu vurgulamaktadir:
a) 6gretmenin kisisel nitelikleri
b) benimsedikleri pedagoji ve

c) sinifin ve okulun etik degerleri.
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Bu ¢ boyut arasindaki etkilesim, yaratici uygulamalarin anlasilmasinda merkezi bir 6neme sahip
gorinmektedir). Bu modelin, bu alanda gelecekte yapilacak arastirmalari cercevelemek igin

kullanilabilecek gecerli bir yapi sagladigi ileri stirilmektedir.

Anahtar Kavramlar

Manifestasyon: Tezahir asamasi, kazilmis icerigi kullanarak ve sistematik bir sekilde diizenleyerek

anlamli icerigi tamamlama strecidir.

Kazma: Kazma asamasi, kesiften elde edilen igerigin makul ve sistematik bir anlayisa donlstirtldigi ve

ardindan yeni deger icin hedef odakli ve birlesik bir anlayisa ulasilabildigi stregtir.

Fikir asamasi: Fikir asamasi hayal gliciinlin basladigi asamadir ve yaraticihgi gelistirmek i¢in en temel

asamadir ancak yaratici faaliyetin baslatildigi asamadir.

Yansima

Gunliik yasaminizda hangi yaraticilik tirleriyle karsilasiyorsunuz?
Sinifinizda, yaratici 6gretimin hangi 6gretim yéntemi daha zorlayici?

Ek kaynaklar

Yaratici 68retim icin teknikler. http://www.celt.iastate.edu/creativity/techniques.html

Yaratici 6gretim stratejileri. http://www.homeroomteacher.com/infocreativeteachingstrategies.html
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Irwin, S.M (1996). Yaratici 6gretim stratejileri, Stirekli Egitim Dergisi

Video Materyalleri

Yaraticiigin Sirri: https://www.youtube.com/watch?v=X Y-T guM1l

Neden degisim? 21. Yiizyil Ogrenimi ve Miifredat Yeniligi:

https://www.youtube.com/watch?v=0IZyxbP8szo

3.2 Yaraticilik ve egitim baglami

Yaraticihgin dort alani

Yaraticiliga yonelik artan ilgi, teknolojideki hizli degisim ve gelismeler nedeniyle 6nemli toplumsal
degisimlerin yasandigi bir donemde ortaya ¢ikmistir (Collins ve Halverson 2018). Teknolojiler insanlarin
disiinme, ¢calisma, yasama, oynama ve yaratma bicimlerini her zamankinden daha hizli bir sekilde
degistirmektedir. Dolayisiyla, dijital teknolojilere yonelik bu ilginin yaraticilikla birlikte cagdas egitim icin
kritik bir 6neme sahip olarak ortaya ¢ikmasi sasirtici degildir (Mishra ve Mehta 2017). Yaraticiliga olan
ilgi, dijital teknolojilerin sagladigi imkanlar sayesinde artmistir. Bu imkanlar arasinda, kitlesel
baglanabilirlik ve 6grenme icin yeni olanaklar sunan sanal ortamlarin yaratilmasi yer almaktadir.
Dijitallik, yasama, ¢alisma ve birbirimizle baglanti kurma seklimizi degistirmistir. Muhtemelen, teknolojik
degisim insan yaraticiligl tarafindan yonlendirilmekte ve bu da yaratici ¢iktilar icin yeni baglamlar ve
araglar saglamaktadir. Akademisyenler, egitimcilerin ve arastirmacilarin bu karsilkl baglantiyi daha iyi

anlamalari ve vurgulamalari gerektigini 6ne sirmektedir.
e Alan 1: Anlamlar

Anlamlar alani yaraticiligi anlamaya odaklanir - tanimlar, anahtar fikirler ve yaraticilik modelleri. Bu alan
yaraticilik hakkinda bilinen veya inanilanlari bildirir ve dolayisiyla epistemolojik bir odaga sahiptir. Bu,
net ya da acil bir ¢6ziimi olmayan ancak dikkat gerektiren gerilim, provokasyon ya da ikilemleri ima
eden 6nemli sorularla ilgilenmeyi saglar. Tanimlar, eldeki fikirlerin ortak bir sekilde anlasiimasini
saglarken, modeller ve fikirler uygulama etrafindaki arastirma, uygulama ve politikalara rehberlik eder
Yaraticilik ve kapi bekgiligi konulari, yaraticiligin ne oldugunu degil nerede oldugunu dikkate alan
yaraticiligin sistem modeline (Csikszentmihalyi 1999) gom{ludr - 6rnegin Csik-szentmihalyi onu
bireylerde (yaratici insanlar), alanlarda (yaraticihgi kolaylastirmak icin gereken araclar, teknolojiler, bilgi,
normlar ve beceriler) ve alanlarda (disiplinlerdeki yaratici basarilari degerlendiren kapi bekgileri

sistemleri) konumlandirir. Ancak bu model, dijital araglarin yaraticilarin yaygin/yetkili kapi bekgilerini
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atlamasina giderek daha fazla olanak tanimasi nedeniyle kapi bekgiliginin sinirlarinin bulaniklastig

cevrimici ve dijital alanlar tarafindan sorunsallastiriimaktadir (Henriksen vd. 2016a).
e Alan 2: Séylemler

Soylemler alani, yaraticilik, teknolojiler ve degisimle retorik olarak ilgilenen akademik ve profesyonel
literatilire ve ayrica ¢evrimici popliler alanlara odaklanir - dolayisiyla elestirellige odaklanir. Bu retorik
anlayislar, dijital degisim baglaminda yaraticiliga daha fazla odaklanildiginda egitimin egilimine iliskin
kavramlari sekillendirmektedir. Huckin ve digerleri (2012), temel egitim fikirlerinin anlasilmasinda dilin
glcine ve politika, retorik ve kurumsal uygulamalar arasindaki baglantilarin ¢6ziilmesinde elestirellige
duyulan ihtiyaca isaret etmektedir. Yaraticilik, degisim, teknoloji ve inovasyon arasindaki baglanti
genellikle organizasyonlar, ekipler ve sirketlerle iliskilendirilmis, kurumsal ve aga bagli yaraticilik

kavramlari icine gdmalu bir birey sdylemi yaratmistir (Glaveanu 2014; Thompson ve Choi 2006).
e  Etki Alani 3: Gelecekler

Dijitallesme, 6lgeklenebilir gevrimigi dijital 6grenme platformlari (MOOC'lar birgok 6rnekten biridir) ve
yaraticihg merkeze alan 6grenme olanaklari ile baglantili olarak egitimde gelecek hakkinda kiigliik ama

gelismekte olan bir kavramsal, mifredat ve politika literattirti vardir.

Meumqﬂ?s Discourses
{Understandings) (Critical understandings of rhatoric)
Rosoarch that considors Research thot considors

= Dafi ond models of ivity = Creativity, technologies and equity

= Creotivity and gotekeoping = Rhetork of digitality, creetivity and learning
= Creativity and risk = Globol of education and dh

How wsuahle are the core idoos abou
creotivity in clossrooms?

Which pedagogies und procices involving craativity ond
tochnologins ore best swited for student learning?

Uneasy space of

implementation
(Classrooms os contested, sitwoted ond
How con future thinking obout croativity and discursive spaces with competing Which discourses about creativity should Inform
omarging technologios bo « d 10 od 3?7 A demands) L proctice end who controls 1hese discourses?
Futures Learnin
(Emerging directions) (Educationol prociices)
Reseorch thot considers Research that considors

ping g = Discipline spacific creative proctices
= Design with/through emerging technologies = Engendering y in stud
* Evolving 2151 contury skills and prodices « Cruotivity and pedagogical proctices

Yaraticilik ve egitim alanlari SITE 2018 (Henriksen et al. 2018).

Egitim baglaminda, 'gelecekler' terimini, yaklasan sorunlara ve ihtiyaglara isaret eden 6gretim ve
ogrenmedeki egilimler, yonler ve degisimler anlamina gelecek sekilde anliyoruz. Ayni zamanda bu
terimin tartismali dogasinin, disiplinler arasi kullaniminin ve gesitli sekillerde anlasilip uygulandiginin da

farkindayiz.
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e  Etki Alani 4: Ogrenme

Ogrenme alani, teknoloji ile ve teknoloji araciligiyla yaraticilig tesvik eden uluslararasi pedagojik ve
o0grenme uygulamalarina odaklanir; dolayisiyla uygulama odaklidir. Egitim uygulamalari baglamsal
oldugundan, teknolojiler gelistiginden ve pedagoji 6gretmenlerin uygulamalarinda derinlemesine kisisel
oldugundan, bu siirekli degisen bir alandir ve arastirma iginde uygulayici perspektiflerine ihtiyag
duyulduguna isaret eder. Yaraticilik ve pedagojik uygulamalarla ilgili literatir pargalidir ve teknolojiyle
ilgili pratik bulgulara dair tutarli bir géris sunmamaktadir. Aguilar ve Turmo'nun (2019) kapsaml
literatlir taramasinda belirttigi gibi, 6gretmenlerin uygulamalarindan ziyade yaraticilik i¢in bir arag olarak

teknolojiye daha fazla vurgu yapiimaktadir.

Yaratici Ogretmen & Etkili Ogretim Stratejileri

Aktif 6grenme, 6gretmenlerin sadece 6gretim siirecinde degil, ayni zamanda bir 6gretmenin 6grencileri
0grenmeye motive etmek icin 6zglin materyaller hazirlayabilecegi 6gretim 6ncesinde de yaratici
olmalarini gerektirir. Ogretme-6grenme siirecindeki yaraticilik, 6gretmenin 6gretim hedeflerine ulasmak
icin 6grenmeyi kolaylastirma cabasi olarak gorilebilir. Yaratici 6gretmenler sahip olduklari her seyi
hayata gecirmek icin kullanirlar. Ogrencileri motive etmek icin diisiince, gercek ve fikirler, hatta diisiince,
gercek ve fikirlerin kombinasyonu gibi aktif 6grenme. Bir 68retmenin yaraticiligi, 6gretme-6grenme
sirecindeki performansinda ve glinlik faaliyetlerinde gortlebilir. Yaratici 6gretmenler, cesitli baglamsal
o0gretim materyallerini, 6gretim stratejilerini, 6gretim ortamlarini ve gercek yasam deneyimlerini bir
araya getirerek 6gretme-6grenme sirecini etkili bir sekilde gergeklestirebilirler. Bir 6gretmenin bu tiir
o0gretim modelleri hazirlayabilmesinin 6grenen motivasyonu (lizerinde olumlu bir etkisi oldugu, ¢linki
Ogrenenlerin gergek ihtiyag ve ilgilerinin karsilandigi ve 6grenenlerin kendilerinin de 6gretme-6grenme
surecine dahil oldugu savunulmaktadir. Bu da 6gretmenlerin yaraticiliklarinin, 6grenenlerin ihtiyag
analizinin sonucglari olarak 6grenenlere hizmet etme bicimleriyle dogrudan iliskili oldugu anlamina

gelmektedir.
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Ogretmen yaraticilig, etkili 6grenmeyi kolaylastirmak igin gereklidir. Halliwell (1993) yaraticiligi giinliik
eylemlerin ve fikirlerin bir pargasi olarak normalligin bir parcasi olarak 6nermektedir. Bu tir bir
yaraticilik, bir 6gretmenin soru sormaktan ya da sunum yapmaktan korkmak, grup icinde tartismaktan
cekinmek, rol yapmaktan cekinmek ve hata yapmaktan korkmak gibi 6grencilerin karsilastigi yaygin
sorunlarin Ustesinden gelebildigi glinliik 6gretme-6grenme siirecinde etkili 6gretimi kolaylastirmak icin
gereklidir. Yaratici 6gretmenler, karmasik seylerin basit yollarla aciklanabildigi veya ilgisiz 6grencilerin
Ogretim slirecine ilgi duymaya basladigi, hatta 6grenciler icin net olmayan konulari agikliga kavusturmak
icin kabul edilebilir rnekler bulabildikleri neseli bir 6gretim tasarlayabilirler. Yaratici 6gretmenler,
ogrencilerin 6zel anlayis ¢cergevelerini gelistirmek igin 6gretim tasariminda 6grencilere mimkiin
oldugunca fazla alan saglar. Etkili 6gretim stratejileri sirekli olarak arastirilir ve arastirma sonuglari,
ogrencilerin hem sinif ici hem de sinif disi etkinliklerde maksimum performans gostermelerini saglamak
icin kullanilir. Etkili 6gretmenler 6grencileri derslerine dahil eder ve cesitli etkili 6gretim stratejilerinde

ustalasir (Moore, 2005; DBE2, 2010).

Etkili 6gretim farkli yazarlar tarafindan farkl sekillerde tanimlanmistir. Uygun prosedirlerin kullanilmasi
yoluyla yararl ve amach 6grenci 6grenmesi treten 6gretim olarak tanimlanmaktadir (Centra, 1993).
Braskamp ve Ory (1994) etkili 6gretimi uygun 6grenmenin gerceklestigi bir durumun yaratilmasi olarak
tanimlarken; bu durumlari sekillendirmek basarili 6gretmenlerin etkili bir sekilde yapmayi 6grendikleri
seydir. Bu iki tanim, etkili 6gretimin etkili 6gretim stratejileri gerektirdigini gdstermektedir. Etkili 6gretim
stratejileri 6grencilerin uygulama, analiz, sentez yapmalarina, yeni bilgi yaratmalarina ve yeni problemler
¢6zmelerine yardimci olur. Farkh ¢alisma alanlarinda bazi etkili 6gretim stratejileri oldugu belirtilmistir.

Bu stratejiler, genel olarak, 6grencilerin ve diger paydaslarin ihtiyaglarini karsilamak i¢in 6grenilenleri
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gercek uygulamaya uygulama olasiligini vurgulamaktadir. Bu stratejiler arasinda pratik érnekler, goster
ve anlat, vaka galismalari, rehberli tasarim projeleri, agik uclu laboratuvarlar, akis semasi teknigi, agik
uglu sinavlar, beyin firtinasi, soru-cevap yéntemi, yazilim, 6gretimi gelistirme ve miihendislik i¢in hizli bir
geri bildirim formu bulunmaktadir (Lacey, et, al. 1995). Yiksekogretimde aktif 6gretim icin etkili

modeller arasinda isbirlikli 6grenme, probleme dayali 6grenme, dogrudan 6gretim yer almaktadir.

Arastirma, 6grenmenin kilturel ve sosyal bir baglam iginde yer aldigini kabul etmekte ve yaratici

0gretimin birbiriyle iligkili G¢ boyutunu vurgulamaktadir:
a) 6gretmenin kisisel nitelikleri b) benimsedikleri pedagoji ve

Yaratici pedagoji, bilissel beceriler ile duygusal beceriler arasinda denge kurulmasi gereken 6gretme
o0grenme sirecine yeni ufuklar getirmistir. Duygusal zeka, yapici diisinme ve sorumlu davranma
yetenegidir. Nelson ve Low (2005) duygusal olarak zeki olan 6grencilerin kisiler arasi iletisim, 6z yénetim,
hedefe ulasma konularinda yetenekli olduklarini ve 6devlerini tamamlama ve etkili calisma konusunda
kisisel sorumluluk sergilediklerini belirtmektedir. Ogretme 6grenme siirecindeki dengeyi koruyarak,
ogretimin sonugclari sadece bilissel beceriyi degil ayni zamanda psikomotor beceriyi de gelistirir.
Ramsdan (2012) 6gretme-6grenme slirecinden en iyi sekilde faydalanmak icin egitimde etkili yaratici

o0gretimin alti ilkesini vurgulamaktadir:

1. Bunlardan ilki ilgi ve agiklamadir. Bu ilke, konuyu ilging hale getirmenin her 6gretmenin gorevi oldugunu
vurgulamak igindir. Bir 6gretmen 6grencinin ilgisini konuya ¢ekebilmelidir ki 6grenciler konuya katilmak
icin motive olsunlar. Baska bir deyisle, 6grencinin konuya merak duymasi saglanir. Merak, bir 6gretmen
her bir konudaki seyleri veya konulari net bir sekilde agiklayabildiginde ve bir 6gretmen belirli bir gercegin
veya becerinin bitlnd anlamak igin neden gerekli oldugunu agikhga kavusturmayi hatirladiginda
olusturulabilir.

2. ikincisi ise 6grencilere ve 6grencilerin 6grenmesine duyulan ilgi ve saygidir. Geleneksel 6gretimde
genellikle 6gretmenin bilginin tek kaynagi olduguna ve daha da ironik olarak 6gretmenin uzman olduguna,
ogrencilerin ise uzman olmadigina inanilir. Aksine, 6gretimde 6gretmen 6grencilerin neyi bilip bilmedigiyle
ilgilenmeli, comert olmali, 6grencilerin fikir ve olgulara hakim olmasini kolaylastirabilmeli ve daha da
onemlisi zor kisimlari kolaylastirmak icin caba sarf etmelidir.

3. Ugiinciisii ise uygun degerlendirme ve geri bildirimdir. Bir dgretmen, degerlendirmenin dgrenilecek
materyalle eslestigi uygun degerlendirmeler tasarlayabilmelidir. Geribildirim verildiginde, geribildirim

ogrencilerin dogru yapmak i¢in hala neye calismalari gerektigiyle ilgili olmalidir.
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4. Dérdiinciisii acik hedef ve entelektiiel meydan okumadir. Bir 6gretmen 6gretim hedeflerini net bir sekilde
formiile etmelidir. Ne 6grenilecegine dair net ifadeler, 6grenci ¢cabasi ile ders hedefleri arasinda iyi bir
uyumu tesvik eder.

5. Besincisi bagimsizlik, kontrol ve katimdir. Ogretme 6grenme siireci, 6grencilerin anlamaya ulasmalarini
saglayacak sekilde igerikle mesgul olmalarini saglamalidir. Ogretim siireci, 8grencilere kendi hizlarinda ve
kendi siralarinda 6grenmeleri icin yeterli alan saglamalidir. Ogrenciler, bir 6gretmenin 6grencileri
yonlendirdigini hissetmenin yani sira yaptiklari sey {izerinde kontrol sahibi olduklarini hissetmelidir. iyi
0grenmek ve 6grenmenin kendisinden keyif almak igin bir denge olmalidir.

6. Altinc ilke olan égrenenlerden 5grenme ilk bes ilkenin tamamlayicisidir. ilk bes ilke gerekli olsa da,
O6grenenlerden 6grenme olmadan egitimde iyi bir 6gretim icin yeterli degildir. Etkili 6gretim, 6gretme,
o0grenme ve igerik arasindaki iliskiyi sorunlu, belirsiz ve goreceli olarak gérmek anlamina gelir. Strekli
olarak 6gretimin 6grenmeyi nasil etkiledigini bulmaya ¢alismayi ve bir 6gretmenin topladigi kanitlar

1siginda bunu uyarlamayi igerir.

21'inci yuzyil egitiminde yaraticiliga yaklasim igin (g etki alani

e Ogretmen egitimi

Bir 6gretmenin pedagojisi genellikle 6grencilerin nasil gelistigi ve 6grendigi konusunda birincil itici
glctdr. Yaraticihgr model alan 6gretmenler, kendi 6grencilerindeki bu egilimi akici bir sekilde artirma,
destekleme ve gelistirme egilimindedir (Amabile, Conti, Coon, Lazenby ve Herron, 1996). Okullar, yeni
teknolojiler olmadan miimkiin olmayan sekillerde, yaratici bir sekilde 6grenmek ve diisinmek i¢in yeni
araglarin olanaklarindan yararlanan 6gretim egilimleri olusturmalidir (Ertmer ve ark. 2012). Ancak etkili

Ogretim, yaratici ve teknoloji meraklisi uygulamalarin ek unsurlari olmadan bile basli basina zordur.
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e  Degerlendirme Yaraticilik

Acik uclu dogasi nedeniyle dlclilmesi ve degerlendirilmesi zordur. Ancak, yaraticiligin egitim siirecinin bir
parcasi haline gelmesi igin bir dizi degerlendirmenin gelistirilmesi sarttir. Yaraticihgin degerlendirilmesi
arenasi, ikili gerilimler olarak ortaya ¢cikma egiliminde olan ¢ok sayida zorlukla doludur. Biz bu gerilimleri
icsel olarak goriyoruz ve bu gerilimlerden kurtulmanin mimkiin olmadigini diisiintiyoruz. Egitimciler
olarak bu ikilemlerle miicadele etmeli ve kendi 6zel baglamimizda ise yarayacak bir ¢6ziim ya da uzlasma

yolu bulmaliyiz.
e  Egitim politikasi

Yaraticilik 6grenilebilir, ancak bir diisinme becerisi oldugu igin sadece "yaparak 6grenilebilir" veya
"eylem halinde 6grenme" olarak tanimlanabilir. Yaraticilik, 6gretilebilecek belirli bir bilgi bitiinlinden

son

ziyade dislinme yaklagimlarini igerir. Ancak, slirekli yaraticiligi bir "zihin aliskanligi" olarak pekistirebilir
ve destekleyebiliriz. Ancak bu ayni zamanda egitim sisteminin ve egitimcilerin yaraticiligin bir zihin
aliskanligi olarak siirekli kolaylastiriimasini tanimasi ve desteklemesi, bunun ne oldugu ve nasil devreye
sokulacagi konusunda hemfikir olmasi gerektigi anlamina gelir. Bu, baglamlar ve kiiltirler arasinda blyik
farkhliklar gésterebilir. Dolayisiyla, genellikle net cevaplari ve nesnelligi tercih eden politika yapicilari, tek
bir "dogru" cevabi olmayan bir alan olan yaraticilligin miifredata dahil edilmesinin 6nemli olduguna ikna
etmek temel zorluklar arasinda yer almaktadir. Bu dogrultuda, politikacilar da teknolojinin yaraticilikla

kesisimini dikkate almaya baslamali ve bu fikirlerin sinifta nasil kesisebilecegine dair kilavuz ilkeler

sunmalidir.

Egitimde Yaraticiligin Sinirlari

1. Bu ne anlama geliyor? Terminolojinin sinirlamalari.

Yaraticilikla ilgili herhangi bir tartismada karsilasilan ve kavrama yonelik bir 'sinirlama’ olarak
disindlebilecek bir zorluk, terminolojinin zorlugudur. Yaraticilik ve hayal glicli birbirinden farkli
kavramlardir (Craft, 2002; Elliott, 1971). inovasyonun da yine hem hayal giicii hem de yaraticiliktan farkli
oldugu soylenebilir. Sinifta yaraticilik s6z konusu oldugunda, NACCCE raporunun (1999) da belirttigi gibi,
yaratici 6gretim ile yaraticilik icin 6gretim arasinda ayrimlar vardir. Bunlarin her birinin yaratici
ogrenmeden farkl oldugu séylenebilir (Jeffrey, 2001a, baskida; Jeffrey ve Woods, 1997). Yine de,
anlamdaki bu ayrimlara ragmen, uygulamada siklikla dilde kaymalar yasanmaktadir; 6yle ki, 6rnegin,
yaratici 6gretimi, yaraticilik igin 6gretim olarak adlandirabiliriz, ancak bunun boyle bir etkisi olmasi
gerekmez. Dildeki bu tiir kaymalarin uygulamada neye deger verdigimizle ilgili sonuglari vardir. Ornegin

yaratici 6grenmeye deger vermek, yaratici 6gretime deger vermekten farkhdir.
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2. Politika ve uygulamadaki geliskiler.

Hem miifredat ve pedagoji hem de ingiltere'deki okullarin yénetim ve finansmaninin diger yonleri
Gzerindeki kontroliln sikilastiriimasi, bazilari igin bir paradoks olusturmustur (Craft, 1997; Woods vd.,
1997). Yaraticilik tesvik edilirken, bu ve diger egitim hedeflerine ulasma araclari 6gretmenler igin son
derece kisitlayici olmustur. Ogretmenlerin icinde calismasi gereken daralan gergeveye yanit olarak
yaraticilik, bazilari igin kisisel ve kurumsal hayatta kalma araci haline gelmistir (Craft, 1997; McCarthy,
2001; Safran, 2001; Woods, 1990; Woods ve Jeffrey, 1996). Politikanin uygulamaya gecirilmesiyle
yaraticihga getirilen diger kisitlamalar, yaraticilik s6z konusu oldugunda mufredattaki stireksizliklerdir.
Ornegin, Ulusal Miifredat ve NACCCE raporu ile karsilastirildiginda, erken yas miifredatinda yaraticilik
arasindaki farklar dikkat cekicidir. Son ikisi, yaraticiigin mifredatlar arasi - ve aktarilabilir - bir beceri
olarak gelistirilmesiyle daha fazla ilgilidir. NACCCE raporu yaratici Gretimde oyunculugun roliini kabul
etmekle birlikte yaraticiligin '6zline' odaklanmaktadir. Buna karsin erken yas miifredatinda yaraticilik ya
da yaratici gelisim, sanat, tasarim ve miizigi de iceren yaratici ve etkileyici sanatlar gibi belirli bir dizi
alanda yer alir ve oyun gibi erken 6grenme siiregleriyle gliclii bir sekilde baglantilidir; 6yle ki bazen oyun
ile yaraticilik arasindaki ayrimin ne oldugu net degildir. Bu nedenle, mifredatlar arasi gegiste cocugun
yaraticihginin uygulamada nasil desteklenebilecegi konusunda bazi kaginilmaz sireksizlikler oldugunu

iddia ediyorum. Bu glglikler baska yerlerde daha ayrintili olarak incelenmistir (Craft, 1999, 2000, 2002).
3. Miufredat organizasyonundaki sinirlamalar?

Yaraticihigin tesvik edilmesinin konu baglamiyla ne élciide sinirli oldugunu sorabiliriz. Ornegin, beden
egitimi, matematik, bilgi ve iletisim teknolojisi ve ingilizce derslerinde yaraticilig ayni sekilde tesvik
etmek mimkiin madar? Yaraticiligin kesinlikle mifredat genelinde gecerli oldugunu ve farkli derslerde
belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmasina ragmen derse 6zgi olmadigini iddia ediyorum. Gergekten de,
yaraticilik genellikle yaratici ve sahne sanatlariyla iliskilendirilse de, 6grencilerin yaraticihgini gelistirme
firsatlar mifredat genelinde mevcuttur. Ornegin, baska bir yerde de belirttigim gibi, matematik ve ICT,
o0grenen yaraticiligi icin farkh tiirde firsatlar sunar ve her biri bunu en st diizeye ¢ikarmak icin farkh
pedagojik stratejiler icerir (Craft, 2001b). Ancak bu farkl tezahir, yaraticiligin tesvik edilmesinde
herhangi bir sinirlama anlamina gelmez; aksine, prensipte bunun tam tersidir. Ancak, mifredatin okul
glnlindeki mevcut zaman i¢cinde sunulma ve organize edilme seklinin, 6grenci ve 6gretmen yaraticiligini
tesvik etmek icin daha fazla veya daha az firsat sunabilecegi iddia edilebilir. Mifredatin ayri konular

olarak 6gretildigi durumlarda, bu durumun 6grenci ve 6gretmen yaraticiligini kisitlayabilecegi, konu
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sinirlarini asan temalar hakkinda disiinmeyi engelleyebilecegi ileri strilebilir. Ancak mifredatin kendi

basina 6gretilen konulari, yaraticiligi gelistirmek icin mutlaka bir kisitlama midir?
4. Merkezi olarak kontrol edilen pedagojiden kaynaklanan sinirlamalar?

Acikcasi, yaraticiligin tesvik edilmesi, mifredatin herhangi bir yoni gibi pedagojik sinirlamalara tabi
olabilir. Ancak, yaraticihgin bir hedef olarak benimsenmesinin yarattigi zorluklar, diger miifredat
alanlarinin yarattigi zorluklardan daha biiylk olabilir. Yaraticiligi tesvik etmek icin uygun bir kurumsal
iklimin olusturulmasinin, 6grencilerin ve 6gretmenlerin kendilerini iyi hissetmelerini saglamayi icerdigi
soylenmektedir: "* yeni fikirlerin tesvik ve destekle karsilandigi; "* inisiyatif alabilme ve ilgili bilgileri
bulabilme; "* baskalariyla etkilesime girebilme; ve "* belirsizligin hos gortldigi ve dolayisiyla risk
almanin tesvik edildigi. (Amabile, 1988; Ekvall, 1991, 1996; Isaksen, 1995) Bu stratejilerin, 6gretmenlere
sanatcilardan ziyade teknisyenler gibi davranan (Jeffrey ve Craft, 2001; Woods ve digerleri, 1997) ve hem
icerigi hem de 6gretim stratejilerini giderek artan bir 6lcide merkezi olarak kontrol etmeye calisan bir
politika ortaminda olusturulmasi zordur (Craft ve Gabel-Dunk, 2002). Bu nedenle, yaraticilik icin
Ogretimin, yaratici 6grenmenin ve yaratici bir sekilde 6gretmenin tesvik edilmesi, bazi okul yillarinda

veya baglamlarda pedagojiye merkezi olarak kontrol edilen bir yaklasimla sinirlandirilmis olabilir.

Anahtar kavramlar

Etkili Ogretim: Etkili 6gretim, 6gretmen davraniglari (sicaklik, nezaket, aciklik), gretmen bilgisi (konu,

Ogrenciler), 6gretmen inanglari vb. dahil olmak (izere birgok sekilde tanimlanabilir.

Soylemler: Soylemler alani, yaraticilik, teknolojiler ve degisimle retorik olarak ilgilenen akademik ve

profesyonel literatlire ve ayrica ¢evrimici populer alanlara odaklanir - bu nedenle elestirellige odaklanir.

Aktif Ogrenme: Aktif 6grenme, 6grencinin bilgiyi pasif bir sekilde almak yerine 6grenme siirecine

katildigi veya etkilesimde bulundugu herhangi bir 6grenme etkinligidir.

Yansima

Ogrencilerinizin aktif 6grenmesini saglamak icin hangi etkili gretim stratejilerini kullaniyorsunuz?
Sizce 21. ylzyil egitiminde yaraticiliga yaklasimda eksik olan nedir?

Ek Kaynaklar
Ada, N. A. (2006). Ogretimin planlanmasi. icinde N.A. Ada (Ed), Egitim programlari ve 6gretim: Ogretimin
genel yontem ve ilkelerine giris (S 101 - 107). Makurdi: Aboki Publishers
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Ukeje, B.O. (2002, Eyliil). Ogretmenler ve Ogretim. Keffi'deki Nasarawa Devlet Universitesi 6gretim

gorevlileri icin diizenlenen iki glinliik oryantasyon calistayi vesilesiyle verilen bir konferans.

Heilmann, G., & Korte, W. B. (2010). AB27'deki okul mifredatlarinda yaraticilik ve yeniligin roli:
Miifredat belgelerinin icerik analizi. Sevilla, ispanya: Avrupa Komisyonu, Ortak Arastirma Merkezi, ileriye

Donuk Teknolojik Calismalar Enstitiisa.

Video Materyalleri

3 Etkili Ogretim Stratejisi | Sinif Yonetimi: https://www.youtube.com/watch?v=UnX-0Caxex|

Ogretim Bilimi, Etkili Egitim ve Harika Okullar: https://www.youtube.com/watch?v=KVLTxKyxioA

Etkili Ogretim Stratejileri: https://www.youtube.com/watch?v=phcqH9zkwEs

3.3 Yaraticilik okuryazarlik kadar dnemlidir

Bir yaraticilik seansi icin adim adim stireg

Uriin gelistirme siirecinin adimlarina benzer sekilde, yaraticilik siirecinin her adiminin iki ana asamasi
vardir: bir iraksak asama ve bir yakinsak asama. Baska bir deyisle, her asama bir 'sorun' tanimiyla baslar,
ardindan elestiri olmaksizin gerceklerin, sorun ifadelerinin ve fikirlerin toplanmasini ve tiretilmesini
iceren bir olasiliklar alaninin 'yaratilmasini' veya 'genisletilmesini' iceren iraksak bir asama gelir. Daha
sonra ortaya ¢ikan ¢oziimler kiimelenir ve kategorize edilir, bunu da neyin yararli ve ilgili olduguna dair

kriterlere dayali olarak segeneklerin daraltildigl yakinsak bir asama izler.

1. Problem tanimi

2. Farkl faz

3. Kimeleme / kategorize etme
4.

Yakinsak asama

Yaraticilik stirecinin dért asamasinin her biri katimcilardan farkh bir tutum talep eder.
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Kaynak: thinkersco.com
e  Problem tanimi

Yaraticilik oturumu igin problem taniminin formiile edilmesi, yaraticilik oturumunun sonuglari tizerinde
blylik bir etkiye sahiptir. Eger sorun dogru tanimlanmazsa, ortaya gikan sonuglar proje ile ilgisiz olabilir.

Bir problemi tanimlamak igin yonergeler sunlari igerir:
A. Yaraticihk oturumunun amacini bir ciimleyle formile edin.

Proje odagindan (sorun) kisa ve net bir sekilde formiile edin. Ekibi sorunun 6zlni ele almaya zorlar.
Genellikle bir sorun birkac alt sorundan olusur. Once alt sorunlarin ele alinmasi ve ardindan alt

¢Ozliimlerin bir araya getirilmesi 6nerilir.
B. Gergek ve somut bir odak noktasi edinin.

Eger tanimlanan problem ¢ok soyutsa, sonuclar genel olacak ve optimal olmayan ¢6zlimlere yol

acacaktir.
Ornek:

Foto Voltaik (PV) konusunda nasil daha olumlu bir tutum gelistirebiliriz sorusu genis bir ifadedir. ifade
¢ocuklara odaklanirsa daha spesifik hale gelir: "Cocuklari PV hakkinda nasil bilgilendirebiliriz ki PV'ye
karsi daha olumlu bir tutum gelistirebilsinler?" Daha da odaklanmis bir problem ifadesine 6rnek olarak
"Cocuklar PV'den yapilmis ne ile oynayabilir?" veya "Cocuklari PV'den yapilmis kapi oyun ekipmanlari

olmadan oynamaya nasil motive edebiliriz?" verilebilir.
C. 'Nasil'ya da 'icat et' ile baslayin.

'Kim, ne, nerede, ne zaman' ve 'neden' zamirleri veri toplamaya davet eder. C6zUm Uretimini tesvik
etmek icin 'nasil' veya 'icat et' ile baslamak daha iyidir. 'Nasil' sorusu yol veya ilkeye odaklanir. 'icat et'

ise daha ¢ok sonuca odaklanir.

Farkh faz

Yaraticilik stirecinin iraksak asamasi sirasinda ¢ok sayida alternatif belirlenir. Bu asamada en énemli kural
sudur: mimkiin oldugunca cok sayida ¢6zim ve yeni fikir Gretmek icin 'nitelik niceliktir'. Serbest ¢agrisim
bu asamada 6nemli bir rol oynar. Ayrica, fikirleri yargilamama kurali da ¢cok dnemlidir. Yeni fikirler veya

kavramlarla karsilasildiginda, katilimcilarin yapici bir durus sergilemeleri 6nemlidir.

Kiimeleme asamasi
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Dogru sekilde yapildiginda, iraksama asamasinda birgok fikir ve ¢6ziim Uretilmis ve toplanmis olacaktir.
Yeni seceneklerin coklugu en iyilerin secilmesini zorlastiracaktir. Bu amacla, degerlendirme ve secime
gecmeden 6nce ek bir 'temizlik' asamasi ve Uretilen seceneklere genel bir bakis elde etmek faydali
olacaktir. Bu asamada fikirler ortak noktalarina gére gruplandirilir. Bu asamada bazi fikirler

netlestirilebilir ve/veya acikliga kavusturulmak tizere detaylandirilabilir.

Guidelines_
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3> FrRg ¢£0013a01
Overview through Order

1> ao3l o 2nted

£» aiveidees tebeneht
ofthadouat

1> Trencletz wild deasinta

usetuliceas

Yakinsama agamasi
Yakinsama asamasinda, tiim fikirler siipheden yararlanir (fikrin degeri ilk basta belli olmayabilir), ancak
ayni zamanda kararlar alinmali ve belirtilen hedefe dogru ¢alisiimalidir. Secilen alternatifler daha sonra

degerlendirilir ve segilir.
Yaraticilik icin 6gretim
Ogretmenler ayrica yaraticilik icin 6gretim ilkelerini (NACCCE, 1999) su sekilde uygulamislardir:

e Gengleri yaratici kimliklerine inanmaya tesvik etmek,

e genglerin yaratici yeteneklerinin belirlenmesi ve

e Merak gibi yaraticiligin bazi ortak kapasitelerini ve hassasiyetlerini gelistirerek yaraticilgi tesvik etmek,
yaraticiligi gelistirmeye yardimci olan yaratici stiregleri tanimak ve bunlar hakkinda daha bilgili olmak ve

yaratici olmak icin firsatlar saglamak, uygulamali bir yaklasim.

Bunu Oncelikle 6gretme ve 6grenmeyi ilgili hale getirerek ve 6grenmenin sahiplenilmesini tesvik ederek,
ardindan da kontroli 6grenciye geri vererek (Jeffrey ve Craft, 2003) ve yenilik¢i katkilari tesvik ederek

yapmislardir. Geng bir kisinin 6grenmeyi kontrol etmesi yeni bir deneyim degildir. Aksine, cogunlukla
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ellerinden alindigini ya da birinin sevgisini kazanmak ya da bir grubun isteklerini kabul ederek aidiyet
duygusunun tadini ¢cikarmak gibi diger 'eldeki ¢ikarlar' lehine bundan vazge¢meye karar verdiklerini

tecrlibe ederler. Kontrol sahibi olmak, yenilik¢i ve etkileyici olmak icin bir firsattir.

Yaratici calisma, hepsi de gelistirilebilecek ti¢ yetenegin uygulanmasini ve dengelenmesini gerektirir

(Sternberg & Williams, 1996).

1. Sentetik yetenek, tipik olarak yaraticilik olarak distindigiimiiz seydir. Yeni ve ilging fikirler Gretme

yetenegidir. Genellikle yaratici dedigimiz kisi, diger insanlarin kendiliginden fark edemedigi seyler
arasinda baglantilar kuran 6zellikle iyi bir sentetik diistintrdur.

2. Analitik yetenek tipik olarak elestirel disiinme yetenegi olarak kabul edilir. Bu beceriye sahip bir kisi
fikirleri analiz eder ve degerlendirir. Herkesin, hatta tanidiginiz en yaratici kisinin bile iyi ve koti
fikirleri vardir. lyi gelistirilmis bir analitik yetenek olmadan, yaratici diisiiniiriin iyi fikirler kadar kéti
fikirlerin de pesinden gitmesi muhtemeldir. Yaratici birey analitik yetenegini yaratici bir fikrin
sonuglarini hesaplamak ve onu test etmek igin kullanir.

3. Pratik yetenek, teoriyi pratige ve soyut fikirleri pratik basarilara doniistiirme yetenegidir. Yaraticiligin
yatirim teorisinin bir anlami da iyi fikirlerin kendi kendilerini satmadigidir. Yaratici kisi, diger insanlari

bir fikrin degerli olduguna ikna etmek icin pratik yetenegini kullanir.

Yaraticilik sentetik, analitik ve pratik yetenekler arasinda bir denge gerektirir. Yalnizca sentetik olan bir
kisi yenilikgi fikirler Gretebilir, ancak bunlari fark edemez veya satamaz. Yalnizca analitik olan kisi
bagkalarinin fikirlerini mikemmel bir sekilde elestirebilir, ancak yaratici fikirler liretmesi pek olasi
degildir. Sadece pratik olan kisi milkemmel bir satis elemani olabilir, ancak gergekten yaratici fikirler
satmak kadar degeri olmayan fikirler veya triinler satma olasiligi da yiiksektir. Ogrencilere sentetik,

analitik ve pratik diisinme arasinda bir denge kurmayi 6greterek yaraticiligi tesvik edin ve gelistirin.

Ogretmenlerin ¢cogu 6grencilerinde yaraticiligi tesvik etmek ister, ancak bunu nasil yapacaklarindan emin

degildir. Bir egitmenin 6gretiminde yaraticilig tesvik edebilecegi bir¢ok yontem vardir.
e Oz Yeterlilik Olusturun

Ogrencilerin yapabilecekleri konusundaki temel sinirlama, yapabileceklerini diisiindiikleridir. Tim
ogrenciler yaratici olma ve yeni bir sey yapmanin verdigi hazzi yasama kapasitesine sahiptir, ancak
oncelikle 6gretmenin onlara yaraticilik icin glicli bir temel saglamasi gerekir. Bazen 6gretmenler ve
ebeveynler, 6grencilerin potansiyel basarilarina sinirlar koyan veya ima eden mesajlar gondererek
istemeden de olsa 6grencilerin yapabileceklerini sinirlarlar. Bunun yerine, 6grencilerin kendi yaratici

olma yeteneklerine inanmalarina yardimci olun.
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e Soru Varsayimlari

Hepimizin varsayimlari vardir. Cogu zaman bu varsayimlara sahip oldugumuzu bilmeyiz ¢linki bunlar
yaygin olarak paylasilir. Yaratici insanlar bu varsayimlari sorgular ve sonunda baskalarinin da ayni seyi
yapmasina yol acar. Kopernik, diinyanin glinesin etrafinda dondigiinii dne strdigiinde, bu 6neri
mantiksiz olarak degerlendirildi ¢link(i herkes giinesin diinyanin etrafinda déndigutni gorebiliyordu.
Galileo'nun disen cisimlerin goreceli hizlari da dahil olmak Gzere ortaya attigi fikirler, sapkin oldugu
gerekgesiyle yasaklanmasina neden olmustur. Ogretmenler varsayimlarin sorgulanmasinda rol model
olabilirler. Ogrencilere bildiklerini varsaydiklari seyleri aslinda bilmediklerini gdsterebilirsiniz. Elbette
ogrenciler her varsayimi sorgulamamalidir. Sorgulamanin ve ardindan g¢evreyi yeniden sekillendirmeye
¢alismanin zamani vardir ve buna uyum saglamanin da zamani vardir. Bazi yaratici insanlar o kadar ¢cok
seyi o kadar sik sorgularlar ki digerleri onlari ciddiye almayi birakir. Herkes hangi varsayimlarin

sorgulanmaya ve hangi savaslarin verilmeye deger oldugunu 6grenmek zorundadir.
e Sorunlar Nasil Tanimlanir ve Yeniden Tanimlanir

Ogrencilerinizi problemleri ve projeleri tanimlamaya ve yeniden tanimlamaya tesvik ederek yaratici
performansi destekleyin. Ogrencilerin ¢alismalari icin kendi konularini segmelerini, sorunlari ¢6zmek igin
kendi yollarini segmelerini ve bazen sec¢imlerinin bir hata oldugunu fark ettiklerinde yeniden se¢im
yapmalarini saglayarak yaratici diisinmeyi tesvik edin. Basaril bir gorev, kursun hedeflerine uygundur ve
dgrencinin dnemli fikirlere hakimiyetini gosterir. Ogrencilere her zaman secenek sunamayabilirsiniz,
ancak secenek sunmak onlarin nasil secim yapacaklarini 6grenmelerinin tek yoludur. Gergek bir se¢im,
kedi ya da kdpek ¢izmek arasinda karar vermek ya da bir proje fuarinda sunmak Uzere bir il segmek
degildir. Her ikisi de yaraticiligin temel unsurlari olan zevk ve sagduyuyu gelistirmelerine yardimci olmak

icin 6grencilerinize segim yapma konusunda serbestlik taniyin.

21. Yuizyll Ogrenme Becerileri ve Ogrenme Ortami :

21. ylzyil becerileri literatiirde genellikle bireysel nitelikler, diisinme becerileri, yasam becerileri,
hayatta kalma becerileri, anahtar yetkinlikler, gerekli beceriler, istihdam edilebilirlik becerileri, derin
o0grenme becerileri olarak adlandirilmakta ve birgok farkli kurum, kurulus ve arastirmaci tarafindan
bircok kategoride siniflandirilmaktadir. Her birey, temel disiplinler olarak nitelendirilebilecek edebiyat,
yabanci dil ve fen bilimleri, tarih, cografya, vatandaslik konularinin yani sira tlkelerin gelismislik
gostergeleri olan ve glinimiiz diinyasina hakim olan finans, ekonomi, kiiresellesme, meslek, girisimcilik,
sivil, saglk, cevre gibi konularda da okuryazar olmalidir. Ogrenme ortamlari tasarlanirken 21. yizyil

konulari ve temalari hakkinda giinlik hayattan bir baglam olusturmak, bu konularin agiklanmasina
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yardimci olabilir. Dolayisiyla, 21. ylzyilin bilgi toplumunda bireyler bilgi, teknoloji ve medya ile i¢ ice
yasamaktadir ve bu bireylerin bilgi, medya ve teknoloji okuryazari olmalari bir gerekliliktir. Bilgi, medya
ve teknoloji okuryazari bireyler, medya ve teknoloji araciligiyla bilgiye ulasabilen, elde ettigi bilgiyi/veriyi
analiz edip degerlendirebilen ve bilgiyi problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilen bireyler olarak

tanimlanmaktadir.

Ogretmenler, 21. ylizyihn 6grenme ortamlarini modernize ederken, dgrencilerin aile ve arkadaslarindan
sonra en ¢ok etkilesimde bulundugu kisiler olarak, bu 6grenme ortamini basarih bir sekilde
yonetebilecek bilgi ve becerilere sahip olmalidir. Bu nedenle, 21. ylizyil 6§renme ortaminin
olusturulmasina iliskin cesitli projelerin basarisi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin pedagojik becerilerinin
adaptasyonunun temel kriterleri ile tanimlanmistir. 21. ylizyill 68renme ortami ancak 6grencilerin
becerilerini bilen ve 6gretim siirecini bu beceriler dogrultusunda yénlendirebilen 6gretmenlerle amacina
ulasabilir (Harris, Mishra & Koehler, 2009). Bu nedenle, 6grencileri ¢ok iyi taniyan, onlar icin 21. 6grenme
ortamini yaratabilen ve 6gretme-6grenme sirecleri agisindan 6grencilere rehberlik edebilen
dgretmenlere ihtiyac duyulmasi kaginilmazdir. Ogretmenler de 21. yiizyil kosullarina uyum

saglayabilmelidir ve 6gretmenler de 6grenci olduklari icin bu becerileri mutlaka 6grenmelidirler.

Anahtar Kavramlar
Sentetik yetenek: Genellikle yaraticilik olarak distindigiimiiz seydir. Yeni ve ilging fikirler Gretme
yetenegidir. Genellikle yaratici dedigimiz kisi, diger insanlarin kendiliginden fark edemedigi seyler

arasinda baglantilar kuran 6zellikle iyi bir sentetik distintrdur.

21. yiizyil becerileri: Literatlirde genellikle bireysel nitelikler, disiinme becerileri, yasam becerileri,
hayatta kalma becerileri, anahtar yetkinlikler, gerekli beceriler, istihdam edilebilirlik becerileri, derin
O0grenme becerileri olarak adlandirilan bu beceriler birgok farkli kurum, kurulus ve arastirmaci tarafindan

birgok kategoride siniflandiriimaktadir.

Oz Yeterlilik Olusturun: Oz yeterlilik, bireyin belirli performans kazanimlari elde etmek icin gerekli
davranislari gergeklestirme kapasitesine olan inancini ifade eder. Oz yeterlilik, kisinin kendi motivasyonu,

davranislari ve sosyal ¢evresi lizerinde kontrol uygulayabilme yetenegine olan glivenini yansitir.

Yansima

Yaraticilik sirecinin adimlarini gz 6niinde bulundurarak, 6grencilerinizi en ¢ok hangi adimda

desteklemeye ihtiya¢ duyuyorsunuz?

Ogrencilerinizi 21. yiizyil becerilerini kazanmalari igin tesvik ediyor musunuz?
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Ek kaynaklar

Burlacu, A. (2012) "The importance of non-formal education and role of NGOs in its promotion", 7.
Uluslararasi 'Avrupa Entegrasyon Gergekleri ve Perspektifleri' Konferansi - Akademik Mikemmeliyet

Calistay! icin makale

Petkovic, S. (2018). Vatandaslik egitimine, sivil katilima, kiltlrlerarasi diyalog ve 6grenmeye, Avrupa
vatandasligina, barisin insasina ve ¢atisma dénisiimune katkilarina 6zel dikkat gostererek, yaygin
egitimin degeri (izerine masa basi calismasi. Avrupa Konseyi Genclik Ortakligi tarafindan yaptiriimistir.
Video Materyalleri

21. Yiizyil Ogrenimi ve Yasam Becerileri: Cerceve: https://www.youtube.com/watch?v=ixRBJEW sFs

21. Yiizyilda Egitim - Ogrenci Merkezli Ogrenme: https://www.youtube.com/watch?v=glinechEQ-4

Egitimde Yaraticilik (21. Yuzyil Egitimi): https://www.youtube.com/watch?v=JJkOZ1mdx2A

3.4 STEM Egitimine Giris

Ogretim icerigi ile gercek yasam arasinda baglanti

Ogrencilerin gercek yasam olaylariyla ilgili derslerden hoslandiklari sonucuna varilmistir. Konular, gercek
yasam olaylarini ve cinsiyet sorunlari, kimlik modasi veya 6grencilerin duygulari gibi 6grencilerin
endiselerini benimsemistir. Bunlar 6grencilerin bir noktada karsilasacaklari konulardir. Sinif
arkadaslariyla deneyimlerini paylasabilir, tepkileri, tartismayi ve Ust diizey diislinmeyi tetikleyebilirler.
Entegre etkinlikler, 6grencilerin glinlik hayatta ifade etme ve gerceklestirme becerilerini
gelistirmelerine, 6grendiklerini kanitlamak icin gercek hayattan érnekler bulmalarina ve 6grendiklerini

yasam deneyimleriyle iliskilendirmelerine yardimci olur.

Yaratici fikirlerin de gercek hayattan geldigini belirtmistir; kilit nokta 6gretmenin hissetmeye, bulmaya,
disinmeye ve 6gretime donistliirmeye duyarli olmasidir. Dewey, yasam ve egitimin birbirinden
ayrilabilir oldugunu iddia ederek 'yasam olarak egitime' inanmistir. Yasam egitime anlam katar ve egitim
de yasamimizi gelistirir. Ancak geleneksel egitim, yasam egitiminin 6nemini géz ardi ederek ders
kitaplarina bagli kalmaktadir. Yasam egitimi olmadan, kisi farkli kisiliklere sahip insanlarla nasil etkilesim
kuracagini, kisiler arasi iliskileri ve beklenmedik zorluklarla nasil basa gikacagini asla bilemeyecektir.
Sonug olarak egitim, yaraticiliklarini serbest birakarak yasamdaki sorunlari ¢ozme becerisine

odaklanmalidir. Petrowsky'ye gore: 'Hayat her yonuyle yaraticidir:
(a) her sey kesif ve yaratimin strekliligi icindedir;
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(b) amag dogru bir ¢ozim degil, uygulanabilir bir ¢cdzim bulmaktir;
(c) firsatlar daha fazla sansa yol acar.

Ug denek, yasam egitimine duyduklari ilgiyi, egitime ve ders planlarina olan inanglarinda géstermistir. Ug
denek, 6grencileri icin 6grencilerin yaratici disiincelerini harekete geciren acik sorular tasarlamistir. Agik
sorular yaratici yonergelerin bir 6zelligi olarak tanimlanmaktadir. Ayrica, yaratici egitmenler grup
tartismalarinda 6grencileri her zaman yaratmaya ve hayal etmeye tesvik etmektedir. ilgili calismalar,
ogretmenlerin 6grencileri 'yaratici olmaya' tesvik ederek 6grenciler lizerinde daha olumlu etkilere sahip

olabilecegini gbstermisgtir.

A

Kaynak: https://teachthought.com

Ogretmenlerin, egitimde belirlenen hedeflere ulagmak i¢in pedagojik yeterliliklerle birlikte hedeflenen
21. yuzyil becerilerine sahip olmalari beklenmektedir. Bu nedenle 6gretmen ve 6grencilerin nitelik ve
becerilerinin yeniden tanimlanmasi elzem olmustur. Kiiresel diinyada yasanan dénisiimin egitim

Gzerindeki etkileri, egitimde 21. ylzyil becerilerinin tanimlanmasiyla sinirli kalmadi.

Son yillardaki literatir incelendiginde, bilgi toplumunun ortaya ¢ikmasi icin 21. ylzyil becerilerine sahip
bireylerin yetistirilmesine yonelik pedagojik yaklasimlarin gelistirildigi gérilmektedir. Bu yaklasimlardan
biri de son yillarda lizerinde 6nemle durulan ve uygulanan disiplinlerin entegrasyonuna dayali STEM

egitimi olmustur. STEM egitiminin amaglari sadece 6grenciler igin degil, 6gretmenler i¢in de gegerlidir ve

STEM egitimi 6gretmenlerin icerik ve pedagojik konu bilgisini artirmayi hedeflemektedir.

STEM egitimi nedir?

STEM egitimi, 6grencilerin multidisipliner bir bakis agisiyla problem ¢ézmelerini ve bitincil bir bakis
acisiyla bilgi ve beceri kazanmalarini amaglar. STEM egitimi, anaokulundan yiksekdgretime kadar olan
tlim siireci kapsayan disiplinler arasi bir yaklasimdir (Gonzalez ve Kuenzi, 2012). FeTeMM egitimi,
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disiplinleri birlestiren, glincel bilgileri glinliik yasamda kullanabilen, yasam becerilerini artiran, {istlin ve
elestirel diisinmeyi saglayan yiksek nitelikli 6grenmeyi kapsayan bir egitim olarak degerlendirilebilir

(Yildirim ve Altun, 2015).

STEM egitimini destekleyenler, gercek diinya problemlerini iceren ders konularinin 6grencilerin ilgisini,
basarisini ve motivasyonunu artiracagini diistiniiyor. STEM egitimi, problem ¢ézmenin yani sira
planlama, elestirel diisinme ve degerlendirme becerilerini de gelistirir. STEM egitimi yapilandirmaci ve
o0grenci merkezli egitimi takip eder. Bu nedenle STEM egitimi teorik bilgilerin hayata gegirilmesi ve bu
bilgilerin buluslara déntstirilmesi agisindan ¢ok 6nemlidir. STEM egitimi ayni zamanda diinyada artan
isglci kalitesi icin dnemli olan ampirik yaklasimin, yaparak 6grenmenin, sorgulamanin, arastirmanin ve
icat ctkarmanin gelismesini saglar. Bu da Uretime, arastirma ve gelistirmeye, inovasyona, teknik

altyapinin gelistiriimesine ve nitelikli isgiicii agiginin kapatilmasina hizmet edecektir (TUSIAD, 2014).

STEM Egitiminin Bilegenleri

STEM, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik kelimelerinin kisaltmasidir. STEM, 6grencilerin sinif ve
gercek diinya arasinda baglantilar kurarak bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik calismalarini
saglayan cok disiplinli bir yaklasimdir. STEM egitimi evrensel okuryazarlik becerilerine odaklanir. Bu
beceriler yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve isbirlikci dgrenmedir. Ogrencilerin bu
becerileri kazanmasi gerekir. Bu baglamda 6gretmenlerin roli, Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik
alanlarindaki teorik icerik bilgisini 6gretmek degil, 6grencilere liderlik ederek Ust diizey dislinme, Urin

gelistirme, icat ve inovasyon diizeyine ulasmalarina yardimci olmaktir.

S, Bilimi ve 6grencilerin dogal diinyayi nasil 6grendiklerini temsil eder.
T, Teknoloji anlamina gelir. Bilgisayarla ilgili her seyi kapsadigi gibi nesnelerin incelenmesini ve bir
sorunun Ustesinden gelmek igin nasil kullanildiklarini da kapsar.

E, Miihendislik anlamina gelir ve nesnelerin nasil tasarlandigini incelemeyi ifade eder.

M, sayilarin, sekillerin ve miktarlarin incelenmesi olan Matematigin kisaltmasidir.
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What is STEM?

S T E M

SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING MATM

Qbserving. Beaing inventive, Solving Patterning,
wxprerirrienting, unirng tools, probilems, swcgurancing,
making making thingx uning matarinis, oxploring shapox,
predictions, weork, Identifying dexsigning numbers,
asking issues. using andc creating. voalume and
Questions coOmputers building sixe

0 < B8 A

Kaynak: https://shutterstock.com

Literatlir, mihendislik ve teknolojiyi tek basina dersler olarak tanitmanin bir sekilde fen ve matematikle
baglantilari konusunda farkindalik yaratacagi dislincesine isaret etmektedir. Bu, dort STEM disiplininin

her birinin tanimindan anlasilabilir. Bilimin birbiriyle iliskili G¢ boyutu vardir:

(1) doganin evrensel kaliplarini anlama araci olarak bilimle ilgili olan dogayi anlamak,
(2) bilgi Gretmek igin kullanilan metodoloji ile ilgili olan bilimsel arastirma ve

(3) bilgi Gretiminde insan katilimiyla ilgili olan bilimsel girisim.

Matematik sadece STEM disiplinlerini kesen ilkel bir dil degil, ayni zamanda diger konularla oldugu kadar
kendi icinde de etkilesim halinde olan pratik ve teorik béliimlerden olusan bir agdir. Sayilar ve islemler,
cebir, geometri, 6lcim, veri analizi ve olasilik, problem ¢6zme, muhakeme ve ispat ve iletisim
(trigonometri, kalkllus ve teori dahil) konularini icerir. Hem mihendislik hem de teknoloji, bilim ve
matematigi uygular. Mihendislik, teknolojiyi yenilik yapmak ve yasam kalitesini artiran trinler veya
yapilar ve siiregler yaratmak i¢in kullanir. STEM egitimini 6gretmek icin su anda (g yaklagim
uygulanmaktadir. Bu yontemlerin her biri arasindaki ayrim, kullanilan STEM igeriginin derecesinde

yatmaktadir. Bunlar silo, gdmiilii ve entegre yaklasimlari igerir.

e  Silo Yaklasimi
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STEM egitimine silo yaklasimi, her bir STEM konusu icinde izole edilmis 6gretimi ifade eder (Dugger,
2010). Teknik becerinin aksine "bilgi" edinimine vurgu yapilir (Morrison, 2006). Her bir konu lzerinde
yogunlastirilmis calisma, 6grencinin ders icerigi hakkinda daha derin bir anlayis kazanmasini saglar. Bu
odaklanmis egitim, icerigin kendi glzelligi icin takdir uyandirir (Jenny Chiu, kisisel iletisim, 27 Eyltl 2011).
Mdifredat tasarimi ve 6gretiminde fen, teknoloji, mihendislik ve matematik egitimine bu sekilde

yaklasilmaktadir.

Sclence

Technology &
Engineering

Mathematics

Silo STEM egitimi, 6gretmen giidiimli bir sinif ile karakterize edilir. Ogrencilere "yaparak 6grenme" icin
¢ok az firsat taninir, bunun yerine onlara ne bilmeleri gerektigi 6gretilir (Morrison, 2006). Morrison
(2006), silo STEM egitiminin ardindaki hakim inancin, yargi treten bilgiyi artirmak oldugunu 6ne
sirmektedir. Kendi disiplininin sinirlari icinde faaliyet gdsteren bir egitmen, 6grenciler icin gdz ardi
edilmemesi gereken kaliteli egitim Gretebilir. Ogrencilerin icerigi 6grenmesi ve testleri ge¢mesi icin

zorunluluklar tarafindan tesvik edilmektedir.
e  GOmull Yaklasim

GOmulG STEM 6gretimi genel olarak, sosyal, kiiltlrel ve islevsel baglamlar icinde gercek diinya durumlarina ve
problem ¢6zme tekniklerine vurgu yapilarak temel bilgilerin edinildigi bir egitim yaklasimi olarak tanimlanabilir
(Chen, 2001). Uygulamada, gémli 6gretim etkili bir 6gretimdir ¢linki 6grencilerin diger siniflarda 6grendikleri
materyalleri pekistirmeyi ve tamamlamayi amaglar (ITEEA, 2007). Bir teknoloji egitimi 6gretmeni, anlama ve

uygulama yoluyla 6grenciye fayda saglayan bir dersi gliglendirmek igin gdmull 6gretimi kullanir.
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GOmdilt STEM yaklagsiminda, teknoloji egitimi igerigi vurgulanir (tipki silo yaklasiminda 6gretildigi gibi) ve

boylece konununbiitlinlGgi korunur. Yine de gomill yaklasim, 6grenmeyi gesitli baglamlar araciligiyla tesvik
etmesi bakimindan silo yaklasimindan farklidir (Rossouw, Hacker ve de Vries, 2010). Bununla birlikte, gomall

materyal degerlendirilmek ya da 6lclilmek Uzere tasarlanmamistir (Chen, 2002).
e  Entegre Yaklasim

STEM egitimine entegre bir yaklasim, STEM icerik alanlarinin her biri arasindaki duvarlari kaldirmayi ve bunlari
tek bir konu olarak 6gretmeyi 6ngoriir (Breiner vd., 2012; Morrison ve Bartlett, 2009). Entegrasyon, derse dahil
edilen her bir miifredat alanindan belirli standartlari veya hedefleri degerlendirip dlgmesi bakimindan

yerlestirmeden farklidir (Sanders, 2009).

Technology &
Engineering

ideal olarak entegrasyon, bir dgrencinin bir gérevi c6zmek icin gereken yetkinliklerde ustalik kazanmasini saglar
(Harden, 2000). Ogrencileri bu sekilde egitmek, 6grencilerin gercek diinyadaki sorunlari ¢gézmek icin
kullanmalari gereken STEM kavramlarina dayanan ¢ok disiplinli bir diinya oldugu icin faydali gériilmektedir
(Wang, Moore, Roehrig ve Park, 2011). Bunaekolarak, entegrasyon yoluyla 6gretim, dzellikle de 6grenciler

kiguikken baslanirsa, FeTeMM igerik alanlarina olan ilginin artmasi beklentisini dogurur (Barlex, 2009; Laboy-
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Rush, 2010). Butinlestirici 6gretime yonelik iki yaygin yaklasim ¢ok disiplinli ve disiplinler arasi
bitlnlestirmedir (Wang vd., 2011).

Cok disiplinli entegrasyon, 6grencilerden farkli siniflarda farkl zamanlarda 6gretilen cgesitli konulardaki
icerikleri birbirine baglamalarini ister. igerik baglantilarinin yapildigindan emin olmak igin &gretim tyeleri

arasindaki desteklemeye dayanir (Wang vd., 2011).

Wang ve digerleri (2011) disiplinler arasi entegrasyonun gergek bir diinya problemiyle basladigini agiklar. Bir
sonuca ulasmak icin mifredatlar arasi icerigi elestirel diisinme, problem ¢6zme becerileri ve bilgi ile birlestirir.
Cok disiplinli entegrasyon 6grencilerden belirli konulardaki icerikler arasinda baglanti kurmalarini ister, ancak
disiplinler arasi entegrasyon ogrencilerin dikkatini bir probleme odaklar ve cesitli alanlardan icerik ve becerileri

bir araya getirir.

STEM Egitimi ve 21. Ylzyil Becerileri

Ulkeler, 21. yiizyilda elestirel, yaratici ve analitik diisiinebilen, iletisim becerileri yiiksek, giinliik hayatta
karsilastigl sorunlara ¢6ziim gelistirebilen, karar verebilen, arastirma yapabilen, sorgulayabilen ve
gelecekteki meslek segimlerinde bilingli kararlar verebilen bireyler yetistirmeye ihtiya¢ duymaktadir.
Dinyada gozlemlenen dénilsiim ve sorunlarin yapisiyla birlikte bireylerden beklenen nitelikler degistigi
gibi egitim politikalari, yaklasimlari ve stratejileri de degismistir. Ayrica 21. ylizyil becerilerinin
uygulanabilmesi icin miifredat ve 6gretim, mesleki gelisim, stratejiler ve uygulama kosullari da dikkate

alinmahdir. Bu da disiplinler arasi bir vizyon gerektirmektedir (Vooght ve Roblin, 2010).

Ozellikle giinliik hayatta karsilastigimiz karmasik problemlerin ¢dziimii ve 21. yiizyil becerilerinin
bireylere kazandirilmasi icin disiplinlerin entegrasyonuna dayanan STEM egitimi, bu becerilerin 6gretime
entegrasyonu icin 6zellikle 6nerilmekte ve son yillarda birgok tilke bu sistemi egitim sistemindeki en
etkili egitim yaklasimlarindan biri olarak uygulamaktadir. STEM egitimi; fen, teknoloji, miihendislik ve
matematik disiplinlerinin entegrasyonuna dayanan, bireylerin karsilastiklari zorluklara disiplinler arasi bir
bakis agisiyla ¢6ziim Uretebilecek sekilde yetistirilmesini amaglayan bir 6gretim yaklasimini ifade
etmektedir. Tanimindan da anlasilacagi (izere STEM, salt bilgi vermekten ziyade bilimsel siireg becerileri,
sorgulama, elestirel diistinme ve problem ¢ézme gibi becerileri gelistirmeyi hedeflemektedir (Bender,

2015; Bryan vd. 2015).
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Dolayisiyla, STEM disiplinlerinin entegrasyonunu saglamanin yollarini ve siireglerini kavramak, STEM'in
bireylerin bu becerileri kazanmalarindaki roltinl anlamayi kolaylastiracaktir. STEM egitim sireci, fen ve
matematik kullanimini gerektiren otantik, gercekgi problemleri anlamli, zengin ve sosyal bir baglamda
cozebilmek icin entegre mihendislik tasarimi yoluyla bilimsel ydntemin uygulanmasini gerektirir. Glinliik
hayatta karsilasilan problemlerin 6grencilere sunulmasi ve 6grencilerin bu problemlere ¢6ziim aramalari,
ogrencilerin problem ¢6zme becerisi kazanmalari ve diger analitik becerilerini gelistirmeleri agisindan
faydahdir. Ayrica, STEM'in disipliner kavramlarina olan ilgileri ve anlayislari da artmaktadir (Yang ve
Baldwin, 2020). STEM egitiminde, problemlerin birden fazla ¢6ziimii oldugu i¢in 6grencilerden birden
fazla ¢6ziim sunmalari, bilimsel bilgi ile uyumlu ve ¢6ziimin farkh olmasi ve gelistirilebilme potansiyeline
sahip olmasi beklenmektedir. Ayrica 6grencilerden, herkes tarafindan iletilen tim ¢6ziim nerilerini
degerlendirmeleri istenmektedir (Bozkurt Altan ve Hacioglu, 2018). Dolayisiyla bu durum, 6grencilerin

yaratici disinme ve elestirel diisinme becerilerinin gelismesine bliytk katki saglamaktadir.

STEM'in sinif miifredatina uygulanmasi : Ogretmenler STEM 6grenimini sinif miifredatina su
sekilde entegre edebilirler:

1. Ogrencileri modern egitim teknolojisiyle tanistirmak. Dersler sirasinda 6grenme amaciyla bilgisayar ve cep

telefonlarina erisimlerini saglamak zihinlerini genisletir. internet ve gesitli uygulamalar bilgi agisindan gok
faydali araglardir.

2. Sorulara'deney', 'model' ve 'tasarim’ gibi kelimeler eklemek. Bu, 6grencilere becerilerini kesfetme ve
uygulamaya koyma firsati verir. Yaraticilik en st diizeyde kullanilir ve sonucta bir 6grenciyi gercek
hayattaki zorluklara hazirlar. Ornegin, bir gretmen dgrencilerinden kiiresel 1sinmayi engelleyecek bir

sistem modeli tasarlamalarini isteyebilir.
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3. Gergek hayattaki sorunlari ayirt edin ve ¢éziimlere ihtiya¢ duyun. Ogrencileri giinliik olarak ortaya ¢ikan
sorunlarla gi¢lendirerek, gercek diinya sorunlarinin ¢ok sayida ¢6ziimi oldugunu kesfedeceklerdir. Bu
etkinlikler, ginimiiz yasam aktivitelerinde 6nemli olan ekip ¢alismasini ve etkili iletisimi tesvik eder.

4. STEM siniflarinda egitim programlar baslatin. Ogrencilere uygulamali deneyim saglamak icin
yapilandiriimis etkinlikler ve dersler gelistirilebilir. Siniflarda aktif 6grenmeyi ve uygulamayi tegvik etmek,
ogrencilerin ilgisini cekmenin bir yoludur. Bir 6gretmen, 6grencileri bilim, matematik ve teknoloji

konusunda heyecanlandirmak igin okul disindan uzmanlari da davet edebilir.

Siniflarinda STEM 6grenimini uygulayan 6gretmenler, tlkenin gelecekteki liderlerini sekillendirmeye
yardimci olurlar. Ogrencileri bu disiplinlerin &nemi konusunda cesaretlendirmek ve onlari siirece dahil
etmek, fikirlerini ortaya koymalarina yardimci olur. STEM 6grenimi, tlke ekonomisi ve diger sanayilesmis
tlkeler arasinda artan rekabet agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Ogrencilere, gelecekleriyle ilgili
oldugu icin ebeveynleri tarafindan bu tiir 6grenimin yararlari konusunda tavsiyelerde bulunulmahdir.
Teknolojideki ilerleme nedeniyle dniimiizdeki on yilda ortaya ¢ikacak potansiyel bosluk, STEM egitimi

almis buyuk bir isci kaynagi gerektirmektedir.

Anahtar Kavramlar

STEM: bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik anlamina gelen bir kisaltmadir. STEM, 6grencilerin
sinif ve gergek diinya arasinda baglantilar kurarak bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik

¢ahismalarini saglayan gok disiplinli bir yaklagimdir.

Yansima

Stem Egitimi neden 6nemlidir? Sinifinizda bunu nasil destekliyorsunuz?

Gergek hayat baglantilarini sinifta nasil kullaniyorsunuz?
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Video Materyalleri

STEM - Nedir ve neden 6nemlidir? https://www.youtube.com/watch?v=fH5iLx jCUk&t=64s

STEM nedir? https://www.youtube.com/watch?v=wRV28EOCGGo

STEM Egitimine Genel Bakis https://www.youtube.com/watch?v=5GWhwUN9iaY

STEAM + Proje Tabanh Ogrenme https://www.youtube.com/watch?v=H7LHsLOiB w

3.5 Degerlendirme

1) . yaratici problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi, yaratici tutumlarin giiglendirilmesi, yaratici diisinme
ilkelerinin 6gretilmesi ve yaratici problem ¢6zme becerilerinin kisisel ve profesyonel yasamdaki gergek
zorluklar alanina aktariimasi yeteneginin olusturulmasindan olusur. Yukaridaki bosluga asagidakilerden hangisi
getirilmelidir?

a) VYaraticilik igin 6gretim
b) Yaraticilik hakkinda 6gretmek

c) Yaraticilikla 6gretim

2) Yaratici egitimin 6gretim yontemi bes asamali 6gretim tarafindan olusturulmustur. Hayal gliclinii baslatan ve

yaraticiligi gelistirmek icin en temel olan ve yaratici faaliyetin baslatildigi asama hangisidir?

a) Kesif
b) Kazma
c) Fikir

3) Asagidaki segceneklerden hangisi yaraticiligin dort alanidir?
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4)

5)

6)

7)

a) Anlamlar- Fikir-Donlsum-Gelecek
b) Anlamlar-Séylemler-Gelecek-Ogrenme

c) Anlamlar- Analiz- Gelecek-Ogrenme

....... , bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik disiplinlerinin entegrasyonuna dayanan ve bireylerin

zorluklara disiplinler arasi bir bakis agisiyla ¢6ziim liretebilecek sekilde yetistirilmesini amaglayan bir 6gretim

yaklasimini ifade etmektedir.
a) STEM egitimi
b) Etkili egitim

c) Problem temelli egitim

......... tipik olarak elestirel diisinme becerisi olarak kabul edilir. Bu beceriye sahip bir kisi fikirleri analiz eder ve

degerlendirir. Herkesin, hatta tanidiginiz en yaratici kisinin bile daha iyi ve daha kot fikirleri vardir.

a) Analitik yetenek
b) Sentetik yetenek

c) Pratik yetenek

Bu modilde "STEM" kisaltmasi ne anlama geliyor?
a) Bilim- Teleoloji- Miihendislik- Matematik
b) Bilim-Teknoloji- Mihendislik- Mizik

c) Bilim - Teknoloji - Muhendislik - Matematik

Hangisi 21. yuzyil becerileri arasinda yer almaz?
a) diaslinme becerileri
b) matematik becerileri

c) temel yetkinlikler

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

134


http://www.crearterasmus.eu/

Modul 4. Makine Yaraticilig

Yazar Gilberto MARZANO

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari bilecek ve anlayacaklardir:

e Akillralgoritmalar

e  Bilgi edinimi ve temsili
e Vicdanhhk

e  Hesaplamali yaraticilik

e Makine 6grenimi

Bu kursu tamamlayan katilimcilar, dijital teknolojilerin etkisini daha iyi anlayabilecek ve bu teknolojilerde

ustalasabileceklerdir.

Giris

Bu 6grenme Unitesinde, makine yaraticihigl temasi incelenmektedir. Bu konunun altinda yatan ana
sorular, erken dénem Yapay Zeka (YZ) arastirmalarinda yer alan yazarlarin gorislerini rapor ederek ve

tartisarak gosterilmektedir. Bunlar uzman sistemler, mantiksal akil ylirlitme, mantiksal programlama,

makine 6grenimi ve zihin felsefesi alanlarinda deneyler ve teorik ¢alismalar yapan bilim insanlaridir.

Buna ek olarak, makine zekasi konusu Alan Turing'in sorusuyla baglantili olarak glindeme getirilmektedir:

Makineler diisiinebilir mi?

Bilgi edinimi ve temsili ile makine 6grenimi de kisaca tanitiimis ve boylece sorunun tartisiimasina zemin

hazirlanmistir: Makineler yaratici olabilir mi?

Son olarak, birgok gazeteciyi, sosyo-felsefeciyi ve genel olarak insanlari endiselendiren bir sorun kisaca
ele alinmaktadir: Teknoloji insan kontroliinden ¢cikacak mi? Bu déniisiimiin geri déndliriilemez hale

geldigi bir an olacak mi?

4.1 Yaraticilik Tanimlari

Yaraticilik galismalari alaninin kdkleri 1950'lere, 1940'lara ve 1930'lara dayanmaktadir. Alan farkliliklari
1930'larda incelenmistir (6rnegin, Patrick, 1935, 1937, 1938) ve yaraticiligin uzlasmaya dayali sosyal

kriterleri en azindan 1953'e kadar uzanmaktadir (Stein, 1953), sadece iki 6rnek vermek gerekirse.
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1970'lerin basinda yaraticilik, psikolojik calismalarin 6tesinde insan faaliyetlerinin temel bir faktora

olarak goriilmeye baslandi.

Yaraticilligin standart tanimi, gerekli sartlarin 6zguinliik ve etkinlik oldugunu iddia eder. Gergekten de, bir
sey alisiimadik, yeni veya benzersiz degilse, siradan, siradan veya gelenekseldir. Orijinal degildir ve
dolayisiyla yaratici da degildir. Buna gore, 6zglinlik yaraticilik icin hayati 6nem tasir ancak yeterli

degildir. Sadece orijinal olan fikirler ve Urlinler pekala ise yaramaz olabilir.

ANALYTICAL

Ozgiin seylerin yaratici olabilmesi icin etkili olmasi gerekir. Ozgiinliik gibi etkililik de cesitli bigimler
alabilir. Yararlilik, uygunluk veya uygunluk seklinde olabilir (ve bu sekilde etiketlenebilir). Etkililik deger
bicimini alabilir. Bu etiket, yaraticilik {izerine yapilan ekonomik arastirmalarda oldukga agiktir; orijinal ve
degerli irlin ve fikirlerin mevcut pazara ve daha spesifik olarak aykiriligin maliyet ve faydalarina nasil

bagl oldugunu agiklar (Runco & Jaeger, 2012).

Yaraticiligin en popdtler tanimi

iste yaraticiligin en popiiler tanimlarindan bazilar::

"Yaratici ¢alisma, zamanin bir noktasinda bir grup tarafindan savunulabilir veya yararh veya tatmin edici

olarak kabul edilen yeni bir calismadir" (Stein, 1953)

"Ozgiinliik hayati 5nem tasir ancak uyum ve uygunluk ile dengelenmelidir" (Runco, 1988)
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"[...] birey veya daha biyiik bir sosyal grup icin deger tasiyan yeni trln, fikir veya sorun ¢ozima"

(Hennessey & Amabile, 2011)
"[...] degeri olan fikirlere sahip olma sireci" (Robinson, 2011)

"Yaratici bir fikir G¢ 6zellige sahiptir: Orijinal olmalidir, ortaya ¢iktigi durum igin yararl veya uygun

olmalidir ve gergekten bir sekilde kullanilmahdir" (Martindale, 2013)

"[...] yeni ve etkili fikirler, eserler, siirecler ve ¢cézlimler yaratma siireci" (Henriksen, Richardson, Mehta,

2017)

Asagidaki sekil, yaraticiligin en sik takip edilen tanimlarina gére 6zglinlik ve uygunlugun yaraticiliga

katkisini gostermektedir.

unusual
siatstcally rare

OV

: Original Appropriate

urue relevant

Yaraticihgin tanimlayici unsurlari (kaynak: Abraham, 2018, s. 8)
Makine 6grenimi
Ogrenme, insanlik durumuna ickin bir seydir. insanlar dogduklarinda genetik kodlamaya sahip olsalar da,
bir toplulugun pargasi olarak yasamayi, ¢alismayi, bilgiyi uygulamayi ve teknolojileri kullanmayi
dgrenmek zorundadirlar. Ogrenme yasam boyu devam eden bir siirectir ve zeka ile yakindan iliskili

oldugu kabul edilir. Bir makineye 6grenme yetenegi kazandirmak, yapay zeka alanindaki ilk

arastirmalarin hedeflerinden biriydi.

Makine 6grenimi, makinelerin kendi kendilerine 6grenmelerini saglayan genis bir teori, teknik ve arag
setini kapsar. Yapay zekanin ilk asamalarinda, geleneksel makine 6grenimi teknikleri verileri ham
halleriyle islemekle sinirliydi. On yillar boyunca, makine-6grenme sistemleri, ham verileri bilgisayar
islemesi icin uygun temsillere donistiirmek tzere ¢ikaricilar tasarlamak icin miihendislik ¢abalari ve alan

uzmanligi gerektirmistir (Michalski, Carbonell ve Mitchell, 1983; 1986). O donemde YZ arastirmacilarinin
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tiimevarim gibi terimler kullanmalarina ragmen, yaklasimlarinin "Felsefe ve Mantik alanindaki
calismalarla kolayca iliskilendirilemedigi" ve "Popperci bir ¢lirlitme yontemi kullanarak calisan 6grenme
programlari olusturmaya yonelik agik girisimlere" rastlanmadigi gézlemlenmistir (Mortimer, 1988, s.
154). Ogrenme programlari esasen sembolik oldugundan ve makine d6grenimi teknikleri neredeyse

tamamen sembolik oldugundan olasilik teorisi bile ¢ok az kullanilmistir.

Aslinda, makine 6grenimine iki yaklasim vardir: sembolik tabanli ve baglantici. Sembolik tabanli yaklasim,
bir problem alaninin varliklarini ve iliskilerini temsil etmek igin semboller kullanir ve bu sembollerden
yeni ve faydali genellemeler g¢ikarir. Bunun yerine, baglantici yaklasim biyolojik sinir sisteminden
esinlenmistir. Bu yaklasimda bilgi, agirlikh digtiimlerden olusan bir agda érintiler seklinde temsil edilir

ve 6grenme bu agin egitilmesiyle gergeklesir.
Sembolik makine 6grenimi uygulamalari asagidaki gibi teknikler kullanir:

e Orneklerden d8grenme - sonlu bir 8rnek kiimesinden bilinmeyen bir f fonksiyonunu ¢ikarmayi amaglar.

e Sezgisel 6grenme - bir probleme, optimal olmasi garanti edilmeyen ancak yine de acil, kisa vadeli bir
hedefe veya yaklasima ulagsmak igin yeterli olan pratik yontemlerle yaklasir.

e Analoji yoluyla 6grenme - gecmis problem ¢ézme boliimlerinden gelen bilginin, ilgili gegmis deneyimle
onemli ortak yonleri paylasan yeni problemlere aktarilmasi ve aktarilan bilginin yeni problemlere ¢éziimler

olusturmak icin kullaniimasindan olusur (Carbonell, 1981).

Sinirsel hesaplamaya dayali baglantici yaklasimin en eski 6rnegi McCulloch-Pitts néronuydu (McCulloch
& Pitts, 1943). Sinir aglari, 1969 yilinda Marvin Minsky ve Seymour Papert'in mevcut sinir agi
algoritmalarinin sinirlarini elestirerek bu arastirma alanint MIT Yapay Zeka Laboratuvari'ndan
¢ikarmasina kadar sinirbilim ve bilgisayar bilimlerinde umut vaat eden bir arastirma alaniydi. Ancak
1980'lerde arastirmacilar Minsky ve Papert tarafindan belirlenen sinirlamalarin listesinden gelen

algoritmalar gelistirdiler ve sinir aglari bir ronesans yasadi.

GuUnumuzde, ¢ogu makine 6grenimi uygulamasi sinir aglari algoritmalarini kullanmaktadir (Fanelli, 2018;
Graupe, 2013; Yegnanarayana, 2009). Son yillarda sinir aglari, yapay gérme ve gorinti siniflandirmadan
finansal tahminlere kadar gesitli uygulamalar icin popiler hale gelmistir. Bir sinir agl, esasen insan
beyninden esinlenen bir bilgi isleme paradigmasidir. Biyolojik karmasikliklari olmaksizin néron aglarinin
bir soyutlamasini temsil eder. Bir sinir agi, bir girdi katmani, bir veya daha fazla gizli katman ve bir ¢ikti
katmani iceren diigim katmanlarindan olusur. Her digim bir digerine baglanir ve iliskili bir agirlik ve

esige sahiptir.
Asagidaki sekil, bir sigmoid fonksiyonu kullanarak giktiy1 hesaplayan basit bir sinir agini gostermektedir.
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Sigmoid fonksiyonunu kullanan basit bir bes degiskenli sinir agi1 (kendi kaynagimiz)

Bircok sinir agi sigmoid fonksiyon kullanir ¢linkl 0 ile 1 arasinda sinirli sayida bulunur. O ile 1 arasinda

bulunan bir ¢iktinin olasiligini tahmin etmek zorunda olunan modeller icin 6zellikle uygundur.

Derin 6grenme, makine 6greniminin bir alt kimesidir ve esasen (i¢ veya daha fazla katmana sahip bir
sinir agini tanimlar (Buduma & Locascio, 2017; Kelleher, 2019; Wani, Bhat, Afzal, & Khan, 2020). Derin
o0grenme, bilgisayarin birkac katmani birlestirmesini saglayarak basit kavramlardan karmasik kavramlar
olusturmasina olanak tanir. Derin 6grenme, 6zellikle bliyik veri kiimelerinin mevcut oldugu bir
baglamda kullanishdir. Facebook, kullanicilarin génderilerini analiz etmek igin derin 6grenmeyi
kullanirken, Microsoft bunu gorsel arama i¢in kullanmaktadir. Otonom arag¢ uygulamalari, birincil
hesaplama operatori olarak konvoliisyon kullanan derin sinir agi tirleri olan konvollisyonel sinir aglarini
(CNN) kullanir. Konvoliisyon terimi, tiglincl bir fonksiyon tretmek icin iki fonksiyonun matematiksel

kombinasyonunu ifade eder.

Hesaplamali yaraticilik
Pek ¢ok kisi insanlar ve makineler arasindaki farkin, bir makinenin yaraticiliga ve 6zgiinlige sahip
olmamasi oldugunu iddia eder. Ancak son birkag yilda makineler, hem sanatsal hem de bilimsel bircok

alanda tartismasiz bir sekilde yaratici olduklarini géstermistir.

Sawyer, yapay zeka uygulamalarinin yeni ve faydalh seyler Urettikleri icin yaraticiligin bireyci tanimini
karsiliyor gibi gériindiglini, ancak bunu insanlarin yaptigi sekilde yapmadiklarini savunmustur. Bu yapay
yaraticilar "psikologlarin yaraticilikla iliskilendirdigi bilissel siire¢ ve yapilarin pek cogunu simiile
etmemektedir" (Sawyer, 2012, s. 150). Dahasl, yazara gore, yapay yaraticilar duygu, ifade, iletisim ve
motivasyonu modellememektedir. Bu baglamda, sanatsal yaratimla ilgili kilit bir soru ortaya ¢ikmaktadir.
Unlii yaratici sanatgilarin kendi disiplinlerinin mevcut kurallarini gignedikleri, ancak yeni sanat eserlerinin
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yine de bir yapi ve bigime sahip oldugu genel olarak kabul edilmektedir. Bu sanatcilar kompozisyonlarini
diizenlemek icin yeni kurallar ve farkli yollar denerler. Eger bir insan sanatginin eserlerini herhangi bir
kural olmaksizin ve sadece sansa bagli olarak olusturdugu kabul edilirse, o zaman bir insan eseri ile bir
makine eseri arasinda higbir fark olmayacaktir. Her ikisinin de eylemlerinin temelinde rastlantisallik ve
kaos yatmaktadir. Bu olasi paradoks, insanlarin yaratici stireclerinin incelenmesinin, etkili yapay

yaraticilarin hayata gecirilmesi icin elzem oldugunu géstermektedir.

Hesaplamali Yaraticilik (CC), makinelerin bir insan tarafindan tretilmesi durumunda yaratici olarak kabul
edilecek yeni ¢iktilar tGretme ve degerlendirme kapasitesine odaklanan, yapay zeka igcinde gelismekte

olan multidisipliner bir arastirma alanidir.

CC "bilgisayarlarin 6zellik/zengin araclardan daha fazlasi olma ve kendi baslarina 6zerk yaraticilar olarak
hareket etme potansiyelini inceler ve kullanir" (Veale, Cardoso ve Perez, 2019, s. 2). Yaraticl itici gliclin
yalnizca makineden geldigi CC uygulamalari oldugu gibi, yaratici itici glicin insan ve makineden birlikte
geldigi hibrit uygulamalar da vardir. Bir disiplin olarak CC, yapay zeka, bilissel bilimler, psikoloji ve sosyal
antropolojiyi kapsayan arastirmalar gelistirmektedir. CC, asagidaki gibi bir dizi soruyu kesfetmeyi

amagclamaktadir (Veale & Cardoso, 2019):

e Yaratici olmak ne anlama geliyor? Ureticide, siiregte, iiriinde ya da bunlarin birlesiminde bulunan bir sey
midir?

e  Yaraticilik uzmanlikla nasil iliskilidir?

e  Yaraticihk normlari ve beklentileri nasil istismar eder ve yikar?

e  Yaraticilik anlamli bir sekilde nasil élglebilir?

e  Yaraticilik grup davraniglarindan ve kolektif eylemlerden nasil ortaya ¢ikar?

e  Farkh alanlarda ve yontemlerde yaraticiligl olusturan nedir?

e Hangi kuramsal yapilar yaraticiliga iliskin en aydinlatici agiklamalari sunuyor?

CC, yaraticilik konusunda algoritmik bir bakis agisi benimsedigi ve otomatik siireglere, algoritmalara ve
bilgi yapilarina odaklandigi igin bu gibi sorulari tanimlama konusunda spesifiktir. CC'nin amaci, insan ve
makine yetenekleri Gizerine spekiilasyon yapmak degil, daha ziyade pratik bir kullanima sahip olabilecek

uygulamalari hayata gegirmektir.

Yaygin yaklasimlardan biri, CC'yi, bir Griinlin Gretilmesinde yer alan sliregten bagimsiz olarak, bir {irliniin

makine tabanl uygulamasi olarak tanimlamaktir.

Geraint Wiggins, CC'nin genel bir tanimini "bir insan tarafindan gercgeklestirilmesi halinde yaratici

sayllabilecek gorevlerin yerine getirilmesi" ya da daha spesifik bir tanim olarak "dogal ve yapay sistemler
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tarafindan sergilenen ve insanlar tarafindan sergilenmesi halinde yaratici sayilabilecek davranislarin
hesaplamali arag¢ ve yontemlerle incelenmesi ve desteklenmesi" seklinde 6nermistir (Wiggins, 2006,

451).

CC'ye yonelik isbirlikci ve etkilesimli yaklasimlarin 2010'lu yillarda giderek daha fazla fark edildigi ve

Uzerinde ¢ahsildigl gbzlemlenmisgtir:

"Yaratici bir aracidan otomasyon ve bireysellik beklentisi, CC'yi yalnizca etkilesime girilen yazilimin
lretim slirecinde blyik 6lclide 6zerk oldugu durumlarla sinirlandirmistir. Bu sinirlama, insan-
bilgisayar etkilesimleri (HCI) ve CC ¢alismalari arasinda bir bosluk yaratmistir" (Gu & Amini Behbahani,
2021).

insanlar ve makineler arasindaki isbirligi yeni olaganiistii olanaklar yaratabilir. Birkag yil énce, 2001
yilinda, World Wide Web'in yaraticisi Tim Berners-Lee, James Hendler ve Ora Lassila, Semantik Web

kavramini tanitirken séyle demislerdi:

"Semantik Web'in gercek glic(, insanlar gesitli kaynaklardan Web icerigi toplayan, bilgileri isleyen ve
sonuglari diger programlarla paylasan bircok program olusturduklarinda ortaya cikacaktir. Bu tir yazilim
ajanlarinin etkinligi, daha fazla makine tarafindan okunabilir Web icerigi ve otomatik hizmetler (diger
ajanlar dahil) kullanilabilir hale geldikce katlanarak artacaktir. Semantik Web bu sinerjiyi
desteklemektedir: birlikte calismak lizere agik¢a tasarlanmamis etmenler bile, veriler semantik

oldugunda kendi aralarinda veri aktarimi yapabilmektedir" (Berners-Lee, Hendler, & Lassila, 2001, s. 42).

Gercekten de insan-bilgisayar etkilesimi bizi insan-Bilgisayar (Ortak) Yaraticihgina (HC® ) gétiirmektedir.

Bu terimi ortaya atan Hoffmann'a gore:

"insan-Bilgisayar Ortak Yaraticiligl, yaratici bir sonugla sonuglanan ve bir veya daha fazla insan birey(ler)i
ile bir veya daha fazla bilgisayar sistem(ler)ini iceren bir siirectir. Dolayisiyla bir HC® modelinin bu ¢

unsurun her birinin roliini ve aralarindaki iliskileri hesaba katmasi gerekir" (Hoffmann, 2016, s. 38).

Asagidaki sekil insan-Bilgisayar Ortak Yaraticiiginin arastirma kapsamini géstermektedir.
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insan-Bilgisayar Ortak Yaraticiigi icin arastirma konulari (kaynak: Hoffmann, 2016, s. 39).

insanlar ve makineler arasindaki bu iliski, bircok gazeteciyi, sosyo-felsefeciyi ve genel olarak insanlari

endiselendiren bir soruyu glindeme getiriyor: Teknoloji insan kontroliinii asacak mi?

Anahtar kavramlar
Yaraticihgin tanimi: yaraticilik, sorunlari ¢ozmede, baskalariyla iletisim kurmada ve kendimizi ve
baskalarini eglendirmede yararli olabilecek fikirleri, alternatifleri veya olasiliklari Gretme veya fark etme

egilimi olarak tanimlanir (http://www.csun.edu/~vcpsyOOh/creativity/define.htm).

Makine 6grenimi: insanlarin 6grenme seklini taklit etmek ve dogrulugunu kademeli olarak gelistirmek
icin veri ve algoritmalarin kullanimina odaklanan yapay zeka (Al) ve bilgisayar biliminin bir dalidir

(https://www.ibm.com/cloud/learn/machine-learning).

Hesaplamali yaraticilik: yapay zeka, bilissel psikoloji, felsefe ve sanat alanlarinin kesisiminde yer alan ¢ok

disiplinli bir cabadir (https://computationalcreativity.net/home/about/computational-creativity/).

Yansima

Makine 6grenimi faydali mi?

GUnimuzde yaraticihk neden 6nemli?
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https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/B978012161964050011X

Video materyalleri

Yaraticilik Nedir: https://www.youtube.com/watch?v=j50gg-V30TI

Yaraticilik nedir: https://www.youtube.com/watch?v=X1c3M6upOXA

4.2 Akilh Makineler

Yapay Zeka (Al), Nesnelerin interneti (IoT) ve Her Seyin interneti (IoE), normal yasamin her alaninda akill
cihazlara ve akill algoritmalara dayali akilli uygulamalari cogaltmistir. Enddstri, saglk, egitim, glivenlik ve
eglence igin akill uygulamalar bulunmaktadir. Glinimizde geviri programlari ve akilli bilgi erisim

sistemleri giderek daha sofistike ve etkili hale gelmektedir. Yapay zekanin 1970'lerdeki 6nclilerinin hayali

gercek oluyor gibi goriintyor.

Bununla birlikte, Newell ve Simon'in (1972) insan beyninin esasen lizerinde ¢alisilabilecek ve yapay
olarak yeniden (retilebilecek bir bilgi isleme sistemi oldugu fikri naif ve indirgemeci gériinmektedir.
Makine 6grenimi ve derin 6§renmede sinir aglarinin yaygin kullanimi insan hayatinda devrim
yaratmaktadir, ancak insan beyni bir bilgisayardan daha karmasiktir ve yapay sinir aglari beynin ¢alisma
seklinden 6nemli 6lctide farklilasmaktadir. Bununla birlikte, beynin bir bilgisayar gibi isledigi fikri hala
gecerli olan bir metafordur; ancak, ¢cok da uzak olmayan bir gecmiste, beynin uyaranlar ve yanitlar

arasinda baglantilari olan bir telefon santrali olarak temsil edildigi unutulmamalidir (Rumeihart, 1989).
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Yapay zeka

Akilli uygulama

Genel olarak, akilli uygulamalar, akilli ajanlar araciligiyla bilgisayar tarafindan okunabilir bir bicimde
organize edilmis bilgi ile dis kaynaklardan elde edilen verileri entegre eden ve isleyen uygulamalar olarak
tanimlanabilir. Yapay zekada akilli ajan, sensoérler araciligiyla belirli bir ortami algilayan ve bu ortam
Gzerinde akilli ve rasyonel bir sekilde hareket eden herhangi bir hesaplama varligi olabilir. Uygulamaya
bagli olarak, bu hesaplama varliklari, karar vermek veya belirli hizmetleri gerceklestirmek icin
sensorlerden alinan ve gesitli veri kiimelerinde depolanan verileri entegre eder ve isler. Akilli bir
sistemde, her akilli etmen "problem ¢6zmenin kendi bagimsiz parcasini yapar ve ya kendisi bir sonug
Uretir (bir sey yapar) ya da sonuglarini etmenler toplulugundaki digerlerine geri bildirir" (Luger, 2002, s.
15). Gergekten de, yapay zeka alanindaki pek cok arastirmaci, zekanin ¢ok sayida basit etkilesimli etkenin
ishirlik¢i davranisinda yansitildigina inanmaktadir (Gelfond ve Kahl, 2014; Jennings, Sycara ve
Wooldridge, 1998; Wooldridge ve Jennings, 1995). Akil Toplumu'nun 6nséziinde Minsky'nin sunlari

yazmis olmasi dikkate degerdir:

"Her zihnin daha kiiglik siireclerden olustugu bu semaya Zihin Toplumu adini verecegim. Bunlara aracilar
diyecegiz. Her bir zihinsel etmen kendi basina sadece zihin ya da disilince gerektirmeyen basit bir sey
yapabilir. Yine de bu ajanlari toplumlar halinde birlestirdigimizde - bazi cok 6zel yollarla - bu gergek

zekaya yol acar" (Minsky, 1989, s. 17).
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Makine zekasi ve dolayisiyla yaraticiliklari sorusu, zorunlu olarak akilli uygulamalarin isleyisini anlamayi
gerektirir. ilk yapay zeka uygulamalarinin tizerinden onlarca yil gegmesine ragmen, bunlarin

uygulanmasiyla ilgili G¢ ana sorun devam etmektedir:

1. Bilginin bir veya daha fazla kaynaktan gikarilmasi, yapilandiriimasi ve diizenlenmesi siireciyle ilgili bilgi
edinimi ve temsili;
2. Bir problemi ¢ozmek veya bir gérevi tamamlamak icin ayrintil bir adim adim talimat seti veya formdlle
ilgili algoritma gelistirme;
3. Makine 6grenimi, makinelere agik bir programlama olmadan bir sey hakkinda 6grenmeyi 6gretmekle
ilgilidir.
Bilgi edinimi ve temsili
Genel olarak bilgi edinimi, insan igin temel olan ve bireyin tiim yasam siiresi boyunca devam eden bir
surectir. Bilgi edinme ve bunun 6grenme ile iliskisini anlamak amaciyla zaman iginde teoriler gelistirilmis
ve revize edilmistir. insanlarin belirli bir alanda basarili olabilmeleri icin 6grenmeye ve bilgi edinmeye
yatirim yapmalari gerekmektedir. Sawyer (2012), arastirmalarin, diinya ¢apinda st dizey bir
performansin ancak bir kisinin s6z konusu alanda yaklasik 10.000 saatlik kasitli uygulama yaptiktan sonra
mimkin oldugunu gosterdigini bildirmektedir. Bu baglamda, Ericsson, Krampe ve Tesch-Romer'in (1993)
arastirmasi cok dnemlidir. Bu arastirmacilar, bir bireyin kasith uygulama faaliyetlerinde bulundugu
sdrenin, o bireyin elde ettigi performansla monotonik olarak iliskili oldugu monotonik fayda varsayimini
ortaya atmislardir. Yetiskin kemancilar ve piyanistlerden olusan gruplar lizerinde yaptiklari arastirmada,
uzman performansin ¢ok az vaka disinda dogustan gelmedigi ortaya ¢cikmistir. Uzman performanscilar ile
normal yetiskinler arasinda farkliliklar olsa da, bu farkhliklar blyik 6lctide belirli bir alandaki performansi
gelistirmek icin yasam boyu silren kasitli bir caba yatirimini yansitmaktadir. Ancak, dogustan gelen
uzman performansinin reddedilmesinden herkesin kolayca yliksek beceri seviyelerine ulasabilecegi

sonucu ¢tkmaz:

"Cagdas elit sanatgilar bir dizi kisitlamanin Ustesinden gelmistir. Egitmenlere erken erisim saglamiglar,
gelisimleri boyunca yliksek diizeyde bilingli pratik yapmislar, stirekli ebeveyn ve ¢evre destegi almislar ve
hastalik ve sakatliklardan kaginmislardir. Buna ek olarak, benzer yaslardaki cocuk ve ergenlerin ¢cogu
oyun ve bos zamanlarla mesgul olurken, yillar ve on yillar boyunca her giin kasitl pratik yapmak i¢in
gerekli olan 6n kosul motivasyon distinildiglinde, uzman performansin kazanilmasindaki gercek

kisitlamalar ortaya ¢ikmaktadir" (Ericsson, Krampe ve Tesch-Rémer, 1993, s. 400).

Bir makinenin bilgi edinmesi nasil miimkiin olabilir?
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Bu, 1980'lerde uzman sistemler icin glincel bir sorundu (Forsyth, 1984; Hayes-Roth, Waterman ve Lenat,
1983; Sell, 1985; Waterman, 1985). 1980'lerin basinda, uzman sistemler i¢in baskin pazarin
mikrobilgisayar-arti-TV-tabanli ev eglencesi olmasi bekleniyordu. Bu durumda ev eglencesi kavrami,
finansal konulardan bahcecilik ve bitki bakimiyla ilgili sorulara kadar uzanan genis bir tiiketici yelpazesine

yonelik danismanlik ve tavsiyeleri iceriyordu (Feigenbaum, 1981).

YZ'nin dncileri igin baskin inang, bilginin insan uzmanlardan elde edilecegi ve uzmanliklarinin daha sonra
toplanip organize edilecegi yoniindeydi. Genel olarak, YZ perspektifinde bilgi edinimi, bilgisayarli bir
sistemde temsil etmek ve kullanmak icin belirli bir alanla (domain) ilgili bilgi ve uzmanhgin ortaya
¢ikarilmasi ve toplanmasi stirecidir. Bilgi edinimi, herhangi bir akilli sistem olusturmak icin gereklidir.
Ancak, bilgi edinimi bircok sorunu beraberinde getirmektedir: Sistemin iGleyiGi icin uygun bilgi nasil
oluGturulabilir? Gerekli tim bilginin edinildigi nasil bilinebilir? Bilginin strekliligi ve uzmanligin

glncellenmesi nasil saglanabilir?

Arastirma ve deneyimler, bilgi edinme goérevinin bilginin nihai hedefine ve ¢6zlilmesi gereken sorunun
niteligine bagh oldugunu géstermektedir. Dahasi, bilgi edinme siireci, bu bilginin bilgisayar tarafindan
okunabilir bir forma doénistlrilmesi ve ihtiyac duyulan uygulama icin islevsel hale getirilmesi slreciyle

yakindan iliskilidir.

ilk giinlerinde, yapay zeka arastirmalari uzman sistemler yaratmayi amaclayan bilgi edinimini arastird.
Bir uzman sistemin temel yapisi li¢ ana bilesene dayaniyordu: bilgi tabani, akilli motor ve kullanici

arayuzu.
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Bir uzman sistemin temel yapisi (kendi kaynagimiz)

Bilgi, insan uzmanlar tarafindan damitilabilecek bir sey olarak gorilmistir, clinkl onlar bir olgu ve kanit
deposuna ve problem ¢ézme durumlari igin olgu kiimelerini birbirine baglayan gikarim kurallarina
sahiptir (Brulé & Blount, 1989; Hart, 1992; Olson & Rueter, 1987). Uzman sistemlerin bilgi tabanini
uygulamak icin dogrudan ve dolayli teknikler 6nerilmis ve uygulanmistir. Dogrudan teknikler anket,
milakat, gbzlem ve akis analizini kapsarken, dolayli teknikler listeler, tablolar, kategorik hiyerarsiler,
cikarimsal akislar (karar agaclari), aglar, fiziksel alan ve fiziksel modelleri icerir. Bu tekniklerin her ikisinin
de avantajlari ve dezavantajlari vardir. Ornegin dogrudan teknikler uzmanlarin yetkinligine bagliyken,
dolayh teknikler durum modellemesine baglidir. Uzman sistemlerin gelistiriimesinde bilgi mihendisleri
birincil role sahiptir. Etki alanindaki uzmanligin modellenmesinden ve etki alani uzmanlariyla gériismeler
yapilmasindan sorumludurlar. Ancak bilgi, farkli durumlarda ne yapilacagini veya ne sonuca varilacagini
soyleyen kurallar agisindan da temsil edilebilir. Kural tabanl sistemler, bir dnciilden bir sonug ¢ikarmak
icin kurallari uygulayan akilli sistemlerdir. Prolog (Programming in Logic) 1972 yilinda Alain Colmerauer
ve Philippe Roussel tarafindan Robert Kowalski'nin Horn climlelerinin prosediirel yorumuna dayali olarak
gelistirilen kural tabanli/mantiksal bir programlama dilidir (Sterling & Shapiro 1994). Prolog'da bir kural,
olgular arasindaki iliskiyi tanimlamak icin mantiksal ima (:-) kullanan bir yiiklem ifadesidir (Ford, 1989).

Bir Prolog kurali su bicimi alir:
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ask (romeo, X) :- sevmek (X, muzik)
Bu kurala gére Romeo miizikten hoslanan herkesi sever.
Kural tabanli bir uzman sistem li¢c 6nemli unsurdan olusur (Kreutzer & McKenzie, 1991):

e  Gergekler Kimesi: iddialar veya sistemin baslangi¢ durumuyla ilgili herhangi bir sey;

e  Kurallar Kiimesi: Belirli bir sorun kapsaminda yapilmasi gereken tim eylemleri listeler ve iddia kiimesi
Uzerinde nasil hareket edilecegini belirtir;

e  Uretim sistemi yorumlayicisi: bir ¢6ziimiin mevcut olup olmadigini ve siirecin ne zaman sonlandirilacagini

belirler.

GUnumuzde, sinir aglari ve makine 6grenimi, bir makinenin problemleri ¢gozme yeteneklerini
gelistirmekte ve onlara bilyik veri kiimelerinden 6grenme yetenegi saglamaktadir. Sinir aglari gérinti
tanima, konusma tanima, konusma sentezi ve bilgi kesfi gibi bircok alanda devrim yaratmistir (Alber vd.,
2019; LeCun, Bengio ve Hinto 2015). Son zamanlarda, arastirmalardaki ilerlemeler sayesinde, sinir aglari
pratik uygulamalarda ve kritik karar verme siireclerinde, 6zellikle otonom siirlis ve tibbi goériintiileme
analizi alanlarinda giderek daha fazla kullaniimaktadir. Bununla birlikte, bazi uygulamalarda bir sinir agi
¢O6zUimiinln altinda yatan karar verme siirecinin agik olmasi gerekse de, karmasik ic isleyisleri ve

tahminlerinin temeli tam olarak anlasilmadigi igin kara kutu olarak muamele gérmektedirler.

Dahasli, makine ve insan algisi, deneyim temsilleri ve bu deneyimden ¢ikardiklari genellemeler gibi
farkhlik gosterir. Sanat ve film teorisyeni ve algisal psikolog Rudolf Arnheim, kisinin gerceklige yalnizca
duyular aracihgiyla eristigini savunmustur. Bu nedenle, bir kisinin belirli bir baglamdaki deneyimlerine
iliskin ilk erisilebilir genellemeleri, birlestirici bir kavram var olmadan 6nce goérsel olarak temsil

edilecektir:

"imge, zihnin kavrayabilecegi kadar basit formlarda diizenlenmedikge, anlasiimaz, 6zel bir durum olarak
kalr. Goérantilenen sey ancak goriintsiindeki genellikler sayesinde bir tiir sey olarak gorilebilir ve
boylece anlasilabilir hale gelir. Sanatta, ilkel ve erken donem imgeler bunu bariz bir sekilde gostermistir.

Ayni sey bilimdeki ilk modeller i¢in de gegerlidir" (Arnheim, 1969, s. 274).

Ned Block'un Imagery (1981) adl kitabi bilissel psikologlar, bilgisayar bilimcileri ve filozoflar tarafindan
imgelerin temelde kafadaki resimler mi yoksa daha ¢ok bilgisayarlardaki sembol yapilari mi oldugunu
tartisan makaleler icermektedir. Bazilari, kafadaki resim teorisyenleri hakliysa, bilgisayarlarin asla

insanlar gibi dislinemeyecegini savunmaktadir.
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Kirk yil sonra, dijital teknolojinin yikici ilerlemelerinin ardindan, diger dnemli sorular esasen daha teknik

yonler etrafinda donmekte ve akilli uygulamalar icin modellerin ve stratejilerin etkinligi ile ilgilidir. Bu

sorular, akilli algoritmalarin tasarimi ve uygulanmasi ve makine 6greniminin pratik uygulamalari ile

ilgilidir. Gercekten de, akilli uygulamalar Ust diizey gorevlerin yerine getirilmesinde insanlara destek

olmayi amagliyorsa, bir makinenin bir insan gibi davranip davranamayacagi ve algiyi temsil edip

edemeyecegi konusu ¢ok az 6neme sahiptir.

Akilli algoritmalar

Akillr algoritmalar, yapay zeka araciligiyla gesitli zorlu problemlerin istesinden gelmek ve ¢dzmek igin iyi

tanimlanmis talimat dizileridir.

/\

Machine
learning

Predictive

Z analytics

Artificial
intelligence

3

Makine 6greniminde akilli algoritma

GuUnumuzde algoritma, gecmise kiyasla cok daha sik kullanilan bir kelime. Gazeteler pazarlama, enddstri

ve bilimle baglantili olarak kullanilan algoritmalar hakkinda yaziyor.

Algoritmalar hesaplama, veri isleme, otomatik muhakeme, analitik ve insan hayatinin her alanini

kapsayan sayisiz uygulama icin kullaniimaktadir. Algoritmalar cagdas toplumu dénistirmekte; isglict

piyasasini, saghk hizmetlerini ve insan iliskilerini etkilemektedir:

"Postacilik meslegi yok mu oluyor? Algoritmalar meslekleri yok ediyor. Bir sigorta, kaza kurbanina

tazminat 6diyor mu? Alayci bir algoritma tazminat miktarini hesapliyor. Borsa diisiise mi gegiyor?

Cokdisten ticaret algoritmalari sorumludur. Yasalar sivil 6zgurltkleri kisitliyor mu? Hiikiimet algoritmalari

bizi gbzetliyor. Algoritmalar insanlari satrangta ve Go'da yener mi? Algoritmalar yakinda bizi yénetecek"

(Abiteboul & Dowek, 2020, s. 1).
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Dijital teknolojideki son gelismeler, bir bilgisayarin tam olarak kendisinden istenileni adim adim yaptigi
iddiaslyla celismektedir. Yapay sinir aglarina ve hibrit yapay zeka yaklasimlarina dayanan akilli
algoritmalar cesitli diizeylerde 6zerklik sergilemektedir. Giderek artan sayida program ve sistem, Ust
diizey hedefleri gerceklestirebilmekte ve insan denetimi olmadan ya da ¢ok az denetimle bu hedeflere
nasil ulasilacagini belirleyebilmektedir. Bliylyen bir arastirma alani da otonom robotlar ve dis
miidahaleler olmadan sistem arizalarini telafi etmek igin ¢6ziimler uygulamayi amaglayan akilli
kontrollerdir. Sonug olarak, akilli otonom robotlarin ve yapay zeka programlarinin sorumluluguna iliskin
sorular glincel hale gelmektedir (Barfield, 2018). 2016 yilinda, robotlarin elektronik kisiler olarak

siniflandiriimasini talep eden bir Avrupa Parlamentosu karar dnergesi sunulmustur:

"[...] en azindan en sofistike otonom robotlar, neden olabilecekleri herhangi bir zarari telafi etmek ve
robotlarin akill otonom kararlar aldigi veya Uclinci taraflarla bagimsiz olarak etkilesime girdigi
durumlarda elektronik kisilik uygulamak da dahil olmak (izere belirli hak ve yiukimluliklere sahip

elektronik kisiler statiisline sahip olarak kurulabilir" (Delvaux, 2016, s. 12).

Yaraticilligin yeni algoritmalarin gelistiriimesinde de ifade edildigini belirtmek gerekir. Bu baglamda,
"basit ajan gruplarinin ortaya ¢ikan kolektif zekasi" (Bonabeau, Theraulaz, & Dorigo, 1999, s. Xl) olarak
tanimlanan Siiri Zekasindan (SI) esinlenen algoritmalar bulunmaktadir. Sl 6rnekleri arasinda sosyal
boceklerin grup halinde yiyecek aramasi, isbirligine dayali ulasim, sosyal boceklerin yuva yapmasi ve
kolektif siralama ve kiimeleme yer almaktadir (Ab Wahab, Nefti-Meziani ve Atyabi, 2015). Si'nin gerekli
dzellikleri olarak kabul edilen iki temel kavram 6z-6rgiitlenme ve isbéliimiidiir. Oz-organizasyon, bir
sistemin ajanlarini veya bilesenlerini herhangi bir dis yardim olmadan uygun bir forma dénistirme
yetenegi olarak tanimlanir. Karinca kolonisi optimizasyonu (ACO) metasezgiselligi, yapay yasam ve
yoneylem arastirmasi arasindaki kesisme noktasinda yer alan yeni ve gelecek vadeden bir arastirma alani
olarak kabul edilmektedir (Deng, Xu ve Zhao, 2019; Dorigo, Di Caro ve Gambardella, 1999; Kumar,

Manogaran, Sundarasekar, Chilamkurti ve Varatharajan, 2018).

Anahtar kavramlar

Akilli algoritmalar: Bunlar, bircok durumda, cesitli zorlu mihendislik problemlerinin tstesinden gelmek

ve ¢cozmek icin pratik alternatif tekniklerdir (https://ep.jhu.edu/courses/525770-intelligent-algorithms/).

Yapay sinir agi: 6nceden tanimlanmis aktivasyon fonksiyonlarina dayali olarak girdileri alan ve ciktilari
veren birkag islem elemanindan olusan bir hesaplama modelidir

(https://www.sciencedirect.com/topics/earth-and-planetary-sciences/artificial-neural-network).
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Yansima

Bir makinenin bilgi edinmesi nasil mimbkin olabilir?

Bir bilgisayarin adim adim tam olarak ne yapmasini istiyorsaniz onu yaptigi iddiasi hakkinda ne

disindyorsunuz?

Ek kaynaklar

Holmes, W., Bialik, M., & Fadel, C. (2019). Egitimde yapay zeka. Boston: Miifredatin Yeniden Tasarimi

Merkezi. Su adresten erisilebilir: https://curriculumredesign.org/wp-content/uploads/AIED-Book-

Excerpt-CCR.pdf

Roll, I., & Wylie, R. (2016). Egitimde yapay zekada evrim ve devrim. International Journal of Artificial
Intelligence in Education, 26(2), 582-599. Erisim adresi:
https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/s40593-016-0110-3.pdf

Video materyalleri

Yapay Zeka Nedir: https://www.youtube.com/watch?v=0V74Najm6Nc

Yapay Zeka'da Bilgi Temsili: https://www.youtube.com/watch?v=V-O-RFSRe-E

4.3 Makineler Yaratici Olabilir mi?

Takip eden paragraflarda, makine yaraticihgi temasi ele alinmaktadir. Bu konunun altinda yatan ana
sorular kisaca tanitilmakta, Yapay Zeka ve zihin psikolojisi arastirmalarinda yer alan yazarlarin gérusleri

raporlanmakta ve tartisilmaktadir.

Makine yaraticiligi tizerine yapilan arastirmalardan ortaya gikan ana sorular makine 6zerkligi ile ilgilidir
ve hem teknik hem de etik sorunlari igermektedir. Bunlar esasen makine kontroli ve etkilesiminin yani

sira tam otomasyon ve makine sorumlulugu ¢éziimleriyle ilgilidir.

Gecgmiste Remington daktilolarinin insanlarin yazma bigiminde devrim yarattigi sonucuna varilabilir.
Bugiin ise makine-icerik jeneratorleri yazinin kendisini ve buna bagli olarak yazarin yaraticiligini anlama

biciminde devrim yaratiyor.

Makine yaraticiligl sorunu
Unlii sair Lord Byron'in kizi olan Ada Lovelace, Babbage'in Analitik Motoru igin yazdigi algoritma
nedeniyle ilk programcilardan biri olarak sayilmaktadir (Plant, 1997). Onun onuruna, 1970'lerin sonunda

ABD Savunma Bakanligi tarafindan gelistirilen bir programlama dili olan ADA'ya onun adi verilmistir. Ada
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Lovelace programlanabilir makineler hakkindaki fikirlerini, Babbage'in italyan Luigi Menabrea tarafindan

yaziya gegirilen derslerinin ingilizce gevirisine yazdigi Not G'de dile getirmistir:

"Analitik Motorun glicleri konusunda ortaya cikabilecek abartili fikirler olasiligina karsi korunmak arzu
edilir. Herhangi bir yeni konuyu ele alirken, ilk olarak, zaten ilgin¢ ya da dikkate deger buldugumuz
seyleri abartma; ikinci olarak da, bir tiir dogal tepkiyle, kavramlarimizin gercekten savunulabilir olanlari
astigini kesfettigimizde, durumun gercek durumunu kiclimseme egilimi vardir. Analitik Motorun
herhangi bir sey yaratma iddiasi yoktur. Kendisine nasil emir verecegimizi bildigimiz her seyi yapabilir.
Analizi takip edebilir, ancak herhangi bir analitik iliskiyi ya da gercegi 6ngérme giicl yoktur. Onun gorevi,
halihazirda asina oldugumuz seyleri kullanilabilir hale getirmemizde bize yardimci olmaktir. Bunu
oncelikle ve esas olarak elbette yiritme yetisi araciligiyla gerceklestirmesi hesaplanmistir; ancak bilimin
kendisi tizerinde baska bir sekilde dolayli ve karsilikli bir etki yaratmasi muhtemeldir. Clink{ gercekleri ve
analiz formillerini, motorun mekanik kombinasyonlarina en kolay ve hizli sekilde uygun hale
gelebilecekleri sekilde dagitir ve birlestirirken, bu bilimdeki bircok konunun iliskileri ve dogasi zorunlu

olarak yeni bir 1s1ga kavusur ve daha derinlemesine arastirilir" (Toole, 1991, s. 68).

Babbage'in Analitik Motoru
Mihendisler ve bilgisayar programcilari arasinda uzun sire genel kabul goren iki genis ilkeyi stirdlrd:

1. Bir makine, ona nasil emir verecegimizi bildigimiz her seyi yapabilir.
2. Bir makine programcinin talimatlarini takip edebilir ancak otonom olarak herhangi bir sey Gretme giicline

sahip degildir.
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Bu iki ilke sagduyuyu yansitiyor gibi gériinmektedir: bir makine programlanmissa otonom degildir ve
buna bagli olarak davranisi zorunlu olarak programi yazan programciya baghdir. Ancak zaman degisti ve
kaydedilen ilerlemeyle birlikte bu tiir bir akil yiritme giderek daha 6nemli hale gelen bir olasiligi dikkate
almiyor: bir makine otonom davranisa sahip olacak sekilde programlanabilir mi? Bu soruya yanit
verebilmek icin otonom davranisin ne oldugunu operasyonel terimlerle tanimlamak gerekir. Baska bir

deyisle, bir davranisi otonom olarak tanimlayan sey nedir?

Otonom davranis
Psikolojide 6zerk davranis, 5zyénetim ve eylemler icin sorumlu kontrol anlamina gelir. Ozerklik

davranissal, duygusal ve bilissel 6zyonetimi icerir ve esasen 6zgiir secimler yapma kapasitesidir.

GUnumuizde, otonom araglar makine otonomisinin bir 6rnegidir (Schwarting, Alonso-Mora ve Rus, 2018;
Wiseman, 2021). Bununla birlikte, otonom bir aracin kendi kendini yonettigi diistintlebilir mi? Peki ya bir
makinenin sorumlulugu ne olacak? Richard L. Gregory'nin (1981, s. 74) "Makineler kendi kendilerini
yonetmedikleri icin ahlaki sorumluluktan muaf olarak gorilirler, ancak elbette iyi ya da koti bir arac

olabilirler" ciimlesi hala gegerli midir?
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Otonom ara¢ mantiksal cercevesi

Bu gercekten de karmasik ve hala acik bir sosyal etik sorusudur (Bonnefon, Shariff, & Rahwan, 2016).
Ornegin, otonom araclara karar vermeyi desteklemek icin uygulanan algoritmalar icin, u¢ bir durumda,
aracin igindekilerin veya bir ya da daha fazla yayanin feda edilmesi gereken yaklasan bir kaza gibi kritik

bir durum s6z konusu oldugunda etik gereklilikler ne olmaldir?
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Bir makinenin yaratici olup olamayacagi sorusu benzer etik ikilemler ortaya koymasa da, cevaplanmasi
daha az zor degildir. Bu nedenle, makine yaraticiligi konusunu ele almak icin 6ncelikle eski makine zekasi
sorununa deginmek faydali olacaktir. Clink(i 6nceki bélimlerde de gosterildigi gibi, psikologlar genellikle
yaraticilik ve zekanin birbiriyle siki sikiya iligkili oldugunu disiinmektedir. Ayrica, bilgi edinme ve bilgi

temsilleri sorunlarini da ele almak gerekecektir. Bu sorunlar yapay zeka icin cok énemlidir.

Makine yaraticilig

Bazi yeni yapay zeka uygulamalarini kisaca not etmek, makine yaraticiligini tanitmak icin yararli bir yol

olabilir. Bunlardan ikisi, Magenta ve MusPy, miizik kapsaminda uygulanmistir.

Magenta, sanat ve miizik yaratma slirecinde makine 6greniminin roltini arastiran acik kaynakl bir
arastirma projesidir (https://magenta.tensorflow.org/). Magenta projesinin birincil amaci sarki, resim,
¢izim ve diger materyallerin Uretilmesi igin derin 6grenme algoritmalari gelistirmektir (Kayacik vd., 2019;
Yu & Ding, 2020). Ayrica sanatcilara ve mizisyenlere, slireclerini yapay zeka kullanarak genisletmek
(degistirmek degil!) icin araglar ve araylzler saglamak da 6ngoriilmistiir. Magenta, Google Brain
ekibinden bazi arastirmacilar ve mihendisler tarafindan baslatildi, ancak o zamandan beri bir¢ok kisi
projeye 6nemli katkilarda bulundu. Magenta, kullanicilarin makine 6grenimi uygulamalari olusturmasina

ve dagitmasina olanak taniyan acik kaynakli ugtan uca bir platform olan TensorFlow'a dayanmaktadir.

MusPy, sembolik mizik Gretimi icin acik kaynakli bir Python kiitliphanesidir. MusPy, veri kiimesi
yonetimi, veri 1/0, veri 6n isleme ve model degerlendirme dahil olmak lzere bir muzik Giretim
sistemindeki temel bilesenler icin kullanimi kolay araglar saglar (Dong, Chen, McAuley ve Berg-
Kirkpatrick, 2020). MusPy'nin sistem diyagrami, dahil olan ¢esitli bilesenler nedeniyle karmasikhgini

gostermektedir.
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MusPy sistem diyagrami (kaynak: Dong, Chen, McAuley, & Berg-Kirkpatrick, 2020)

Bilgisayar tarafindan Uretilen edebiyat (izerine yapilan arastirmalar, makine yaraticiliginin incelendigi bir
diger yeni alandir. Siir Greten bir makine fikri, ilhamdan gelen duygusal bir ifade olarak siirin en
geleneksel anlayislarindan bazilarini yapisékiime ugratmaktadir (Pereira & Maciel, 2017). Bilgisayarlar
tarafindan uretilen edebi metinler, Yapisal Dilbilim, Uretici Dilbilgisi ve Hesaplamali Dilbilimin énerdigi
gibi, dilin algoritmik bir olgu olarak gorulebilecegi varsayimina dayanmaktadir. Bu yaklasimlara gore, bir

dizi iliskisel ve kisitlayici ilke (dilbilgisi) her dil igin temel ortami saglar.

Yazihm tarafindan olusturulan siirler iretmeye yonelik araglar yeni degildir (Manzhos, 2014). Ancak en
yeni araclar, Hitch Haiku ve gelistirmelerinde (Tosa, Obara ve Minoh, 2008) oldugu gibi kullanicilarin
sistemle etkilesime girmesine izin vermektedir. Digerleri ise Gaiku (Netzer, Gabay, Goldberg, & Elhadad,
2009) gibi Kelime iliskilendirme Normlarini kullanmaktadir. Haiku Generator, Flash'ta programlanmis bir
sistem olup kullanici yenileme diigmesine her tikladiginda otomatik olarak Japonca haiku ve tanka
dizeleri Uretir. Sistem bunu, veritabaninda kayitli olan s6zciiklerin kombinasyonunu yoéneten bir dizi
algoritma araciligiyla yapar. Bu kelimeler, konusmanin ilgili bélimlerine gére kategorize ediliyor.
Kullanicinin tiklamasindan sonra yazilim tarafindan atilan ilk adim, her dize icin rastgele bir sézdizimsel
yapinin secilmesidir (bir haikuda 3 ve bir tankada 5 tane vardir). Yazihm baslangicta 6nceden
tanimlanmis bir dizi temel ciimle kalibi ile ¢alissa da, kullanici biraz Dilbilim ve Flash bilgisine sahip
oldugu siirece bunlari zenginlestirebilir. Haiku olusturucu, bloglari okumak ve bunlari ses ve goriintilerle

gostermek icin kullanilmistir (Rzepka & Araki, 2015).

Bununla birlikte, makine yaraticiigindaki en olaganiistii sonuglar otomatik metin tretiminde elde
edilmistir. Son zamanlarda, dogal dil iiretim platformlari gazetecilikte devrim yaratiyor. Automated
Insights'in Wordsmith'i ve Washington Post'un yapay zeka yazari Heliograf gibi bu platformlar inanilmaz
kisa slirede otomatik olarak gazetecilik icerigi Gretebiliyor, ancak dogal dil Gretim platformlari yalnizca

gazetecilik icerigi tiretmekle sinirl degil. Bunlardan biri bilimsel yayincilik alaninda denenmistir.

2019 yilinda, makine tarafindan dretilen ilk bilimsel kitap Springer Nature tarafindan yayimlandi. Lityum-
Iyon Piller: Giincel Arastirmalarin Makine Tarafindan Uretilen Ozeti, Beta Writer adli insan olmayan bir
yazar tarafindan Uretilen 278 sayfalik bir kitaptir (Writer, 2019). Kitap, bilgisayar bilimcileri ile Springer
Nature ve Almanya'daki Frankfurt Goethe Universitesi'ndeki editoryal konu uzmanlari arasindaki
isbirliginin bir sonucudur. Christian Chiarcos ve Niko Schenk kitabin 6nsézlinde Beta Writer'in yapay

zekanin iki alt alanini birlestirdigini acikliyor: dogal dil isleme ve makine 6grenimi. iddia ediyorlar:
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"Lityum-iyon Piller hakkindaki bu kitap bilimsel yayincilikta yeni bir dénem baslatma potansiyeline
getirilmesine ve 6zetlenmesine dayanan bir algoritma ile olusturulmustur. Kitap, Springer Nature'in
icerik platformu "SpringerLink "teki glincel metinlerin, benzerlik tabanl bir kimeleme rutini kullanilarak
uyumlu bolimler ve kisimlar halinde diizenlenmis capraz korpora otomatik 6zetlemesidir. Bliytk bir
makale setini otomatik olarak makul 6lglide kisa bir kitap haline getirir. Bu yéntem, okuyucularin
ylzlerce yayinlanmis makaleyi okumak yerine belirli bir arastirma alanindaki literatiiri sindirme siirecini
hizlandirmasina olanak tanir. Ayni zamanda, ihtiya¢ duyulmasi halinde, okuyucular her zaman daha
derine inmek ve konuyu daha fazla arastirmak icin altta yatan orijinal kaynagi belirleyebilir ve
tiklayabilirler. Ornegin, bir literatiir arastirmasi yazmak zorunda olan veya konuyla ilgili hizh bir baslangig
yapmak isteyen herkese yardimci olabilir. Bu kitap, asiri bilgi yikania verimli bir sekilde yonetme

sorununa (digerleri arasindan) bir ¢6ziim énermektedir" (Writer, 2019, s. v-vi).

Asagidaki sekiller sirasiyla kitabin kapagini ve kitap tretim akisini géstermektedir.

Beta Writer

Lithium-lon

Batteries

A Machine-Generated Summary of
Current Research

Beta Writer kitabinin kapagi (kendi kaynagim)
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Text Generation
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Input Document Collection

Kitap Uretim sistemi boru hatti ve Dogal Dil isleme bilesenleri (kaynak: Writer, 2019, s. xii).

Yukaridaki 6érneklerde makinelerin yaraticihigi fark edilebilir mi? Miizik, siir, gazetecilik raporlari ve

bilimsel incelemeler lreten bir makinenin yaratici davrandigi varsayilabilir mi?

Sasirtici ve bliylleyici olan sey, bilgisayarlarin siir ve muizigi takdir edememesi, ancak eserler
Uretebilmesidir. Dahasi, sanat uzmanlari tarafindan verilen veya web'de bulunan verilerin analizinden

elde edilen kriterlere dayanarak eserlerin kalitesini degerlendirebiliyorlar.

Su sonuca varilabilir: Gegmiste Remington daktilolari nasil insanlarin yazma bigiminde devrim yarattiysa,

buglin de makine-icerik jeneratorleri yazinin kendisini anlama biciminde devrim yaratiyor.

Anahtar kavramlar

Otonom araglar: insan siiriiciiniin herhangi bir miidahalesi olmadan yolda dolasabilmesi beklenen kendi

kendini yonlendiren araglar.

Heliograf: Washington Post, Heliograf'i bliylik haber etkinliklerinin biyik 6lgekli, veri odakh
haberlerinde hikaye anlatimini gelistirmek icin gelistirdi. Teknoloji ilk olarak 2016 Rio Olimpiyatlari
sirasinda gazetecilerin madalya etkinliklerinin sonuglarini bildirmelerine yardimci olmak igin tanitildi
(https://www.washingtonpost.com/pr/2020/10/13/washington-post-debut-ai-powered-audio-updates-

2020-election-results/).
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Acik kaynakli yazilim: kaynak koduyla birlikte serbestce dagitilan, orijinal telif hakkiyla birlikte kullanima,

degistirilmeye ve dagitilmaya hazir hale getiren yazilm.

Yansima

Makine yaraticiligl hakkinda ne diistiniiyorsunuz?
Otonom araclarin gelecegi nedir?

Ek kaynaklar

Fujita, M., Kuroki, Y., Ishida, T., & Doi, T. T. (2003, Ekim). Eglence amacli insansi robot SDR-4X'in otonom
davranis kontrol mimarisi. Proceedings 2003 IEEE/RSJ International Conference on Intelligent Robots
and Systems (IROS 2003) (Cat. No. 03CH37453) (Vol. 1, pp. 960-967). IEEE. Su adresten erisilebilir:

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/1250752

Smakman, M., Vogt, P., & Konijn, E. A. (2021). Egitimde sosyal robotlar tizerine ahlaki diislinceler: Cok
paydash bir bakis agisi. Computers & Education, 174, 104317. Su adresten erisilebilir:
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131521001949

Video materyalleri

Makine Yaraticiligr: https://www.youtube.com/watch?v=QNsylEE34kM

Makineleri Yaratici Hale Getirmek: https://www.youtube.com/watch?v=LElg iXH9wlI

4.4 Makineler insanlara Karsi: Tekillik

Turing, 2000 yilina kadar teknolojik ilerlemenin, bir programin ortalama bir degerlendiriciyi yaklasik %70
oraninda 5 dakika boyunca kandirabilecek kadar olagantisti glicli bir bilgisayar Gretecegini

ongoérmustur:

"Yaklasik elli yil icinde, yaklasik 10° depolama kapasitesine sahip bilgisayarlari programlayarak, taklit
oyununu o kadar iyi oynamalarini saglamanin mimkiin olacagina inaniyorum ki, ortalama bir
sorgulayicinin bes dakikalik bir sorgulamadan sonra dogru teshisi yapma sansi ylizde 70'ten fazla
olmayacaktir. [...] inantyorum ki, yiizyilin sonunda kelimelerin kullanimi ve genel egitimli kanaat o kadar
degismis olacak ki, kimse yalanlanmayi beklemeden diisiinen makinelerden bahsedebilecek" (Turing,

1950, s. 442).

2000 yih geldi ve gecti ama sorular devam ediyor: Makineler insanoglunu taklit edebilir mi? ve Makineler

insanoglunun yeteneklerini asacak mi?
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Son otuz yilda bilisim teknolojisi, farkli bilimsel alanlari entegre ederek ve insan faaliyetlerinin tim
sektorlerinde ¢ozlimler gelistirerek yeni dnemli arastirma ve uygulama alanlari agmistir. Biyometri,
biyosensorler, bilissel protezler ve siborglarin gelistiriimesinde biyik ilerlemeler kaydedilirken,
stiriikleyici bilisim, noral bilisim ve kuantum bilisimin gelistirilmesine yonelik buyik beklentiler
bulunmaktadir. Dijital teknolojilerin gelisim hizi esi benzeri gériilmemis ve durdurulamaz goriintyor; dyle
ki bircok yazar, insanoglunun kendi Urettigi teknolojiler tGizerindeki kontrollinii kaybedebilecegi ihtimalini

acikca merak ediyor.

Moore yasasi

Fairchild Semiconductor'in arastirma ve gelistirme merkezinin yoneticisi Gordon Moore, 1965 yilinda
bilgisayar donaniminin gelisimine iliskin gbzlemlerine dayanarak, entegre devrelerin gliclinlin her yil iki
katina ¢ikacagi, maliyetlerinin ise ayni dénemde yariya inecegi yoniinde ampirik bir yasa formiile etti.
Onunki, bilgi islem glicu icin pozitif tirevli ve maliyet igin negatif tlirevli dogrusal bir tahmindi. Sonraki
yillarda Moore, yasasini revize ederek on iki ay yerine on sekiz aylik bir stireye atifta bulundu. Bu yasa

2015 yihina kadar onaylandi.

1,000, 000, 000,000,000
Supercomputer Speed
(FLOPS)
1,000, 000,000,000
1,000,000,000
Supetcomputet Energy Efficiency
(FLOPS/watt)
1,000,000
Residential Internet Download Speed
tkilobytessecond)
1000 Microprocessor Transistors/Chip
3
i 1
s Hard Drive Cost Efficiency
2 (gigabytes/dollar)
= 0.001
‘I.Q,b 1.04. {"@ s {0&7 /._ 0 "% ("90_,‘ "()b 'b;
YEAR

1970-2015 dénemi igcin Moore yasasinin grafiksel gosterimi (kaynak: Brynjolfsson & McAfee, 2014, s. 16).
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Son yillarda, bazi dijital teknoloji lireticileri Moore Yasasi'nin artik gecerli olmadigini, ¢linkii donanimin
Ustel ilerlemesinin ekonomik olarak uygulanabilir olmaktan ¢ikacagini ilan etmistir (Tibken, 2019).
Bununla birlikte, diger parametreler de dikkate alinarak dijital teknolojilerin Ustel gelisimine iliskin yeni
formiller gelistirilmistir (Batra, Jacobson, Madhav, Queirolo ve Santhanam, 2018). Moore yasasi,
"satrang tahtasinin diger yarisinin asilmasi” olarak da adlandirilan, teknolojik ilerlemede geri donisi
olmayan kesin bir nokta oldugu distincesiyle, dijital teknolojilerin Ustel gelisiminin insanlarin bunlar
Uzerindeki kontrollerini kaybetmelerine yol agacagi s6zde teknolojik tekilligi desteklemek igin
kullanilmistir. Bu ifade, cani sikilan Hint prensi ve satrang oyununun mucidine 6demeyi kabul ettigi
oduliun Gnlt hikayesine dayanmaktadir. Hikayeye gore, mucidin talep ettigi 6diil baslangicta prense

nispeten mitevazi gérinmustir:

e Satrang tahtasinin ilk karesi igin bir piring tanesi,

e ikinci kare icin iki piring tanesi,

e Uciinciis icin dort piring tanesi, kalan 61 kare igin siirekli iki katina gikarma.
Odenmesi gereken piring miktarina iliskin hesaplama satrang tahtasinin ortasina ulastiginda, taahhiidii
yerine getirmeye yetecek kadar piring elde etmenin imkansiz oldugu anlasiimisti (2%* ) ve prens mucidin

idam edilmesini emretti.

Vernor Vinge teknolojik tekillik teorisini 1993 yilinda Vision-21 Siber Uzay ¢Cadinda Disiplinlerarasi Bilim
ve Miihendislik konferansi vesilesiyle ortaya atmistir. Bu konferansta Vinge, Dlinya'da insan yasaminin
dogusuyla kiyaslanabilecek bir degisimin yaklasmakta oldugunu iddia etti. Bu degisim, insanlardan daha
Ustlin bir zekaya sahip yapay varliklarin yakinda yaratiimasiyla gerceklesecekti. Yazar bu degisimi tekillik
ya da daha dogrusu Tekillik olarak tanimliyordu. Bunun gercekleseceginden emindi ¢linki bilimin bunu

basarabilecegi sayisiz yol vardi:

e siper zeki bilgisayarlarin gelistirilmesi;
e  buiyik ve gliclt bilgisayar aglarinin varligi;
e Insanlari siiper zeki varliklara déniistiirebilecek insan-makine arayiizlerinin varligj;

e Biyoloji alanindaki ilerlemeler insanin zihinsel yeteneklerini artirabilir.

Amerikali mucit ve gelecek bilimci Ray Kurzweil, The Singularity Is Near (Tekillik Yakindir) kitabinin
yazaridir: insanlar Biyolojiyi Astiginda, teknolojik tekilligin en taninmis savunucularindan biridir. Yazar,
Tekilligi Gg kritik 21%t yuzyil teknolojisinin birlesiminin bir sonucu olarak tanimlamaktadir: genetik,

nanoteknoloji ve robotik (yapay zekayi da igerir). Kitabinda dort varsayim ortaya koymustur:

1. Tekillik, insanligin ulasabilecegi bir nokta/hedeftir.
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2. Teknoloji Ustel bir egilimle tekillige dogru ilerliyor.
3. insan beyninin islevleri, yakin gelecekte mevcut teknolojiler agisindan &lgiilebilir.
4. Tip alanindaki ilerlemeler, beyinlerinin kapasitesini asmak icin gerekli gelismeleri mimkdin kilarak

insan dmrinl uzatmistir.

Dijital teknolojinin sosyal zorluklari

Tekno-kotlimserler, teknolojik ilerlemelerin en azindan kisa vadede isglicli piyasasi tGzerinde kritik bir
etkiye sahip olacagini savunmaktadir. Son birkac yildir otomasyon siireclerinin, muhasebeciler, kasiyerler
ve telefon operatorlerinin yani sira bircok el iscisinin isini ikame etmeye basladiginin altini ¢iziyorlar.
Tekno-iyimserler ise tam tersine, teknolojinin yakinda ekonomik bliyiime getirecegini iddia etmektedir.
Bazi ekonomistler, 1938'de Alvin Hansen tarafindan ortaya atilan ve talepte sirekli bir eksiklik ve tcret
stkismasi durumunu éngoren bir terim olan sekiler durgunluktan bahsetmektedir (Krugman, 2014). Yeni
teknolojinin, calisanlarin yetkinliklerinin yeniden dizenlenmesi nedeniyle liretkenlikte gegici bir diistse
yol acabilecegine inanmaktadirlar. Brynjolfsson ve McAfee (2014), dordlincl sanayi devriminin
firsatlarindan yararlanmak icin bu devrimin toplum Gzerinde yaratacagi kritik etkiyi anlamak gerektigini
vurgulamistir. Buna gore, insanlarin ve kuruluslarin karsi karsiya oldugu yeni sosyal zorluklari tanimak ve
bunlarla basa cikmak icin caba sarf edilmesi ve akilli sistemlerin sosyal alanda ve endustriyel tiretim
sureglerinde yaygin kullanimina igkin olan risklerin ciddiyetini analiz etmek igin yatirim yapilmasi
gerekmektedir (Marzano, Grewinsky, Kawa ve Lizut, 2020). Bu perspektiften bakildiginda, geleneksel
islerin kaybi ve gcalisanlarin yetkinliklerinin yeniden diizenlenmesi, her ne kadar kendi iglerinde 6nemli
unsurlar olsalar da, meselenin yalnizca bir kismini olusturmaktadir. Son derece kritik bir konu da internet
tabanli katihmla ilgilidir. Bu, sosyal medya araciligiyla elde edilen konsensiise dayali olarak gelisen yeni
tiranhk bicimlerinin risklerini gizleyebilir. E-demokrasi, e-katilim ve sanal karar alma (Hennen, Van
Keulen, Korthagen, Aichholzer, Lindner ve Nielsen, 2020) sorumlulukla ilgili bir soru ortaya
¢ikarmaktadir. Kitle temelli katilimci siireclerde karar vericilerin sorumlulugu nedir? Sorunlu bir kararin
sorumlulugunu kalabaliga devrederek sucu lizerlerinden atabilirler. Fromm'un (1941) inlii "Ozgirlikten
Kagis" kitabindan ilham alarak, sorun "sorumluluktan kagis" olarak yeniden formiile edilebilir. Bir baska
sorun da tam otomasyona dogru gidiste ortaya ¢ikmaktadir. Sirf miimkin oldugu icin gorevleri
otomatiklestirmek akillica olmayabilir. Gergekten de tam otomasyonla baglantili olarak makine kontroli
ve etkilesimiyle ilgili sorunlar vardir. Dahasl, insanlarin makineler ve akilli programlarla etkilesimleri,
arastirmalarin acilen ele almasi gereken yeni, muhtemelen dngériilemeyen sosyal riskleri de beraberinde

getirmektedir.
Asagidaki sekil, 2021 yilinda teknoloji sirketleri igin ilk 10 riski gostermektedir:
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B Risks of highestconcern M Risks will be more of aconcern In the next 3.5 years

Data security and privacy 71%
Digital business interruption (54% |
[ 53%] IT resifience EX
B FE] contingentbusinessinterruption  [EEE GG
;) Directors and Officers Liability 37%
Technology errorsandomissions  [EIE
Intellectual property risk 38%
Pandemic risk (42% ]
L A1% Employee safety [ 14% |
T  Physical Damage/Business Interruption AL NN

Kaynak: https://www.marsh.com/pr/en/migrated-articles/tech-risk-study.html

Otomasyonun ironisi ve otomasyona insan merkezli yaklagim

Otomasyonun ironisi, otomatik bir sistemde her zaman beklenmeyen bazi durumlarin oldugunu savunur.
Otomatik bir sistem yalnizca 6ngdérilen durumlarla basa ¢ikmak lizere tasarlanmistir. Tasarim
kisitlamalari, makine 6grenimi yaklasimina dayali akilli sistemleri bile sinirlar. Endistriyel stireglerin
otomasyonunun insan operatorle ilgili sorunlari ortadan kaldirmak yerine nasil genisletebilecegini
tartisan Bainbridge, otomasyon ironisi kavramini ortaya atmistir: Otomasyona yonelik klasik yaklasimin
onemli ironileri, sistem tasarimcilarinin beklentilerinde ve insan operatorlerin yerine getirmesi icin
birakilan gorevlerin dogasinda yatmaktadir. Tasarimcinin insan operatére bakisi, operatoriin glivenilmez
ve verimsiz oldugu, bu nedenle sistemden ¢ikarilmasi gerektigi seklinde olabilir. Otomasyon
tasarimcilarinin yukaridaki tutumu hala yaygindir. Otomatik sistemlerin insanlari desteklemek tizere
tasarlanmasi gerektigini anlamamaktadirlar. Buna gore, insan is yikini azaltmali ancak insan
miidahalesini ortadan kaldirmamaldirlar. Bununla birlikte, bir tasarimcidan sadece bazi karmasik
sistemlerin temel islevlerini tasarlamasi istenirse, bu islevler ¢alistiginda tasarimci gérevi tamamlanmis
olur. Bununla birlikte, karmasik bir sistemde donanim ve yazilim pargalari birbirine baglidir ve diger
donanim ve yazilim pargalarina baglidir. Sonug olarak, herhangi bir karmasik sistemde beklenmedik
olaylar meydana gelebileceginden, entegre kontrol ve geri bildirim gereklidir (Ladyman, Lambert ve
Wiesner, 2013). Dahasi, Sebok & Wickens'a (2017) gore, yazilim hatalari ve donanim arizalari da dahil
olmak Uzere birgok otomasyon arizasi tlrl, otomasyonun tasarimcinin amacladigi gibi performans
gosterip kullanicinin amagladigi gibi performans gdstermemesinde yatmaktadir. Otomasyonun hala

¢Ozilememis ironilerini analiz eden ve tartisan Strauch (2017), bunlari ¢cézmek igin kisinin bunlari
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tanimasi gerektigini gozlemlemektedir. Bu baglamda yazar, bunu yapmanin yolunun sistem
tasarimcilarinin, egitmenlerin, yoneticilerin ve diizenleyicilerin otomasyonun potansiyel olumsuz

etkilerini ele almak icin birlikte calismasi gerektigini iddia etmektedir.

insan merkezli otomasyon, amaci tiim manuel islevleri otomatiklestirmek olmayan, daha ziyade kullanici
etkinligini artirmak ve hatalari azaltmak olan otomasyondur. 1992 yilinda Sharidan, denetimsel
kontrolde dikkate alinmasi gereken 10 otomasyon derecesi tanimlamistir. Otonom kontrolle ilgili mevcut

arastirmalarda bir doniim noktasi olmaya devam eden bu dereceler Tablo 1'de gosterilmektedir.

TABLO 1 OTOMASYON DERECELERI OLCEGI (KAYNAK: SHERIDAN, 1992, S. 358)

1. | The computer offers no assistance, human must
do it all.

2. | The computer offers a complete set of action
alternatives, and

3. | narrows the selection down to a few, or

4. | suggests one, and

5. | executes that suggestion if the human approves,

or
6. | allows the human a restricted time to veto before
automatic execution, or

7. | executes automatically, then necessarily informs
the human, or

informs him after exccution only if the asks. or
9. | informs him after execution if it, the computer,
decides to.

10. | The computer decides everything and acts
autonomously, ignoring the human.

9

Onerilen bir otomasyon pargasinin insan merkezli olup olmadiginin bir testinin su soruyu sormak
oldugunun alti ¢izilmistir: "Kullanici etkinligini artiriyor mu?" (Mitchell, 1996). Elbette cevap evet ise,
nasil oldugunu goéstermek tasarimcinin sorumlulugundadir. Ozellikle kentsel operasyonlar ve
kimyasal/biyolojik olaylara miidahale ile ilgili konularin analizi, robot sistemlerini mevcut bir calisma
alanina sokmadan 6nce teknolojik degisimin etkilerinin 6nceden anlasiimasi gerektigini géstermektedir
(Woods, Tittle, Feil ve Roesler, 2004). Bu baglamda, Murphy Yasasi'ndan sik sik alinti yapiimaktadir:
"Robotik sistemlerin herhangi bir sekilde konuslandiriimasi, hedeflenen 6zerklik seviyesinin altinda
kalacak ve insan sorun sahipleriyle koordinasyon mekanizmalarinda bir eksiklik yaratacak veya daha da
kotllestirecektir" (Woods, Tittle, Feil ve Roesler, 2004, s. 1). Buna gore, insan merkezli otomasyon
tasarimi, akilli insan ve makine ajanlarinin uygun sekilde birlestirilmesi gerektigini g6z 6niinde

bulundurmalidir. Makine etmenlerinin hem gligli hem de zayif yonleri olan bilgi tabanl yaziim nesneleri
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oldugu unutulmamalidir. Zamaninda ve tutarli bir sekilde hareket etmeleri beklenir ancak ¢ok kirilgan ve
alanla sinirli bilgiye sahiptirler. Ongériilemeyen veya anormal bir olay meydana geldiginde giivenilir bir
sekilde davranamayabilirler. insan etmenler, makine etmenlerin sinirlamalarini belirlemek ve telafi
etmekten sorumlu olmalidir. Otomatik bir sistem tasarlanirken, kullanicinin miidahale etmesine ve
sistemin kontrollinl ele almasina izin vermek icin her zaman bir yol saglanmalidir. Otomasyon
tasariminin, operatérin hem mevcut sistem durumunun hem de makine aracilarinin durumlarinin
farkinda olmasini desteklemesi ve béylece iki araci grubunun tamamlayici modda galismasini saglamasi
da énemlidir. insanlar ve makineler arasindaki etkilesimin koordine ve entegre edilmesi spekiilatif bir
felsefi soru degildir. insan-robot koordinasyonu, insan merkezli yapay zeka ve Dijital Sosyal inovasyon
alanlarinda yer alan teknik sorunlari kapsamaktadir (Karajz, 2021). insan merkezli otomotiv otomasyon
sistemlerinin tasarlanmasinda bir paradoks oldugu kabul edilmistir. Bu, belirli bir uygulama alaninin
Otesine gecmektedir: "Otomasyona glivenmek ve otomasyonu anlamak bir kisir déngt olabilir. Bir
yandan, insanlar hedeflerine ulasmak icin sisteme belirli bir gliven diizeyi gelistirene kadar bir
otomasyon sistemini tam olarak anlayamayabilir. Ote yandan, insanlar otomasyon sistemini ne kadar iyi
anlarsa, o kadar uygun bir gliven sistemi gelistirebilirler." Mislim, H. ve ltoh, M. (2019). Son olarak,
Shneiderman'a gore, "6nemli bir arastirma yon, cesitli gérevlere bagli olarak kontrol ve 6zerklik
seviyelerinin nesnel 6lglimlerini gelistirmektir. Bu tir élcimler, daha anlamli tasarim tartismalarini tesvik
edecek ve bu da daha iyi kilavuzlar, degerlendirmeler ve teorilere yol agacaktir" (Shneiderman, 2020, s.

499).

Anahtar kavramlar

Turing testi: Bir bilgisayarin insan gibi dislnip disiinemeyecegini belirlemek icin yapay zekada (Al) bir
sorgulama yontemidir (https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/Turing-
test#:~:text=The%20Turing%20Test%20is%20a,thinking%20like%20a%20human%20being.&te
xt=Turing%20proposed%20that%20a%20computer,human%20responses%20under%20specifi

c%20conditions).

Tekillik: teknolojide tekillik, teknolojik bllylimenin kontrolden ¢iktigi ve geri dondirilemez oldugu
varsayimsal bir gelecegi tanimlar. Bu akilli ve gli¢li teknolojiler gercekligimizi radikal ve 6ngorilemez bir

sekilde donistirecektir (https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/Singularity-the)

Yansima

Tekillik geliyor mu?
Otomasyonun temel riskleri nelerdir?
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Ek kaynaklar
Bainbridge, L. (1983). Otomasyonun ironileri. insan-makine sistemlerinin analizi, tasarimi ve
degerlendirilmesi icinde (s. 129-135). Pergamon. Su adresten erisilebilir:

https://maritimesafetyinnovationlab.org/wp-content/uploads/2020/06/Ironies-of-Automation-

Bainbridge-1983.pdf

Chalmers, D. (2009). Tekillik: Felsefi bir analiz. Bilim kurgu ve felsefe: Zaman yolculugundan siiper
zekaya, 171-224. Su adresten erisilebilir:
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.228.3745&rep=rep1&type=pdf

Video materyalleri

Tekillige Giden Yol: https://www.youtube.com/watch?v=RFTGTUNiq1A

Dijital teknolojinin toplum Gzerindeki etkileri ve riskleri:

https://www.youtube.com/watch?v=ZIrH1361n9w

4.5 Degerlendirme

1) Yaraticiigin standart tanimi sunu belirtir:
a) vyaraticilik etkinlik ve 6zgtinlikten olusur
b) 06zglnliik ve yenilik

c) yenilik ve 6zglinluk

2) Makine 6grenimi
a) Ogrenmek icin makineleri kullanmanin yolu
b) yapay zekanin bir dah

c) otomasyonu anlamak icin bir yéntem

3) Bilgisayar tarafindan olusturulan literatir
a) bilgisayarlar ve otomasyonla ilgili literatlirden olusmaktadir
b) makine yaraticihginin arastirildigi gelismekte olan bir alandir

c) insan merkezli otomasyonun bir bicimidir

4) Psikolojide otonom davranis su anlamlara gelir
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5)

6)

7)

a) bir makinenin yaratici olma yetenegi
b) Tekillik kavrami

c) 0Ozyonetim ve eylemler igcin sorumlu kontrol

Analitik motor su kisiler tarafindan icat edilmistir
a) Steve Jobs
b) Bill Gates

c) Charles Babbage

Yapay Zeka miihendisleri bilginin
a) birinsan yetenegi
b) sagduyu ileilgili bir sey

c) insan uzmanlar tarafindan damitilabilecek bir sey

Otomasyon ironisi kavramini kim ortaya atmistir?
a) Gordon Moore
b) Bill Gates

c) Lisanne Bainbridge
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Modul 5. Sanatin pedagojik kullanimi

Yazar Helena AREVALO MARTINEZ

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari yapabileceklerdir:

e Yaraticihg gelistirmek igin teorik ve pratik unsurlar saglamak amaciyla yaraticilik kavraminin yani sira
tirlerini, tekniklerini ve uygulamalarini tanimlamak

e Bu kavramin 6zelliklerini tanimak

e  Yaratici dislinme becerilerinin gelistiriimesine yonelik teknikler edinme

e  Farkh dijital sanat tiirlerini ayirt edebilme

e  Farkh dijital sanat tirlerinin pedagojik kullanimini uygulamak

e Sosyal ortamlarda dijitallesmenin énemi hakkinda bilgi edinin
Giris
Sanat egitimi, populer egitimin genel bir alani olarak disliniiimesi gereken bir pedagojik miidahale
alanidir. Sanat egitimi icin bu hassasiyeti ve tanimlamayi siirdirmek dnemlidir ¢linkii bunun savunulmasi
ve temellendirilmesi, egitim profesyonelleri arasinda sanatin bir egitim degeri ve pedagojik bilgi alani
olarak kriterlerinin olusturulmasina katkida bulunur. Bu bilgi, yalnizca 6rglin, yaygin ve enformel
sureglerin kosullarini gz 6ninde bulundurarak midahalede bulunma olanagini degil, ayni zamanda

pedagojik olgular ve kararlar yaratma ve pedagojik islevi teknoaksiyolojik ve mezoaksiyolojik anlamda

uygulama olanagini da garanti eder, ¢linkii sanati bir egitim alani olarak insa etmeliyiz.

Ote yandan, bir deneyim alani olarak sanat egitimi, kendine dzgii kiiltiirel icerigiyle diger deneyim
alanlarindan ayrilan bir alandir ve baska bir deneyim alaniyla iliskili olarak insa edilen herhangi bir genel
egitim alani gibi, yalnizca bir genel egitim alani olarak degil, ayni zamanda bir mesleki egitim ve mesleki
gelisim alani olarak da ele alinabilir. Bu anlamda, 6rnegin beden egitiminden genel egitimin ayrilmaz bir
parcasi ve profesyonel bir kariyere gotliren benzersiz bir mesleki egitim bicimi olarak bahsettigimiz gibi,
mizik, dans, tiyatro, resim, film - sanattan da genel egitimin ayrilmaz pargalari ve benzersiz mesleki ve

profesyonel gelisim bicimleri olarak bahsedebiliriz.

"Egitim" kavraminin anlaminin tam olarak gelisebilmesi icin sanatin egitime entegre edilmesi gerekir.
Egitimcinin bltinsel gelisimi, "yasamaya deger bir hayata yol acacak sekilde sanati deneyimlemek ve

kullanmayi 6grenmek icin anlamli firsatlar" saglamayi gerektirir (Eisner, 1992, s. 33). Egitim ortamlarinin
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insasi perspektifinden bakildiginda, sanatin bir egitim ortami olarak gelistirilmesi, sanat egitiminin
sanatsal tezahiriinden bagimsiz olarak, sanat ve egitim arasindaki iliskide onu 6nemli kilan (g olasi
anlaminin anlasiimasini ve ayirt edilmesini gerektirir: bir egitim deneyimi olarak, sanatsal bir egitim

deneyimi olarak ve profesyonel ve mesleki bir egitim deneyimi olarak (Tourifian, 2011b):

1. Deneyim ve sanatsal ifade sayesinde, egitimin anlamina ickin karakteri ve anlami gerceklestiren
deneyimsel alanlarin diger herhangi bir konusu veya igerigi gibi egitimsel degerler saglayan genel bir
egitim alani olarak sanat (sanat egitiminin diger herhangi bir egitim alaninin egitimiyle ortak noktasi
budur).

2. Bir genel egitim alani olarak sanat, yani 6grencilerin temel sanatsal egitimine ait bir alan olarak ve
kendisine 6zgl icerik ve ifade bigimleri ve sanatsal kiltlriin gelisiminin anlasiimasi yoluyla estetik ve
sanatsal duyguyu gelistirir, boylece estetik ve sanatsal duygumuzu ve sanatsal faaliyetlerin ve nesnelerin
elestirel izleyicileri ve baslangigtaki gergeklestiricileri olma yetenegimizi gelistirmeye katkida bulunur (bu,
her 6grencinin temel ve genel egitiminin bir pargasi olarak sanat egitimine 6zgii ve spesifik olan seydir).

3. Bilinebilir, 6gretilebilir, kesfedilebilir ve gerceklestirilebilir sanatsal deneyim hakkinda teorik, teknolojik ve
pratik bilgi saglayan bir mesleki ve profesyonel gelisim alani olarak sanat (bu, sanatsal, mesleki ve

profesyonel egitim igin gegerli olan 6zel egitimdir).

Kaynak: https://teachonline.ca

Kiltdrel bir alan olan sanatla egitim, ne sanatin 6zel bilgisi, ne sanat didaktigi ne de bilme bi¢cimimizi
gelistirmemizi saglayan bilissel pedagoji sorunudur. Sanatla egitim, sanati genel bir egitim alani, bir genel

egitim alani ve bir mesleki egitim alani olarak gelistirmek icin kullanmak anlamina gelir:

e Sanati, 6grencilerde egitimin karakteri ve anlami ile ilgili degerler yaratmak icin kullanmak.
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e Sanati, 6grencilerin kisisel yasam projelerine karar vermelerini ve bunlari gergeklestirmelerini ve
kendilerini egitmelerini saglayacak beceriler, aliskanliklar, tutumlar, bilgi ve yetkinlikler gelistirmek igin
kullanmak,

e Sanati, estetik ve sanatsal duyularimizi ve sanatsal faaliyetlerin ve nesnelerin elestirel izleyicileri ve
gelismekte olan yaraticilari olma becerimizi gelistirmek i¢in kullanmak.

e Sanati, uygun ifade bigimlerini ve enstrimanlari kullanarak, profesyonel bir anlayisla ve eger ¢alisma
hedefimiz buysa, profesyonel bir anlayisla sanatsal nesneler yaratma yetkinligini kazanabilecegimiz,

bilinebilir, 6gretilebilir, kesfedilebilir ve uygulanabilir teorik-teknolojik ve pratik bir alan olarak kullanmak.

5.1 Yaraticilik - Kavram, ozellikler ve nasil gelistirilecegi

Yaraticiligin toplumdaki 6nemi yadsinamaz. Hatta bazi yazarlar yaraticiligin "insanligin ilerlemesi icin
gerekli" oldugunu iddia etmektedir (Lopez-Fernandez, 2015, s. 40). Yaraticiigin 6nemi, diger seylerin
yani sira, baglama uyumu tesvik etmesi, eyleme gegcisi kolaylastirmasi, 6grenilmis ¢aresizligi dnlemesi,
oznel refahla iliskili olmasi vb. hususlarda yatmaktadir. Bu nedenle, yaraticilik ve 6zellikleri hakkinda bilgi
sahibi olmak, 6grencilerimizin 6grenmelerini optimize etmek i¢in onu farkh baglamlarda (egitim dahil)
tesvik etmemize yardimci olacaktir. Kuskusuz, bu yapi karmasiktir ve bu konuda hala acikliga
kavusturulmasi gereken ¢ok sey olmasina ragmen, kavramsallastirilmasina yonelik daha somut bir

yaklasima dogru adimlar atilmaktadir.

Yaraticiligl, insanlarin iginde bulunduklari baglama bagli olarak yeni, 6zglin ve yenilikgi fikirler Gretebilme
becerisi olarak anliyoruz. Bu tanim, yaratici bir atmosferde biyiik sosyal degere sahip yeni {irlinler
yaratmanin ve bunlari aktarirken iginde yasadigimiz tarihsel ve sosyal baglami belirli anlarda asmanin
miimkin oldugu gercegine atifta bulunmaktadir. Bu nedenle yaraticilik, yeteneklerimizin ve st
sureglerimizin etkilesiminin yani sira, gelisimi icin tesvik edici olmasi gereken, uygulandigl ortami da

gerektirir (Castillo vd., 2017).
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Bu tanima ek olarak, bilimsel literatlirdeki ana tanimlar yaraticilig bireysel sorunlara yeni ¢éziimler
bulma kolayhginin yani sira yeni bir sey kesfetme, dncekinden farkli veya alisiilmadik bir sekilde diistinme
yetenegi olarak anlamaktadir (Gonen-Yaacovi vd., 2016). insanlarin belirli bir sosyal baglamda yeni
materyaller 6neren orijinal fikirler gelistirme (Rodriguez-Mufioz, 2011, s.46) veya her tiirli sorunu ¢ézme
becerisi gosterme (Vecina, 2006) gibi. Bu nedenle, yaraticiligin cesitli becerilerin, stireglerin ve
baglamlarin etkilesiminden kaynaklandigini vurgulamak 6nemlidir; bu sayede bireysel olarak veya bir

grup icinde, sosyal baglamda da faydali ve yeni olan bir Girtin yaratilir (Runco ve Jaeguer, 2012).

Buraya kadar soylenenlerden sonra, yaraticihigin bilissel, duygusal, sosyal ve motivasyonel unsurlari bir
araya getirerek giinlik yasamin tiim yonlerini kapsadigina siphe olmadigindan, yapinin karmasikhgi

gbzden kagmamaktadir ve bu durum sadece sanatsal alanla ilgili degildir.

Ozellikler
Yaratici dislincenin 6zelliklerinden bahsettigimizde, yaraticiligin akicilik, esneklik, 6zglinlik ve
detaylandirma 6zellikleriyle iliskili oldugunu agikca ortaya koyan alandaki birgcok uzman arasinda net bir

fikir birligi vardir.
Lépez-Martinez ve Navarro-Lozano (2015) her bir 6zelligi asagidaki gibi tanimlamaktadir:

e Akicilik (fikir sayisi).
e Detaylandirma (teklife katkida bulunulan detay sayisi).

e  Ozgiinliik (beklenen yanitlarla karsilastirildiginda teklifin yeniligini degerlendirir).
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e  Esneklik (detaylandirilan fikir veya kategori tiirlerinin gesitliligine atifta bulunury).

Ogrenilebilen ve yasamda ¢cok 6nemli olan yaraticiligin egitimde de gerekli oldugunu belirtmek de
onemlidir. Bazilarimiz digerlerinden daha fazla olmak lizere hepimiz dogustan yaratici olsak da, tipki
diger becerileri 6grendigimiz gibi yaraticilik ve yaratici diisiinme de 6grenilebilir/gelistirilebilir. Bunu
yapmak icin acik fikirli olmak ve yaratici diislincenin bazi temel unsurlarini uygulamaya koymak igin

cahsmak gerekir:

Y (G N oY (D

Sorulari dogru

. . Soruna farkh
Varsayimlari formiile edin: Mantik

.. erspektifler
kontrol edin |:> once genel |:> bersp |:> uygulayin
den yaklasin

sorular, sonra

\ / Qzel sorular J \ )

Yaratici distinme becerilerinin gelistirilmesine yonelik teknikler

Asagida, yaratici distinme becerilerini ve yaraticiligi gelistirmek icin cesitli egitim baglamlarinda

kullanilan bazi ilgili ve etkili anahtarlari ve teknikleri vurguluyoruz:

Guilford, yaraticiligi gelistirmenin en iyi yolunun, yaratici slirecte yer alan tiim islevleri gelistirmek ve

kaynaklari optimize etmek oldugunu savunuyor.

Nickerson, Perkins ve Smith, yaraticiligi tesvik etmek icin etkili teknikler ve stratejiler 6gretirken,
yaraticiliga ve yaraticiigin karakteristik biligsel stillerine yonelik tutumlari gelistirme ihtiyacina isaret

etmektedir.
Klausmeier asagidaki hususlar izerinde ¢alisiimasini savunmaktadir:

e  Baglam: Yaratici disiinmeyi tesvik eden bir sinif atmosferi olusturulmalidir.

e Engeller veya tikanikliklar: Engelleri kaldirmak icin galismak akiciligi, esnekligi ve 6zglinligu tesvik eder.

e  Yaraticiinsanlarin 6zellikleri ve becerileri, estetik ve kiltlre ilgi duymak, yeni yerler ve etkinlikler
kesfetmek veya bilingsiz yaraticihgi gelistirmek.

e  Egitim sirecinin asamalarinin ortaya gikmasini kolaylastiran strateji ve tekniklerin etkinlikler yoluyla

ogrenilmesi; o6zellikle ortadgretimde gerceklestiriimesi gereken bir husustur.
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Mufioz'a (1994) gore, yaraticilik icin bir egitim baglami olmalidir:

Klausmeier, 6gretmenin sunlari saglamasi gerektigini 6ne stirmektedir:

Buna ek olarak, 6gretmen kendi 6gretim tarzini da degistirmelidir (Esquivias, 2004; Bravo, 2009;

Meraki tesvik edin.

Kisinin kendi ¢calismalarini ve fikirlerini degerlendirmesini tesvik edin.

Ozerk 6grenmeyi tesvik edin.

Ozgiirliigiin 6n kosul oldugu bir iklimi tesvik edin.
iletisimi tesvik edin.

Duygularin ifade edilmesini tesvik edin.

Esnek disinmeyi tesvik edin.

Sorgulamayi tesvik edin.

Biitlinsel diisiinmeyi tesvik edin.

Ani kararlari erteleyin.

Klausmeier, 6gretmenin sunlari saglamasini nermektedir: o Ogrencilere, yaratici diisiincenin akiskanhigini,

6zglnlGguni ve esnekligini dikkate alan 6grenme materyalleri ve ifade bicimleri saglamak.

Ogrencileri arasinda yaraticiliga karsi olumlu bir tutum gelistirmek.

Ogrencileri acik fikirli ve diger fikirlere acik hale getirin.

Ogrencileri yaraticiliklarini spontane bir sekilde ifade etmeleri igin tesvik edin.

Yaratici Gretkenligi tesvik etmek.

Yaratici bir bakis agisiyla sorun ¢ézme konusunda destek ve yapici elestiri seklinde geri bildirim sunmak.

Menchén-Belldn, 2012):
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e Her bir durum hakkinda daha fazla fikir Gretin.

e  Fikirleri ifade etmek icin daha fazla 6zgurlik saglayin.

e Mumkin olan tiim iletisim kanallarini kullanin.

e Sevgi ve saygl dolu bir atmosferde egitim verin.

e Ogrencilerinizin farkl yeteneklerini g6z 6niinde bulundurun.

o Alisilmadik fikirler arayin.

e Daha fazla sessizlik ve belirsizlik anina tahammdiil edin ve rutinlerden kaginin.
e Sinifta alay edilme korkusundan kaginin.

e  Sorumlulugu tegvik edin.

e Ogrencilerin arastirma ve kesfetmeye olan ilgisini tesvik edin.

e Sinifa katilimi tesvik edin.

e Ekip calismasini tesvik edin.

e Ogrencilerin birbirlerinin fikirlerini dinledikleri bir etkinliktir.

e Hetero-degerlendirme ve 6z-degerlendirme tesvik edilmektedir.

e Yukaridakilerin hepsinin giinliik olarak degerlendirildigi.

Yaratici 6grencilere ulasmak istiyorsak, 6gretmenler degisimin aracisinin insan, hem 6gretmen hem de

ogrenci oldugunu fark etmelidir.
Bernabeu ve Goldstein (2009), Huidobdro (2004) ve Ladish (2008) bu stratejilere sunlari eklemektedir:

e Rutinden kaginin ve gesitli ve dinamik faaliyetleri tesvik edin.

e  Elestirel dusiinmeyi tesvik edin.

e Oyun yoluyla 6grenmeyi tesvik edin.

e Sinifta 6grencilerin duygularini ve hislerini tesvik edin.

e Zorluklarin ve sorunlarin lGstesinden gelme tutumlarini tesvik edin.

e  Yaratici ¢alismalar 6dullendirin ve/veya takdir edin ve normlarin 6tesine gegen calismalari
cezalandirmayin.

e Farkh ve 6zgln bir yanit gerektiren gatisma durumlarini ele alin.

e Resimlerle diislinmeyi 6gretin.

e  Ogrenirken tiim duyulari kullanin.

e  Onlara hata yapmaya istekli olmalarini ve hata yapmalarina izin verildigini 6gretin.

o  Engellenmelerini 6nlemek igin yaratici siireglerini degerlendirmeyi askiya almalarini 6gretin.

e  Ebeveynlerin gocuklarinin yaraticiligini anlamalarina ve tesvik etmelerine yardimci olun.
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Anahtar Kavramlar

Ogrenilmis caresizlik: Travmatik bir olaydan ya da siirekli basarisizliktan kaynaklanan, kisinin giigsiizliik
hissinden muzdarip oldugu bir durumdur. Depresyonun altinda yatan nedenlerden biri oldugu

disinidlmektedir

Kavramsallastirma: soyut bir fikrin bir kavramda temsil edilmesi; kisinin gesitli konularda sahip oldugu

genel bilgiden kaynaklanir

Bitiinsel diisiinme: Bir kisinin daha blyik sistemler, ériintller ve nesneler olusturan gesitli unsurlarin
birbirine baghhgini fark ettigi blyilk resim zihniyetini ifade eder. Biitlincul dliisiinmek, daha buyik bir

sistemi ayrintilarina ayirmayi iceren bir seyi analiz etmenin tam tersidir

Yansima

Sinifta yaratici disiinmeyi tesvik ediyor musunuz?

Cevabiniz hayirsa ve bunu yapmakla ilgileniyorsaniz, size verdigimiz bilgilerle bunu nasil kullanacaginizi
bildiginizi dlslinlyor musunuz?

Ek kaynaklar

Bir Sonraki Harika Fikriniz icin Gérsel Yaratici Diisinme Tekniklerinin Nihai Listesi:

https://creately.com/blog/diagrams/creative-thinking-techniques/

Yaratici diislinme teknikleri: Pierre Veyrat'tan liretken olmak i¢in zihni canlandirin:

https://www.heflo.com/blog/business-management/creative-thinking-techniques/

19 Yaratici Disiinme Becerisi (ve Nasil Kullanilacagi!): https://www.sessionlab.com/blog/creative-

thinking/

Video materyalleri

Elestirel Diisiinme: Neden, Nasil Ornekler: https://www.youtube.com/watch?v=eBAdflye2QU

GCFLearnFree.org tarafindan Elestirel Dlsiinme Becerilerini Gelistirmek icin Zeka Oyunlari Kullanmak:

https://www.youtube.com/watch?v=m2elINI4WXkc

Cocuklarda Yaraticiligl Gelistirmek i¢in Bir Japon Yontemi:

https://www.youtube.com/watch?v=kXnugJEcVES

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

174


http://www.crearterasmus.eu/
https://creately.com/blog/diagrams/creative-thinking-techniques/
https://www.heflo.com/blog/business-management/creative-thinking-techniques/
https://www.sessionlab.com/blog/creative-thinking/
https://www.sessionlab.com/blog/creative-thinking/
https://www.youtube.com/watch?v=eBAdfJye2QU
https://www.youtube.com/watch?v=m2eINI4WXkc
https://www.youtube.com/watch?v=kXnugJEcVE8

5.2 Yaraticilik, sanat ve dijital teknolojiler

Sanat ve teknoloji, aralarinda var olabilecek farkhliklara ragmen insan yaraticiliginin birbiriyle yakindan
iliskili iki yzadar. Sanatin yaptig1 sey cogu zaman belirli bir teknik gelisme, varligi sanatcinin belirli bir

eseri yaratmasina ya da yaratmamasina izin veren bir teknoloji sayesinde elde edilmistir.

Yeni teknolojilerin sanatsal Gretimler Gizerindeki etkisi gercekten cok biyiik. Teknoloji dlinyasi, video
sanati, iletim sanati, multimedya enstalasyonlari, interaktif sanat, net.art, dijital fotomontajlar, sanal
gerceklik, medya performanslari, artirilmis sinema, yapay zeka ve telepresence gibi, yani liretim veya
sergileme sirecinde elektronik veya dijital gorsel-isitsel destek kullanan gok ¢esitli sanatsal tezahiirleri

kapsamaktadir.

Dolayisiyla, teknoloji ve sanat, farkl yonlere gitmeleri ve kendilerini farkli boyutlarda ifade etmeleri
disinda, bir ifade ihtiyacindan dogar, ancak "teknoloji ve sanatin siirekli bir iliskisi oldugu gergegini
gozden kagirmamaliyiz, diger zamanlarda bile bu farkindalik vardi, 6rnegin Rénesans, optik bir etki
yoluyla gergekgi ¢izimleri yakalamak igin camera obscura'yi kullandi ve bu yakin iliski bugiin hala devam

ediyor" (Palomino, 2019).

Genel olarak, hem teknolojinin hem de sanatin insanla i¢sel bir iliskisi vardir ve her ikisi de insanin

yaratici siirecinden ortaya ¢cikmistir (Heidegger, 2020).

Kuskusuz bu iliski glinimizde daha da belirgin, ¢linki gelismeler ve yenilik arayislari da bu ikisi
arasindaki etkilesimde bas dondurticu bir sekilde yer alarak 6nerilere anlam kazandiriyor ve sunulduklari

ihtisam ve heybet diizeyleriyle daha da belirgin hale geliyor. Gliniimiizde resimden heykele, muizikten
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dansa ve dogusundan bu yana bu iliskiye daha yakin oldugu asikar olan sinema ve gorsel sanatlar gibi

tlrev sanatlara kadar bu iliskiyi kesfetmemis bir sanat disiplininden bahsetmek zordur.

Sanatsal Urinler, teknolojinin tamamen aragsal bir arag olarak kullaniimasi kavraminin {istesinden
gelmeyi basararak, bitiine miidahale eden halihazirda bitmis bir eserde birlesmeyi basarmis, hatta belirli
gelismeler sadece ifadelere izin vermek igin yaratiimistir. Ancak, teknolojinin bir elestiri ya da bir egilim
olarak, yani kendi kendine referans veren ve zamanin baglamina ve teknolojik gelismelerine yénelik bir

konum ya da yaklasimin ifadesi olarak ¢alismanin konusu oldugu durumlar da vardir.

Dijital Sanat ve Pedagojik Kullanimlar

Dijital sanat, glinimiz dlinyasinin gelismelerinden biri olan nispeten yeni ve gelisen bir ifade bigimidir.
Bilgisayar teknolojilerinin gelisimi, uygun kalitede yeni dijital eserlerin yaratilmasina yol acarak harika
sonuclar dogurmakta ve sanat yapmanin olagan yolunu degistirmektedir. Bu dijital medyanin yeniligi,
eserlerin estetigini ve dijital kiltliriin sanatcilarinin ve yazarlarinin yani sira bu amaca katkida bulunan

teknolojileri tesvik eden sirketlerin elestirisini gelistirir.

Bu sanat sadece buyik bir evrim gecirmekle kalmadi, ayni zamanda etkinligi ve icinde yasadigimiz
baglam nedeniyle son derece 6nemli bir iletisim araci haline geldi: tamamen teknolojik ve gorsel bir
ortam. Dijital sanat araciligiyla duygulari ifade edebilirken, kullanicinin teknolojiyle bir arada var olmasini

saglayan bircok alanda interaktif ve yenilikgi dijital uygulamalar gelistirebiliyoruz.

Sanatta 6gretme ve 6grenme siirecinin, diger tiim alanlarda oldugu gibi, 6gretmen ve dgrencilerin BiT
aracglariyla desteklendigi etkilesimli ve yapici bir siire¢ olmasi gerektigini vurgulamak énemlidir. Sanatin
egitime katkilari ve anlamli 6grenme ciktilari elde etmek icin teknolojiyle iliskilendirilme sekli, 6zglir
yazilim ve diger uygulamalarin teknolojik didaktik bir strateji olarak kullaniimasi, yeni éneriler bulmak,
sorunlara yenilikgi ¢6zimler bulmak, yaraticiligi test etmek ve isbirlikgi 6grenme gergeklestirmek igin bizi

sanatsal nesnenin yaratilmasinin 6tesine gotiiren yetenegin 6nemi.

ilk hedef, farkli, elestirel ve demokratik bir toplumu sekillendirebilecek, parcal degil bitiincil varliklarin
olusumunun tesvik edilmesi anlamina gelmektedir. Bu nedenlerle, tim bilgileri tGreten ve 6grencilerin
bilgilerini harekete gegiren ¢apraz kesisen bir alan olarak BiT ve sanatta yatan muazzam motivasyonu

dikkate almak 6nemlidir.

Bu dnermelerden yola gikarak, sanat egitimi alaninda baslangi¢ ve siirekli egitimde dikkate alinmasi

gereken bazi kilavuz ilkeler dnerilmektedir. ister stajyer ister egitmen olalim, dogru pedagojik kullanim
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icin pedagojik literatirin (raporlar, arastirmalar, deneyimler, kurslar) incelenmesinden ortaya ¢ikan

fikirlerin bir derlemesidir:
1. Akilcr yazilim kullanimi.

Bazi sanat ve teknoloji kurslari yalnizca bir veya iki bilgisayar uygulamasinin teknik isleyisine
odaklanmaktadir. Bu uygulamalardan bazilarinin karmasikligi programlama siiresinin tamamini alabilir.
Bu secenek tutarli gériinmemektedir ¢linkii yazilim, egitim siirecinin aracidir ama asla sonu degildir. Bir
yazilim uygulamasinin kullanimi, 6grencilerin ilgilerini kaybetmemeleri igin bir sanat projesinin pargasi
olarak yapilmahdir. Ogrencilerin bir bilgisayar programinin tiim fonksiyonlarini grenmesi ve ustalasmasi
sart degildir. Gerekirse, 6gretmen kendini temel islevlere kisa bir girisle sinirlayabilir (bu arada, ¢cogu
programda bulunur) ve 6grencilerin gérevin belirli bir yonlini ¢ézmek igin ihtiya¢ duyduklari diger
islevleri kesfetmelerine (bagimsiz olarak veya 6gretmene sorarak) izin verebilir. Bilgisayar araclarini
kullanmada giderek daha bagimsiz hale gelebilmeleri icin yardim fonksiyonunu, internette bulunan bazi
kilavuzlari veya internet forumlarinda diger kullanicilar tarafindan verilen ¢éziimleri kullanarak teknik

¢O6zimler aramalarini 6gretmek de yararhdir.

Secime Dayali Sanat Egitimi' veya Sanatsal Davranis icin Ogretim? gibi kaynaklar bu yaklasimlari temel

alir ve gcalisma onerileri tasarlamak icin bircok fikir saglayabilir.
2. Projeyi tasarlamak icin biraz zaman harcayin.

Uretim &ncesi olarak adlandirilan asamada, yani ne yapmak istedigimizi ve bunu nasil yapacagimizi
diisinmek igin yeterince uzun siire durmak faydal olacaktir. Ortaya ¢ikarmak istedigimiz sanatsal Grinin
tlriine bagh olarak, baslamadan 6nce kaydedilecek, fotograflanacak veya cizilecek fikir ve unsurlarin

eskizlerini, listelerini yapmakta fayda vardir.
3. Geleneksel ve dijital materyalleri entegre edin.

BiT'i sanat egitimine dahil etmek, 6gretme ve 6grenme baglamlarimizdaki yaygin uygulamalarin
¢ogundan vazgegcmemiz veya "geleneksel" malzemelerle calismanin yerini almamiz gerektigi anlamina
gelmez. Cizim, resim, enstriimantal oyun, dans veya yaratici yazarhigi dijital bir projeye entegre etmenin
sayisiz yolu vardir. Sadece birka¢ 6rnek vermek gerekirse, bir ¢izimin nasil taranabilecegini ve daha sonra

dijital boyama ve Ozel efektlerle nasil birlestirilebilecegini diistinlin; veya "canli" dansin, video dans adi

1 http://www.princetonol.com/groups/iad/lessons/middle/TABCHOICE.htm
2 http://knowledgeloom.org/ tab/index.jsp
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verilen bir prodiksiyon olusturmak icin kamera tarafindan g¢ekilen goriintilerin temeli olabilecegini

disindn.

4. Farkh sanatsal alanlarin 6gretiminde BiT'in ne zaman kullanilacagi ve ne zaman kullanilmayacagi

konusunda karar vermek.

Geleneksel ve dijital uygulamalarin ve kaynaklarin entegrasyonuna ek olarak, herhangi bir teknoloji tiir{i
kullanilmadan yiriitilmeye devam edecek ve sadece BIT ile yiiriitiilecek faaliyetler olacaktir. Bu anlamda
bir denge bulmak ve ne zaman BIT kullanmanin mantikli olup olmadigini bilmek énemlidir. Bu, egitim
kurslarinda ele almamiz gereken bir noktadir. Giiniimiiz siniflarindaki tehlikelerden biri, BIT kullanimina
yonelik genellikle iki zit tutumun olmasidir. Bazilari sinifta teknoloji kullanimini siddetle savunurken ve
bunu gerektirmeyen durumlarda kullanma egilimindeyken, digerleri bunu tamamen reddetmektedir. Her
iki tutum da uygun goériinmemektedir. Bu nedenle, teknofili ve teknofobilerin listesinden gelmek ve
teknolojilere uygun degeri veren ve onlari tiim egitim sorunlarina sihirli bir ¢6zim veya tiim sorunlarin

suclusu olarak gérmeyen daha gercekgi bir tutum icin cabalamak 6nemlidir (Cabero, t.y., 16).

5. BiT'i sinif calismalarina dahil etmeden 6nce 6grenci merkezli bir 6grenme ortaminin 6gretildiginden

emin olun.

Sinif calismalari 6gretmen merkezli kalirsa, BiT ile cok az sey basarilabilir. Bu nedenle, teknolojik egitimin
yani sira, sanat egitimine yonelik diger olasi yaklasimlarin da bilinmesi gerekir. Hizmet ici egitimde,
O0gretmen adaylari proje tabanli ¢calisma (Hernandez ve Ventura, 1992; Markham vd., 2003), problem
¢o6zme (Jensen, 2005) ve disiplinler arasi yontemleri (Torres Santomé, 1998; Girdldez, 2006) ve isbirlikli
o6grenmeyi (Ovejero Bernal, 1989; Pujolas Masset, 2009 2) asamali olarak sinifa dahil etmeye

baslayabilir.

Baslangig egitiminde, kurslarin kendisi bu yontemleri icermeli ve bunlarin 6zelliklerini ve islevlerini

aciklamalidir.
6. Bilgi arama ve bulma becerilerini gelistirmek.

internet diinyaya bir pencere acarak miizeleri ve sanal galerileri ziyaret etmeyi, video izlemeyji,
kaydedilmis ve web'de yayinlanmis konserlere sanal olarak katilmayi, en son sanatsal trendler hakkinda
bilgi edinmeyi, sanat ve sanat egitimiyle ilgili makaleleri, arastirma makalelerini ve diger belgeleri
okumayi, 6gretim ve 6grenim icin kullanilabilecek dijital materyalleri (resimler, videolar, ses dosyalari
vb.) edinmeyi, ¢cevrimici didaktik materyallere veya ders planlarina ve diger 6gretmenlerin deneyimlerine

erismeyi vb. miimkin kilmaktadir. Web'de dizinlenmis 226 milyondan fazla web sitesiyle (Netcraft,
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2009), teklif cok blytiktir. Agikgasi, tim haberleri takip edemeyiz, ancak uygun sekilde arama, bulma ve
bilgi sahibi olmamizi saglayan beceriler gelistirmek dnemlidir. Kanitlar, 6grencilerin ve 6gretmenlerin
arama motorlarinda bilgi bulmak i¢in temel stratejileri bilmediklerini ya da kullanmadiklarini ve haberdar
olmak icin bloglardan, gazetelerden ve diger web sitelerinden RSS beslemelerini kullanmadiklarini
gostermektedir. Bu disuk strateji seviyesi, 6grencilerin arama yapmak ya da amagsizca gezinmek icin cok
fazla zaman harcamalarina neden olmaktadir. Bu nedenle bilgi arama ve bulma egitim siirecine dahil

edilmelidir.

Anahtar kavramlar
Video sanati: video teknolojisini gorsel ve isitsel bir arac olarak kullanmaya dayanan bir sanat bicimi.
Video sanati, 1960'larin sonlarinda video kaset kaydediciler gibi yeni tiiketici video teknolojilerinin

kurumsal yayincilik disinda kullanilabilir hale gelmesiyle ortaya ¢ikmistir.

Net. art: interneti arag olarak kullanan ve baska bir sekilde deneyimlenemeyen sanat. Tipik olarak,

net.art'in konusu internet ve onun ortaya cikardigi belirli bir sosyo-kiiltiirdiir, ancak bu gerekli degildir

Genigletilmis sinema: sinemanin sinirlarini zorlayan ve seyirci ile ekran arasindaki geleneksel tek yonla
iliskiyi reddeden bir film, video, ¢coklu ortam performansi veya sirikleyici bir ortami tanimlamak icin

kullanilir

Telepresence: 6zellikle makinelerin uzaktan kontroll veya uzaktaki etkinliklere gortintr katilim igin sanal

gerceklik teknolojisinin kullaniimasi

ICT: kullanicilarin bilgiye erismesini, bilgiyi depolamasini, iletmesini, anlamasini ve manipiile etmesini
saglayan birlesik iletisimin ve telekomiinikasyon (telefon hatlari ve kablosuz sinyaller) ve bilgisayarlarin
yani sira gerekli kurumsal yazilim, ara katman yazilimi, depolama ve gorsel-isitsel entegrasyonun roliinii

vurgulayan bilgi teknolojisi (BT) icin genisletilmis bir terim

isbirlikli 6grenme: sinif etkinliklerini akademik ve sosyal 6grenme deneyimleri seklinde diizenlemeyi

amaclayan bir egitim yaklasimi

Yansima

Geleneksel sanata karsi dijital sanat hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Sizce en giincel trend hangisi?
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Ek kaynaklar
Kondratska Liudmyla Anatoliivna, Tsidylo Ivan Mykolaiovych ve Kurach Mykola Stanislavovych (Ternopil
Volodymyr Hnatiuk Ulusal Pedagoji Universitesi) tarafindan Sanal Sinifta Gelecegin Sanat

Ogretmenlerinin Dijital Ogreniminin Pedagojik Tasarimi: http://ceur-ws.org/Vol-2740/20200232.pdf

Stefan Svetsky ve Oliver Moravcik (Bratislava'daki Slovak Teknoloji Universitesi) tarafindan Ogretim
Sureglerinin Otomasyonu icin Dijital Teknolojinin Uygulanmasi Aralik 2016:

https://www.researchgate.net/publication/315662144

Ogretim Siireclerinin Otomasyonu icin Dijital Teknolojinin Uygulanmasi Secime Dayali Sanat Egitimi:

http://www.princetonol.com/groups/iad/lessons/middle/TABCHOICE.htm

Sanatsal Davranis icin Ogretim: http://knowledgeloom.org/ tab/index.jsp

Video materyalleri

Sanat Egitiminin Onemi: https://www.youtube.com/watch?v=8-u6naFYWpg

Sanat Egitiminin Onemi | StarTalk, National Geographic:

https://www.youtube.com/watch?v=BQ4UwzRLVpQ

Teknolojinin Sinifa Entegrasyonu: https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA

Sinifi donistirmek igin dijital araglarin kullanilmasi:

https://www.youtube.com/watch?v=B99FXVamgMM

5.3 Piksel sanati ve etkilesimli sanat

Kendimizi sanat, yaraticilik ve teknoloji diinyasina kaptirmakla gergekten ilgileniyorsak, egitimimizde
piksel sanati veya interaktif sanat gibi en glincel dijital sanat 6rneklerine bakmaliyiz. Dijital eserler
sadece bazi sanatgcilarin su anda Urettiklerinin bir 6rnegi degil, ayni zamanda kendilerinden énce
gelenlerin eserlerinin bilgisinden yeni ifade bigimleri gelistirmek icin dnemli bir fikir kaynagi haline

geliyor.

Piksel Sanati, basit gorlintli diizenleme araglari kullanilarak dijital olarak piksellere dayali sanatsal
yaratimdir. Ancak bu basit bir teknik degildir, ¢link( renk paleti ve renklerin kullanimi istenileni dogru bir

sekilde uygulamak i¢in ¢cok 6nemlidir.
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80'ler ve 90'lar Pixel Art'a en biiylik ivmeyi kazandiran yillardi, dyle ki buglin retro trendi onu inanilmaz
bir sekilde yeniden canlandirdi. Aslinda, Pixel Art her zamankinden daha giicli bir sekilde yeniden ortaya
cikti ve paradoksal bir sekilde, acikca tanimlanabilen piksellere dayanan nostalji, sempati, renk ve
renkliligi birlestiren 6nerilerle video oyun endistrisindeki hakim gercekgilikle rekabet ediyor. Ancak Pixel
Art, mevcut tim oyunlara degil, klasik gelistirme sanatina dayanan ¢ok 6zel bir tasarim stiline atifta
bulunmaktadir. Kiiglik renk mozaiklerinin yardimiyla bir video oyununun tim unsurlarini tasarlamayi

mimkin kilan piksel piksel bir rasterlestirmedir.

interaktif sanat baglaminda bu, izleyiciyi yaratici siirece dahil eden her tiir sanattir. interaktif sanat,
sanatcl ile "izleyici" arasindaki geleneksel siniri asmaya calisir. Enstalasyon sanatinda oldugu gibi fiziksel
bir ortam kullanabilir ya da tamamen dijital ve internet tabanli olabilir. interaktif sanat genellikle

izleyicinin eylemlerine yanit vermek icin bilgisayar giictini kullanir.

20. yluzyilhin baslarinda Avrupa ve Kuzey Amerika'daki sanat hareketleri, interaktif sanatin ortaya
cikmasina zemin hazirladi. insanlar sanatginin, eserin ve izleyicinin sanattaki roliinii sorgulamaya basladi.
Fransiz-Amerikal sanatgi Marcel Duchamp, 1900 tarihli Doner Cam Plakalar cihaziyla interaktif sanatin
en erken drneklerinden birini yaratmis olabilir. Duchamp'in makinesi, lizerine daireler ¢izilmis dikdértgen

cam pargalarini dondiirmek igin bir motor kullaniyordu.
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Teknoloji genellikle interaktif sanatta 6énemli bir rol oynar. Bir sanat eserinin interaktif olabilmesi igin,
izleyicinin eylemlerini tespit etmenin bir yolu olmalidir. Bu, fiziksel sensorler ya da internet tabanli sanat
s6z konusu oldugunda fare gibi bilgisayar giris aygitlari seklinde olabilir. Genel olarak, eserin girdiye bir
sekilde yanit vermesi de gerekir. Genellikle, izleyicinin yorumlamasina ¢ok fazla alan birakan buyik

miktarda ¢ikti mimkdnddar.

Piksel Sanati ve pedagojik kullanimlar

Bu sanatta ustalasmayi 6grenmek icin gesitli faktérler géz 6niinde bulundurulmalidir (Tokyo, 2021):

Birincisi, video oyunlarina ve daha spesifik olarak video oyunu tasarimina duyulan tutku. Bu sektoriin
tarihindeki en takdir edilen kreasyonlar, yaptiklari ise tutkuyla bagh profesyoneller tarafindan yapilmistir.

Sevdiginiz bir meslekte calismak, kalite ve iyi is ile es anlamlidir.

ikinci olarak, uygun egitime ihtiyaciniz var. En iyi egitim, elinizin altindaki en iyi ve en yenilikci kaynaklar
ve kendinizi 6grenmenize adamis profesyonellerden olusan bir ekiple piksel sanati ve diger stillerde

ustalasmanin garantisine sahip olacaksiniz.

Sonunda yaraticilik! Video oyunu tasarimcisi, 6nceden tanimlanmis islevlere sahip programlara ve
halihazirda icat edilmis tasarim tekniklerine glivenebilir, ancak sonugta 6gelerin tasarimi, her karaktere,

figlire ve hatta piksele yapabileceginiz yaratici katkiya baghdir.

Yeni bir sanat tarziyla baslamak karmasik olabilir. Bu nedenle, ¢alismayi birakmamaniz ve tek bir sonuca
odaklanmamaniz, teknigi gelistirdikce kesfedeceginiz icin teknigi parlatana kadar birgok ¢alisma

yapmaniz tavsiye edilir.
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Bu noktadan itibaren, kendi piksel sanati tasarimlarinizi olusturmak ve kendinizi bir video oyunu
sanatgisi gibi hissetmek, hatta belki de gelecek vaat eden bir sanat kariyerine baslamak igin ihtiyaciniz

olan temel yonergeleri gbsterecegiz.
Adim 1: Programi segin

Elbette ilk adim, piksel sanati olusturmak igin uygun bir program indirmek ve kurmaktir. Paint gercekten
de bu amag icin kullanilabilecek bir aractir, ancak gergekte, isimizi kolaylastiracak bir uygulama
edinebilirsek daha da iyi olur. Bunu yapmak icin bazi "piksel sanati olusturma uygulamalarina"

bakabiliriz:
GIMP:

GIMP, Photoshop'a alternatif olarak bilinir ve
piksel sanati olusturmak icin en iyi tasarim

uygulamalarindan biridir:

https://www.gimp.org/
Paint.NET:
Paint. NET sadece mukemmel bir resim

editori degil, ayni zamanda basit ama gl

ozellikleri sayesinde piksel sanati olusturmak

icin muhtesem bir aractir.
MOAI:

Piksel sanatina adanmis sanatgilar arasinda en popiler araglardan biridir, ¢link tasarimlarimizi en iyi
kalitede diizenlememize izin veren birgok segenek ve islev sunar:

http://members.allegro.cc/sirocco/nav_mo.htm
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Grafx2:

Bu arac digerlerinden ayriliyor ¢linki bu
teknigin altin cagindan kalma araclarla Pixel
Art olusturmak icin 6zel olarak tasarlanmis
bir uygulama. Bununla birlikte, katmanlar ve
asetatlar gibi daha modern 6zellikler igin de
destek sunar, boylece ¢alismalarimiz
muimkiin olan en iyi konforla yapilabilir:

http://pulkomandy.tk/projects/GrafX2

Adim 2: Cizim araglarini segin

Fare kendi piksel sanatimizi yaratmak icin cok kullanish bir arag olsa da, gercekte bu gorevde bize
yardimci olabilecek herhangi bir cihaz memnuniyetle karsilanir. Bu araglardan biri, bize cok zaman

kazandirabilecek bir dijitallestirme tabletidir. Ancak, bu cihaz gercekten gerekli degildir.
Adim 3: Cizim programini hazirlayin

Cizim programini kurduktan sonra, 6nce onu piksel sanatimizin olusturulmasi icin hazirlamaliyiz. Bu
durumda, illistrasyonlar icin Photoshop kullaniimasi tavsiye edilir, ancak prosedir uygulamadan

uygulamaya cok farkh degildir.

Yapmaniz gereken ilk sey 1zgara goriinimini etkinlestirmektir. Bu sekilde tek tek piksellerin nasil

yerlestirildigini kolayca gorebiliriz.
Adim 4: ilk Piksel Sanati Uygulamalan

Izgarayi kurduktan sonra, yine de yeni bir goriintli olusturmamiz gerekir. Piksel gériintilerinin asiri blylk
olmasina gerek olmadigi unutulmamalidir. 72 x 72 piksel ile basit bir figlirle baslamak igin yeterli boyuta
sahibiz. Daha blyik bir sahne gizmek istiyorsak, boyutlarin 250 pikseli gegmediginden emin olmaliyiz. Bu
noktada, piksel sanati gériintileri icin ¢ozlnirliglin 72 piksel olmasi gerektigini unutmamaliyiz. Gérinti
olusturulduktan sonra, 1zgara ve piksellerle daha rahat ¢alismak icin Yakinlastirma aracini kullanarak
ekrani blyUtlyoruz. Bu tir bir tasarim i¢in standart bliylitme ylzdesi orijinal gériintliniin ylizde 700 ila
800' arasindadir. Bir sonraki adim uygun cizim aracini segmektir. Bu, ¢cizimde tek tek pikselleri

yakalayabilmemiz icin yalnizca bir piksel boyutunda olmasi gereken "kalem" olmalidir.

interaktif Sanat ve pedagojik kullanimlar
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Sanat deneyimi, cevre, algi ve izleyicinin zihninde anlam yaratma arasindaki etkilesimden olustugu icin,
temel anlamda her zaman aktif ve etkilesimlidir. Ancak, bilgisayar tabanli etkilesimin ortaya cikisi yeni bir
tlr sanat deneyimi yaratmistir. Etkilesimli bilgisayar sanatinda, etkinlik sadece psikolojik degildir, ayni

zamanda bir kisi ile bir nesne arasindaki maddi alisveristen de olusur.

Kaynak: Business Insider

interaktif sanatin giincel bir bicimi de bazilarinin deyimiyle "interaktif dijital sanat eseridir". Her iki terim
de interaktif olan ve dijital teknolojiyi yaratimlarinda ayrilmaz bir unsur olarak kullanan sanat eserlerine

atifta bulunur.

Kaynak EVE Arsivi
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Anahtar kavramlar

Piksel: bir raster goriintideki en kiicik adreslenebilir 6ge veya tiim noktalari adreslenebilir bir
gorintileme cihazindaki en kii¢lik adreslenebilir 6ge; yani ekranda temsil edilen bir resmin kontrol

edilebilir en kiigik 6gesidir

Rasterlestirme: bir vektor grafik formatinda (sekiller) tanimlanan bir goriintliyt alma ve bir raster
gorintlye donistirme gorevi (birlikte gorintilendiginde sekillerle temsil edilen gériintiyi olusturan bir
dizi piksel, nokta veya ¢izgi). Rasterlestirilmis goriintl daha sonra bir bilgisayar ekraninda, video

ekraninda veya yazicida goriintlilenebilir veya bir bitmap dosya formatinda saklanabilir

Yansima

En iyi piksel sanati sanatgilarinin video oyunlarinin hayrani olanlar oldugu ifadesine inaniyor musunuz?
Ne tir bir piksel sanati secerdiniz?

Ek kaynaklar
GIMP: https://www.gimp.org/
MOAI: http://members.allegro.cc/sirocco/nav_mo.htm

Grafx2: http://pulkomandy.tk/projects/GrafX2

Miikemmel Piksel Calismalari Olusturmak igin En lyi 11 Piksel Sanat Araci:

https://www.makeuseof.com/tag/best-pixel-art-tools/

Video materyalleri

EXCEL kullanarak PIXEL Art nasil yapilir: https://www.youtube.com/watch?v=UREbCMIwT9c

Excel Pixel Art Nasil Olusturulur: https://www.youtube.com/watch?v=HdKIxFIUvyg

Google E-Tablolarda Dijital Gizemli Resimler Olusturun | Ogrenciler icin Eglenceli Dijital Piksel

Etkinlikleri: https://www.youtube.com/watch?v=EKhaBNuOyAw

5.4 DSI 6rnekleri ve vaka galismalari

Dijital sosyal inovasyon (DSI), yenilikgilerin, kullanicilarin ve topluluklarin, internetin ortaya gikisindan
once hayal bile edilemeyecek bir 6lgekte, cok gesitli sosyal ihtiyaglara yonelik bilgi ve ¢oziimleri birlikte
olusturmak icin dijital teknolojileri kullanarak birlikte ¢alistiklari bir sosyal ve isbirligine dayal inovasyon

taradar.
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Digital social innovation

olutions to social neey Digital technology

Ornekler

Fab Lab Barcelona® tarafindan yiritilen bu analiz, beceri ve dgrenme alanindaki DSI faaliyetlerinin ¢

ana alanini vurgulamaktadir:

e Ogrenmeyi gelistirmek icin teknolojiyi sinifta bir arag olarak kullanan girisimler (en ¢ok ana akim egitim
teknolojisi ile karsilastirilabilir). Her ikisi de Katalonya'da bulunan CreaNova4 School ve Liceu Politecnic5,
o0gretme ve 6grenmede agirlikli olarak dijital yontemler kullanan érneklerdir. Sinif disinda, Birlesik Krallik
merkezli Hegarty Maths6 , evde Ucretsiz matematik 6grenmek ve pratik yapmak i¢in platformun
videolarini kullanan &grencilerle ok basarili olmustur. italya'da Book in Progress7 , gretmen liderliginde,
acik, isbirligine dayal dijital ders kitaplari ve su anda diizinelerce okul tarafindan kullanilan 6grenme
kaynaklari olusturmak icin yasada yakin zamanda yapilan bir degisiklikten yararlaniyor.

e  Egitime erisim ve egitim ¢iktilarindaki esitsizligi azaltmayi amaglayan girisimler. Bunlar arasinda dugiik
sosyoekonomik gruplardan gelen ¢ocuklar igin ¢cevrimici mentorluk (6rnegin, Birlesik Krallik'in kirsal ve kiyi
bolgelerinde matematik egitimine odaklanan TutorFair Foundation8 ; disik gelirli gruplarin Gniversiteye

kabuliinii artirmak igin ortaokul 6grencileriyle calisan The Access Project9 ; ve dgrencileri ana dili ingilizce

3 Fab Lab Barcelona: https://fablabbcn.org/

4 CreaNova: https://www.collegicreanova.org/cat/

5 Liceu Politecnic: https://www.liceupolitecnic.es/

6 Hegarty Matematik: https://hegartymaths.com/

7 Devam Eden Kitap: https://www.bookinprogress.org/
8 TutorFair Vakfi: https://foundation.tutorfair.com/

9 Erisim Projesi: https://www.theaccessproject.org.uk/
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olan kisilerle eslestiren Whole Education'in Language Futures) sayilabilir. Ayrica dijital olarak dislanmis
gruplarin gevrimici olmalarina yardimci olmak igin Gcretsiz kurslar da sunmaktadirlar (dijital dislanmayi
azaltmak igin galisan Birlesik Krallik'taki Good Things Foundation10 veya Polonya'daki FRSI gibi).11

e Dijital beceri gelisimini destekleyen girisimler, yalnizca istihdam amaciyla degil, ayni zamanda dijital bir
diinyada bireyleri giiclendirmek igindir. Bu girisimler, dijital ve fiziksel araglara erisimi demokratiklestirerek
bireylerin kendi yasamlarini ve toplumlarini kontrol etmelerini ve etkilemelerini saglamayi
amaglamaktadir. Ayni zamanda, mevcut modelleri bozmakta ve insanlari degisim ajanlari haline gelmeleri

icin gliclendirmektedirler.

DSl girisimleri, cevrimici platformlar, dijital tiretim teknolojileri, diistik maliyetli bilgi islem ve acik
kaynakli donanim dahil olmak (izere bir dizi teknolojiden yararlanmaktadir. Gencglere ve yetiskinlere
maker teknolojilerini tanitmaktan, programlama becerilerini 6gretmeye, dijital sosyal girisimciligi tesvik
etmeye ve etkinlikler, konferanslar, meydan okumalar ve kampanyalar yoluyla bu teknolojilerin
koordinasyonunu, tanitimini ve iletisimini desteklemeye kadar yiizlerce proje bulunmaktadir. Dijital
becerileri 6gretmenin yani sira, cogu proje bir dizi bilissel ve bilissel olmayan beceriyi tesvik etmeyi,
toplumun geneline fayda saglamayi, esitsizligi azaltmayi ve yetersiz hizmet alan gruplarla ¢calismayi

amaclamaktadir.

Vaka Calismalari

e  Fab Akademi: Fab Academy, diinyanin dort bir yanindaki 6grencilerin (neredeyse) her seyi yapmalarina
yardimci olmak icin merkezi olmayan bir egitim modeli kullaniyor. 2009 yilinda kurulan sirket, dijital
Uretimin ilkelerini, uygulamalarini ve olanaklarini yayginlastiriyor ve MIT'nin popler hizli prototipleme
kursu How to Make (almost) Anything'i temel aliyor. Fab Academy, 6grencilerin igerik paylagimi, video
konferans ve etkilesimli siniflar araciligiyla Fablab'de ve diinyanin dért bir yanindaki akranlari ve
mentorlariyla birlikte 6grenip ¢alistigl karma bir gevrimigi-cevrimdigi yaklasim benimsiyor. Bireysel Fab
Lab'ler, gelismis becerilere, uzmanliga ve envantere sahip uzman digimler tarafindan bolgesel olarak
desteklenir ve denetlenir. Kurs 2010 yilinda 12 Fab Lab ve 30 6grenci ile basladi ve 2017 yilinda 73 Fab ve
285 6grenciye ulastl. Daha yakin zamanda, Fab Academy X, Bio Academy, Fabricademy ve Fab Academy
Thesis gibi diger programlara katildi ve bunlarin timu, nihayetinde egitimi merkezi olmayan bir sekilde
yaymayi amaglayan Academy adli bir platformun parcasi oldu.

e  FixEd: FixEd'in misyonu yaratici, becerikli ve comert problem ¢ozlictilere ilham vermek ve okullar ve

Universiteler igin 6grenme programlari araciligiyla diinyanin dort bir yanindaki egitimcilere ve kuruluslara

10 jyi Seyler Vakfi: https://www.goodthingsfoundation.org/
L ERSI: https://frsi.org.pl/
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Ogrencilerin ilgisini cekmeye ve onlari motive etmeye yardimci olarak onlari 21. yuzyil igin ihtiyag
duyduklari becerilerle donatmaktir. FixEd'in amiral gemisi programi Fixperts, gencleri hayal gliclerini ve
becerilerini kullanarak gergek bir insanin karsilastigi glinliik sorunlara dahiyane ¢6ziimler bulmaya
zorlayan bir 6grenme programidir. Bu siiregte prototip olusturmadan isbirligine kadar gesitli degerli,
aktarilabilir beceriler gelistirirler. Fixperts, okullar ve Universiteler igin bir saatlik atdlye ¢calismalarindan
tim yaratici tasarim, mihendislik ve STEM /STEAM lisans programlariyla ilgili bir donemlik projeye kadar
cesitli 6gretim kaynaklari ve formatlari sunmaktadir. Kurs su anda diinya ¢capinda 30'dan fazla tiniversitede
sunulmaktadir ve genel ingilizce egitim sisteminde taninmaktadir. Fixperts kursu alti temel alana
dayanmaktadir: Problem ¢6zmeyi 6grenmek; Sosyal iliskiler kurmak; Hayal giict ve becerileri birlestirmek;
Odiilli, 8gretmeye hazir 6gretim araglari; Tasarim, mithendislik, STEM ve STEAM'de etkililik ve Degisen
ihtiyaclara yanit olarak yeni formatlar ve segenekler yaratmak. FixEd, Fixperts kursuna ek olarak, kisa bir
sure dnce Londra'da Kraliyet Muhendislik Akademisi tarafindan desteklenen ve 2018 yazinda 200
Ogrenciye ulasmasi beklenen bir yaz etkinlik kampi olan FixCamp'i baslatti.

Barselona Agik Veri Yarismasi: Barselona Agik Veri Yarigsmasi, ortaokul 6grencilerini uygulamali projelere
dahil ederek agik veri kullanimini tesvik etmeyi amaglamaktadir. Kentin ana portali olan Open Data BCN,
konut, ntifus, agaclar, toplu tasima, bisiklet yollari, kazalar veya vatandaslar tarafindan bildirilen olaylar
gibi konularda 420 veri setine sahiptir. Yarisma, 6grencilerden Kent Konseyi'nin kent hakkinda nasil farkh
diisiinebilecegine dair oneriler tasarlamak icin kentin portalinda bulunan agik verileri analiz etmelerini,
incelemelerini ve kullanmalarini istiyor. Yarisma okul yili boyunca devam etmekte ve zorluklari analiz
etme, verileri belirleme ve analiz etme, teklifler gelistirme ve bunlari halka acik bir etkinlikte sunma ve
sireci degerlendirme asamalarini icermektedir. Bu slire¢ boyunca 6gretmenler acik veri yontemleri, veri
analizi, video diizenleme ve tasarim konularinda egitim alarak 6grencilere destek olabilecekler. Kazanan
teklifler sehir yetkilileri tarafindan degerlendirilecektir. Ekipler ayrica ek egitim alacak ve sehirdeki veri ve

teknoloji sirketlerini ziyaret etme firsati bulacak.

Anahtar kavramlar

Edtech: Egitim teknolojisi, 6grenmeyi kolaylastirmak igin bilgisayar donanimi, yazilimi ve egitim teorisi ve

uygulamasinin bir arada kullanilmasidir. EdTech kisaltmasi ile anildiginda, genellikle egitim teknolojisi

yaratan sirketlerin endistrisine atifta bulunulur.

Dijital dislanma: Niifusun bir bélimiiniin topluma tam katilim icin gerekli olan Bilgi ve iletisim

Teknolojilerine (BIT) esit olmayan erisim ve kullanim kapasitesine sahip olmasi.

STEM / STEAM: Bilim, Teknoloji, Miuhendislik ve Matematik / Science, Technology, Engineering, Arts and

Mathematics.
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Aclik Veri: Herkes tarafindan serbestce kullanilabilen, yeniden kullanilabilen ve yeniden dagitilabilen

veriler - en fazla, ayni sekilde atifta bulunma ve paylasma gerekliligine tabidir.

Yansima
Dijital becerilerimizi cevremiz i¢in zamaninda ¢oéziimler Gretmek (izere naslil bir araya getirebiliriz?
Teknoloji ve isbirliginin el ele gittigi bir proje ile sosyal agidan isleri nasil daha iyi hale getirirsiniz?

Ek kaynaklar

Digicult icin Silvia Bertolotti tarafindan Avrupa'nin kalbinde Dijital Sosyal inovasyon:

http://digicult.it/news/digital-social-innovation-in-the-heart-of-europe/

Dijital sosyal inovasyon Ag1 | Sosyal inovasyon Toplulugu: https://www.siceurope.eu/network/digital-

social-innovation/digital-social-innovation

Dijital Sosyal inovasyon icin sirada ne var? Matt Stokes, Peter Baeck ve Toby Baker tarafindan kaleme
alinan Sosyal Zorluklarin Ustesinden Gelmek icin insanlarin ve Teknolojinin Potansiyelini

Gergeklestirmek. Mayis 2017. https://media.nesta.org.uk/documents/dsi report.pdf

Video materyalleri

Nesta'dan Dijital Sosyal inovasyon - Birlesik Krallik inovasyon Ajansi:

https://www.youtube.com/watch?v=DSijSS7MKN4

5.5 Degerlendirme

1) Loépez-Martinez ve Navarro-Lozano'ya (2015) gore yaratici diisinmeyi ne tanimlar?
a) Akicilik, Detaylandirma, Ozgiinliik ve Esneklik
b) Akicilik, Pasiflik, Ozgiinliik ve Esneklik
c) Akicilik, Pasiflik, Taklit ve Esneklik

2) Guilford'un yaklasimina gore, yaraticiligl gelistirmenin en iyi yolu nedir?
a) Sorunu tersine gevirerek bakis agisini degistirmek, daha 6nce diisinmedigimiz yénler hakkinda yeni bir
dislinme yolu agmamizi saglar
b) vyapisal 6zelliklerin ve gereksinimlerin gbzlemlenmesi ve dikkate alinmasi

c) VYaratici siirece dahil olan tim islevleri gelistirerek ve kaynaklari optimize ederek
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3)

4)

5)

6)

7)

Sanatta 6gretme-6grenme sureci, diger tiim alanlarda oldugu gibi, bir ... stire¢ olmalidir.
a) tekyonli ve yapici
b) interaktif ve 6rnek teskil eden

c) interaktif ve yapici

Fransiz-Amerikali sanatgi Marcel Duchamp, interaktif sanat eserleri igin 1900 tarihli Déner Cam Plakalar

cihaziyla hangi teknigi kullanmistir?

a) Makine, lGzerinde boyali daireler bulunan dikdértgen cam pargalarini déndirmek icin bir motor
kullaniyordu

b) Makine, tizerinde boyal daireler bulunan dikdortgen cam parcalarini preslemek igin bir presleyici
kullaniyordu

c) Makine, cam pargalarini pargalara ayirmak igin bir pervane kullaniyor ve ardindan bunlari boyuyordu

Rasterlestirme nedir?

a) 1sigin yolunu bir gérinti dizleminde pikseller olarak hesaplayan ve carptigi sanal ylzeyler tizerindeki
etkilerini simile eden goriintl sentezi icin bir algoritma

b) Bilgisayar programlari araciligiyla 2 veya 3 boyutlu bir modelden fotogergekgi veya fotogergekgi olmayan
goriintiler Gretme sireci.

c) bir vektoér grafik formatinda tanimlanan bir gérintindn bilgisayar ekrani, elektronik yazici veya bitmap
gorintuler gibi dijital bir ¢ikti ortaminda gériintiilenmek Gzere bir dizi piksel veya noktaya dontstirilmesi

islemi

Bu modiilde DSI kisaltmasi ne anlama gelmektedir?
a) Dijital Sosyal icerme
b) Dijital Sosyal inovasyon

c) Dijital Hizmet inovasyonu

ISD'lerden ortaya cikabilecek girisimlerden bazilari nelerdir?
a) Dijital araglara erisimi azaltmayi amaclayan girisimler
b) Egitim alaninda dijital platformlari azaltmayi amaglayan girisimler

c) Egitime erisim ve egitim sonuglarindaki esitsizligi azaltmayi amaglayan girisimler
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Modul 6. Okulda Yaraticilik ve Sanat

Yazarlar Nida AKCEViZ OVA, Mehmet Necmeddin DING

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler sunlari yapabileceklerdir:

e Yaraticihgl ve yaratici 6gretimin temel unsurlarini tanimlama
e  Yaratici 6gretim icin kavramsal cerceveyi siniflandirmak
e  Yaratici 6gretim 6gretim déngisiini kavrama

e Yaraticihg 6lgmek icin kapsamli bir model gelistirmek

e "Egitimde Yaraticilik" nedir?

e  Yaratici Ogretim Yaklasimlarini Tanima ve Uygulama

e  Okullarda Sanat Entegrasyonunu Agiklayin

e  Sanat egitimi tlrlerini ayirt edebilme

e  Sanati sinifa entegre etmenin yollarini gelistirmek

e Sanat entegrasyonu kontrol listesini diizenleyin

e Dijital sanat egitimini ve dnemini agiklayabilme

e  Yeni dijital sanat formlarini siniflandirmak
Giris
Egitimde arzu edilen bir 6zellik olarak "yaraticilk" kavrami uzun bir gegmise sahiptir. Egitim ve yaraticilik
alanlari, hiikimet raporlari, politikalari, yorumlari ve tavsiyeleri ile gelisti ve periyodik olarak kesisti.

Egitim dinyasi artik egitim sistemlerindeki politika ve mifredat belgelerinin merkezinde yer alan

yaraticihga kendini adamistir.

3 0[ A ﬂ ®
Ry S5 oM P
& ok ™) gyt

Kaynak: shutterstock
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Yaraticilikla ilgili ilk calismalar 6ncelikle yaratici dislinceye odaklanmistir. Ancak, cocuklarin yaraticiligi
sadece istediklerinde ve yapabildiklerini hissettiklerinde sergiledikleri giderek daha belirgin hale gelmistir.
Buna ek olarak, cocuklarin tutarsizliklari fark etme ve fikir edinme kapasitesi gibi uygun beceri ve
yeteneklere de ihtiyaclari vardir. Yaraticiligin anlasiima, beslenme ve gelismekte olan is glicl i¢in gergek
diinya sorunlariyla iliskilendirilme sekli, cagdas akademisyenlerin ve egitimcilerin okullarda yaraticiliga

yaklasimlarini 6nemli 6lglide degistirmektedir.

Yaraticilik, diinya ¢apinda egitim politikasini ve 6gretmen uygulamalarini etkileyen ve 21. yizyil
ogrencilerinin olanaklarini sekillendiren 6gretme ve 6grenmenin temel bir yonidir. Yaraticilik séylemleri
genellikle li¢ genis tema cercevesinde yaratici yetenek, etki ve degerlendirmeyle ilgilenir: fiziksel cevre,
pedagojik uygulamalar ve 6grenci 6zellikleri ile okul icinde ve disindaki ortakliklarin roll. Robinson
Raporu (1999), ifade sanatlari ile yaraticilik arasinda giiclii baglar olsa da, yaraticiligi yalnizca ya da esas
olarak sanatin alani olarak gérmenin, yaraticiligin fen, matematik ve is dlinyasi gibi diger alanlardaki
rollinin inkar edilmesine yol acabilecegi icin yararli olmadigini 6ne sirmdistiir. Sanat Egitimi, 6grenmenin
birincil yoludur, estetik deneyim i¢in 6gretimin anlamini kesfetme yolculugudur. Sanatta yaratici ifade,
insanlar icin temiz hava ve giines 15181 kadar dogal ve gelisimsel olarak gereklidir. Sanat yoluyla kesfetme
ve hayal etme, yaratma ve problem ¢6zme, diisiinme ve yaratma gibi temel slregler 6grenilebilir. Sanat
ve yaraticilik arasindaki iliski pek ¢ok tartismaya yol agmistir. Okulda yaraticilik ve sanat egitimi
konusunda kendini gelistirmek isteyen sosyal egitimciler ve 6gretim elemanlari igin uygun olan bu
modiil, okullarda uygulanacak yaraticilik egitimi ve bu alanla ilgili yaklagimlarin yani sira sanat ve

yaraticihigin karsihkli etkilesimi konusunda da yetkinlik saglayacaktir.

6.1 Okullarda Yaraticihgin Gelistirilmesi

Yaratici Ogretmenligin Temel Unsurlari

Yaraticiligin, belirli bir tanimi olmayan karmasik bir kavram oldugu yaygin olarak kabul edilmektedir.

Yaraticiligin birgok tanimini goérebiliriz (Prentice, 2000). Bunlar

e "tim zekalarimizin birlikte ¢alistigi bir zihin durumu" (Lucas, 2001, s. 38) ;
e ‘"sorunlari ve moda iirlinleri ¢ozme ve yeni sorular ortaya atma yetenegi" (Gardner, 1993, s. 48);
e "ana yoldan uzaklasmak, kalibin disina ¢ikmak, deneyime acik olmak ve bir seyin digerine yol agmasina izin

vermek" (Bartlett, 1958, s.103).
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Kaynak: commons.wikimedia.org

Bu tanimlar bize yaraticiligin insan yasaminin cok énemli ve 6zel bir 6zelligi oldugunu géstermektedir.
Yaraticilik sadece belirli konularda degil, yasamin her alaninda bize yardimci olabilecek bir olgudur. Baska
bir deyisle, bireylerin yeni bicimlere uyum saglamasinda, yasami diizenli bir yapiya déntstirmesinde, zor

durumlarla basa ¢ikmasinda yardimci olan bir davranis tiirtdr.

Yaraticilik Gizerine yapilan akademik calismalarin ¢cogu, yaraticiligin dogasini tanimlamaya ve alanin
sinirlarini belirlemeye odaklanmistir. Ancak, 'yaraticilik' ve 'yenilikgilik' gibi terimler egitim politikalarinda
hala iyi tanimlanmamistir. AB'de ve 6tesinde, yeni yaklagimlarin 6gretim ve degerlendirmeye nasil
entegre edilecegi veya farkl yaklagimlarin 6grencilerin yaratici kapasiteleri Gizerindeki etkisi konusunda

¢ok az rehberlik vardir (Cachia vd., 2010; Craft, 2001; Ryhammer & Brolin, 1999).

Kavramsal Cerceve

e  Yaratici Bireyler

Egitimde yaraticilik Gzerine yapilan ilk arastirmalar, yliksek yaratici potansiyele sahip 6grencilerin
belirlenmesine odaklanmistir. Yaraticiligin sabit bir 6zellik - Gstlin zekalihgin bir isareti oldugu varsayilmis
ve Ozelliklerinin kolayca degerlendirilebilecegi, bdylece istisnai yeteneklerin erken yaslardan itibaren
beslenebilecegi umulmustur. Blyik 'C' yaraticihigina ¢ok siki bir sekilde odaklanilmis ve 6gretmenlerin
Ustlin yetenekliler programlarinin veya sanat derslerinin 6tesinde glinliik yaraticiligi beslemedeki rolleri
Gzerinde ¢ok az duslinlilmustiir. Cesitli yorumcular bu ilk yaklasimlari elestirmis, 6rnegin bir kisinin
Urettigi fikirlerin sayisinin ve ne kadar benzersiz ya da nadir olduklarinin onlarin degerini ya da
yararhligini ortaya koymadigini belirtmislerdir. Aksine, en yaratici insanlar en kisa stirede ya da en basit
sekilde 'en iyi' ¢ozlime ulasabilenler gibi gériinmektedir. Arastirmacilar hala kisisel 6zelliklerin ya da

egilimlerin yaraticilikla iliskili oldugunu diisinmektedir. Ancak ayni zamanda tiim bireylerin, iraksak
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diisinme ve yeni fikirler Gretme veya zaman iginde yaratici problem ¢ézme becerileri gelistirme becerisi
de dahil olmak lizere giinlik yaraticihk (kiiclik 'c' yaraticiligi) icin kapasite gelistirebilecegine
inanmaktadirlar. Ogretmenler ve ebeveynler yaraticihigl beslemede énemli bir rol oynamaktadir.
Derslere aktif katilimin, egitimsel veri madenciligi teknikleri ve kendi kendine bildirilen yaraticilik
puanlarina dayanan calismalarda yaratici potansiyeli gelistirmek icin dnemli oldugu tespit edilmistir

(Dawson, Tan & McWilliam, 2011).
e  Yaratici Suregler

Yaratici sliregler Gzerine yapilan arastirmalar, yaratici egilimler lizerine yapilan arastirmalarla bir 6l¢lide
ortismektedir. Ancak ayni zamanda yaratici bireylerin belirli davranislarini (6rnegin kesif davranislari,
analiz, degerlendirme, sentez) ve farkh alanlarda ve farkli gelisim asamalarinda sorun bulma ve sorun
¢6zme yaklasimlarini tanimlamakla da ilgilidir. Dengesizlik yaratici siiregleri tesvik edebilir. Ornegin,
Timperley ve meslektaslari (2007), 6grencilerin (6gretmenler dahil) 6nemli sorunlari ele alan ya da
onceki kavramlarina meydan okuyan yeni bilgilerle karsilastiklarinda yaratici slireclerden faydalanma
olasiliklarinin yiiksek oldugunu bulmustur. Bu, 6grencinin yeni yollarla diisinmesini ve 6nceki bilgi ve
inanclarla yeni baglantilar kurmasini gerektirir. Ogrenenlerin ayrica belirsizlige ve hayal kirikligina

tahammiil etme kapasitesini gelistirmeleri gerekir. (Albert, 1996).
e Yaratici Uriinler

Yaraticilik uzmanlari arasinda, yaratici calismalarin - ister blyiik 'C' ister kii¢lik 'c' olsun - yeni, eldeki
goreve uygun ve bazi referans gruplarina kiyasla ylksek kaliteli oldugu konusunda oldukga genis bir
mutabakat vardir. Sanatta yaraticilik, hem 6zgliin hem de estetik agidan hosa giden bir seyde bulunabilir
(Sternberg, Kaufman & Pretz, 2002) Cesitli nedenlerden dolayi, okullarda yaratici Griinlerin kalitesine
nispeten az dnem verilmistir. Ogrenciler, calismalarini nasil gelistirebilecekleri veya
derinlestirebilecekleri konusunda ¢ok az rehberlik alirlar. Ne 6gretmenler ne de 6grenciler, neyin yiksek
kaliteli yaratici galisma sayilacagina dair kendi anlayislarini gelistirmeye tesvik edilmektedir. Yaratici
potansiyelin desteklenmesi, bireye daha iyi 6grenme (6rn. Schubert, 1973) ve daha iyi ruh saglhigi (6rn.

Cropley, 1990) gibi faydalar sagladigi gibi topluma da fayda saglar.
e  Yaratici Ortakliklar

Yaratici Ortakliklar programi, 6gretmenlerin pedagojik uygulamalarini gelistirmelerine yardimci olmak
Gzere sanatgilari sinifa yerlestirir. Sanatgilar, ortaklik rollerini Gistlenmek igin bazi egitimler almis olsalar

da, sinifta 6gretmen olarak islev gormezler. Daha ziyade, 6gretmenleri yaratici ydontem ve sliregleri
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siniflarina uyarlamalari icin tesvik ederler. Disaridan gézlemci olarak da 6nemli bir rol oynarlar;
o0gretmenlere neden belirli segimleri yaptiklarini, 6grencilerin farkh alistirmalara neden bu sekilde tepki
vermis olabileceklerini sorarlar ve genellikle 6gretme ve 6grenme silirecinde neler olup bittigi ve nelerin
farkh olabilecegi konusunda daha derin sorgulamalara ve yeni diisiinme bicimlerine yol acarlar.
Ogretmenler tipik rollerinin ve rutinlerinin dtesine gecmeye tesvik edilir. Ogretmenler, 6grenciler ve
yaratici profesyonellerin kendileri icin acik ve kapali 6grenmeyi destekledikleri icin bu 6zel yaklasimlarin
altini giziyoruz. Yaratici ortakliklarin temelde isbirligine dayali dogasi hayati 6nem tasir. Yaratici
profesyoneller, 6gretme ve 6grenmeyi desteklemek i¢in yeni enerji ve anlayislar asilayabilir, yeni
yaklasimlar ve araglar getirebilirler. Ayrica ¢ok farkl bakis agilari getirirler ve merakli olma
egilimindedirler (yukarida belirtildigi gibi nemli bir yaratici egilim), egitimcilere naif gelebilecek ancak
yine de 6nemli olan bircok soru sorarlar. Ogretmenler alana 6zgii bilgi, icerigin nasil yapilandirilacagina

dair iyi bir anlayis ve 6grenmenin 6grencileri icin uygun zorluk seviyesinde olmasi icin iskele getirirler.

Yaratici Ogretim Girisimleri

e Birden Fazla Fikir Uretin

Bir soruna yanit olarak birden fazla fikir veya olasilik Gretme becerisi inovasyon icin gereklidir.
Ogrencilerden yeni fikirler Giretmelerini istedigimizde, tasarim geregi yeni ¢cdziimler ve alternatif
gerceklikler icin alan yaratmis oluruz. Ogrencilerden "Ya...?" ve "Bagka hangi olasiliklar var?" sorularini

hayal etmelerini istiyoruz.

Ogrencilerin belirli bir sorunu ¢ézmek igin hangi fikrin en faydali oldugunu se¢melerine yardimci olmak
icin yaratici dgretim stratejileri kullanmak, bu fikir Giretimini bir adim 6teye tasir. Ogrencilerden fikir
Uretmelerini ve hangisinin en iyisi oldugunu segmelerini istemek, bir girisimcinin yeni bir Girlin
gelistirmek icin, bir cocugun da yoksulluk ya da istismar dongtisiina kiracak bir gelecek hayal etmek icin
kullandigi stirecin aynisidir. Yaraticilik ve 6grenmenin hem sosyal/baglamsal bilesenini (Lave ve Wenger,

1991) hem de teknik ve zanaat yonlerini vurgulamaliyiz (Berger, 2003, Ericsson vd., 1993)
e  Yaratici Segimler Yapin

Yaraticl 6gretim boyunca 6gretmenler, 6grencilerin 6grendiklerini islemek ve ifade etmek igin yaratici
secimler yapmalarina olanak taniyan bilissel gorevler secerler. Bu tiir gorevler genellikle hedefe yonelik
olmakla birlikte, ayni zamanda agik ugludur ve gelisim firsatlari saglar. Ornegin, bir 6gretmen bir
ogrenciden bir roman galismasindaki bir dizi olay ve sonugla baglantili olarak adaleti temsil eden bir
heykel yapmasini isteyebilir. Bu gorev, 6grencilerin adalet hakkindaki 6n bilgilerini romanda sunulan

kavramla karsilastirmalarini gerektirdigi icin hedefe yoneliktir, ancak 6grencinin bu bakis agisini islemesi
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ve ifade etmesi icin birden fazla yol oldugu icin acik ugludur. Ogrenci bu terimi bir heykel olarak
somutlastirirken, genellikle adaletin gesitli zihinsel ve fiziksel yinelemelerinden geger, heykelini
sergilemek Uzere son haline getirmeden dnce her birini digerini gelistirmek icin degistirir ve gézden
gegcirir.

e Zihinsel veya Fiziksel Modeller Olusturun
Model olusturma, yaratici 6grenmenin en belirleyici 6zelliklerinden biridir ve farkli bicimlerde ortaya
cikar. Bazi yaratici 6gretim gorevlerinde, 6gretmen 6grencilerden fikirlerin veya kavramlarin zihinsel
modellerini olusturmalarini ister; diger gorevlerde ise 6grencilerden viicutlariyla fiziksel modeller veya
medya ile G¢ boyutlu modeller olusturmalarini ister. Zihinsel ve fiziksel model olusturmanin her iki

tirtnde de 6grencilerin sema olusturmalarina ve 6grenmeyi daha kalici hale getirmelerine yardimci

olurlar.
e Analiz ve Sentez

Analiz ve sentez gibi bilissel eylemler 8grenmenin merkezinde yer alir. Ogretmenler bu siiregleri tesvik
eden 6gretim gorevlerini arastirirlar. Yaratici 6gretim stratejileri, 6grencilerin farkli perspektifleri

anlamak icin yakinlastirma ve uzaklastirma yapmalarina yardimci olabilir.

THE CREATIVE FPRCCESS

ST AT

Kaynak: shutterstock.com

Tasarim geregi, yaratici 6gretim stratejileri, 6grencilerin mifredatlarinin karmasikligiyla yizleserek
mevcut ve yeni anlamlari desifre etmelerine yardimci olur. Ayni derecede 6nemli olarak, 6grenciler
analiz ve sentezlerini nasil dogru bir sekilde temsil edecekleri konusunda yaratici se¢imler yapmalidir.
Distnmeyi gorindr kilan bu temsiller, yalnizca titiz analiz ve sentez gérevlerinin tretebilecegi bir anlayis

derinligi gerektirir.
e  Cevir ve Aktar

Yaratici 6gretim stratejileri, 6grencilerin bilgiyi bir sembol sisteminden digerine, 6rnegin resimden metne

veya metinden resme cevirmelerini gerektirir. Bu tir bilissel gérevler 6grencilerden verileri yeni yollarla
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yeniden diizenlemelerini ister. Bu yeniden diizenleme ya da fikirlerin gevirisi, 6grencilerin bilgiyi farkl
sekillerde iliskilendirmesi ve kavramasiyla sonuclanir. Bu geviri stireci anlamayi derinlestirir ve yeni
bilgilerin ifade edilmesini saglar. Arastirmalar, fikirlerin bir baglamdan digerine aktarilmasinin da birgok
dgrenme faydasi sagladigini gdstermektedir. Ogrencilerin fikirleri yeni alanlara aktarabilmeleri icin bir
konu hakkinda ne bildiklerini derinlemesine incelemeleri gerekir. Yakin 6grenme transferinde, 6grenciler
bilgiyi benzer baglamlar arasinda transfer ederler, 6rnegin kalemle yazmayi 6grenip daha sonra sapka

anlayisini firgayla resim yapmaya aktarmak gibi.

Yaratici Ogretim Ogretim Déngiisii

Kaynak: Fotograf Kaie Kellough'un izniyle

1. Miifredat Amag ve Hedeflerinin Belirlenmesi

Miifredat amag ve hedeflerinin belirlenmesi 6gretmenler icin ortak bir 6gretim gorevidir. Ogretmenler,
hangi amag ve hedeflerin yaratici 6gretim stratejileri icin en uygun oldugunu belirlemek icin mifredat
konularini derinlemesine incelemelidir. Bu 6gretim amag ve hedeflerinin belirlenmesi, yaratici bir

Ogretim stratejisi segerken atilacak ilk adimdir.
2. Strateji Belirleme ve Yaratici Ogretim Dersi Tasarlama

Bir strateji segmek, 6gretmenlerin bir stratejinin neyi iyi yaptigini, kiminle ve bir ders déngusl icinde ne
zaman kullanacagini anlamasini gerektirir. Yaraticilik gercekten de 21. ylizyil 6greniminin gerekli bir
bileseniyse (Collard & Looney, 2014), 6gretmenlerin genel egitim siniflarinda yaraticiligi gelistirmek icin
yeni fikirlere ihtiyaci vardir. Ogretmenler genellikle birden fazla strateji cercevesi ve her birinin icerdigi

secenekler Gizerinde diistiinerek sinifin kendine 6zgli hususlarina neyin hizmet ettigini ve neyin hedefi
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iskaladigini belirler. Bu, 6gretmenlerin yaratici dersi saglamak icin stratejiyi oyun oyun tasavvur

etmelerine yardimci olur:

e Ogretim amag ve hedeflerini karsilar;
e Ogretmenin dgretim tarzi ve giizel sanatlar deneyimiyle uyumlu calisir; ve
o  Ogrencilerin 6grenme stillerini, kisiliklerini ve ilgi alanlarini destekler.

3. Yaratici Ogretimi Kolaylastirin

Hedefleri belirledikten, yaratici 6gretim stratejilerini sinif i¢i hususlarla eslestirdikten ve dersleri
tasarladiktan sonra, 6gretmenler 6gretim siiresi boyunca olumlu 6grenme etkilerine odaklanirlar. Buna

sunlar dahildir:

e  Stratejinin 6gretim akisina sorunsuz entegrasyonu
e  (Ogrenci liderliginde sorgulama

e Acik talimatlar ve beklentiler

e  Esit 6grenci katihmi

e  Gugli iskele ve farkhlastirma

o  Ustbilise gdtiiren sorular

4. Ogrenci Verilerini Kullanarak Etkiyi Degerlendirin

Ogretmenler, informal ve formal ydntemler kullanarak yaratici 6gretim stratejilerini kolaylastirirken ve
kolaylastirdiktan sonra yaratici 6gretimlerinin etkisini degerlendirir. Anlamli 6grenci yansimasi genellikle
yaratici 6gretimin - ve aslinda tim 6gretimin - en zor kismidir. Diger zamanlarda 6gretmenler, 6grenci
calismalarindan érnekler araciligiyla bicimlendirici degerlendirmeler toplarlar. Ogretmenler ayrica
yaratici 6gretimlerinin etkisini 6gretmen, bolge ve eyalet tarafindan olusturulan kagit degerlendirmeleri

kullanarak degerlendirir.
5. Yaratici Ogretimi Yansitma ve Yeniden Tasarlama

Yaratici Ogretim Ders Déngiisiiniin son asamasinda, dgretmenler yaratici 6gretimlerini yansitir ve
yeniden tasarlar. Ogretmenler genellikle giicli ydnlerini ve gelistirilmesi gereken alanlari bilirler. Bu
o0gretmenler, 6grenci 6grenimi lizerinde daha bliyik bir etki yaratmak igin yaratici 6gretim seceneklerini
stirekli olarak ayarlarlar. Ogretmenler 6gretim hedeflerini gézden gegirir ve bunlar miifredat, 6gretim,
O0gretmen ve 6grenci degerlendirmelerine dayali olarak en uygun yaratici 6gretim stratejisiyle eslestirir.
Ogretmenler daha sonra bu yaratici dgretim stratejisini, tim dgrenciler icin miimkiin olan en biiyiik

etkiye sahip anlamli bir gorev tasarlamak icin kullanir ve bu goérev, bicimlendirici ve 6zetleyici
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degerlendirme yoluyla degerlendirilir. Ogretmenler, yansimalarinin mesleki gelisim igin firsatlar

oldugunu gosterdigi alanlarda becerilerini nasil gelistireceklerini dogal olarak arastiracaklardir.

Yaraticilik okullarda nasil 6lcilebilir?

Yaraticiligin 6lctilmesi, daha iyi mifredat ve 6gretim uygulamalarinin gelistirilmesine ilham verir ve
ogrencilerin yasamlari boyunca yaratici gliclerini gelistirmeye devam edebilmeleri icin bicimlendirici geri
bildirim saglar. Yaraticiigin 6lctilmesiyle, okullasmanin kilit bir parcasi olarak yaraticiligin temel 6nemi
vurgulanmis olur. Degerlendirmenin genellikle egitimin 6nceliklerini belirledigi g6z 6niine alindiginda
(NACCCE, 1999), 6gretmenlerin resmi olmayan degerlendirmelerden yazili 6devlere kadar tim egitim
sureci boyunca farkli degerlendirme yontemlerini kullanmaya tesvik edilmesi énemlidir. Hem yaraticilik
hem de elestirel diislinme yetkinliklerini iceren kapsamli bir model gelistirilmis ve okul baglamina uygun
bir yaraticilik 6lgme araci olarak uyarlanmistir. Model, bes yaratici zihin aliskanhgi ve 15 alt aliskanhk
tanimlamaktadir. Bu aracg, 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan kendi yaratici aliskanliklarini
degerlendirmek icin kullanilabilecek yaratici diisiincenin bicimlendirici bir degerlendirmesini saglar.
Asagida hem bes aliskanlik (kalin harflerle) hem de her bir aliskanlikla iliskili Gg alt aliskanlik yer

almaktadir:

e SORGULAYICI (merak etme ve sorgulama, kesfetme ve arastirma, varsayimlara meydan okuma)
e  SUREKLI (zorluga dayanma, farkli olmaya cesaret etme, belirsizlige tahammiil etme)

e  HAYAL GUCU (olasiliklarla oynamak, baglantilar kurmak, sezgileri kullanmak)

e iSBIRLIGI (lirint paylasma, geri bildirim verme ve paylasma, uygun sekilde isbirligi yapma)

e  DISIPLINLI (teknik gelistirme, elestirel diisiinme, iretme ve iyilestirme)

Bir baska yaklasim da okullardaki yaraticilik kosullarini dlgmektir. Burada vurgu "ciktilar "a, yani tek tek
ogrenciler tarafindan yaratilan yaratici Grlinlere degil, "girdiler "e, yani 6grencilerin yaratici disinmeye
ve hareket etmeye cagrilabilecekleri durumlara yapilmaktadir. Yaratici girdilere 6rnek olarak giizel ve
sahne sanatlari dersleri, bilimsel arastirmalar, tiyatro ve dans gosterileri, miinazara kultipleri, bagimsiz

arastirma firsatlari, girisimcilik projeleri, okul-toplum ortakliklari ve entegre mifredat verilebilir.

Okullarda yaraticiligi degerlendirmenin baslica avantajlarindan biri, yaraticiligin okul deneyimi igin
onemini vurgulamasidir. Yaraticiligin 6l¢tlmesi ayni zamanda kritik bir geri bildirim saglayarak
ogrencilere yaratici gelisimlerinde rehberlik eder ve okullari yaraticiligi tesvik etmek i¢in en uygun
kosullara yonlendirir. TUm bu nedenlerden dolayi yaraticilik, 6grenci ve okul basarisi 6l¢iimlerine dabhil

edilmelidir.
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Anahtar kavramlar

Biiyiik C yaraticiligi, cogu insanin asina oldugu, ancak nispeten nadir gorilen, ¢igir acan bir distince

taradar.

Kiigiik yaraticihk, hayatimizi glizellestiren ve zenginlestiren kiclk fikirleri ve "a-ha "lari tanimlar - yeni bir

tarif yaratmak gibi

Yaratic1 6gretim: Ozgiin diisiince ve eylemin gelistiriimesiyle ilgili 6grenci gelisimini tesvik eden yeni ve

faydali bir sekilde 6gretme eylemi.

Yansima

Yaraticiligi degerlendirirken herhangi bir yontem uyguluyor musunuz? Cevabiniz evet ise hangi araglari

kullaniyorsunuz? Kullanmiyorsaniz, neden?
"Yaratict Ogretim Girisimlerini" kullanabiliyor musunuz? Nasil kullanabiliyorsunuz?
Miifredatta yaraticiligi tesvik etmek icin hangi yontemleri kullaniyorsunuz?

Ek kaynaklar

BESEMER, S. P. (1998) Creative product analysis matrix: testing the model structure and comparison

among products - three novel chairs, Creativity Research Journal
OECD (2009) Etkili Ogretme ve Ogrenme Ortamlari Yaratmak: TALIS'ten ilk Sonuglar (Paris, OECD).

DAWSON, S., TAN, J. P. L. & MCWILLIAM, E. (2011) Measuring creative potential: using social network

analysis to monitor a learners' creative capacity, Australasian Journal of Educational Technology

PARKER, D. (2013) Uygulamada Yaratici Ortakliklar: yaratici 6grenenlerin gelistirilmesi (Londra,

Bloomsbury).

Video materyalleri

Okulda Yaraticilik: https://www.youtube.com/watch?v=wyibbybVoEs

Sinifta yaraticilik nasil kullantlir: https://www.youtube.com/watch?v=qV7DiTFdtvw

Ogrenci Yaraticiligi Nasil Gelistirilir-Herkes icin Yaraticilik:

https://www.youtube.com/watch?v=mUIPIGRY LE
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6.2 Okulda Yaratici Egitim

Egitimde Yaraticilik Nedir?

Yaraticilik, disiinme gibi insani bir 6zelliktir. Yaraticilik biling, diislince, bicimlendirme ve hayal glicii ile
ilgili eylemlerden olusur. Yetistirme, bicimlendirme ve iretme anlamina gelen yaraticilik farkli sekillerde
ortaya c¢ikabilir. Yasamin her alaninda, 6zgiin bir bicimde, sorunlara yeni ¢éziimler bulmada kendini
gosterir. Daha 6nce kurulmamis iliskiler kurarak yeni bir dislince diizeni icinde yeni deneyimler, yeni
disinceler (fikirler) ve yeni Urinler ortaya koyma yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Karayagmurlar,
1993, s. 384). Bu konuda 6gretmenlere 6nemli gérevler diismektedir. Bu gorevi yerine getirmek igin tim
ogretmenler egitimde yaraticiligin ne kadar 6nemli oldugunu bilmelidir. Bunu bilen 6gretmenler
ogrencilerine yardimci olabilir ve mifredati planlayabilir. Sak (2011) yaraticiligin canlilar arasinda
dogustan gelen ve insana 6zgli bir yetenek oldugunu; cesitli nedenlerle yaraticilik yeteneginin gelismesi
engellense bile, yaratici yetenegin, yasam deneyimlerinin 6zel programlarla yeniden kazanilabilecegini,

uyarilabilecegini ve gelistirilebilecegini soylemektedir.

Model for
Creative
Teacher and
Creative
Teaching oo
Creative

Teaching

Development
of Content of Creativity
Expertise & Expertise &

pedagogy pedagogy

/ Recognition of self as a creative person \

Valuing Creativity

Kaynak: https://crearla.weebly.com

Torrance yaraticiligin degerlendirilebilecegi dort bilesen tanimlamistir:

e akicilik: ¢ok sayida fikir Gretebilme becerisi
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o esneklik: cok gesitli fikirler Gretebilme yetenegi
e detaylandirma: bir fikri gelistirme, stisleme veya icini doldurma becerisi
e Ozgunlik: alisilmadik, istatistiksel olarak nadir gorilen, siradan veya agik olmayan fikirler Gretme yetenegi.

(Torrance, 1966, 1974).

Ogrencilerin ihtiyac duyduklari gerekli bilgi ve becerileri kavramalarini saglarken kaliplarin disina ¢ikarak
O0gretmek, ustalagsmasi zor bir denge olabilir. Yaratici 6gretim, sinirlamalarin olasiliklara dontistiga bir
yaklasimdir; bir gliclendirme aracidir. Hayal glicli, analitik sorgulama, saglam muhakeme, katilim ve
yansitma, saha calismasi, nesne incelemesi, modelleme gibi bircok entelektiiel kavramin etkilesimidir ve
ogrencilerin kendilerini gelismekte olan bir diinyaya hazirlamalarini saglar. Yaratici 6gretim, glclendirici
ogrenme deneyimleri tasarlamada 6nemli hale gelmektedir. Oyunlar ve uygulamalardan sarkilara ve
uygulamali etkinliklere kadar, egitimciler 6grencilerine yaratici bir sekilde 6gretmek ve onlarin ilgisini

¢ekmek igin yenilikgi yollar bulmaktadir.

Egitimde yaraticiligin gelistirilmesi

Bazi yorumcular yaraticiligin gelistirilebilecegini 6ne siirse de, egitimde yaraticiligin gelisimini inceleyen
cok az yeni arastirma oldugu gorilmektedir. Ornegin Seltzer & Bentley (1999), yeni ekonomi igin bilgi ve
becerilere iliskin dnerilerinde, 'yaraticiligin 6grenilebilecegini' ve okul miifredatinin 'yaratici yetenegi
gelistiren 6grenme bicimlerini yansitacak sekilde' yeniden yapilandirilmasi gerektigini 6ne stirmektedir
(sayfa 10). Gorlinlise gore, yaraticihgin gelistirilebilecegini veya yaraticilikta ilerleme kaydedilebilecegini

gosteren kesin arastirma kanitlari yok denecek kadar azdir.

Kaynak: shutterstock.com
Bes kategori kullanilarak, mevcut ¢alismalardan elde edilen bulgulara genel bir bakis asagida verilmistir;

e  Kapsamli yaklagimlar
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Stein (1974, 1975) 1970'lerin ortalarina kadar yapilan ve arastirmacilarin rol yapma, beyin firtinasi,
psikoterapi ve hipnoz gibi bir dizi teknik kullanarak yetiskinlerin yaraticiligini bireysel ve grup diizeyinde
tesvik etme girisimlerini degerlendirdikleri calismalari 6zetlemistir. O zamana kadarki literatiirii gozden
gecirdiginde, bazi calismalar kisa vadeli etkiler gosterse de, insanlari daha yaratici olmalari igin egitme

girisimlerinin 6zellikle etkili olmadigini 6ne siirmektedir.
e  Egitim yaklasimlari

Yaratici dislince sireclerini gelistirmek icin cesitli egitim programlari savunulmaktadir. Yaratici diisiince
genellikle 6zglnlik, fikir Gretme ve bir dizi problem ¢ézme stratejisi (bazen 'yaratici Gretim' olarak da
adlandirilir) ile es tutulmaktadir. Her ne kadar bunu okul baglaminda yapmaya yonelik girisimler olsa da,
Vernon (1989) bu tir ¢alismalarin sonuglarinin, bazen iddia edildiginden ¢ok daha az basarili oldugunu
gosterdigi sonucuna varmistir. Clinkl problem ¢6zme gibi belirli beceriler genellikle egitilebilir ve

gelistirilebilir olsa da, nadiren
yaratici Uretim gibi daha karmasik faaliyetlere aktarilabilir.
e  Psikodinamik yaklasimlar

Hem psikodinamik yaklasimlar hem de hiimanist yaklasimlar kisilik 6zelliklerinin gelisimini vurgular.
Psikodinamik yaklasimlarin temelinde, diisinmenin psisik sistemdeki cesitli glidilerin, catismalarin,
duygularin, siireclerin ve yapilarin etkilesime girmesi yoluyla aciklanabilecegi inanci yatar. Biling 6ncesi
olarak adlandirilan streclere acikligin yaraticilik icin dnemli oldugu disiniimektedir. Psikodinamik
gelenekte arastirmaya yonelik metodolojik yaklasim vaka calismalaridir ve psikodinamik girdi/egitim
sonrasinda yaraticihgin arttigini gésteren ¢calismalar mevcuttur. Ancak, bu tlr arastirmalardan genelleme
yapmak agikg¢a sorunludur. Ayrica, bu girdiye sahip olmayan esdeger bireylerin yaraticiliklarini

karsilastirmak da mimkdin degildir.

e  Humanistik yaklagimlar
Bu yaklasimlar, bireysel aktor icindeki blylimeye odaklanir. Yaraticilik su sekilde anlasilir
kendini yaratma, yani kisisel kimlik ve eylemlilik olusturma. Hiimanistik calismalar da

vaka c¢alismasi yaklasimi kullanilarak gerceklestirilmistir ve yine hiimanist egitimin asagidakileri

etkileyebilecegini gostermektedir
Bireyin kendi yasam planini olusturmadaki etkinligi.

e Davranis¢l yaklagimlar
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Psikolojinin bir dali olarak davraniscilik, yaraticiligi ana ¢alisma odagi haline getirmemistir. Ancak,
Rhyammer & Brolin (1999) bazi egitim programlarinin davranis¢i varsayimlar icerdigini 6ne siirmektedir.
Genel olarak, davraniGgllar bireyin davraniGlarini etkilemede ¢evrenin dnemine vurgu yapmaktadir.
Davranis¢l programlarda, yaraticihigin 6grenildigi ve uyarici, pekistirme ve tepki yoluyla gelistirilebilecegi
ve bireylerin yaratici olmayi farkli oranlarda 6grendikleri, ancak bu yontemle herkese daha yaratici

olmanin 6gretilebilecegi varsayimi vardir.

Her 21. yiizyil 6gretmeni icin Yaratici Ogretim Yontemleri

e Ters Yuz Sinif

Son yillarda daha fazla popiilerlik kazanan modern metodolojilerden biri de Ters Yz Edilmis Siniftir.
Ogretmen tarafindan verilen dersin geleneksel unsurlarinin tersine cevrildigi pedagojik bir modeldir:
birincil egitim materyalleri 6grenciler tarafindan evde calisilir ve daha sonra sinifta tizerinde calisilir. Bu
metodolojinin temel amaci, 6rnegin her 6grencinin 6zel ihtiyacglarini karsilamaya, isbirligine dayali
projeler gelistirmeye veya projeler lzerinde ¢alismaya ayirarak sinif zamanini optimize etmektir. Ters yiiz
edilmis sinif etkinlikleri, 6grencilerin yaraticilik ve ustalik géstermelerine olanak taniyarak ¢alismanin

degerini ve benzersizligini artirir.

. A

L SR

. I\\\“),_’
Flhipped
(lassroon

Kaynak: https://shutterstock.com

Ayrica, ters yliz 6grenme, ¢calismanin sanatsal degerini artirabilir ve 6grencilerin kendi ¢alismalarinin ve
baskalarinin galismalarinin avantajlarini ve eksikliklerini algilamalarini ve karsilastirmalarini saglayabilir.
Ogrenciler yaratici calismalarin dzelliklerini 6zetleyebilir ve béylece elestirel diisinme ve yaraticiliklarini
giclendirebilirler. Hsieh (2003) akran degerlendirmesinin 68rencilere elestirel dislinme ve takdirlerini

ifade etme becerilerini gelistirme firsatlari saglayabilecegini bulmustur.

e  Proje Tabanh Ogrenme:
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Proje tabanli 6grenme (PTO), yaraticiligi ve ekip calismasini tesvik eden bir grenme ortami yaratir ve
cocuklara silrekli degisen sorunlara yenilik¢i ¢oziimler bulmak icin ellerindeki araglari kullanmayi 6gretir.
Yenilik¢i metodolojilerin okullara girmesiyle birlikte, hem yeni 6gretim teknikleri hem de mevcut 6gretim

yaklasimlarinin dijital nesiller icin revize edilmis yeni bicimleri ortaya ¢ikmistir.

Giniimizde siniflarda en ¢ok kullanilan yéntemlerden biri Proje Tabanli Ogrenimdir (PTO). Oziinde PDO,
ogrencilerin gercek hayattaki sorunlara yanit veren projeler gelistirerek bilgi ve temel yetkinlikler
edinmelerini saglar. Geleneksel teorik ve soyut modellerden ziyade somut ve gercek problemlerden yola
cikarak, elestirel diislinme, iletisim ve isbirligi gibi karmasik becerileri gelistirme firsatlarinin yani sira

ogrencilerin bilgiyi hatirlama veya problem ¢6zme becerilerini de artirdigi agiktir.

e  Probleme dayali 6grenme:

WHAT'S YOUR PROBLEM?

BUE AT IONING

Kaynak: iStock

Probleme dayali 6grenme, soru sorma ve bilgi edinme ile baslayan ve karmasikligi artan bir dongilide
daha fazla soruya yol acan bircok farkli asamadan olusan déngisel bir 6grenme sirecidir. Bu
metodolojinin uygulamaya konulmasi sadece 6grencilerin sorgulama yapmasini degil, ayni zamanda bu
sorgulamalarin faydali veri ve bilgilere donustirilmesini de icerir. Bircok pedagoga gore, bu

metodolojinin kullanimiyla gbzlemlenen doért bilyiik avantaj sunlardir:
a. Elestirel diisiinme ve yaratici becerilerin gelistirilmesi

b. Problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi

c. Artan 6grenci motivasyonu

d. Bilgiyi yeni durumlara aktarma konusunda en iyi yetenek

e Yetkinlik bazli 6grenme modeli
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Yetkinlik temelli bir 6grenme modelinde egitmenin, basarinin degerlendirilmesinde kullanilacak uygun
kriter seviyesi de dahil olmak tizere davranis ve performans agisindan belirli 6grenme giktilarini
tanimlamasi gerekir. Deneyimsel 6grenme de temel bir kavramdir yetkinlik temelli 6grenme 6grenen
odaklidir ve genellikle 6grenen tarafindan yonlendirilir.

What is Competency-Based/Mastery Learning?

ke sk | o [ COMRELETCY~
R | Based Learning |

Kaynak: iStock

Yetkinlik temelli 6grenme metodolojisi, 6grencilerin bazi bireysel becerileri veya yetkinlikleri
digerlerinden daha zor bulma egiliminde oldugunu kabul eder. Bu nedenle Gervais, 6grenme siirecinin
genellikle farkli 6grencilerin bir kurs icinde farkh hizlarda hareket etmesine izin verdigini ileri sirmustir.
Ayrica, bircok geleneksel 6grenme yonteminde 6zetleyici testler kullanilirken, yetkinlik temelli 6grenme,
dgrencilerin bireysel 6grenme ¢iktilarinda ustalasmasina odaklanir. Ogrenciler ve egitmenler, 6gretim
stratejilerini dinamik olarak gézden gegirebilir ve belirli yetkinliklerdeki 6grenci performansina

dayanabilir.

e Isbirlik¢i 6grenme
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Kaynak: https://innovationtraining.org

isbirlikli 6grenme genellikle kiigiik, heterojen 6grenci gruplarinin ortak 8grenme hedeflerine ulasmak icin
belirli bir sitire birlikte galismalarinin istendigi, tiim grup lyelerinin gérevlerine bagl kalmalari halinde
yerine getirilen pedagojik bir strateji olarak tanimlanir (Johnson, Johnson ve Smith, 2014). isbirlikli
o0grenme, grup Uyeleriyle isbirligi yaparak ortak bir hedefe ulasmayi amaglayan bir 6gretme ve 6grenme
yontemidir (Johnson, & Johnson, 2014). Ogrenciler birbirlerini tesvik eder ve destekler, kendilerinin ve
birbirlerinin 6grenmelerinin sorumlulugunu Ustlenir, grupla ilgili sosyal becerileri kullanir ve grubun
ilerlemesini degerlendirir. Birlikte calisma, 6grencilerin 6grenme 6zerkligi becerilerini de gelistirir.
Ogrencilerin pargali bilgi edinimi yerine problem ¢ézme becerileri, elestirel diisiinme becerileri ve

yaraticihk kazanmalari igin etkili bir 6gretim yontemidir.
e Tasarim Odaklh Dislinme

Tasarim Odakh Disiinme, kullaniciyl anlamaya ¢alistigimiz, varsayimlara meydan okudugumuz ve
baslangictaki anlayis seviyemizle hemen goriilemeyebilecek alternatif stratejileri ve ¢bztimleri belirlemek
amaciyla sorunlari yeniden tanimladigimiz yinelemeli bir stirectir. Ayni zamanda tasarim odakli diisiinme,

sorunlarin ¢dziimiine yonelik ¢6ziim temelli bir yaklasim sunar. Tasarim odakl diislinme, ekiplerin

kullanicilari anlamak, varsayimlara meydan okumak, sorunlari yeniden tanimlamak ve prototip ve test
icin yenilikgi ¢dziimler olusturmak icin kullandiklari dogrusal olmayan, yinelemeli bir stiregtir. Empati

Kurma, Tanimlama, Fikir Uretme, Prototip Olusturma ve Test Etme olmak lizere bes asamadan olusan bu
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slreg, en ¢ok tanimlanmamis veya bilinmeyen sorunlarin Gstesinden gelmek igin faydalidir.

EMPATHIZE DEFINE 1DEATE PROTOTYPE TEST

e

Kaynak: innovationtraining.org

Egitim her zaman inovasyon icin mikemmel bir alan olmustur. Diinyanin dort bir yanindaki 6gretmenler,
ellerindeki araglari en iyi sekilde kullanarak sinifa strekli olarak yeni fikirler ve metodolojiler
getirmektedir. Tasarim Odakl Distiinme (DT) - ya da "Design Thinking" - tasarimcilar ve onlarin sorunlari
¢6zme ve boylece musterilerinin ihtiyaclarini karsilama yontemleriyle dogmustur. Egitime uygulanan bu
model, her 6grencinin bireysel sorunlarini daha dogru bir sekilde tanimlamayi ve egitim deneyimlerinde,
daha sonra simbiyotik hale gelen baskalarinin memnuniyetine yénelik yaratim ve yenilik Gretmeyi

mimkin kilar.

Anahtar kavramlar

Tasarim odakh diisiinme: yaratici problem ¢6zmeye yonelik bir siiregtir. Tasarim odakli diisinmenin

insan merkezli bir 6z vardir
Yaraticilik: Yeni ve degerli bir seyin olustugu bir olgudur

Ters yiiz sinif: Ters yiz sinif, 6grencilerin okumalari evde tamamlamalarini ve ders sirasinda canli
problem ¢6zme (izerinde ¢alismalarini saglayarak 6grenci katilimini ve 6grenmeyi artirmayi amaglayan

bir 6gretim stratejisi ve bir tiir karma 6grenmedir.

Yansima

Yaratici 6gretim yaklasimlarina asina misiniz? Herhangi birini kullaniyor musunuz? Cevabiniz evet ise,

hangisini?

Yaraticilik icin hangi bilesenlere ihtiyac vardir?
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Ek kaynaklar
Winner, E., & Cooper, M. (2000). Bu iddialari susturun: Sanat egitimi ile akademik basari arasinda
nedensel bir baglanti olduguna dair (heniiz) kanit yok. Journal of Aesthetic Education, 34, 11-75.

doi:10.2307/3333637

Ulusal Sanat Egitimi Dernegi. (2002). Otantik baglantilar: Sanatta disiplinler arasi ¢alisma (ED470397).

Reston, VA: Yazar. https://arteducatorsprod.s3.amazonaws.com/documents/449/4f945f19-b16a-4b5d-

9f35 adresinden alindi.

Video Materyalleri

Yaraticiligin 6nemi -https://www.youtube.com/watch?v=-QiOMNOtJIk

Yaratici Ogrenme Nedir- https://www.youtube.com/watch?v=flaAVX1hbak

6.3 Okullarda Sanat Entegrasyonu

Sanat 6nemlidir ¢linkd insan kultGrindn, mirasinin ve yaraticihginin temel bir bilesenidir ve insan
deneyimini bilme, sunma, temsil etme, yorumlama ve sembolize etme yollarini 6zetler. Sanat 6grenimi
ve basari arasindaki bagin giderek daha fazla kabul gérmesi, sanatin 6grenci 6grenimini etkileyip
etkilemedigine dair sorularin 6tesine gegerek sanatin 6grenci gelisimini nasil kolaylastirabilecegine dair
daha derin kesiflere yonelen arastirmalar igin yeni ve kritik bir soru yaratmaktadir. Sanatla ve sanat
yoluyla 6grenme daha yiksek basari ve diger 6grenme kanitlariyla iliskiliyse, sanat egitiminin hangi 6zel

nitelikleri veya stiregleri 6grencilerin gelisimini destekliyor olabilir?

Aradaki fark nedir?

Arts- _
Integrated \
. Curriculum

e O

Arts-
Enhanced '\
Learning

Arts as J
Curriculum |
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A. Miifredat olarak Sanat, bir¢ok okulun sundugu sanat programlaridir: mizik, drama, dans, tiyatro ve

ogrencilerin her bir sanat formu icin ulusal, eyalet veya yerel standartlar tarafindan yoénlendirilen belirli bir
sanat formunda bilgi ve becerilerini gelistirmeleri icin sunulmaktadir.

B. Sanatla Gelistirilmis Miifredat, sanatin diger mifredat alanlarini desteklemek igin bir arag veya strateji

olarak kullanildig), ancak acikca 6gretilen sanat formunda hedeflerin olmadigi durumdur. Ornegin, harf
isimlerini ve alfabedeki siralamayi 6gretmek icin muzik kullanmak bir sanat gelistirmedir. Mizik baska
amaglar igin bir arag olarak kullanilir, ancak 6grencilerin genellikle melodi, mizikal kavramlar veya sarki
soyleme becerilerini 6grenmeleri beklenmez. Sanatla zenginlestirilmis mufredat, 6grencilerin diger
icerikleri 6grenmelerini saglamak igin bir "kanca" gorevi goriir ve egitimcilerin sanat formunda ¢ok az
egitime ihtiyaci vardir ya da hig yoktur.

C. Sanatla Biitiinlesik Miifredat, sanati 6gretme yaklasimi ve 8grenme araci haline getirir. Ogrenciler, sanat
formlari ve diger konu alanlari arasindaki baglantilari kesfetmek icin yaratici siirece katildiklarinda, daha
fazla ¢apraz anlayis kazanmak igin ikili 5grenme hedefleriyle mesgul olurlar. Bu deneyim karsilikh olarak
birbirini gliclendirir ve hem sanat hem de diger miifredat alanlarinda daha derin bir anlam yaratma ile
sonuglanir. Sanat-Entegrasyonu, egitimcilerin sanat standartlari ve sanati 6grettikleri miifredatla 6zgiin bir

sekilde nasil iliskilendirecekleri konusunda mesleki egitim almalarini gerektirir.

Sanatla Biitiinlestirilmis Miifredat Nedir? Ve Sanat Entegrasyonu Neden Onemlidir?

Sanatla Biitiinlesik Ogrenme, 6grencilerin dikkatini cekmek, 6grenenleri motive etmek, 6grencilerin sinif
surecine aktif katilimini desteklemek ve diisiinme becerilerini gelistirmelerini saglamak icin etkili ve
eglenceli sinif islemleri saglayan yenilikgi bir 6gretme ve 6grenme yaklasimidir. Robinson (2013) sanat
entegrasyonunu (g kategoride tanimlamistir: sanat yoluyla ve sanatla 6grenme olarak sanat
entegrasyonu, bir miifredat baglanti siireci olarak sanat entegrasyonu ve isbirlikgi bir katihim olarak
sanat entegrasyonu. Sanat entegrasyonu temel olarak 6grenmeyi anlamli ve etkili kilmak i¢in cesitli
sanat formlarinin miifredatla bitlnlestirilmesiyle ilgilidir. AIL, farkli konularin 6grenilmesini gekici ve ilgi
¢ekici hale getirmek igin yasa uygun sanat deneyimlerini planlama ve diizenleme becerilerini igerir, her
ogrencinin kesfetmesi, deneyimlemesi ve ifade etmesi icin yaratici alan saglar ve ayrica bireysel ihtiyag

ve tercihlere hitap eder.
Sanatla Biitiinlesik Ogrenme (AIL);

e dans, miizik, gorsel sanatlar, tiyatro gibi sanatsal araglarla 6gretme sirecidir), farkli sanat formlarini okul

dersleriyle bitlinlestiren yenilik¢i ve miifredatlar arasi bir 6gretme ve 6grenme yaklasimidir.
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e Ogrencilere bir dersi desteklemek igin bir sanat projesi vermek degildir. Aksine, dersi yenilikgi yollarla

ogretmek icin araci kullanmaktir.

CURRICULUM ARTS

Engineering ARTS Dance

Math INTEGRATION Music
Science Theater

Literacy Puppetry
+ More + More

Kaynak: maxpixel.net

Bu tanim, sanat ve geleneksel dersler araciligiyla 6grenmenin ikili siirecini vurgular. Yapilandirmaci bir
O0gretim gorlisiine uygun olarak, sanat entegrasyonu derinlemesine bilgiyi, anlamli ve ilgili kavramlari ve
¢ok sayida konu arasinda ve okul disindaki yasam unsurlariyla baglantili baglantilari vurgular. Sanat

entegrasyonu uygulamalariyla uyumlu olan yapilandirmaci uygulamalar sunlari icerir:

o  Ogrencilerin 6n bilgilerinden yararlanma,

e Ogrencilerin farkli yollarla ¢gzmeleri icin otantik problemlerle aktif uygulamali 6grenme saglamak,

e  Ogrencilerin anlayislarini zenginlestirmek igin birbirlerinden égrenmeleri igin firsatlar diizenlemek,

e  Ogrencileri ne 6grendikleri, nasil 8grendikleri ve bunun onlar igin ne anlama geldigi konusunda
disinmeye sevk etmek,

e  Ogrencilerin kendi ve akranlarinin calismalarini degerlendirmelerini grenme deneyiminin bir pargasi
olarak kullanmak,

e Ogrencilerin calismalarini gdzden gegirmeleri ve gelistirmeleri icin firsatlar saglanmasi,

o  Ogrencilerin risk almaya, olasiliklari kesfetmeye tesvik edildigi ve desteklendigi ve sosyal, isbirligine dayali

bir 6grenme toplulugunun olusturuldugu ve beslendigi olumlu bir sinif ortami olusturmak.

Stevenson ve Dewey'e gore "Sanatta 6grenciler anlam yaraticilari olarak merkezi ve aktif rollere sahiptir.
Bu rol, sadece bilgi edinmelerini degil, ayni zamanda 6grendiklerini yansitma ve sanat eserlerini
yorumlarken ve yaratirken bunlari kullanma kapasitesini gelistirmelerini gerektirir." Ogrencilerin gozle
gorilir 6grenme gosterileri, hem 6gretimi yonlendirmek i¢in bigcimlendirici degerlendirmeler hem de

dgrencilerin ne 6grendiklerini belirlemek icin 6zetleyici degerlendirmeler olarak hizmet eder. Ornegin,
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ogrencilerden mevsimlerin nasil degistigini gdsteren bir dans yaratmalari icin koreograf olarak
cahsmalari istendiginde, bilim ve dans tarafindan paylasilan kelime ve kavramlari (d6nme, donme,
dongiiler, 6rintiler ve degisim gibi) anlamalarini saglamalari gerekir. Danslari, anlayislarini yansitacak ve
o0gretmenlere, tek tek 6grencilerin déndiirme ve déndirme arasindaki farki bilip bilmediklerini, bir
grubun mevsimlerin donglsel dogasini anlayip anlamadigini veya sinifin fiziksel hareket yoluyla degisim

kavramini nasil gosterecegini 6grenip 6grenmedigini belirlemek igin hizl ve etkili bir arag saglayacaktir.

LESSON

LESSON 2: LESSON 3
Only Dance Only Selence

More Dance Than Sclance "mﬂmc‘ Thgn o.nﬂ

LESSON 5
Sclence and Dance Balanced

Kaynak: https://pxhere.com

Neden Sanat? Sanatla Entegre Bir Miifredat Gelistirmek icin Nedenler
Sanatta yaratici siireg tek bir olay degil bir strectir. Birbiriyle etkilesim halinde olan bircok asama icerir
ve her asama birbiriyle iliskilidir. Yaratici stirecin pek ¢ok tanimi vardir. Burada sunulan, birgok farkl

kaynaktan alinan fikirlerin bir sentezidir. Bu diyagramda siire¢ bes acik daire olarak gortntr kiinmistir.
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Kaynak: https://commons.wikimedia.org/

1) Ogrenciler hayal eder, inceler ve algilar.

2) Kesfederler, deney yaparlar ve el sanatlari gelistirirler.

3) Yaratirlar.

4) Yansitma yapar, degerlendirir, gbzden gecirir ve Urinlerini baskalariyla paylasirlar.
Oklar, kisinin strece girebilecegi yollari ve asamalarin etkilesime girdigi sayisiz yolu gosterir.

Ulusal Sanat Egitimi Organizasyonu Konsorsiyumu (1994) sanat entegrasyonunu "iki veya daha fazla
disiplinin karsilikli olarak birbirini gliclendiren ve genellikle altta yatan bir bitlnlik gésteren sekillerde
kullanilmasi" olarak tanimlamaktadir. Buradaki temel kaygi, disiplinler arasinda ortak kavram, icerik ve
becerilerin belirlenmesinde ve disiplinler arasi bilgi edinmek icin uygun yontemlerin arastirilmasinda
sanati bir kopru olarak kullanmaktir (Russell ve Zembylas, 2007). Bu genellikle ortak fikirleri iceren

temalar veya projeler 6nererek gergeklestirilir.

Sanat temelli siirecin icerdigi pedagoji, her bir cocugun farkli hizlari igin alan barindirir. Ozel ihtiyaclari
olan, daha zayif sosyoekonomik gecmise sahip ve farkh kiltiirlerden gelen ¢ocuklar da dahil olmak tizere
tiim ¢ocuklarin 6grenme ve gelisim ihtiyaclari, sanat yoluyla performans ve ifadeden faydalanir. Sanat,
O6grenmeyi ve yasamayi dogal slirecin bir pargasi olmaya tesvik eder, destekler ve uygular. Sanat
entegrasyonu savunuculari, sanatin 6gretime yaklasmak ve 6grenmeyi desteklemek icin benzersiz,
yenilikgi ve ilgi ¢ekici yollar sundugunu iddia etmistir. Arastirmalar, sanatin bilgi aktarimi igin bir yol
olarak kullanilabilecegini dogrulamaktadir. Bir baglamda 6grenmenin farkl bir baglamda 6grenmeye
yardimci oldugu -transfer|| kavrami en az bir asirdir bilissel psikologlarin ilgisini cekmektedir (Catterall,
2002, s. 151). Bu yaklasima gore sanat, 6grenmeyi kolaylastiran bir unsurdur. Rabkin ve Redmond (2004)
entegre sanat egitiminin genel olarak dislindtigiimiiz anlamda bir sanat egitimi olmadigini belirtmistir.
Sanat ve diger dersler arasinda, sanat ve 6grencilerin basarili yetiskinler olmak igin ihtiyag duyduklari

kapasiteler arasinda bir 6grenme transferini tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.

Sanat entegrasyonu, 6gretmenlerin hem sanat formunda hem de diger konu alaninda hedefler
belirlemesini gerektirir. ikili hedefler dengelidir; 6grenciler hem sanat formunda hem de diger konuda
dnemli 6grenmelerden sorumludur. ikinci olarak, tipki hedeflerin gelismesi ve 6grencileri fen, matematik
veya dil sanatlarindaki anlayislarini derinlestirmeye zorlamasi gibi, 6grencilerin meydan okumaya devam

etmeleri icin sanat formundaki hedefler de gelismelidir.
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Ornegin

Bir 6grenci fikirlerini dans yoluyla ifade etmeyi tek bir seansta 6grenmez. Hedefler, 6grencilerin
deneyimleri ve anlayislari gelistikce zaman iginde evrimlesir ve ortaya ¢ikar. Ogrenciler her bir hedefte
ustalastikca, bir sonraki daha zorlu hedefleri iistlenmeye hazir olurlar. Ogretmenler 6grencilerin
ilerlemesini izler ve 6grencilerin bir Unite icinde veya bir yil boyunca zorlanmalarini ve ilgilerini
cekmelerini saglamak icin hedefleri ayarlar. Ogrencilerin ustaliklari arttikca, 6z yeterlilik duygulari da

artar - kisinin kendine ve basarma yetenegine olan inanci.
iste dansta bir drnek:

e Amag, 6grencilerin bir mizik pargasi esliginde bir hareket climlesi olusturmalari ve icra etmeleridir. Bu
hedef, kiiglik 6grenci gruplarinin sinirli sayida segenek arasindan kendi hareket climlesini se¢mesi ve
O0gretmenin ylksek sesle ritmi saymasiyla baslayabilir.

e Ogrenciler dnceden belirlenmis secenekler olmadan kendi hareket ciimlesini olusturdukga ve bunu
hatirlayip tekrarlayabildikge hedef gelisir. Ogrenciler ritmi kendi baslarina sayabildikce hedef daha da
gelisir. Ogrenciler hareketlerinin kalitesini yeniden belirlemeye zorlandikca hedef tekrar gelisir.

e Hedeflerin evrimi, bir dansla ilgili belirli bir deneyimle ilgili olabilir veya 6grenciler bir okul yil boyunca

dansla ilgili birden fazla deneyim yasadikca gelisebilir.

Sanati Sinifa Entegre Etmenin Yollari

1. Sanatla ilgili kelime dagarciginin kullanimini tesvik edin.

Ogrencilere sanatla ilgili kelimeleri 6gretin ve giinliik olarak konusma ve sunumlarda kullanmalarini

tesvik edin.
2. Sanati diger ders alanlarina entegre etmek.

Sanatin fen bilimleri (6rnegin, bir canlinin veya bitkinin durumundaki veya rengindeki degisimi
gozlemlemek), matematik (geometrik sekiller, 6lgme), sosyal bilgiler (resimler ve fotograflar araciligiyla
anlatilan tarih, tarihi olaylari drama yoluyla canlandirmak) ve yazma (tinl{ bir sanat eserinin elestirisini

yazmak) gibi diger derslerle nasil iliskilendirilebilecegini gosterin.

3. Ogrencilerin dustincelerini, fikirlerini ve duygularini ¢izim ve etiketleme yoluyla agiklamalarina izin

verin.

Bazi 6grenciler kendilerini yazarak ifade etmekte zorlanirlar. Ozellikle ingilizce 6grenen veya 6zel
ihtiyaglari olan gocuklar, ¢izim yapmanin kendilerini anlatmalarina ve daha iyi iletisim kurmalarina

yardimci oldugunu gorebilirler. Kelime dagarcig, dilbilgisi ve yazi, sanatlarina dayali olarak gelistirilebilir.
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Ayrica gorseller, daha fazla baglam saglayarak 6grencilerin yazili kelimeleri daha iyi anlamalarina

yardimci olur, boylece anlamh girdiyi belirli bir konu veya metinle iliskilendirmelerine yardimci olur.
4. Calisma Unitelerini daha derinlemesine inceleyin.

Ogrenciler, tarihin yani sira diger konu alanlarindaki kavramlari daha iyi anlamak igin dioramalar,

modeller, heykeller, illistrasyonlar veya diger ilgili eserler olusturabilirler.
5. Ogrencilere rol yapma firsati verin.

Bazi 6grenciler igin bir hikayeyi, karakteri veya olayi anlamak, onu canlandirma firsati verildiginde daha
kolaydir. ister 6grenciler metnin sadece bir béliimiini canlandirsin, ister her 6grencinin metnin bir
bolimini canlandirdigl bir "okur tiyatrosu" etkinligi gerceklestirsin, rol yapma 6grencilerin 6zgliven ve

anlayislarini gok daha anlamli bir sekilde gelistirmelerine yardimci olacaktir.
6. Ogrencilerin hareket etmesine ve performans sergilemesine izin verin.

Dans hareketlerine yer vererek 6grencilerin hareket etmelerini ve yerlerinden kalkmalarini saglayin.
Ogrenciler tarihi figiirler gibi poz verebilir ve hareket edebilir, tarihin belirli bir déneminde ¢alinan miizik
seslerine gore viicutlarini hareket ettirebilir veya fen dersinde 6grenilen belirli nesneler gibi
davranabilirler. Ogrenciler ne zaman hareket edebilirse, 5grenme eglenceli ve anlamli hale geldikce

katilim artacaktir.
7. Sarkilarla 6grenin.

Sarkilar ve miizik 6grencilerin bilgiyi anlamalarina ve akilda tutmalarina yardimci olur. Ayrica dinleme
becerilerini gelistirir ve ton, vurus ve ritim gibi miizikal unsurlari dgrenirler. Ayrica sarkilar, ingilizce
0grenen 6grencilerin gramer ve kelime dagarcigini hatirlayabilecekleri sekilde anlamalarina yardimci
olabilir. Sanat, cocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal ve biligsel ihtiyaglarini karsilamanin bir yolu olarak
okullarda ¢ok dnemlidir. Ayrica ¢cocuklarin problem ¢6zme, tahmin etme, tasarlama, kelime dagarcigi
gelistirme, soyut diisinme ve neden-sonug iliskisi gibi bircok 6nemli beceriyi kullanmalarina ve

gelistirmelerine olanak tanir. Sanat ayrica cocuklara kesfetme ve arastirma firsati sunar.

Sanat Entegrasyonu Kontrol Listesi

Bircok 6gretmen, sanatin sinifa dahil edilmesini sanat entegrasyonu ile karistirmaktadir. Her tiirli sanat
temelli egitim tesvik edilmekle birlikte, 6gretmenlerin sanat entegrasyonu yapip yapmadiklarini bilmeleri

faydali olacaktir. Sanat entegrasyonunun ayirt edici dogasini acikhga kavusturmak icin bir Sanat
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Entegrasyonu Kontrol Listesi sunulmustur. Maddelere evet cevabi veren 6gretmenler, 68retim

yaklasimlarinin gergekten entegre oldugundan emin olabilirler.

1. Yapilandirmaciligin 6grenme ilkeleri (aktif olarak insa edilmis, deneyimsel, gelisen,

ishirligine dayali, problem ¢6zme ve yeniden diisiinme) dersimde belirgin mi?

2. Ogrenciler bilgiyi sadece ezberlemek ve tekrarlamak yerine anlamayi insa etmek ve

gostermekle mesguller mi?

3. Ogrenciler anlayislarini bir sanat formu araciligiyla insa ediyor ve gosteriyor mu?

4. Ogrenciler kopyalamak veya papagan gibi tekrarlamak yerine &zgiin bir sey yaratma siirecine

dahil oluyorlar mi?
5. Ogrenciler triinlerini gdzden gegirecek mi?

6. Ogrenciler Griinlerini paylasacak mi?

Evet

Evet

Evet

Evet

Evet,

evet

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

hayir

7. Sanat formu miifredatin baska bir bélimiyle veya bir kaygi/ihtiyacla baglantih mi?

8. Baglanti karsilikli olarak birbirini gliglendiriyor mu?

Evet,

evet

Hayir

hayir
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9. Hem sanat formunda hem de miifredatin baska bir bélimiinde hedefler veya bir Evet | Hayir
endise/ihtiyag var mi?
10. Ogrencilerin bu konuyla en son ilgilenmelerinden bu yana hedefler degisti mi?

Evet | Hayir

Anahtar Kavramlar
Sanatla Biitiinlesik Ogrenme (AIL): 'sanat yoluyla' ve 'sanatla' 8grenmeye dayali bir 6gretme-6grenme

modelidir

Sanat: yazarin yaratici veya teknik becerisini ifade eden ve giizellikleri veya duygusal glicleri icin takdir
edilmeleri amaclanan gorsel, isitsel veya icra edilen eserler - sanat eserleri - yaratmakla ugrasan ¢ok

cesitli insan faaliyetleridir.

Yansima

Sanatla Butlinlesik Mifredat kullaniyor musunuz? Cevabiniz evet ise, nasil?
Sanatla entegre egitim programini kullanmak icin kendinizi yeterli buluyor musunuz?

Ek kaynaklar

Ortak Cekirdegi Gelistirmek icin Sanat Entegrasyonunu Kullanin: https://www.edutopia.org/blog/core-

practices-arts-integration-susan-riley

Peppler, K. A., Powell, C. W., Thompson, N., & Catterall, J. (2014). Sanat entegrasyonunun ingilizce dil
sanatlarinda 6grenci akademik basarisi (izerindeki olumlu etkisi. The Educational Forum, 78, 364- 377.

doi:10.1080/00131725.2014.941124

Hardiman, M. M. (2012). The Brain-Targeted Teaching Model for 21st-Century Schools. Thousand Oaks,

CA: Corwin Press.

Burnaford, G., Brown, S., Doherty, J., & McLaughlin, H. J. (2007). Sanat entegrasyonu ¢ergeveleri

arastirma ve uygulama: Bir literatiir taramasi. Washington, DC: Sanat Egitimi Ortakhgi.

Video materyalleri

Sanat Yoluyla Ogrenme Entegrasyonu Sanati: https://www.youtube.com/watch?v=1CdwDDFrg7s

Sanat Egitimine Karsi Sanat Entegrasyonu: https://www.youtube.com/watch?v=06mtls30paw
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6.4 Dijital Cagda Sanat Egitiminin Dontstimu

Sanat, insanlik tarihi kadar eski bir kavramdir. Sanat, insanlarin yasadigi her yerde var olmustur. Sanatin
evrensel tarihi boyunca her toplum kendine 6zgii bir sanata sahip olmustur. Nerede bir insan toplulugu
varsa orada maddi yasam, sezgi, bilincalti gerektiren bir yasam varsa sanat i¢cglidiinlin bir etkisi olarak

kendini géstermistir ve géstermeye devam etmektedir.

Sanat, estetik kavramina dayanan bir ifade bigimidir. Nesneleri ve olaylari anlamak ve yorumlamak igin
bir aractir. Sanat ayni zamanda cesitli yollari kullanan bir iletisim aracidir. Sanat, insanlarin kiltarel
yasamlarinin ve kisisel deneyimlerinin en kapsamli ve tekil alanidir. Bu baglamda sanat kadar deger
saglayabilecek baska bir ders, deneyim ya da alan yoktur. Antik caglardan bu yana filozoflar sanatin farkli
tanimlarini yapmis ve bu tanimlarin her biri kendi diinya algilarina gore sorumluluklar yiiklemistir. Zaman
icinde tanimlarin ¢ogu sanatin ne oldugundan ziyade ne ise yaradigina odaklanmistir. Nihayetinde, tim
bu tanimlar sanatin insan yasamindaki 6nemine ve gerekliligine atifta bulunmustur. Antik ¢cagda

Aristoteles sanati "Sanat gercegi degil, olmasi gerekeni yansitir" seklinde yorumlamistir (Artun, 2009: 20)\
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21. yuzyilda, modern bilim ve teknolojinin hizli gelisimi, bu yeni dijital sanat, hayatimizin kademeli olarak
derinlesmesi ve yaygin bir endise ve dikkat uyandirdi. Genel olarak dijital sanat, dijital teknoloji ve bilgi
teknolojisinin kullanimini, gériintd, video, metin ve sesin dijitallestirilmesini ve entegre tasarim ve
kullanimini ifade eder, ¢evrimici oyunlar, bilgisayar illistrasyonu, video efektleri, dijital gértintiileme,
sanal gergeklik, dijital mizik dahil olmak Gizere temel 6zellikleri kullanmak igin etkilesimli ve gevrimigi
medyadir. Medya kiiltiiri tarafindan Gretilen tim bilgisayar teknolojisinin dijital sanat, dijital sanat
bilgisayar teknolojisi kategorisine atfedilebilecegini, kiltiir, sanat ve tasarim, bilgisayar ve bilgi teknolojisi

ve diger alanlarin bilgisini icermesi gerektigini de soyleyebiliriz.

Sanat, 6zellikle de yeni dijital sanatlar, toplumun giiclendiriimesinde merkezi bir rol oynamaktadir -
kendilerini nasil gordiikleri, diinya hakkinda nasil bilgi edindikleri ve ¢alismalarinin daha genis sosyo-
politik manzarayi nasil etkileyebilecegi. Bu perspektif, sosyal aglarin ve cevrimici topluluklarin yeni bakis
acitlarinin yayginlasmasini sagladigi bir cagda 6zellikle 6nemlidir (Jenkins vd., 2009; Shirky, 2008). Dijital
sanat, yaratici ya da sunum silrecinin 6nemli bir pargasi olarak dijital teknolojiyi kullanan sanatsal bir
calisma ya da uygulamadir. 1970'lerden bu yana, bilgisayar sanati ve multimedya sanati da dahil olmak
Gzere siireci tanimlamak igin cesitli isimler kullaniimistir ve dijital sanatin kendisi daha genis bir semsiye

terim olan yeni medya sanati altinda yer almaktadir.

Nasil dontsttralar?

Entegre bir sanat ve teknoloji mifredat, glcli kavramsal anlayisa sahip 6gretmenler gerektirir
(Gouzouasis, 2006). Teknoloji ve dijital medyadaki degisimlere eslik eden, dijital teknoloji alaninda sanat
ogretmenleri icin artan mesleki gelisim ihtiyacidir. Dijital teknoloji alanindaki degisim o kadar hizhdir ki
sanat egitimcileri degisiklikleri takip etmek ve bunlari programlarina dahil etmek konusunda

zorlanmaktadir (Sabol, 2006)
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e Mifredat ve Ogretim Ydnteminin Yenilenmesi ve Gelistirilmesinin Giiglendirilmesi

Dijital medya teknolojisinin ortaya cikisi, sanatsal tasarim ve yaratim igin yeni bir yol saglamis ve dijital
medya teknolojisinin entegrasyonu nedeniyle sanat tasarim calismalari da ¢esitlenmistir. Sanatsal
icerigin derinliginden sanatsal basarilarin sergilenmesine kadar, egitim muifredatinin yeniligi bilimsel,
esnek ve karakteristik olmalidir. Ogrencilerin sanat tasariminda kapsamli yeteneklerini gelistirmek icin
dgretim ve uygulama oranini ayarlayin. Ornegin, derslerin orani %60, dijital medya teknolojisinin orani

ise %40 olarak diizenlenmistir.

Ogretmenler, sanatsal ifade icin dijital medya tekniklerini kullanarak 6gretir, 6grencilerin bilgi caginin
surekli gelisiminde, miikemmel sanatsal yaratim ¢alismalarinin teknolojinin destegi olmadan
yapamayacagini ve teknoloji ve sanatin performansinin 6grencilerin yenilik¢i disinme kavramlarini ve
disinme kaliplarini da etkileyecegini derinden anlamalarini saglamak icin sanat tasarimi 6gretimi
boyunca dijital medya teknolojisini ve sanati ortaya koyar. Gergek dijital medya sanat tasarimi
ogretiminde, 6gretmenler sanat tasarimi dilini dijital medya tasarimina entegre etmelidir; bu sadece
Ogrencilerin yiksek diizeyde yaraticilik elde etmek igin bilgisayar teknolojisini kullanmalarini saglamakla
kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin yliksek estetik degere sahip sanat eserleri tasarlamalarini da saglar.
Buna ek olarak, sanat tasarim yazilimini 6grenme siirecinde, 6grenciler dijital medya sanat tasarimini

o6grenme becerilerine ve kurallarina hakim olmalidir.
e Ogretmenlerin Giglii ve Kapsamli Kalite Egitiminin Yapilandirilmasinin Giglendirilmesi

Dijital medya sanat tasarimi egitiminde yaratici distince, 6gretmenlerin ekip yapisinda ve 6gretmen

mifredatinin makul iceriginde insa edilmelidir. Yeni mifredat reformunun baskisi altinda, 6gretimin

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

221


http://www.crearterasmus.eu/
https://theartofeducation.edu/

ruhu olan 6gretmenler sadece ufuklarini genisletmekle kalmamali, ayni zamanda kendi teknik
seviyelerini ve sanatsal estetik yeteneklerini de gelistirmelidir. Ogretim icerikleri ve bicimleri,
ogrencilerin bilgiye olan ilgileri ve bilgiye hakim olma dereceleri lizerinde dogrudan bir etkiye sahiptir. Su
anda, bilgi teknolojisinin hizla gelismesi ve internetin tam kapsami ile dijital medya sanat tasarimi, sanat
egitimi alanindaki yeni profesyonel disiplinlerden biridir, gretim iceriginin sadece sanata olan mevcut
taleple senkronize edilmesi degil, ayni zamanda piyasa ekonomisiyle de senkronize edilmesi

gerekmektedir.
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e Dijital Medya Sanat Tasarim Egitiminin Uygulanabilirligini Gliglendirmek

Dijital medya sanat tasarimi bilimsel ve pratiktir. Tasarim ¢alismasinin dogusu, teknoloji ve sanatin
miikemmel kombinasyonunu elde etmek icin profesyonel teknoloji temelinde insa edilmelidir.
Mikemmel bir sanat tasarim calismasi sadece kiiltiirel yaraticiligin yeniligine degil, ayni zamanda dijital
medya teknolojisinin pratik uygulamasinin ve sanatsal yaratim fikirlerinin birlesimine de ihtiya¢ duyar.
Sanatsal bir tasarim ¢alismasi hedefe yonelik, teknik ve pratik olmalidir. Buna ek olarak, sanat kolejleri ve
Universiteler, pratik uygulama, yenilikgilik ve girisimcilik igin egitim Usleri olusturmak lizere hayatin her
kesiminden tasarim projeleriyle ¢calisabilir, boylece 6grenciler bu projelerden dijital medya sanat tasarimi
becerilerini gelistirebilirler. Cagdas toplumun ihtiyaglarina uyum saglamak ve 6gretim mifredati
sistemini ve bicimini yenilemek, sanat ve kiiltir Gretimini tesvik etmek icin tim dijital medya sanati
tasarim egitimini daha iyi hale getirebilir. Dijital medya sanati alani yalnizca kiltiirel inovasyonu
gerceklestirmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin yenilikci dislincelerini de etkiler (Jiang & Zhang,

2018).
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Yeni Dijital Sanatlar:

e  GOrsel Sanatlar

Dijital gorsel sanat, elektronik bir gérsel ekranda goriintiilenen 2 boyutlu gorsel bilgilerden veya
elektronik bir gorsel ekranda perspektif projeksiyon yoluyla goriintlilenen matematiksel olarak 3 boyutlu
bilgilere gevrilmis bilgilerden olusur. En basiti, bir kalem ve bir par¢a kagit kullanarak nasil gizebileceginizi
yansitan 2D bilgisayar grafikleridir. Ancak bu durumda goriinti bilgisayar ekranindadir ve cizdiginiz alet
bir tablet kalemi ya da fare olabilir. ikinci tiir, ekranin sanal bir ortama agilan bir pencere haline geldigi
ve nesneleri bilgisayar tarafindan "fotograflanacak" sekilde diizenlediginiz 3D bilgisayar grafikleridir.
Painter7 gibi gorsel sanat araclari ve iPad/iPhone/Android uygulamalari, Nintendo DS Art Academy
oyuncularin sanal bir ortamda geleneksel araglari kullanmalarini, gizim, renkleri karistirma ve
gblgelendirmenin temellerini 6grenmelerini saglar. Gorlintl Gretimi ve maniplilasyonuna izin veren

tarayici tabanli araglar genellikle herhangi bir lisans Gcreti olmadan kullanilabilir.
e  (Cizgi Roman ve Manga

Bircok yeni teknoloji sadece tasarimcilara manga tarziilliistrasyonlar yaratmada yardimci olmaya

adanmistir (www.toondoo.com ve http://www.pixton.com'daki Web araglari veya 3DTOPO'nun

ComicBook! gibi mobil uygulamalari gibi), yaygin olarak bulunan birkag goriintl isleme platformu
(Photoshop ve iPhoto gibi) dijital fotograflara ¢izgi roman gérinimi ve hissi uygulamak icin yerlesik

filtreler icerir.
e Dijital Fotografgilk

Yeni dijital fotograf makinelerinin yaygin kullanilabilirligi ve uygun fiyatli olmasi, fotografcilik alanina
girisin 6niindeki engelleri hizla azaltmakta ve bu sanat formunun manzarasini degistirmektedir (Ito vd.,
2010). Dijital fotograflar yapmak ve yayinlamak, dijital sanat yapimina giden baslica yollardan biridir.
Ogrenciler Adobe Photoshop Serisi, Adobe Elements, iPhoto gibi popiiler yazilimlari ve Gimp ve
Fotoflexer gibi Ucretsiz yazilimlari kullanabilirler. Sosyal ag siteleri araciligiyla fotograf paylasmanin yani
sira, 6gretmenler siklikla Flickr, Photo.net, Fotki, Myshutterspace, Eyefetch ve diger ¢evrimici

topluluklara katilirlar.
e Dans

Diger sanatsal disiplinler gibi dans da artik 6gretim, performans ve koreografide teknolojik unsurlari i¢
ice gecirmektedir. Modern dans ve teknolojinin entegrasyonu, 6gretmenlerin ve koreograflarin mevcut

danslari kataloglamak, elestirmek ve tanitmak i¢in video ve film kullandiklari post-modern dans
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hareketiyle baslamistir (Birringer 2002). (YouTube, BoogieZone, dancejam.com, dance.net ve MTV gibi

kanallar).

e Dijital Muzik
Beatwave, Sonorasaurus, Pattern Music ve Looptastic gibi yeni mobil uygulamalar, mizik yaratma
firsatlarini genigletiyor. Bu programlar 21. ylizyil mizik egitiminin ne anlama geldigini yeniden
tanimlarken, yeni teknolojiler de insanlarin mizik icra etme ve 6grenme kanallarini genisletiyor. Mizik
egitimi camiasi, bircok 6grencinin gayri resmi muzik faaliyetlerinde (6rnegin rock muzik, garaj gruplari,
sarki yazarhgi ve bu faaliyetlerle birlikte gelen kiltiirel sermaye) somutlasan repertuar, enstriimanlar ve

beceriler ile 6rgiin mizik egitimi arasinda baglanti kuramadigindan uzun siiredir yakinmaktadir.
e Drama

Dramayi bir 6gretim araci olarak kullanmak, akademik 6lcutleri karsilarken sosyal, duygusal ve bilissel
gelisimi butlnlestirir. . Drama egitimi icin kullanilan iMovie gibi yaygin araclar; Screenium, iChat ve iDVD
gibi kayit yazilimlari; video kameralar; cep telefonlari ve bilgisayarlarin yani sira Xtranormal, GoAnimate,
Animasher, Toondoo ve Masher gibi Web tabanl araclar. Bazi gencler PS3, Xbox ve Wii gibi video oyun
konsollarini, 6zellikle de machinima (asagida daha ayrintili olarak agiklanmaktadir) prodiiksiyonlari igin
kullanmaktadir. Medya egitimi ¢calismalari videonun kimlik gelisimi ve daha genis medya egitimi
mifredati icin Gnemini yavas yavas kabul etmektedir (Buckingham, 2003; Halverson, 2010; Goodman,

2003; Fisherkeller, 2002).
e  Butinlesik Sanat / Karma Medya ve Hibrit Resim

Bu terimin orijinal anlami, "disiplinler arasi sanat" olarak da bilinen, cogunlukla izleyicinin bir kavrami
daha iyi kavramasina yardimci olmak icin 6grenme ortamlarinda kullanilan veya yalnizca eglence amacli
da olabilen birden fazla sanat biciminin birlesimidir. Bu sanat tiirlinde, geleneksel ortamlardan ziyade
dijital ortam s6z konusu oldugunda kisitlamalarin etkisi daha azdir. Sanatgi, sonucun nasil gériinmesini

istedigi konusunda muazzam bir kontrole sahiptir.

Neden D&niisiim? Dijital Sanat Egitiminin Onemi

Dijital araclarla sanat 6gretimi, ilkokullardaki sanat ve tasarim 6gretmenlerinin ¢ogu icin blyik bir zorluk
teskil etse de sanat, teknoloji ve yaraticilik arasindaki iliskilerin net bir sekilde tanimlanmasini saglar.
Dijital araclarda sihir yoktur. Sihir, 6grencilerimize yaraticiliklarini gelistirmeyi nasil 6grettigimizden gelir.
Bizden 6nceki nesiller yeni teknolojileri farkh sekillerde kullaniyorlardi. Kara tahta lzerinde tebesir ve

kagit izerinde kalem kullanmak bir zamanlar yeni fikirlerdi.
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Dijital araglarin kullanimina iliskin arastirmalara baktigimizda, 6grencinin kontroli elinde
tutmasini saglayacak, teknoloji diinyasini onun algi ve yeteneklerine agacak ve yaratici disinmesine
olanak taniyacak uygun ve etkili araclara ihtiyac duyuldugunu goriiyoruz. Ogretmen, dgrencilerin
yaraticilik stirecinin dijital araglarin kullanimiyla nasil gelistirilebilecegini anlamalarina yardimci olmak ve
dijital sanat sinifinda bu araglarin nasil ve ne zaman kullanilabilecegine dair farkindalik yaratmak

konusunda 6nemli bir role sahiptir.
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Kaynak: https://www. flickr.com

e Teknoloji, 6grencilere sanat yaratmalari icin yeni bir yol sunuyor.

Sanat stlidyosunda teknoloji, 6grencilerinizin farkh bir ortam kullanmalarini saglamak icin harika bir
yoldur. Ogrencilerin kendi sanatlarini yaratabilecekleri ve yaptiklari geleneksel sanati manipiile

edebilecekleri ¢esitli uygulamalar vardir.

e Aviary, Paper 53, Doodle Art, Green Screen, KaleidaCam, PicsArt, Procreate gibi uygulamalar 6grencilere
animasyon, yesil perde ve iMotion videolari gibi baska sanat dallarinin da var oldugunu goésteriyor.

e Teknoloji, geleneksel sanatin donistirilmesine olanak taniyan bir¢cok uygulama sunuyor.
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Ogrenciler, yarattiklar sanati gesitli uygulamalarla déniistiirme firsatina sahiptir. Ayrica, 6grencilerin
sanat eserlerini dontstirmek icin iki veya daha fazla uygulamayi kullanabildikleri "uygulama par¢alama"
adi verilen bir terim de vardir. Ornegin, 6grenciler bir ¢izimin fotografini cekebilir ve Aviary ile
diizenleyebilir. Oradan, 6grenci farkh diizenlemeler eklemek icin PicsArt gibi baska bir uygulamaya

gotirebilir.
e Teknoloji, tersine gevrilmis 6grenime olanak tanir.

Flipped 6grenme, kendinizi stirekli tekrar etmeden 6grencilerinizle bilgi paylasmanin harika bir yolu
olabilir. Bir 6grenci gec kalirsa veya devamsizlik yaparsa, Chromebook veya iPad gibi teknolojiler
kullanilarak olusturulan video gosterimlerini izleyebilir. Bircok sanat 6gretmeni, kavramlari yeniden
o0gretmek icin harcanan zamani azaltmak, devamsizlik yaptiklarinda veya 6grenci tarafindan
yonlendirilen 6grenme icin ters ¢evrilmis modeli kullanmaya baslamistir. Ters yiiz 6grenme her tiir sanat

odasinda ise yarar ve ¢ok faydali olabilir.
e  Teknoloji, 6gretim stratejilerinizi dondstlrebilir.

Projektorler, belge kameralari, iPad'ler, Chromebook'lar ve SMART tahtalari gibi kaynaklar 6gretimi bir
Uist seviyeye tasiyabilir. Ogrencilerin bir kitabi kelimesi kelimesine takip ettigi veya ders dinledigi "otur ve
al" dénemlerini geride biraktik. Teknoloji, egitimcilerin egitimi donistlirmesine ve bilgiyi yeni, etkili

yollarla sunmasina olanak taniyor. Ogrencileri Louvre gibi miizelerde sanal turlara ¢ikaran web siteleri

bile mevcut.
e  Teknoloji, 6grenci ilerlemesini kolayca takip etmenin yollarini sunar.

Dijital portfolyolar bircok sanat odasinda popiiler hale geldi. Ogrencilerinizin ne iizerinde ¢alistiklarini
gormenin etkili bir yolunun yani sira ¢alismalarini organize edebilecekleri bir yerdir ve hig yer

kaplamazlar. Dijital portfoyler icin birkac populer uygulama Creatubbles'i icerir, SeeSawve Artsonia.

Hatta bazi sanat 6gretmenleri, daha bliylk 6grencilerin calismalarini belgelemeleri icin Google

Classroom'u kullaniyor.
e Teknoloji, bicimlendirici degerlendirmeleri entegre etmek igin ¢esitli firsatlar sunar.

Sinifinizdaki 6grenci sayisina bagli olarak sanat odasinda degerlendirme yapmak ¢ok zor olabilir.
Teknoloji, sinifinizda diizenli bigimlendirici degerlendirmeler yapmak icin eglenceli, kolay ve etkili yollar
yaratarak bu yiiki hafifletmeye yardimci olabilir. Sectiginiz uygulamaya veya platforma bagli olarak, kagit

kullanimini azaltabilir ve verileri kolayca erisilebilen tek bir yerde birlestirebilirsiniz.

o Teknoloji katilimi tesvik eder.
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Siniflardaki temel kaygilardan biri 6grenci katilimidir. Ogrencilerinize ulasabilmek icin 6grenme
faaliyetlerinin ilgi ¢cekici olmasi gerekir. Teknoloji, 6grencilerinizin tartisma konularina ilgi duymasini
saglamak icin harika bir yoldur. ister {inlii sanat eserlerinin Google Slide sunumunu gériintiilemek ister
Plickers kullanarak degerlendirilmek olsun, her ikisi de 6grencilerin dikkatini kolayca ¢ekebilir. Bunlar,
dgrenci katilimini tesvik eden etkilesimli 8grenme yollaridir. ister ¢cok fazla teknoloji kullaniyor olun ister

yeni baslyor olun, sinifinizda teknoloji bigimlerini uyguluyor olmaniz dogru yonde atilmis bir adimdir.
e Teknoloji aninda paylasilabilirlik sagliyor

Dijital sanat eserleri halihazirda dijital bir cihazda saklandigi icin, sanatgilarin eserlerini en yiiksek
formunda paylasmalari daha kolaydir. Calismalar dijital olarak web sitelerinde ve sosyal medya
aracihgiyla aninda paylasilabiliyor. Elbette, bir resmin fotografi genellikle resmin fiziksel 6zelliklerinin

hakkini vermez, ancak genel fikri iletebilir.

Anahtar kavramlar
Dijital sanat: Yaratici veya sunum sirecinin bir parcasi olarak dijital teknolojiyi kullanan sanatsal bir

¢alisma veya uygulamadir

Dijital medya: cesitli kodlanmis makine tarafindan okunabilir veri formatlarindan herhangi birinin

kullanimiyla ¢alisan herhangi bir iletisim ortami anlamina gelir.

Teknoloji: mal veya hizmet lGretiminde ya da bilimsel arastirma gibi hedeflerin gergeklestiriimesinde

kullanilan her tirli teknik, beceri, yéntem ve siireglerin toplamidir.

Yansima

Entegre sanat derslerini nasil gelistirebiliriz?
Ulkenizde sanatla biitiinlesik dersler nasil? Diger ilkelere kiyasla benzer ya da farkl olan nedir?

Ek kaynaklar

ingiliz Egitim iletisimi ve Teknoloji Ajansi (Becta). 2003. Ogretimde BIT Kullaniminin Oniindeki Engeller

Hakkinda Arastirma Ne Diyor. https://mirandanet.ac.uk/wp-content/

uploads/2019/06/wtrs 11 ict teaching.pdf

Wilks, J., A. Cuthcer ve S. Wilks. 2012. "Gorsel Sanatlar Sinifinda Dijital Teknoloji: Kolay [Olmayan] Bir
Ortakhk." Sanat Egitimi Calismalari 54 (1): 54-65. doi:10.1080/00393541.2012.11518879.
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Tusiime, W. E., M. Johannesen, ve G. B. Gudmundsdottir. 2019a. "Ogretmenlerin Dijital Yeterliliklerinin

Gelistirilmesi: Uganda'daki Sanat ve Tasarim Ogretmeni Egitimcileri icin Yaklagimlar." Uluslararasi Bilgi ve

iletisim Teknolojilerini Kullanarak Egitim ve Gelisim Dergisi (IJEDICT) 15

Video materyalleri

Sanatgilar glindelik nesneleri nasil dontstiriyor:

https://www.youtube.com/watch?v=DCgWn8fFKAQ&t=44s

Dijital Sanat Nedir? https://www.youtube.com/watch?v=2RWop0GIn24

6.5 Degerlendirme

1)

2)

3)

4)

Yaraticilikla ilgili hangisi dogru degildir?

a) Problem ¢6zme ve yeni sorular ortaya atma becerisidir.

b) Sadece belirli konularda degil, tim yasamimizda bize yardimci olabilecek bir olgudur.

c) Nadir gorilen bir yetenektir ve beynin sag yarim kiresinde meydana gelir.

Hangisi Yaratici Ogretim Déngiisii siireci arasinda yer alir?
a) Dersi mufredata uygun olarak isleyin.
b) Bir strateji belirleyin ve yaratici bir 6gretim dersi tasarlayin.

c) Pasif olarak bilgiyi alan 6grencilere bilgiyi sunun.

Kapsamli modele gore hangisi subhabit degildir?
a) Merakh
b) Meraksiz

c) Hayal Gucu

Bir 6gretmen olarak hangi yaratici 6gretim yéntemlerini kullanabilirsiniz?
a) Anlatim yontemi
b) Enduktif yontem

c) Proje tabanli yontemler
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5)

6)

7)

"Sanat, 6gretim igin bir yaklasim ve 6grenme igin bir arag haline gelir". Bu ifadenin tanimi agagidakilerden

hangisidir?
a) Sanatla gelistirilmis mifredat
b) Sanatla bitinlestirilmis mifredat

c) Miufredat olarak sanat

Sanat hakkinda hangisi dogru degildir?
a) Sanat sadece yetenekliler igindir.
b) Sanat, insanlarin yasadigi her yerde vardi.

c) Sanat, estetik kavramina dayanan bir ifade bigimidir.

"Ekiplerin kullanicilari anlamak, varsayimlara meydan okumak, sorunlari yeniden tanimlamak ve prototip ve

test icin yenilikgi ¢dzlimler olusturmak igin kullandiklari dogrusal olmayan, yinelemeli bir siiregtir." Yukaridaki

tanim asagidaki yaratici 6gretim yontemlerinden hangisine aittir?
a) Probleme dayali 6gretim
b) Tasarim odakli distinme

c) Beyin Firtinasi
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Modul 7. Yaratici Disinme

Yazarlar Roxana Elena ANDREI, Ovidiu ACOMI

Ogrenme Hedefleri

Bu Ogrenme Unitesini tamamlayan kursiyerler (Bloom taksonomisi) yeterliligine sahip olacaklardir:

e  Yaratici bir kisinin 6zelliklerini kavrayabilme;

e Yaratici dislinceyi tesvik etmek icin aktiviteler uygulamak;
e Distnme stillerinin tanimlanmasi;

e Diisinme stillerinin siniflandiriimasi;

e insanlarin davranislarina bagl olarak diisiinme stillerini siniflandirmak;
e Elestirel diisiinme sayesinde bir problemi analiz etme;

e Bir sorunu ¢ozmek igin fikir Gretme;

e Bir problem ¢6zme faaliyeti yliriitmek;

e Elestirel disinmenin ne oldugunu agiklamak;

e SCAMPER yonteminin adimlarini agiklar;

e Dersler sirasinda SCAMPER yontemini uygulayin;

e Modern pedagoji ydontemlerinin gelistiriimesi.

Giris
insanlar yaraticiligi roman yazmak, resim yapmak, miizik, el sanatlari vb. gibi sanatlarla iligkilendirir,
bunlarin hepsi yaratici ¢abalardir. Tiim sanatgilar yaratici disiindrler degildir. Sanat ve zanaatla higbir

ilgisi olmamasina ragmen yaratici diisinmeyi gerektiren pek ¢ok is vardir. Yaratici diislinme, yaraticilikla

sonuglanan yaratici olmanin bir pargasidir.

Boden (2001) yaratici disinmenin birgok yonden sasirtici ve degerli olan yeni fikirler ortaya koyma
yetenegi oldugunu belirtmistir. Yaratici disiinme yenilikle, bir sey yaratma, yeni bicimler uygulama, ¢ok
saylida yaratici beceri Gretme veya zaten var olan bir seyi yeni bir seye donustirme yetenegiyle ilgilidir
(Greenstein, 2012). Ayrica, Abraham (2016) yaratici disinmenin kisinin kendini benzersiz bir sekilde

ifade etme bicimi oldugunu belirtmistir.

Yaratici dislinme egitmenler tarafindan 6grenmeye dahil edilebilir, bu nedenle egitmenler 6grencilerin
yaratici dlislinme becerilerini gelistirme gorevini yerine getirebilmelidir. Bu, 6§retmenin gorevinin
ogrencilerin ilgili distinme becerilerini edinmeleri icin en iyi kosullari saglamak oldugunu belirten
Wheeler, Bromfield ve Waite'in (2002) gérusleriyle uyumludur. Yaratici disiinme becerilerinin 6grenciler

icin cok 6nemli oldugu disintlmektedir (Baker ve Rudd, 2001). Seyihoglu ve Kartal (2010) dinamik ve

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

230


http://www.crearterasmus.eu/

belirsizliklerle dolu modern yasamin zorluklariyla yiizlesmek i¢in 6grenmede yaratici diisinme

becerilerinin gelistirilmesi gerektigini belirtmistir.

Treffinger, Young ve Selby'ye (2002) gore yaratici disiincenin bes gostergesi vardir:

1)

2)

5)

Akicilik, fikirleri, yollari, 6nerileri, sorulari ve alternatif cevaplari belirli bir siire icinde sorunsuz
bir sekilde tiretme becerisi;

Esneklik, distinme bigimlerini ve kullanilan yaklasimlari degistirerek fikirlerin veya cevaplarin
farkh bakis acilarindan elde edildigi cesitli fikirler, cevaplar veya sorular iretme yetenegi;
0zglinllk, bir sorunu ¢ézmek icin ifadeler, yollar veya fikirler Gretme veya baskalari tarafindan
duslintlemeyecek sekilde alisiimadik ve benzersiz bir parca veya unsur kombinasyonu yapma
becerisi;

detaylandirma, nesneyi, fikri, Grlinii veya durumu daha ilging hale getirmek igin
zenginlestirme, gelistirme, artirma, agiklama veya ayrintilari belirtme becerisi;

Metaforik diisinme, yeni bir baglanti kurmak icin bir karsilastirma veya benzetme kullanma
becerisi.

Yaygin olarak kullanilan bir ifade olan "Kutunun disinda diisinmek" veya "kutunun disinda diisinmek"

veya "kutunun o6tesinde diistinmek" alisiilmamis veya farkli diisinme anlamina gelir. Bu metafor ayni

zamanda siklikla yaratici diisinmeye de atifta bulunur. Yaratici distinme, farkli diisinme ya da farkh bir

perspektif veya ufukta diisinme anlamina gelir. Yaratici insanlar sorunlari c6zmek, gérevleri yerine

getirmek ve zorluklarin Gstesinden gelmek icin farkli yollar bulurlar. Bu tiir insanlar ise alisiimisin disinda

ve taze bir bakis acisi getirir. Animasyon film yapimi, insanlarin farklh diisinmesini gerektirir. Ayni sorun

icin farkli coztimler gerektirir. Farkli ¢cozlimlerin yani sira animasyon, zaman zaman ¢6zlime mizah

katmak ve onu ilging ve eglenceli hale getirmek icin yaraticilik da gerektirir. Bazi insanlar dogustan

yaraticidir ancak yaratici diisiinme pratikle de elde edilebilir ve gliclendirilebilir.!?

2 1ain A., Jain, N., & Singh (2018). A peek into creative thinking https://www.academia.edu adresinden alind1.
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Kaynak Dreamstime
Bu modul, modern bir egitmen olmak ve 6grencilerine 21° yiizyilda bir zorunluluk olan becerileri
ogretmek isteyen her egitmen icin uygundur. Modiil, hayatimizda yer alan karmasik bir streg olan
yaraticilik hakkinda bilgi vermektedir. Bu modiil asagidaki gibi sorulara cevaplar icermektedir: Yaraticilik
ogrenilebilir mi? Dislinme nedir? Ben nasil diisiinilyorum? Onlar nasil diistinliyor? Bir problemi nasil

cozebilirim? Ogrencilerimin gerekli becerileri kazanmalarina nasil yardimci olabilirim?

Daha da 6nemlisi, her yonin, kavramlarin sinifta nasil uygulanacagina dair bazi énerilerin sunuldugu
pratik bir bolime sahip olmasidir. Dolayislyla, motive ve merakh 6grencilerle yaratici bir sinif yaratmakta

zorluk ¢ekilmeyecektir.

7.1 Yaraticilik araclar

Yaraticilik 21. yizyilda vazgecilmez bir beceridir. Yaraticilik hayatin her alani icin bir gerekliliktir. Sadece
sanat alaniyla ilgili oldugu giinlerden, her tirlii soruna yeni ve yenilikci ¢cozimler Gretme anlaminda daha
genis bir anlam kazandigi glinlere kadar, yaraticilik artik sadece sanat alanini degil, tim bilimleri ve hatta

glnlik yasami kapsayacak sekilde distintilmektedir.

Dolayisiyla gliniimiiz toplumu, yaraticilik ve yenilige yonelik artan ihtiyaci karsilama zorlugunun
Ustesinden gelmek zorundadir. Karmasik gérevlerin Gistesinden gelirken hem esnek hem de yetkin olan

yaratici bir isglici Gretmek i¢in egitim ve 6gretimde yaraticiligin tesvik edilmesi gerekmektedir.
Asil soru su: Yaraticilik 6gretilebilir mi?

Gorsel analojinin faydalarinin arastirildigi bir calismanin (Cubucu & Diindar,2008) sonuglari, acemi bir
ogrencinin daha 6nceki gorsel 6rnekleri inceleyerek daha yaratici trlinler ortaya koyabilecegini

gostermistir. Bu tlr gorsel 6rneklerin sunulmasi, simetrik denge veya uyumun ifadesini iletmek icin bir
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kompozisyon tasarlamak gibi basit tasarim gorevleri icin sabitlenmeye neden olmamistir. Tim
zamanlarin en biylk ressamlarindan biri olan Van Gogh bile Eisen, Millet, Rembrandt gibi diger

ressamlardan ilham almistir.

Yaraticilik toplulugu icinde, arastirmacilar ve uygulayicilar gesitli destek araclari gelistirmis ve lzerinde
calismislardir. Bu araclardan bir seyler 6grenmek ve gelecekte tasarimda yaraticiligin desteklenmesine
yonelik gereksinimleri belirlemek dnemlidir. Yaraticilik karmasiktir ve yaraticiligi destekleyen ¢ok sayida
yaraticilik araci vardir. Akilda tutulmasi gereken bir husus, bir kisi veya belirli bir ekip igin en uygun

yaraticilik aracini se¢mektir.

Yaraticilik araglarina 6rnekler

Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi, fikir olusturmak, yaraticihgr artirmak ve ¢6ziim bulmak icin kullanilan bireysel veya grup
yontemi olarak bilinir (Wilson, 2013). Osborn'a (1953) gore beyin firtinasi igin dort kural vardir. Birincisi
ve en onemlisi, fikirler ne kadar sacma goriinirse goriinsiin, oturum sirasinda hicbir degerlendirme
yapilmamalidir. ikinci olarak, ekip miimkiin oldugunca cok fikir tiretmelidir. Ugiinciisi, vahsi ve ¢ilgin
fikirler hos karsilanir. Ve son olarak, birbirlerinin fikirleri Gizerine yeni fikirler yaratmak énemlidir. lyi
bilinen beyin firtinasi uygulamalarindan biri, fikirleri yapiskan notlara yazmak ve bunlari isbirligi icinde

tartismak ve gruplamaktir (Kumar, 2012).
Beyin firtinasi oturumu sirasinda katilimcilar asagidaki dért kurala uymak zorundadir®® :

Elinizdeki sorunla ilgili akliniza gelen tum fikirleri (ne kadar ¢ilginca olursa olsun) ifade edin;
tim bu fikirleri yazin;
otosansiiri reddedin;

il e

Yeni fikirler bulmak icin su ana kadar ifade edilen tiim fikirlerin farkli kombinasyonlarini
kullanin.

Zihin haritalama

Buzan'a (2019) gore, zihin haritalama, bilginin hafizada diizgln bir sekilde saklanmasini saglamak igin
bilgiyi haritalamanin ve kaydetmenin etkili ve yaratici yollarindan biridir. Zihin haritasi yapma etkinligi,

renkleri, gorintileri ve sembolleri kullanarak bilgiyi ydnetmeyi ifade etmeyi saglar, sag ve sol beyinlerin

13 Nathalie Bonnardel, John Didier, Yaratici tasarimi desteklemek igin beyin firtinasi varyantlari, Uygulamali Ergonomi, Cilt 83, 2020, 102987, ISSN
0003-6870, https://doi.org/10.1016/j.apergo.2019.102987. (https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0003687018305520)
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birlikte calismasini saglar, boylece bilgi organize edilir, hatirlanmasi kolay ve anlasiimasi kolay olur,
boylece bilgi 6grencilerin kendilerine ait olur. Ayni zamanda kavramlar arasindaki iliskileri

gorsellestirmek icin bir teknik ve yansitici bir aractir.

Zihin haritasi hazirlama gesitli kaynaklardan okuma yaparak baslar. Daha sonra 6grenciler ana kavramlari
ve ana kavramlarin dallari olarak tanimlanan alt kavramlari belirler. lyi bir zihin haritasi, kagit ve kalem
kullanarak gizimler seklinde olabilir, 6grencinin materyal bilgisinin derinlemesine islenmesine katilimi
yoluyla Uretilir, boylece 6grenme deneyimine, materyalin anlasilmasina katkida bulunur ve 6grencinin
kendi bilgisini olusturma cabasi olarak. Ogretmenler igin zihin haritalama, dersleri hazirlamak ve izlemek
amaciyla 6gretim kaynaklarini haritalamak icin kullanilabilir. Sonuglar, zihin haritalamanin ana kavramlari
hatirlamak ve bilginin islenmesine yardimci olacak bir 6grenme ortami yaratmak icin 6grenmede

dgrencilere rehberlik etmenin ve onlari yénlendirmenin yaratici bir yolu oldugunu géstermektedir.*
Alt1 sapka

Alti Distinme Sapkasi teknigi, distinmeyi gelistirmek ve 6gretmek, 6gretmenleri ve 6grencileri daha aktif
ve etkili hale getirmek icin kullanilan en 6nemli egitim tekniklerinden biridir. De Bono, Alti Sapkali
Dastinme teknigini farkh bakis acilarini kullanarak karar verme siirecine bakmak icin kullanmistir, ancak
bu teknik diger alanlara da uygulanabilir. Alti sapkanin farkli renkleri vardir: beyaz (bilgi ve gercekler),
kirmizi (duygular ve hisler), siyah (olumsuz yonler), sari (olumlu yénler), mavi (olaylari degerlendirme ve

dnceliklendirme) ve yesil (yeni fikirler).®

14 Astriani, D., Susilo, H., Suwono, H., Lukiati, B., & Purnomo, A. R. (2020). Ogrenme Modellerinde Zihin Haritalama: Ogrenci Ustbilissel Becerilerini
Gelistirmek igin  Bir Arag. International Journal of Emerging Technologies in Learning (iJET), 15(06), pp. 4-17.
https://doi.org/10.3991/ijet.v15i06.12657

15 Abdelkader M. A. E., Rasha E. S. A. (2021). Umman'da Matematik Egitiminde Elestirel Disiinme ve Sayisal Anlamin Gelistirilmesinde De
Bono'nun Alti Distinme Sapkasi Tekniginin Etkinligi, ss. 4-17. Doi: 10.17051/ilkonline.2021.01.138
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Kaynak: Cooler Insights

Cevrimici yaraticilik araglari

Kaynak: Freepik

Gunumuizde 6grenciler, daha gelismis dijital araclar ve 6zenle secilmis programlar kullanarak, 6zellikle de
ogrencilerin eglenceli kesiflerini desteklemek icin araclari ve programlari distinceli bir sekilde
dizenleyen bakicilar ve 6gretmenler tarafindan desteklendiklerinde, ilgi alanlarini, dislincelerini ve
cevrelerindeki diinyaya iliskin anlayislarini aktif olarak yaratmaya ve iletmeye devam edebilirler.

Cevrimigi yaraticilik araglarina bazi 6rnekler sunlardir:
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Coogle Beyin Firtinasi Coggle "karmasik bilgileri paylasmanin basit
yolu" oldugunu iddia ediyor. Renk kodlu,
karmasik zihin haritalari, ekibinizin fikirlere
derinlemesine girmesine ve igeriginiz arasinda
veni baglantilar kesfetmesine olanak tanir.
Ucretsiz siirim gercek zamanli isbirligi 6zelligi
icerir ve daha fazla araca erismek icin 8 $
karsihginda profesyonel siriime
yukseltebilirsiniz.

Eyewire Yaraticiik  Yaratici distinceyi gelistirin ~ Bu web sitesi ekibinizin yaraticiligini artirmak icin
Kartlari hazirlanmistir. Kartlarda yer alan kisa ifadeler ve
sorular, ekip Uyelerini zihinsel bir tikanikhktan
kurtarmak igin yaratici dislinceyi kiskirtmayi

amaglamaktadir.

GroupMap Organizasyon fikirleri GroupMap, bireysel gorisleri analiz ederek ve
bunlari bir diyagram (izerinde mantiksal olarak
bir araya getirerek grup karar alma sirecini
yonetmeye ve diizenlemeye yardimci olur. Belirli
projeler icin kendi sablonlari vardir veya kendi
sablonunuzu olusturabilirsiniz. Uygulamayi 14
glnlik Ucretsiz deneme sirimiyle test
edebilirsiniz.

Mentimetre Beyin Firtinasi Kelime Bulutlari, daha sik goriinen kelimelere
daha fazla ©6nem veren kelimelerin gorsel

temsilleridir. Beyin firtinasi ve fikir toplama igin
Fikir koleksiyonu kullanishdir.

Popplet Zihin haritalama Diger birgok cevrimigi beyin firtinasi araci gibi
zihin haritalama tabanli basit bir uygulamadir.
Ogrencileri, egitimcileri ve isletmeleri hedefler.
Popplet, haritalar diger yontemlerden daha ¢ok
tercih eden insanlar igin mikemmel bir zihin
haritalama aracidir.

Dahasi, bir ipucu ve pif noktasi olarak, 6grenciler birbirlerinin ekranlarini gérebildiklerinde, cogu ¢ocuk
sinif arkadaslarinin eylemlerine g6z kulak olmaktan hoslanir. Bu, program araglarini ve islevlerini

kesfetmelerini saglar ve 6grenciler arasinda etkilesimi tesvik eder. Cocuklar dijital araglari kullanmayi
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ogrenirken birbirlerinin fikirlerini gelistirebilir ve yaratimlarini kendileri ve akranlari icin daha anlamli

hale getirebilirler.

Yaraticilik araglarini kullanarak daha iyi bir egitmen olun

Ogretmenler yaraticiliklari sayesinde 6grencilere degisen 6gretim materyalleri, davranislar, kisilik,
disiplin ve 6rnek davranislar seklinde 6grenme tedavisi saglarlar. Ogretmen 6grenme tedavisini
saglamada ne kadar yetenekli ve yaratici olursa sonugclar da o kadar iyi olacaktir. Ote yandan, 6gretmen

ne kadar az profesyonel ve yaratici olursa, sonuclar da o kadar kétii olacaktir.®
Yaratici bir 6gretmen asagidaki niteliklere sahiptir (Jeffrey & Craft, 2004):

e Akicilik - kisinin zihninden birgok distince, cevap ve problem ¢ézme ¢6zim Gretme ve farkli
seyler yapmak i¢in birden fazla 6neri sunma kapasitesi.

e Uyarlanabilirlik - yani, sorunlari gesitli yontemler kullanarak ele alma, birden fazla ¢6ziimii
degerlendirme ve kisinin diislince tarzini ayarlama becerisi.

e Ozgiinliik - yeni ve yaratici ifadeler dogurma, kendini ifade etmek icin alisilmadik yollar
diisinme ve pargalari veya bilesenleri birlestirme becerisi

e Detaylandirma - bir fikir veya {irlin yaratma ve onu eglenceli hale getirmek igin bir nesneyi, fikri
veya durumu detaylandirma becerisi

Kaynak EFL Dergisi

Ogretim uygulamalarinda yenilikci olan 6gretmenlerin, yenilik¢i olmayanlara kiyasla yeterlik

standartlarini karsilama olasiligi daha yiiksektir. Ogretimde 6gretmen yaraticiliginin gelisimini ti¢ kosul

16 Tamsah H., llyas J. B. & Yusriadi Y. (2021). Covid-19 Pandemisinde Egitim Yénetimi, Etkililik Egitimi ve Ogretmen Kalitesi Yoluyla Ogretimde
Yaraticilik Yaratmak , DOI: 10.29333/ejecs/800
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etkilemektedir (Gustina & Sweet, 2014). Bunlardan ilki profesyonelliktir. Profesyonellik, 6gretmenlerin

o0gretim deneyimine sahip olmasi, ¢cok sayida 6gretme ve 6grenme teknigi ve modeline hakim olmasi,
bilge olmasi ve kesfetme yollarinda yenilikgi olmasi anlamina gelir. Ogrenme faaliyetlerini bireysel ve
grup olarak ele alabilir, her firsatta ylksek basari beklentilerini vurgulayabilir, teknik ve calisma

modellerinde ustalasabilirler. ikinci olarak, farkli bir kisilige sahiptirler. Bu dzellikler arasinda yeni

deneyimlere acik olmak, cocuklarin gelisimine duyarli olmak, genis kaygilara sahip olmak, 6zenli olmak,

hosgdrii sahibi olmak, yiiksek hayal giicii ve merakli olmak yer alir. Uciincii olarak, sosyal iliskiler

gelistirirler; bu da Gstin yetenekli 6grencileri tim kaygilariyla birlikte sevmeyi ve onlarla iliski kurmada

basarili olmayi, bu 6grencileri tanimayi, uyumlu olmayi, kolay anlasmayi ve baskalarinin eylemlerini hizh

bir sekilde anlamayi igerir.

Yaraticilik, onu etkileyen bircok faktor nedeniyle ortaya cikar. Genel olarak, farkli yeteneklerin,

davraniglarin ve mesgul olunan ise yonelik glicli bir olumlu ilginin gelistiriimesi ve gorevleri yerine

getirme arzusu yaraticiligi etkiler (Simonton, 2012). Ogretmenlerin yaraticilik Giretimini etkileyen gesitli

faktorler vardir, 6rnegin

e is ortami, 6gretmenlerin ddevlerini tamamlama konusundaki deneyim ve uzmanliklarini

artirmalarina yardimci olur.
e Sorunlarin ¢oziiminde egitim personeli arasinda etkili isbirligi.

e Ogrenci basarisini artirmak igin 6gretmenler tarafindan gésterilen her tiirlii olumlu ¢abanin

taninmasi ve tesvik edilmesi.

e Ogretmenlere kendilerini gelistirmeleri ve yenilik¢i calismalar ve fikirler ortaya koymalari igin

gliven saglamak.

e Gorevleriyerine getirmeleri ve gorevleri yerine getirirken ortaya gikan sorunlari ¢gdzmeleri igin

ogretmenlere 6nemli yetkiler verilmesi.

e Ogretmenlerin okullardaki egitim uygulamalarini, dzellikle de 6grenme basarisiile ilgili olanlari

diizenleyen politikalar olusturmalarina izin verilmesi. Oziinde, gérev dnceden hazirlanirsa,

hedef yonlendirilmis ve verimli olacaktir.

Bir 6gretmen ders planlamak icin yaratici olmalidir. Bir 6gretmen 6gretime baslamadan 6nce 6gretim

programlari tasarlamali ve 6gretim planlari yapmalidir. Ogrenmeye hazirlik, 6nceden belirlenmis

hedeflere ulagsmak icin bir sonraki yariyilda kullanilmak tzere icerik, medya, 6gretim yaklasimlari veya

yontemlerin dnceden planlanmasi uygulamasidir (Livingston, 2010; Tamsah vd., 2020). Ogrenim hazirhgi,
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bir 6gretim faaliyetinin gerceklestirecegi hedefleri, bu hedeflere ulasilmasini 6lgmek i¢in kullanacagi

stratejileri, sunulacak materyali, nasil sunulacagini ve gerekli medyayi belirleyen teknikler gerektirir.r’

Anahtar kavramlar
Beyin firtinasi: fikir Gretmek, yaraticilligi artirmak ve ¢6ziim bulmak icin bireysel veya grup yontemi

Yaraticilik: Orijinal ve alisiilmadik fikirler Gretme veya kullanma ya da yeni veya yaratici bir sey yapma

becerisi:

Zihin haritasi: Bilgiyi, kullanimi veya hatirlanmasi daha kolay olacak sekilde diizenlemek i¢in cizgiler ve

daireler iceren bir tir diyagram (=basit plan)

Yansima
Ogretirken yaraticilik araglarini kullaniyor musunuz? Cevabiniz evet ise, hangi araglari kullaniyorsunuz?

Hayir ise, neden uygulamiyorsunuz?

Ders verirken cevrimici yaraticilik aracglarini kullaniyor musunuz? Cevabiniz evet ise, hangi araclari

kullaniyorsunuz? Hayir ise, neden kullanmiyorsunuz?

Ek kaynaklar
Ogrencilerde ilgi, kendi kendine calisma ve yaraticilik yaratmak icin 6gretme ve 6grenme ydntemlerini

belirleme: https://doi.org/10.18510/hssr.2020.8369

The Oxford Handbook of Group Creativity and Innovation:

https://books.google.ro/books?hl=tr&Ir=&id=YiSQDWAAQBAJ&0i=fnd&pg=PA287&dq=effective+brainst

orming&ots=h0br DmxS0&sig=fKWBZUy069QTfegdDw3tBX CyEQ&redir esc=y#v=onepage&aq=effectiv

e%20brainstorming&f=false

Video materyalleri

Yaratici distinme becerileri teknikleri - The Five Whys: https://youtu.be/dbN-66lwtgk
Yaratici diisinme: baglanti kurma becerisi nasil artirilir: https://youtu.be/cYhglITy4yY

Beyin firtinasi yapmanin alti yaratici yolu: https://youtu.be/yAidvTKX6xM

1 Tamsah H., llyas J. B. & Yusriadi Y. (2019). Covid-19 Pandemisinde Egitim Yénetimi, Etkililik EGitimi ve Odretmen Kalitesi Yoluyla Ogretimde
Yaraticilik Yaratmak , DOI: 10.29333/ejecs/800
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https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/original
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/unusual
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/idea
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/produce
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/imaginative
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/ability
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/information
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/remember
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/easy
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/organize
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/line
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/circle
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/diagram
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/plan
https://doi.org/10.18510/hssr.2020.8369
https://books.google.ro/books?hl=en&lr=&id=YiSQDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA287&dq=effective+brainstorming&ots=h0br_DmxS0&sig=fKWBZUyO69QTfegdDw3tBX_CyEQ&redir_esc=y#v=onepage&q=effective%20brainstorming&f=false
https://books.google.ro/books?hl=en&lr=&id=YiSQDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA287&dq=effective+brainstorming&ots=h0br_DmxS0&sig=fKWBZUyO69QTfegdDw3tBX_CyEQ&redir_esc=y#v=onepage&q=effective%20brainstorming&f=false
https://books.google.ro/books?hl=en&lr=&id=YiSQDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA287&dq=effective+brainstorming&ots=h0br_DmxS0&sig=fKWBZUyO69QTfegdDw3tBX_CyEQ&redir_esc=y#v=onepage&q=effective%20brainstorming&f=false
https://youtu.be/dbN-66Iwtgk
https://youtu.be/cYhgIlTy4yY
https://youtu.be/yAidvTKX6xM
http://dx.doi.org/10.29333/ejecs/800

7.2 Dustinme stilleri

Pratik, giindelik dislincelerinizin ardinda bilinen evrendeki en karmasik sey yatiyor: insan zihni.
Bugiinlerde kimse sizi fiziksel giiciiniiz igin ise almiyor ve size para 6demiyor. ise aliniyorsunuz ¢linkii bir

zihniniz var ve onu etkili bir sekilde kullanabiliyorsunuz.

Distinme, etrafimizdaki diinyay! anlamlandirmak ve ona nasil tepki verecegimize karar vermek icin
beynimizi bilingli olarak kullandigimiz nihai biligsel faaliyettir. Bilingsiz olarak beynimiz hala
'distinmektedir' ve bu da bilissel stirecin bir parcasidir. Disiinme yetenegimiz yasamin erken
dénemlerinde dogal olarak gelisir. Baskalariyla etkilesime girdigimizde, 6rnegin ebeveynlerimizden
degerleri ve 6gretmenlerimizden bilgiyi 6grendigimizde, yonlendirilmis hale gelir. Belirli sekillerde
distinmenin iyi, diger sekillerde diisinmenin ise kotl oldugunu 6greniriz. Gergekten de, bir sosyal gruba
kabul edilmek icin, grup kiltiriyle uyumlu bir sekilde diisinmemiz ve hareket etmemiz beklenir. En

temel diizeyde disinme, "Bu nedir?" sorusuna yanit verir.

Stil bir distinme bicimidir. Bir yetenek degil, daha ziyade kisinin sahip oldugu yetenekleri kullanmanin
tercih edilen bir yoludur. Stil ve yetenek arasindaki ayrim ¢cok 6nemlidir. Yetenek, bir kisinin bir seyi ne
kadar iyi yapabildigini ifade eder. Stil ise bir kisinin bir seyi nasil yapmaktan hoslandigini ifade eder
(Sternberg R., 2006). Kisinin nasll bilgi edindigini, diisiincelerini nasil organize ettigini, gorus ve fikirlerini
nasil olusturdugunu, kisisel degerlerini nasil uyguladigini, sorunlari nasil ¢6zdiigiini, nasil karar verdigini,

plan yaptigini ve kendini baskalarina nasil ifade ettigini icerir.

Dustnme stilleri, bir kisinin bilissel islem sirasinda sergiledigi tercihi ya da Sternberg'in ifadesiyle "bir
sorunu ¢ozmek veya bir cevap tasarlamak igin kullanilan siireci" ifade eder. Dolayisiyla bir diislinme tarzi,
tercih edilen bir diisinme bigimidir. Bu bir yetenek degil, bir ya da daha fazla yetenegi ifade etmenin

tercih edilen bir yoludur. insanlar bir seyler hakkinda nasil diisiiniir?" (Agarwal N., Rani P., 2020).

Dustinme stilleri tirleri

Bramson'a gore bes diisinme stili sunlardir (Golian, 1999):

I.  Sentezciler
Altta yatan varsayimlara ve soyut fikirlere odaklanmayla iliskili bir diistinme boyutu. Sentezci
duslintrlerin yonelimleri entegrasyona odaklanirken, davranislari genellikle zorlayici olarak gorlir.

Davranissal ipuglari:

e  bir konusmada konudan konuya atlar

e "yaolsaydi" sorulari sorar
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teorik noktalari tartigir

¢ok konusur yeni fikirler ve kavramlar hakkinda spekilasyon yapar

idealistler

Siirece, isteklere ve degerlere odaklanma ile iliskili bir diisiinme boyutu. idealist diistiniirlerin yénelimleri

0zimsemeye odaklanirken, davraniglari genellikle alici olarak goralir.

Davranissal ipuglari:

iyi ve ilgili bir dinleyicidir
uzun vadeli hedefler, degerler ve idealler hakkinda konusur
seni memnun etmek ister, béylece Gzlilmezsin

bagkalari tarafindan sik sik hayal kirikhgina ugratihr

Pragmatist Disiiniirler

Sorunlari durumsal baglamlari icinde incelemekle iliskili bir diisinme boyutu. Pragmatist dislinirlerin

yonelimi getiriye odaklanirken, davranislari genellikle uyarlanabilir ve artimh olarak gorulir.

Davranissal ipuclari:

V.

hizli bir 6deme ile ilgileniyor
kivrak zekali ve ayaklari yere hizli basan
eglenceli ve neseli

kisa bir zaman dilimiyle ilgileniyor

Analist Diigliniirler

Gergeklerin teorilere ve problem ¢6zme yaklasimlarina soyutlanmasiyla iliskili bir disGnme boyutu.

Yoénelim yonteme odaklanirken, davranis genellikle kuralci ve mantiksal olarak gorilir.

Davranissal ipuglari:

teknik veriler konusunda israr ediyor
genellikle temiz ve diizenli gérinir
detayli ve somut sorular sorar

denenmis ve dogru olani degistirmeye isteksizdir

Gergekgi Diigiliniirler
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Mevcut kaynaklarin ve kavranabilir gerceklerin vurgulanmasiyla iliskili bir dislinme boyutu. Realist

disindrlerin yonelimi eldeki géreve odaklanirken, davranislari genellikle ampirik ve nesnel olarak

goralur

Davranissal ipuglari:

e dogrudan ve acik sozltudir

e sabirsiz ve huzursuz gorinir ve so6ziini ¢cok keser

e "Eger gergeklere bakarsaniz ... Buna gergekten ihtiyacimiz var mi?"
e gorlgsleri gercekmis gibi ifade eder

e sorunlara ¢6zim bulmakta hizlhidir

Baskalarinin diisinme tarzlarini daha kolay belirlemek igin, davranislari hakkinda daha da fazla ipucu

vardir:
Table 3: Thinking Style Behavioral Clues

Behavioml Synthesist Idealist Pragmatist Analyst Realist

Clues

Apt to appear Challenging, Attentive, Open, sociable, Cool, Direct,
skepuical, receptive, humorous. studious, forceful,
amused. supportive. hard 1o read. quick, non-

verbal
cXpression.

Apt 1o say On the other It seems 1o I'll buy that... Logcally... It’s abwvious 10
No, not Don't you That's onc surc It stands to Evervbody
necessarly... think... Wiay... reASOn.... knows that...

Apt to express Concepts, Feelings, Non-complex General rules, Opinions,
apposite pomnts Ideas about ideas, supportng factual
of view values Personal dara, anecdotes

What's good. anccdotes.

Tone AMay sound May sound May sound Afay sound May sound
argumentanve, tentative, nuncere, stubborn, dogmanc,
sardonic. hopeful, and enthusiastic. carcful, dry. forthnght, and

resentful. positive.

Enjoys Intellecrual, Fechng-level, Bramnstorming, Ranonal Shart,
philosophical discussions. Lively give-and-  examimanon drect, factual
arguments. take. of 1ssucs discussions.

Apt to use Parenthencal Indirect Case examples, Long, Darect, pathy,
expressions, queshons, tllustranons, discursive, descoptive
qualifying Aids 1o and popular well- statements.
phrases, agreement. opmions. formulated
adjectives. sentences

Dislikes Talk that seems Talk that scems  Talk that seems Talk that secems  Talk that
too simplistic, too factual, too dry, dull, 100 treational, seems oo
superficial, conflictive, humorless, “nit-  aumless, sentimental,
mundane. dchumanizing.  picking” “far-our. impractical.

Under stess Pokes fun. Looks hurt. Looks bored. Withdraws. Becomes

agitated

Parlette Associates

Source: In€Q Educational Matenals, Inc. 1994, Workbook for modifying your thinking profile. Berkeley, Cahf.: Holland
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Distinme stillerine daha iyi bir genel bakis

Stil, tercih edilen bir diisinme bicimidir. Bu bir yetenek degil, sahip oldugumuz yetenekleri nasil

kullandigimizdir. Bir tarzimiz yoktur, daha ziyade bir tarzlar profilimiz vardir.

Akilda tutulmasi gereken bir gercek, cogu insan icin bir veya iki stil baskin olsa da, yaklasik yiizde on
besinin bes stili de esit olarak kullandigidir. insanlar sadece bir stil ya da baska bir stil sergilemezler,

ancak cesitli gérevler ve durumlar arasinda tercihleri vardir (Agarwal N., Rani P., 2020).

Sternberg'e (1997) gore duslinme stilleri hakkinda anlasilmasi gereken bazi genel noktalar vardir. Bunlar

asagida verilmistir:-

e Tarzlar yeteneklerin kullanimindaki tercihlerdir, yeteneklerin kendileri degil.

e Tarzlar ve yetenekler arasinda bir eslesme, parcalarinin toplamindan daha fazla bir sinerji yaratir.
e Yasam tercihlerinin yeteneklere oldugu kadar stillere de uygun olmasi gerekir.
e insanlarin tek bir tarzi degil, farkh tarzlari vardir.

e Stiller gorevler ve durumlar arasinda degiskendir.

e insanlar tercihlerinin giicii bakimindan farklilik gosterirler.

e insanlar tslup esneklikleri bakimindan farklilik gosterirler.

e Tarzlar sosyallestirilir.

e Tarzlar yasam sliresi boyunca degisiklik gdsterebilir.

e Tarzlar olgilebilir.

e Tarzlar 6gretilebilir.

e Bir donemde deger verilen tarzlar baska bir ddnemde deger gérmeyebilir.

e Bir yerde deger verilen tarzlar baska bir yerde deger gérmeyebilir.

Kaynak: Discovery in Action

Acik fikirli bir egitmen olun
Susan (Sternberg R., 2006) liclinci siniftayken 6gretmeninin harika bir fikri vardi. Cocuklar gezegenleri
inceliyorlardi ve 6gretmen 6grencilerinin sadece pasif olarak degil, aktif olarak 6grenmelerini istiyordu.

Bu nedenle, cocuklarin astronot gibi davranmalarini ve Mars'a gitmeyi canlandirmalarini saglamaya karar
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verdi. Bu fikir 6grenmeyi tesvik etmek igin iyi bir fikirdi. Bir yer hakkinda bilgi edinmek icin orada olmay
canlandirmaktan daha iyi bir yol olabilir mi? Burada ¢ocuklar hava kaynagi, yercekimi, arazi ve Mars'a
giden bir ziyaretcinin gbz 6niinde bulundurmasi gereken diger her sey hakkinda distinmek zorunda
kalacaklardi. Elbette cocuklar tiim bunlari okuyarak da 6grenebilirler, ancak 6grenmeleri ve akilda
tutmalari, bunlarla ilk elden ilgileniyormus gibi yaparak kesinlikle artacaktir. Ancak, orada olmayi hayal

edebilmeleri igcin Mars hakkinda yeterince bilgi sahibi olmalari gerekir.

Cocuklar astronot olmaya hazirlanirken Susan'in aklina bir fikir geldi. Bir Marsli gibi giyinseydi ve
astronotlar Mars'a vardiklarinda onlarla tanissaydi nasil olurdu? Ogretmenin fikri iyiydi, ama belki de
Susan'in fikri daha da iyiydi. Susan fikrini 6gretmene séylediginde, 6gretmen bu fikri hemen reddetti.
Telaslanan ve belki de hemen hayir demesi icin bir neden arayan 6gretmen, sabirla Susan'a uzay
sondalarindan Mars'ta yasayan kimse olmadigini bildigimizi ve bu nedenle Susan'in bir Marsl gibi
davranmasinin gergekgci olmayacagini séyledi. Ogretmen bir fen dersi yaptigini ve fen derslerinde var

olmayan Marshlarin olamayacagini belirtti.

Ogretmenin bahanesi zayifti. Bir kere astronotlar da Mars'a gitmiyor. Baska bir sey daha var: Uzay
sondalari Mars'ta yasam olmadigina dair bize glivence veremez: Belki Marslilar gezegenin ic kisimlarinda

yasiyordur ya da sondalarin heniiz fark edemedigi bir yasam formu olarak var oluyordur.

Merak edin: Susan'in yaratici bir fikri oldugunda, bunu 6gretmene ya da baska birine ka¢ kez daha ifade
etme zahmetine girecekti? Sadece Susan'in sinifinda ya da o 6gretmenin sinifinda degil, tim sinif
diizeylerinde ve diinyanin dort bir yanindaki sayisiz sinifta ayni olayin kag kez tekrarlandigini kendinize

sorun. Pek ¢ok aile ve pek ¢ok kurulus ayni kurallara goére oynuyor.

Goruldigu tzere, okullar ve diger kurumlar, evlerden is diinyasina ve kiltirlere kadar, belirli disiinme
bicimlerine digerlerinden daha fazla deger vermektedir. Dislinme bigimleri kurum tarafindan deger
verilenlerle uyusmayan kisiler genellikle cezalandirilir. Okulda, kotl olarak gériilen ¢cocuklar genellikle
ogretmenlerininkiyle uyusmayan bir tarzdan baska bir seyden muzdarip degildir. Dahasi, dislinme
tarzinin ve hatta sinifta basarili olmak icin gereken diisinme yeteneklerinin, kariyerde basarili olmak igin

gereken tarz ve yeteneklerle ¢ok az ilgisi vardir ya da hig yoktur.

Bir egitmen olarak, 6grencilerin sinifa getirdigi cesitli disiinme ve 6grenme stillerini tanimaya ve onlara
uygun sekillerde 6gretmeye blylik ihtiyag vardir. Egitmenin diisinme tarzindan hoslanan bir grubu
kayirmak ve buna uymayan gruplari dislamak yerine, hepsini kucaklayalim ve kabul edelim. Farkl
duslinme stilleri 6grenme tercihlerini etkiler ve bireysel 6grenme yetenekleri taninmali ve saygi

duyulmaldir.
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Kaynak: Prezi

Anahtar kavramlar

Yetenek: bir seyi yapmak icin gereken zihinsel veya fiziksel gii¢ veya beceri.
Acik fikirli: Kendinizinkinden yeni veya farkli fikir ve gorisleri degerlendirmeye istekli.

Diislinme tarzi: bir sorunu ¢6zmek veya bir cevap bulmak igin kullanilan siireg, tercih edilen bir diisinme

sekli

Diisiinmek: bir seyi yapmaya veya planlamaya karar vermek, bir sorunu ¢6zmek, bir durumu anlamak vb.

icin beyni kullanmak.

Yansima

Disinme tarziniz nedir?
Ogretim tekniginizi nasil etkiliyor?

Ek kaynaklar

Uzun sireli meditasyon: bilissel stiregler, diisinme stilleri ve farkindalik arasindaki iligki:
https://www.researchgate.net/profile/Rosa-Fabio/publication/320466746_Long-
term_meditation_The_relationship_between_cognitive_processes_thinking_styles_and_mindfulness/lin
ks/5c2b9335458515a4c7058621/Long-term-meditation-The-relationship-between-cognitive-processes-

thinking-styles-and-mindfulness.pdf
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Yararsiz dusiinme stilleri: https://www.psychologytools.com/resource/unhelpful-thinking-styles/

Distinme tarziniz nedir? Bu mantik testi zihinsel glicli ve zayif yonlerinizi belirleyebilir:
https://www.clearerthinking.org/post/2016/11/08/whats-your-thinking-style-this-logic-test-can-

identify-your-mental-strengths-and-weakness

Video materyalleri

Dustinme tarzinizi belirleyin: https://youtu.be/zdaWFQyM_cO

Dustnme stilleri: https://youtu.be/dIMST4dWcbs

7.3 Yaratici problem ¢ézme

Yaratici dislinme sadece geleneksel olarak yaratici sektorlerde degil, bircok durumda degerlidir. Bir
sorunu ¢ozerken, takviminizi diizenlerken ya da ekibinizle bir ¢ikmaza girdiginizde yaratici dliisinme ise

yarayabilir. Yaratici diisinmenin degerli olmasinin bir yolu da dogru sorunu tespit etmektir.

Bir doktor birinin zayif solunun nedenini teshis etmeye calistiginda, bu problem ¢c6zmedir. Gergekten de
karar verme ve sorun ¢dzme, belirli tiirden bilgi veya enformasyonla -mesleki yeterlilik alanlariyla- o

kadar baglantilidir ki, bunlari soyut olarak disiinmekte zorlaniriz.

Problem ¢cozme 21 ylizyil becerisi olarak tanimlanabilir. Problem ¢6zme, bir 6grencinin mevcut durum
ile arzulanan hedef durum arasinda bir uyumsuzluk algiladigi, bu uyumsuzlugun agik veya rutin bir
¢6zimi olmadigini fark ettigi ve daha sonra bu hedef duruma ulasmak igin verilen duruma gore hareket
etmeye calistigl bir faaliyettir. Buna bir dizi zihinsel ve davranissal siirec eslik eder. (P. Griffin, E. Care,

2015)

Yaraticilik, sorun ¢ézmenin bir yoludur. Bircok sorun yeni fikirler veya stratejiler olusturularak ¢ozilebilir.
Problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesini tesvik eden strateji ve 6grenme modeli, 6grenciler igin

bilissel, psikomotor ve duyussal acilardan ¢ok faydahdir.

Probleme dayali 6grenme

Probleme dayali 6grenme (PDO), 6grencilerin anlamli problemlerle aktif olarak mesgul olurken
dgrenmelerini saglayan pedagojik bir yaklasimdir. Ogrenme icin bir uyarici olarak kétii yapilandirilmis
problemlerin kullanimina dayanan aktif bir 6grenmedir. PDO'niin 6zii, 6grencilere otantik ve anlamli bir

problem durumu sunmaktir ve bu durum arastirma igin bir sigrama tahtasi olarak kullanilabilir. PDO'niin
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amaci icerigi, stireg becerilerini, problem ¢6zme becerilerini ve gelecegin daha genis yasaminda

dgrenmeyi 6grenmektir. 18
Probleme dayali 6grenmenin iyilestirme gibi bliylk avantajlari vardir:

e Ogrenme kalitesi;

e Ogrencilerin seviyenin zihin haritasini tiim ydnleriyle yeterince iyi bir seviyeye getirme becerileri;
e bilissel, duyussal ve psikomotor;

e  Matematiksel problem ¢ézme becerisi;

e fen okuryazarligl tutumlarinin yénleri.

PDO'niin 6grenme asamalari sunlari icerir: (1) Ogrencileri probleme entegre etme (2) Ogrencileri
6grenmek icin organize etme (3) Arastirmaya rehberlik etme (4) Calismayi gelistirme ve sunma ve (5)

Problem ¢6zme siirecini analiz etme ve degerlendirme.

Tipik bir PDO ortaminda 6grenme, ¢dziilmesi gereken bir sorun tarafindan tetiklenir. Dewey, d6grenci
katiliminin bilissel unsurunu, diisinmenin kékeninin "onu ortaya ¢ikaran ve uyandiran belirli bir sey"
tarafindan tetiklenen bazi "saskinlk, kafa karisikhgi veya sliphe" oldugunu tanimlayarak aciklar.
Ogrenciler, bireysel ve kolektif 6n bilgilerini harekete gecirerek ve olguyu anlamlandirmak icin kaynaklar
bularak bu "saskinlik, kafa karisikligl veya stiphe" ile baglanti kurar; ayrica kiigik grup tartismalari yoluyla
akran 6grenmesine katilir ve yansitici yazma yoluyla 6grendiklerini pekistirirler. Bu 6grenme deneyimi,
Ogrencilerin kavramlari ve konuyu anlamlandirmalarini saglamanin 6tesinde, 6grencilerin kendileri,
baglamlari ve etkili bir sekilde 6grendikleri yollar ve durumlar hakkinda anlayis gelistirmelerine de

yardimci olacaktir.®®

Bununla birlikte, PDO, ézellikle uzun vadeli bilgi tutma ve uygulamalar i¢in degerlendirildiginde etkili bir

dgretme ve 6grenme yaklasimidir. Ogrencilere isbirlikci bir ortamda problem ¢dzme, 6grenme igin

18 Anna Jarrotul Khoiriyah1* ve Husamah (2018). Probleme dayali 6§renme: yaratici diisinme becerileri, problem
¢6zme becerileri ve yedinci sinif égrencilerinin 6grenme ¢iktilari. http://ejournal.umm.ac.id/index.php/jpbi
adresinden alindi.

19 Abdelkader M. A. E., Rasha E. S. A. (2016). Probleme Dayali Ogrenme: Siireci ve Ogrenme Uzerindeki Etkisine Genel

Bir Bakis, s. 76. Doi: https://doi.org/10.1016/j.hpe.2016.01.004
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zihinsel modeller olusturma ve uygulama ve yansitma yoluyla kendi kendini ydoneten 6grenme

ahiskanliklari olusturma firsatlari verilir

PROBLEM
SOLVING

Kaynak: Transport Futures Institute

Proje tabanl 6grenme

Bir 6gretim sekli olarak proje tabanli 6grenme, digerlerinin yani sira probleme dayali 6grenme gibi diger
pedagojik yaklasimlarla agik baglantilara sahiptir. ikisi arasindaki temel fark, probleme dayali 6grenmede
ogrenciler 6ncelikle 6grenme slirecine odaklanirken, proje tabanli 6grenmenin bir nihai Grilinle

sonuglanmasi gerektigidir.

Proje tabanh 6grenme, U¢ yapilandirmaci ilkeye dayanan 6grenci merkezli bir 6gretim seklidir: 6grenme
baglama 6zglidiir, 6grenenler 6grenme sirecine aktif olarak katilirlar ve hedeflerine sosyal etkilesimler
ve bilgi ve anlayisin paylasilmasi yoluyla ulasirlar. Ogrenme baglaminin, anlamli 6grenme deneyimlerine
yol acan gergek diinya uygulamalari icindeki otantik sorular ve problemler araciligiyla saglandigi

sorgulamaya dayal grenmenin 6zel bir tiri olarak kabul edilir®® .

Proje tabanh 6grenmeyi uygularken, egitmen asagidaki 7 adimi takip etmelidir: temel soruyla baslayin,
proje icin bir plan tasarlayin, bir program olusturun, 6grencileri ve projenin ilerleyisini izleyin, sonucu

degerlendirin, degerlendirin.

20 Kokotsaki, D. ve Menzies, V. ve Wiggins, A. (2016) 'Proje tabanli 6grenme: literatiiriin gozden gegirilmesi',
Improving schools., 19 (3). pp. 267-277.
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Kaynak: Tanimlanmis Ogrenme Egitimcileri

Bir projenin planlanmasi ve uygulanmasi son derece zaman alici bir faaliyettir ve ayrintilara bliylik 6zen

gosterilmesini gerektirir. Dikkatle degerlendirilmesi gereken ¢ok sayida husus vardir: 2

Oncelikle, konuya uygun bir konu ve baslik segmek ¢cok dnemlidir. Ogrencileri karar verme siirecine dahil

etmek faydalidir ¢clinkl kendilerini projenin biitliiniine daha fazla dahil hissedeceklerdir.

ikinci olarak planlama, rollerin ve faaliyetlerin belirlenmesini, gruplarin organize edilmesini, mekanlarin
ve mali ve zaman gereksinimlerinin belirlenmesini icerir. Planlama asamasinda, 6gretmenler mekanin
ozelliklerini goz 6niinde bulundurmali ve gruplarin birbirlerinin dikkatini dagitmadan yeterli calisma
alanina sahip olmalarini saglamalidir. Ayrica, tim katimcilar gérevi yerine getirebilmeli ve gerekli

araglar herkesin kullanimina agik olmahdir.

Ayrica proje, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini, motivasyonlarini ve yaraticiliklarini gelistirmek igin
arastirma yapmalarini ve isbirligi icinde ¢alismalarini saglamalidir. Veri toplama islemi sinif icinde veya
disinda gergeklestirilebilir. Konu normal dersler sirasinda tartisilabilir veya ayri bir glin sadece projeye

ayrilabilir.

21 Habdk, A., Nagy, J. Ogretmen adaylarinin proje tabanli 6grenmeye iliskin algilari. SpringerPlus 5, 83 (2016).
https://doi.org/10.1186/s40064-016-1725-4
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Son olarak degerlendirme, okul sunumu, kisa film, gtinliik kaydi veya 6grencilerin calisma siirecini
Ozetlemelerine yardimci olacak herhangi bir form gibi ¢esitli sekillerde olabilen nihai Griiniin sunumuna
odaklanir. Ogrencilerin sunumdan énce her bir katilimcinin rolleri ve gérevleri lizerinde anlasmaya
varmalari gerektiginden, nihai sunum da planlama gerektirir. Degerlendirme ¢esitli sekillerde olabilir;
ogretmen degerlendirmesinin yani sira, daha uygun degerlendirme yontemleri arasinda akran

degerlendirmesi, 6z degerlendirme, s6zIi sunum ve uygulamali sinav yer alir.
Proje tabanh 6grenme igin bazi fikirler sunlardir:

1. Gengler igin en popliler bes sosyal medya platformunu analiz etmek, ardindan mevcut
egilimleri ve gecmisteki degisim yoringesini temel alarak yeni bir platform tahmin etmek ve
tasarlamak.

2. Mevcut demokratik bigimlerin algilanan bazi eksikliklerini (partizanlik, islemeyen denge-
denetleme mekanizmalari, vb.) gideren yeni bir hilkiimet bicimi (veya 6zellikle demokrasi)
tasarlamak

3. Teknolojide (6rn. biyoteknoloji) ve sosyal normlarda (6rn. toplumsal cinsiyet, cinsellik, sinif,
vb.) beklenen degisimleri gdz 6niinde bulundurarak 2050 yilinda bir flért uygulamasi hayal
etmek

Proje tabanh 6grenme hakkinda sinirsiz fikir olabilir. Sadece fikirlerinizin akmasina izin verin ve

bunlardan birini 6grencilerinizle birlikte uygulayin!

Elestirel disinme

Yaratici dislinme, orijinal fikirler veya cevaplar tGretme ve yeni ve beklenmedik iliskileri veya ilgisiz
faktorleri algilama yetenegi olarak kabul edilir ve yaraticihigin alisiimadik korelasyonlar veya ¢éziimler
konusunda yeni yollar bulmak oldugu belirtilir. Problemlerin belirlenmesi ve tanimlanmasi, yaratici

performans tizerinde énemli bir etkiye sahiptir.??

Elestirel dusinme, disiince sirecini iyilestirmek amaciyla analiz etme ve degerlendirme sanatidir.
Elestirel dislinme 6z-yonelimli, 6z-disiplinli, 6z-denetimli ve 6z-diizeltici disiinmedir. Titiz mikemmellik
standartlari ve bunlarin dikkatli bir sekilde kullanilmasini gerektirir. Etkili iletisim ve problem ¢6zme

becerilerinin yani sira dogal benmerkezciligimizi ve toplum merkezciligimizi asma taahhidini de

22 pisiinme O. V., iliski E. D. (2016). Ogrencilerin Yaratici Disiinme ve Elestirel Diisiinme Becerileri

Arasindaki iliski, pp. 696. Doi: 10.16986/HUJE.2016018493
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gerektirir. Entelektiel erdemlerin agik bir sekilde gelistirilmesi yoluyla adanmis kisinin karakterini ve etik

duyarliliklarini gelistirir (Elder & Paul, 2020).
lyi yetistirilmis bir distnirin profili:

e Hayati sorulari ve sorunlari agik ve net bir sekilde formile ederek ortaya koyar;

e lgili bilgileri toplar ve degerlendirir, bunlari etkili bir sekilde yorumlamak igin soyut fikirler kullanir;

e lyi gerekgelendirilmis sonug ve ¢dziimlere ulasir, bunlari ilgili kriter ve standartlara gore test eder;

e Alternatif dustnce sistemleri icinde agik fikirli bir sekilde diistiniin, gerektiginde bunlarin varsayimlarini,
¢ikarimlarini ve pratik sonuglarini taniyin ve degerlendirin;

e Karmagsik sorunlara ¢6ziim bulma konusunda baskalariyla etkili iletisim kurabilme;

e Bir argliman veya pozisyon gelistirirken bilgiyi yanlis sunmamaya veya ¢arpitmamaya titizlikle dikkat eder
ve yanlis bilgi ve sahte haberleri gorir. (Elder & Paul, 2020)

Elestirel distndrler, kendi distincelerinin sorunlu yonleriyle yakindan ilgilenir ve bu sorunlu alanlari
arastirir, hedef alir ve daha rasyonel, mantikh ve adil bir sekilde akil ylriitmek igin diistinceleriyle ilgili bir
seyleri degistirirler. Elestirel dlisinmeyi benimsemek, sizi kontrol eden dislincelerin kontrollni ele
almayi 6grenmek ve boylece daha mutlu, daha tatmin edici bir i¢sel benlik duygusu yasamak anlamina

gelir (Elder & Paul, 2020).

Yaraticiligin baslica 6zellikleri hayal giicli, deneyime agiklik, merakliik/merak, sezgi, fikir bulma,
belirsizlige tolerans, bagimsizlk, yenilikgilik, icgor, ic/dis aciklik, aydinlatma/icgort, problem bulma ve
imgelemdir. Yaratici diislinme ve elestirel diisiinme stiphesiz bircok 6zellik icerir. Analiz, degerlendirme,
karar verme ve mantiksal problem ¢6zme elestirel disinme igin gerekli 6zelliklerdir. Yaratici diislinme
icin; hayal guicl, orijinal fikirler Gretme ve sorunlara yeni ¢6ziimler bulma gerekli 6zelliklerdir. Yaratici
diisiinme, problemleri ¢6zmek icin orijinal fikirler, gorusler ve bakis acilari Gretme egilimindedir ve
elestirel diisinme, problemleri ¢dzmek icin mantikli fikirler, goriisler ve bakis agilari Gretme

egilimindedir. 2

23 Diistinme 0. V., iliski E. D. (2016). Ogrencilerin Yaratici Diisinme ve Elestirel Diisinme Becerileri Arasindaki iliski, pp. 696. Doi:

10.16986/HUJE.2016018493
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CRITICAL
THINKING

~ O

problem Thinkinj solution

Kaynak: e-Okul Haberleri

Elestirel disiinmeyi 6gretmek icin etkili yontemlere ihtiyac vardir. Umut verici gériinen bir 6gretim
yéntemi, dogru ve hatali calisma drneklerini karsilastirmaktir (yani, érnekleri karsilastirmak).?* Ayrica,
soru sorma, karar vermeyi tesvik etme, gruplar halinde ¢alisma, farkh bakis acilarini bir araya getirme,
farkh fikirler arasinda baglanti kurma, yaraticiligi tesvik etme, beyin firtinasi yapma gibi alistirmalarin

hepsi elestirel diislinmeyi gelistirir.

Elestirel dislinme becerisine sahip kisilerin bunu yapmasini engelleyecek faktorleri géz 6niinde
bulundurma stratejisini kullanarak, elestirel dislinmeyi baslatan egilimleri dikkat, sorgulama aliskanligi,
Ozgliven, cesaret, acik fikirlilik, yargilamayi askiya alma istegi, akla gliven, inanclari icin kanit isteme ve

gercegi arama olarak tanimlayabiliriz.*3

Anahtar kavramlar

Sorun: dikkat gerektiren ve ele alinmasi veya ¢ozililmesi gereken bir durum, kisi veya sey; zorluga neden

olan veya basa c¢ikilmasi zor olan bir sey

Proje tabanli 6grenme: 6grencilerin soru sorma ve gelistirme, arastirma tasarlama ve yiritme, bilgi ve
veri toplama, analiz etme ve yorumlama, sonug ¢ikarma ve bulgulari raporlama yoluyla gergek

problemleri ¢zerek bilgi insa etmeleri igin firsatlar

24 an Peppen, L.M., Verkoeijen, P.P.J.L., Heijltjes, A.E.C. ve digerleri. Ogrencilerin elestirel dusinme becerilerini gelistirmek: dogru ve

hatali 6rnekleri karsilastirmak faydali mi? Instr Sci 49, 747-777 (2021). https://doi.org/10.1007/s11251-021-09559-0
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Elestirel diisiinme: duygularin veya goruslerin sizi etkilemesine izin vermeden bir konu veya fikir

hakkinda dikkatlice diislinme sireci

Yansima

Elestirel dislinme glinimiizde bir zorunluluk mu?
Ogrencilerinize elestirel diisiinme egitimi veriyor musunuz? Evet ise, nasil? Hayir ise, neden degil?

Ek kaynaklar

Proje tabanl 6grenme icin standartlarin belirlenmesi:

https://books.google.ro/books?hl=en&Ir=&id=10XwCQAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP1&dg=project+based+lea

rning&ots=ME59e-

tcEG&sig=gdjJCLoSQavNk4As3Rfnhh28cUg&redir esc=y#iv=onepage&q=project%20based%20learning&f

=false

Elestirel dislinme ve egitim:
https://books.google.ro/books?id=E1IPDQAAQBAJ&Ipg=PT8&0ts=88iSp9CUNA&dq=critical%20thinking
&Ir&pg=PP1#v=0onepage&q=critical%20thinking&f=false

Elestirel Diisiinme Becerilerini Ogretmek icin 12 Saglam Strateji:

http://blog.futurefocusedlearning.net/teaching-critical-thinking-skills

Video materyalleri
Elestirel dislinme yeteneginizi gelistirmek igin 5 ipucu - Samantha Agoos:

https://youtu.be/dItUGF8GdTw

Nasil problem ¢dziicti olunur | Brian Tracy: https://youtu.be/C1XABm60UQs

7.4 SCAMPER yéntemi

Yaraticilik literatlirlinde yaratici diisinme stratejileri hakkinda pek ¢ok ¢alisma bulunmaktadir. Yaratici
siireg, yaraticihigi gelistirdigine inanilan bazi tekniklerle de iliskilidir. Ornegin, SCAMPER y&ntemi hem

calismalarda hem de uygulamalarda yaygin olarak kullanilan bir yaratici diisinme teknigidir.

SCAMPER, ilkdgretim teknoloji siniflarindaki 6gretmenler tarafindan beyin firtinasi icin kullaniimis
(Myrmel2003), disiplinler arasi konferanslarda inovasyon egitiminde kullaniimis (Ennovity2015) ve
McDonald's gibi sirketler tarafindan benimsenmistir. SCAMPER'In is diinyasindaki uygulamalari,

McDonald's'in arabaya servis uygulamasini baslatmasi ve McCafe'nin eklenmesi gibi SCAMPER'In {irlin ve
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https://books.google.ro/books?hl=en&lr=&id=10XwCQAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP1&dq=project+based+learning&ots=ME59e-tcEG&sig=gdjJCLoSQavNk4As3Rfnhh28cUg&redir_esc=y#v=onepage&q=project%20based%20learning&f=false
https://books.google.ro/books?id=E1IPDQAAQBAJ&lpg=PT8&ots=88iSp9CUNA&dq=critical%20thinking&lr&pg=PP1#v=onepage&q=critical%20thinking&f=false
http://blog.futurefocusedlearning.net/teaching-critical-thinking-skills
https://youtu.be/dItUGF8GdTw
https://youtu.be/C1XABm6OUQs

hizmet inovasyonundaki faydasina 6rnek olarak gosterilerek sirketlerin rekabet avantajlarini

korumalarina yardimci oldugu belirtilmistir.

SCAMPER temel olarak ¢ok sayida fikir Gretmeyi amacglamaktadir. Ayni zamanda 6grenciler yeni ve gesitli
bakis acilari kazanmaya tesvik edilir. Bu teknik, kisinin yaratici potansiyelini kendi kendine gelistirmesini

saglar, 6zerklige izin verir ve yasam boyu 6grenmedir.®

SCAMPER yontemi nasil calisir?

SCAMPER 6zilinde tek bir yaklasimda yer alan yedi basit teknikten olusan bir koleksiyondur. Onu, yaratici
duslinceyi gelistirmek icin genellikle tek bir 6neri sunan diger yaraticilik gelistirme tekniklerinden farkl

kilan da budur.

SCAMPER, 6grencileri farkh bilgi alanlarindan fikirleri birlestirmeye, ayni alandaki fikirler arasindaki
rastgele kombinasyonlari kesfetmeye ve zihinsel engelleri azaltmaya zorlayan yedi "mini" teknik/uyarici

icin kullanilan bir anakronimdir:

Her harf SCAMPER yontemini uygulamak icin atilmasi gereken adimlari temsil eder:

Adim No. isim Talimatlar?

—  Odrencilerden sunu diisiinmeleri istenir: Siirecin/mevcut
¢6ziimiin hangi kismi baska bir seyle ikame edilebilir?

1. ikame
—  Mevcut fikir/nesne yerine alternatif fikirler/nesneler distinmek.
—  Iki ayri siire¢ entegre edilebilir mi?

2. Kombine —  Cesitli ve baglantili-baglantisiz fikirleri bir araya getirerek yeni

fikirler olusturma.

25 Elizabeth Radziszewski (2017) SCAMPER ve Siyaset Biliminde Yaratici Problem Cézme: Insights from Classroom Observation, Journal of Political
Science Education, 13:3, 308-316, DOI: 10.1080/15512169.2017.1334562

26 Malodi Ozyaprak & Marilena Z. Leana-Tascilar (2019). SCAMPER yaraticilik tekniginin dgretiminde 6z-diizenlemeli 6grenmenin etkililigi.
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1476185 adresinden alind.

27 Malodi Ozyaprak & Marilena Z. Leana-Tascilar (2019). SCAMPER vyaraticilik tekniginin dgretiminde &z-diizenlemeli égrenmenin etkililigi.
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1476185 adresinden alindi.
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—  Farkli bir alanda benzer bir sorunla karsilasildi mi? Onlarin
gortisleri bizim sorunumuza uyarlanabilir mi?

3. Uyum sagla
—  Bir duruma veya ortama uyum saglamak amaciyla mevcut
nesnenin degistirilmesi.
—  Mevcut bir siire¢ veya bir kismi genisletilebilir/basitlestirilebilir
4, Degistirmek mi?
—  Mevcut nesneyi bliylterek, kiicllterek, degistirerek degistirmek.
Baska bir —  Mevcut bir ¢bziim veya bir pargasi baska bir kullanima sokulabilir
5. amagla mi?
kullanin —  Bir nesneyi farkh bir kavramda/durumda/yerde kullanmak.
—  Siirecin hangi kismi kaldirilabilir/iptal edilebilir?
c Ortadan o ) _
. Kkaldirmak —  Mevcut malzemenin bir kismini ortadan kaldirarak veya bir seyin
ortadan kaldirilmasinin sonuglarini hesaplayarak iyilestirilmesi.
—  Siireg tersine dénseydi ne olurdu?
—  Alternatif amaclari, uygulamalari, fikirleri géz 6niinde
- Ters bulundurmak amaciyla mevcut

durumlari/durumlari/siralari/desenleri yeniden diizenlemek
veya tersine gevirmek.

SCAMPER yontemi nasil uygulanir
Bir egitmen genis bir yaraticilik gelistirme teknikleri menisiinden segim yapabilse de, SCAMPER en
iyilerinden biridir ¢linkli en kapsamli olanidir, ¢ok sayida fikir iretmek ve 6grencilerin yaratici

potansiyelini gelistirmek icin kullanislidir.

Bu slire¢ 6grenme ortamina gére dizenlenebilir ve uyarlanabilir. Yaraticilik gelistirme tekniginin bir kez
kullanilmasi bile fikirlerin 6zglinligini artirabilir. Yaraticilik gelistirme egzersizlerinin bir smestr

boyunca birka¢ kez uygulanmasi bu etkiyi daha da gliclendirecektir.

Egitmenler, SCAMPER'In yaraticilik diisincesinin ikinci boyutu olan fikir uygunlugu alaninda sinirli bir
gelisme sagladigina dikkat etmelidir. Bu nedenle, egitmenler SCAMPER'I kullanmadan 6nce 6grencilerin
konu hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamalidir. Ayrica, 6grencilerin Urettikleri fikirleri

degerlendirmelerine yardimci olmak icin dénem boyunca yeterli zaman ayirmahdirlar. SCAMPER'In yeni
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fikir gelistirme alanindaki faydalarini, fikirlerin uygunlugunu degerlendirmek icin elestirel dislinme ile

birlestirmek, 6grencilerin hem yeni hem de uygun fikirler liretme kapasitelerini artiracaktir. 2

Oncelikle 6gretmen, konuyu daha derinlemesine arastirmadan énce tiim dgrencilerin konuyla ilgili genel
fikirlere maruz kaldigindan emin olmalidir. Amag, 6grencilerin konu hakkinda bir miktar bilgi sahibi

olmalarini saglamaktir. Daha sonra, 6gretmen birlikte ¢ozllebilecek bir zorluk belirler:
Sinifta SCAMPER yonteminin nasil uygulanacagina dair bazi 6rnekler sunulmustur:
Egitmen igin:

Toplam sire: 70 dakika

Adim 1 - SCAMPER yénteminin agiklanmasi (20 dakika)

Oneriler: Egitmenler, YouTube'da bulunan ve teknigin temel dnermesini gésteren bir dizi videoyu
kullanabilir. Ayrica, gesitli disiplinlerden 6rnekler vermek ve SCAMPER tekniklerinin uygulanmasinin
politika, Grlin ve hizmet inovasyonunda nasil belirgin oldugunu goéstermek icin bir PowerPoint sunumu

kullanilabilir.
Agiklama yaparken her adim icin fikir érnekleri olmalidir. Ornegin:

e Uyarla: ABD askerlerinin el yapimi patlayicilari (EYP) etkisiz hale getirmek igin uzaktan kumandal
robotlar kullandig1 bir resmi, biyologlarin penguen popiilasyonlari hakkinda veri toplamak igin
kullandigi daha kiigiik ama benzer bir robotun yaninda gésterin. ilk basta iki baglam birbirinden
kopuk gibi gériinse de, ABD askerlerinin ve biyologlarin ayni sorunu paylastigini agikladim: Zorlu
bir arazide insanlarin varligini nasil en aza indirebiliriz? Askerler icin bu, EYP'lerden kaynaklanan
kayiplari azaltmak, biyologlar icinse utangag hayvanlarla ilgili verilere ulasmakti.

e Degistirin: Biyologlar, ordunun ¢6ziminU bazi degisiklikler uygulayarak (bir robotu penguene
benzeyecek sekilde yeniden tasarlayarak) kendi miicadelelerine dahil ettiler ve insan varliginin
muimkin olmadigi durumlarda veri toplamak igin yeni bir ¢6ziime ulastilar.

Aciklamalar yapildiktan sonra 6grencilere SCAMPER'daki her bir harfin ne anlama geldigini aciklayan bir

brosur dagitildi.

Adim 2 - SCAMPER yéntemini uygulayin (35 dakika)

Oneri: Egitmen/6gretmen tiim fikirleri tahtaya yazar veya dgrenciler gruplara ayrilabilir.

28 Elizabeth Radziszewski (2017) SCAMPER ve Siyaset Biliminde Yaratici Problem ¢ézme: Insights from Classroom Observation, Journal of Political
Science Education, 13:3, 308-316, DOI: 10.1080/15512169.2017.1334562
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Adim 3 - Degerlendirme (15 dakika)
Ogrenciler, fikirlerin sorunla ilgisini incelemek icin elestirel diisiinme becerilerini kullanirlar.

Oneri: Ogrencilere tahtada listelenen fikirlerin meydan okumayla ilgili olup olmadigi ve degilse hangi

baglantinin eksik oldugu sorulur.

Dahasi, bir sonraki oturum icin egitmen, 6rnegin 6grencileri gruplara ayirabilir ve her gruptan bir 6nceki
oturumdaki bir fikir Gizerinde ¢calismalarini isteyerek, yaratici siireci daha da gelistirmek ve nihayetinde
yenilikci bir arastirma projesi sunmak icin gruplari birbirleriyle sosyallesmeye tesvik edebilir.

Ogrenci igin:

Amac - bir fistik ezmesi Girtinlinii tanitmak

Adimlar Fikirler
1. ikame —  Yer fistiginin badem ile degistirilmesi
2. Birlestirin —  Fistik ezmesi + jole = gida karisimlari

3. Uyum saglayin —  Daha saglikli ve az yagli bir Grln tercih edenler igin toz fistik ezmesi

. —  Kalabalik aileler icin kaplarin boyutunu artirin veya hareket
4. Degistirmek . - e
halindeyken fistik ezmesi igin kabi kiigultiin

5. Baska bir kullanima —  Fistik ezmeli kurabiye pisirin

koymak —  Baharatli sos

—  Geleneksel yontem olan ekmege fistik ezmesi slirme yontemini
ortadan kaldirin ve dogrudan catalla yiyin

6. Ortadan kaldirmak Yada

—  Urilintin kendisini ortadan kaldirin ve kavanozu saklamak icin
kullanin.

—  Fistik ezmesini ekmegin lizerine siirmek yerine, kizarmis ekmek

7.Ter . o S
ers kullanabilir ve dogrudan kavanoza batirabilirsiniz.

SCAMPER yontemi ve etkinligi
SCAMPER, fikirlerin miktarinda aninda bir artis saglar ve daha uzun bir siire boyunca diizenli uygulama

ile fikirlerin kalitesini de artirabilir. SCAMPER, 6grenciler i¢in yaratici dlisinme pratigi yapmak icin
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eglenceli bir ortam saglar. Ayrica, teknikteki yonlendirici sorular esnek ve akici bir sekilde diisinmek icin
somut bir sistem sunar. SCAMPER'daki sistematik diisinme, 6grencilerin zihinsel engellerini asmalarina
yardimci olur. Tek ve siradan bir strateji yerine bir nesnenin alternatif kullanimlarini veya cesitli

stratejileri diisiinmek, cocuklarin genellemelerin ve aksiyomlarin étesine gecmelerine yardimci olur. 2°

Mini SCAMPER teknikleri, 6grencileri ayni bilgi alanindaki kavramlar arasinda baglanti kurmaya
zorlayarak orta diizeyde bir 6zglinlik elde etmelerine yardimci olabilirken, "Put to Other Use" gibi
digerleri, yiksek dizeyde 6zglinlik elde etme potansiyelini artirarak ilgisiz alanlardan kavramlar arasinda

baglanti kurmayi tesvik eder.

SCAMPER ile bir teknigi tiiketen bir 6grenci kolayca baska bir teknige gecebilir. SCAMPER sadece daha
fazla fikir Gretme potansiyelini artirmakla kalmaz, ayni zamanda 6grencilere bir teknikte kalma baskisi
hissetmeden bir sonraki teknige gegme esnekligi verir ¢linki glivenecekleri baska bir arag yoktur. Baski
en aza indirildiginde yaratici fikirler ortaya cikar ve kapsayici bir teknigin icine yerlestirilmis "mini"
teknikler koleksiyonu, 6grencilerin bir teknigi tamamen atlamasina veya bir fikri ortaya ¢ikmaya

zorlamadan daha sonra ona geri dénmesine olanak tanir. °

2 Malodi Ozyaprak & Marilena Z. Leana-Tascilar (2019). SCAMPER vyaraticilik tekniginin dgretiminde &z-diizenlemeli 6grenmenin etkililigi.
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1476185 adresinden alindi.

30 Elizabeth Radziszewski (2017) SCAMPER ve Siyaset Biliminde Yaratici Problem Cézme: Insights from Classroom Observation, Journal of Political
Science Education, 13:3, 308-316, DOI: 10.1080/15512169.2017.1334562

Project: 2020-1-TRO1-KA227-ADU-097776
http://www.crearterasmus.eu/

258


http://www.crearterasmus.eu/
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1476185

i

/
Q

Kaynak Pngitem

Anahtar kavramlar

SCAMPER - ekiplerin fikirleri yedi farkl perspektiften kesfetmesine yardimci olan yaratici bir beyin

firtinasi teknigi.

SCAMPER - ikame, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Baska bir kullanima sokma, Ortadan kaldirma,

Tersine gevirme anlamina gelir.

Yansima

Bir egitmen olarak SCAMPER ydntemini uygularken nelere dikkat etmeniz gerekiyor?

Ek kaynaklar

SCAMPER y6ntemi ve McDonald's: https://sivhansen.no/2020/09/03/scamper-method-and-mcdonalds/

SCAMPER tekniginin yaratici dislinme becerileri Gzerindeki etkililigi:

https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/483637

Video materyalleri

SCAMPER Uygulamasi: https://youtu.be/ru9-74qLXAo

SCAMPER teknigi aciklanmistir: https://youtu.be/u4hKqgEeWRg
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7.5 Degerlendirme

1)

2)

3)

4)

5)

6)

SCAMPER'in agilimi ...

a) Ozet, Birlestirmek, Uyarlamak, Degistirmek, Baska bir amagla kullanmak, Ortadan kaldirmak, Tersine
cevirmek;

b) ikame, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Baska bir amacla kullanma, Ortadan kaldirma, Tersine cevirme;

c) Ikame, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Baska bir amagla kullanma, Elimine etme, Tekrarlama;

Elestirel bir dlistintrid nasil tanimlarsiniz?
a) Isteksiz, yiizeysel, siipheci;

b) Merakl, yenilik¢i, acik fikirli;

c) Duygusal, duygusal, destekleyici;

Analist duslndr:
a) Teknik verilere ihtiyag duyar, detay ve somut sorular sorar;
b) Gergeklere ihtiyag duyar, hizli ¢6ziimler sunar, dogrudan konusur;

c) Hedeflere, degerlere ve ideallere ihtiya¢ duyar, memnun edicidir ve iyi bir dinleyicidir.

Bir 6gretmen olarak, beyin firtinasinin iyi uygulamalarindan biri sudur:
a) Ogrencilerinizin fikirlerini ifade ederken onlari degerlendirin;
b) Fikirler icin bir sinir belirleyin;

c) Ne kadar sira disi ve ¢cok sayida olurlarsa olsunlar tim fikirleri kabul edin.

Herkesin var:
a) Sadece bir diistince tarzi;
b) Duslinme stillerinin bir profili;

c) Duslinme tarzi yok, sadece diisinme.

Problem temelli ¢6ziim nedir?
a) Ogrencilerin anlamli problemlerle aktif olarak ilgilenirken 6grenmelerini saglayan pedagojik bir yaklasim -

oncelikle 6grenme siirecine odaklanmak
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b) Ogrencilerin soru sorma ve gelistirme, arastirma, bilgiyi analiz etme ve yorumlama, sonug cikarma yoluyla
gercek problemleri ¢ozerek bilgi insa etmeleri icin firsatlar - bir nihai tirlinle sonuglanma

c) Birsorunu daha kolay ¢6zmenizi saglayan bir diisinme tarzi.

7) Dislinme tarziniz nedir?
a) Favori bir yetenek
b) Favori bir stil

c) Biryetenegi kullanmanin favori yolu
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Hedef gruplarla kurs sunumu icin dneriler

Sosyal egitimcilerin ve 6gretmenlerin karsilastigl ortak zorluklari ve kendi tilkelerindeki ihtiyaglari analiz
eden konsorsiyumumuz, sadece yeni tanimlanan zorluklari ele almak igin i¢c kapasitelerinin gelistirilmesi
gerektigini degil, ayni zamanda ihtiyaclarin daha 6nce yeterince tanimlanmadigini da tespit etti. Sosyal
egitimciler ve 6gretmenler icin kiresel ihtiyag, sosyal icerme icin yenilikci ¢coziimler tasarlamak ve
uygulamak ve ayrica DSI girisimleri gelistirmek icin yaraticilik, sanat ve dijital teknolojiyi kullanmaktir. Bu
egitimcilerin ayrica marjinallestirilmis ve dezavantajli kisilerin sosyal icermesine iliskin gesitli sorunlari ve
dijital firsatlarin (uzaktan egitim, uzaktan yardim) kullanimini ve yaratici ve yenilikgi diisiinceye dayali
olarak dezavantajli kisileri cevrimici olarak desteklemek igin yeni uygulamalarin yayginlastiriimasini
dikkate almalari gerekmektedir. Bunlar, ihtiyaclari ve zorluklari kapsamli bir sekilde dikkate alan bir
egitim paketi gelistirmemizin ana nedenleriydi. Bu sayede proje siiresince gelistirecegimiz kurs

moddillerinin ve senaryolarin amaca uygun olmasini sagladik.
"Egitimciler, Kolaylastiricilar ve Gonilliler icin Kurs Moddilleri" icin 6nerilen plan sunlardir:
Kurs siresi: 40 - 60 saat

Yontemler: aktif 6grenme, 6grencilerin tartismalar, problem ¢6zme, vaka calismalari ve rol oyunlari
yoluyla ders materyaline aktif katilimi; CLIL (6grencilerin ingilizce kelime dagarcigini artirmak igin teknik
kavramlari 6gretmek icin ingilizce kullanimi), 6lgme ve degerlendirme, topluluk temelli 6grenme, MOOC,

ishirlikgi 6grenme, aktif 6grenme.

Kaynaklar: videolar, makaleler, PPT'ler, 6grenme giinligi, degerlendirme formlari (sinavlar), etkinlik

sablonlari, eylem plani sablonlari, yazili kaynaklar (PDF, PPT, vb.)
Kolaylastirma Kilavuzu ve Calisma Sayfalari:

e  Yaraticilik teorileri ve modelleri: yaraticiliga genel bir bakis, yaraticilik ve deha, yaratici problem ¢6zme,
inovasyon ve yaraticilik.

e  Bireysel ve sosyal yaraticilik: yaraticiligin dogasi, yaraticilik tiirleri ve bunlarin nasil gelistirilecegi, sosyal
yaraticilikta ilerleme, yaraticiligin derin analizi.

e Yaratici 6gretim ve yaraticihigin 6gretilmesi: Yaraticilik egitiminin pedagojik amaci, Yaraticilik ve egitim
baglami, Yaraticilik okuryazarlk kadar 6nemlidir, Stem Egitimine Giris.

e  Makine yaraticiligi: yaraticilik tanimlari, Akilli makineler, Makineler yaratici olabilir mi? Makineler insanlara

Karsi: Tekillik.
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e Sanatin egitsel kullanimi: yaraticilik - kavram, 6zellikler ve nasil tesvik edilecegi, yaraticilik, sanat ve dijital
teknolojiler, piksel sanati ve etkilesimli sanat, DSI 6rnekleri ve vaka galismalari.

e  Okullarda yaraticilik ve sanat: okullarda yaraticilig tesvik etmek, okullarda yaratici egitim, okullarda sanat
entegrasyonu, dijital cagda sanat egitimini dontstiirmek.

e  Yaratici disiinme: yaraticilik araglari, disiinme stilleri, yaratici problem ¢6zme, SCAMPER yontemi.

Devredilebilirlik

Kursun olusturulmasina yonelik metodoloji, diger egitimci kategorileri icin de tekrarlanabilir ve
ogrencilerle uzaktan etkilesim modalitesinin ve ¢evrimici isbirliginin kullanilmasi, gelecekteki 6gretme ve
ogrenme faaliyetleri Gzerinde olumlu bir etkiye sahip olacaktir. Egitim paketi cok cesitli egitim
uygulamalarina aktarilabilir. Kurs, yashlarla calisan egitimciler i¢in cazip ve ilgili kurslar saglamak isteyen

yetiskin egitimi kuruluslari tarafindan kullanilabilir.

e 7 kurs modiili, sosyal egitimciler ve 6gretim Uyeleri tarafindan DSI 6gretirken kullanilabilir.

o Degerlendirme araglari becerilerin taninmasi igin kullanilabilir. Egitimcilerin 6zge¢misleri hazir oldugunda,
daha sonra kullanilabilecek olan sonuglari aktaracaklardir.

e  Egitim materyalleri, sosyal egitimciler ve 6gretmenlerle ¢alisan kuruluslar tarafindan ders portfoylerini

gelistirmek icin kullanilabilir.

Kurs modilleri https://academy.crearterasmus.eu/ adresinde kamuya aciktir ve sosyal egitimciler ve

ogretmenlerle ¢alisan kuruluslara iletilecektir. Dijital ¢agda sanat, yaraticilik ve egitim veren kuruluslarin
liderlerinin, 6grencileriyle birlikte calismak ve dijital sosyal inovasyonu (DSI) tesvik etmek i¢cin daha genis
bir anlayisa ve daha derin bilgi ve becerilere sahip olmalari beklenmektedir. Kurs modiillerinin temel
unsurlari kullanilabilirlik ve giktilarin aktarilabilirligidir. Bu agidan bakildiginda, egitimcilerin, egitim
ogrencilerinin, yetiskin egitimcilerinin ¢alistigi kuruluslar ve sosyal hizmetler, STK'lar, He kurumlari, Vet
kurumlari, 6grencilerle diizglin bir sekilde ¢alismak ve DSI'da yetkinlik ve beceriler kazanmak igin dijital
teknolojileri kullanarak yenilik¢i sosyal girisimler tasarlama, gelistirme ve yonetme yetkinlikleri icin
gerekli siirecin daha derinlemesine anlasiimasini saglamak icin kursu kullanabilir. Ogrencilerle uzaktan
etkilesim modalitesinin ve ¢evrimigi isbirliginin kullaniimasi, gelecekteki 6gretme-6grenme faaliyetleri

Uzerinde olumlu bir etkiye sahip olacak ve ¢ok ¢esitli egitim uygulamalarina aktarilabilecektir.
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Yazarlar hakkinda

Ovidiu ACOMI, Robert Gordon University UK'de MBA derecesine sahiptir ve bir kitap ile 20'den fazla
akademik makalenin yazaridir. Ovidiu, kamu iletisimi ve operasyon ydnetimi alanlarinda Ulusal idare
Enstitlisi'nde egitmen, 5 yillik bir dénem igin Rekabet Konseyi blinyesinde Denizcilik Denetleme Kurulu
Uyesi, 4 yillik bir dénem icin ARACIS (teknik tiniversitelerin akreditasyonu icin kamu kurumu)
Miihendislik Komisyonu tiyesidir, EFQM egitmeni ve Kiresel EFQM Odiilleri igin uluslararasi
degerlendirici, Avrupa projeleri yoneticisi ve yonetim danismani, Avrupa Komisyonu'nun arastirma ve
inovasyon projeleri icin uzman degerlendiricisi, ingiltere Deniz Miihendisligi Bilimi ve Teknolojisi
Enstitisi'niin imtiyazli miihendisi, ingiltere Chartered Management Institute'un imtiyazh yéneticisi ve

Project Management Professional (PMP)® Kimlik Belgesi Sahibi.

Nida AKCEViZ OVA, Amerikan KiiltiirQi ve Edebiyati alaninda lisans ve Kadin Calismalari alaninda yiiksek
lisans derecesine sahiptir. Calistigi kurumun arastirma ve gelistirme departmaninda Eramus
projelerinden sorumludur. Hazirlik, yazim, gelistirme ve degerlendirme asamalarinda yer alarak birgcok

ulusal ve uluslararasi okul projesine liderlik etmektedir.

Alpaslan AKILLI Saricam HEM'in yoneticisidir. AB destekli projeler icin proje yonetimi ve uygulamasi
konusunda genis bilgi ve deneyime sahiptir. Olgme ve degerlendirme calismalarinin yani sira "Egitim,

Yonetim, Teftis Planlama" konularinda 25 yili askin mesleki deneyime sahiptir.

Roxana Elena ANDREI, ilkdgretim ve Okul Oncesi Egitim Pedagoijisi alaninda lisans derecesine sahiptir.
Su anda Egiticilerin Egitimi ve Egitimde Mentorluk alaninda yiksek lisans yapmaktadir. Uzmanlik alani

iletisim, 6zel ders, 6rgiin ve yaygin egitimdir.

Helena AREVALO MARTINEZ Almanca ve ingilizce Miitercim Terciimanlik egitimi almistir. ingiltere'de
yasamis, burada 6gretmen asistani olarak ve konaklama sektériinde calismistir. ingilizce 6gretmeni
olarak deneyim sahibidir ve cocuklar, gengler ve yetiskinlerle ¢galismistir. Su anda Erasmus projelerinin
koordinasyonu ve gelistirilmesi izerine galismakta ve Katalonya Agik Universitesi'nde Sanat Tarihi

alaninda lisans egitimine devam etmektedir.

Mehmet Necmeddin DINC, Ankara Universitesi ilahiyat Fakiiltesi'nden mezun oldu. is saghgi ve giivenligi
alaninda yiiksek lisans yapmustir. 22 yil gretmenlik, 8 yil idarecilik yapmis olup, halen Yenisehir ilce Milli
Egitim MUduri olarak gérev yapmaktadir. Erasmus alaninda yerel projelerde uzmanhgini

taclandirmaktadir.
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Gilberto MARZANO, Dr. in Phil., Ecoistituto Baskani. Udine Universitesi Ekonomi, Ekoloji, Peyzaj ve Bolge
Doktorasi Profesérler Kurulu Uyesi ve Varsova Janusz Korzac Universitesi (Polonya) Profesérii.IPSAPA
(Tarimsal Peyzaj ve Cevre Yonetimine Katilim icin Bolgelerarasi Dernek) Baskan Yardimcisi. Cok sayida
bilimsel ve teknik yayinin yazaridir; uzun yillar Trieste Universitesi ve Udine Universitesi'nde (bilgisayar
bilimleri) profesorlik yapmistir; 6zel ICT sirketlerinde st diizey yonetici olarak ¢alismis, bir Ar-Ge yazilim
laboratuvarinin yoneticiligini ve birgok 6nemli projenin proje liderligini yapmistir. AB projelerinde
uzmandir ve bircok uluslararasi projede koordinatér olarak yer almaktadir. Dijital Sosyal inovasyonun
yani sira sosyal sektorlerde kitle kaynak kullanimi, kitlesel algilama ve kitlesel fonlama konularinda

arastirmalar yuriutmektedir.

Yeliz NUR AKARCAY, uluslararasi iliskiler alaninda lisans derecesinin yani sira ingilizce Ogretmenligi
diplomasina sahiptir. Yeliz, yaygin egitim ve yaratici ve yenilikci egitim metodolojileri ve faaliyetlerinin
gelistirilmesi konusunda zengin deneyime sahip bir ingilizce 6gretmeni ve egitmenidir. Uluslararasi
projelerin tasarlanmasi ve koordine edilmesinde 15 yili askin deneyime sahip tam nitelikli bir proje
lideridir ve her seviyeye ve ihtiyaca uyarlanacak sekilde tasarlanmis Yeni Teknolojiler ve Dijital Beceriler
gibi konularda cok cesitli yetiskin egitimi egitimlerinin yani sira dijital ve BiT becerilerinin gelistiriimesine
ve dijital araclarin 6grenme ortamlarinda nasil kullanilacagina odaklanan egitimciler i¢in egitimler
vermektedir. Ayrica dusik vasifli/dusik nitelikli yetiskinlere yonelik faaliyetler uygulamakta ve
Avrupa'daki yetiskin egitimi kurumlariyla isbirligi yaparak sosyal inovasyon ve kapsayicilik konularinda

uzmanlik kazanmistir.

Hiiseyin PARS 2011 yilindan beri Halk Egitim Merkezi Mudurligiinde idareci olarak ¢alismaktadir. Birgok

yerel proje yapmis ve daha sonra Erasmus alaninda kendini gelistirmek i¢in projeye dahil olmustur.

Ozcan YUKSEL, 10 yili agkin deneyime sahip bir proje yéneticisidir ve Cukurova Universitesi insan
Kaynaklari Yonetimi béliminden mezun olmustur. 2012 yilindan bu yana agirlikli olarak gogmen
entegrasyonu, sosyal icerme, demokrasi, diyalogun tesvik edilmesi, genclik katilimi, medya okuryazarlig

ve kiiresel egitim konularina odaklanan egitimlerin koordinatéri olarak calismaktadir.
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Ortak kuruluslar hakkinda

Saricam Halk Egitimi Merkezi, 2009 yilinda Adana'da kurulmus, Milli
Egitim Bakanligi Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudiirliigii'ne baglh bir

kamu kurumudur. Hafta sonlari ve aksamlari da dahil olmak Gizere tim

I7aNe

yil boyunca egitim hizmeti veren Sarigam HEM, yaygin egitimin ilke ve
amaclarina uygun olarak gérev yapmaktadir. Saricam HEM, 2010
yihndan bu yana egitim, 6gretim, rehberlik, bilgiye erisim, danismanlik,
kiltlr, sanat ve spor alanlarinda yetiskin egitimi hizmetlerinin yiritilmesi ve planlanmasindan
sorumludur. Saricam HEM, gesitli resmi ve 6zel kurumlarin yani sira génilli kuruluslarla isbirligi icinde
yaygin egitim faaliyetleri sunmaktadir. Baslica sorumluluklari arasinda egitim faaliyetlerinin uygulanmasi,
egitim faaliyetlerine yardimci olunmasi ve izlenmesi yer almaktadir. Saricam HEM ayrica 6rgilin egitimini
tamamlamamis yetiskinlerin strekli degisen teknolojik, sosyal ve kiltirel kosullara uyumunu saglamaya

yonelik faaliyetler de yiuriutmektedir.

Mesleki Girisimciler ve Toplum Goéniillileri Dernegi (MEGIDER): 2010
yilinda kurulmus, kdr amaci glitmeyen bir kamu kurulusudur. Sosyal
icerme, sosyal inovasyon ve sosyal girisimcilik, dayanisma, istihdamin

tesvik edilmesi, yoksullugun azaltilmasi, kiltiirel kalkinma, hayat boyu

O6grenme ve eko-gelisim alanlarinda galisan gonlli kuruluslarin
desteklenmesi ve gelistirilmesi igin bir yapi olusturmayi
amaclamaktadir. MEGIDER, &zellikle sosyal icerme, 6zel egitim, istihdam, gécmen entegrasyonu ve ICT
alanlarinda egitim kurslari uygulayan bir kurulustur. MEGIDER, genglere ve yetiskinlere, tatmin edici ve
Uretken bir yasam siirmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklari becerileri edinmelerine yardimci olmak amaciyla

yaygin egitim vermektedir.

Karatas Halk Egitimi Merkezi (KHEM): Tiirkiye'nin glineyinde,
Adana'nin Karatas ilcesinde bulunan yaygin bir devlet kurumudur.
Karatas kiclik bir ilcedir ancak Suriye'den go¢ eden niifusun yogun

oldugu bir ilgedir. Misyonumuz, insanlari birbirine baglamak,

toplumumuz arasinda yaygin ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmek
ve yetiskinlerin ihtiyaclarina uygun kaliteli ve yenilik¢i projeleri
desteklemektir. Tesvik ediyoruz: Yetiskinlerin yaraticihigini ve sanatsal potansiyelini, Engelliler, zihinsel ve

fiziksel engelliler, etnik azinlklar, dezavantajli gruplar, issizler, kirsal kesimden gengler, gd¢gmenler vb.
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dahil olmak Gzere toplumdaki savunmasiz gruplarin entegrasyonunu ve dahil edilmesini, Dezavantajli
yetiskinlerin farkli egitimlere ve faaliyetlere aktif katihmini, Egitim, spor, bilim, kiilttr, Saglikh yasam
tarzi, spor, aktivizm ve genclerin inisiyatifi alanindaki Avrupa egitim programlarina ve projelerine katilim

yoluyla kisisel gelisimlerinde insanlari desteklemek, Egitime yonelik proaktif bir tutum olusturmak.

Ecoistituto del Friuli Venezia Giulia: 1989 yilinda kurulmustur ve
Udine'de yer almaktadir. Siirdurilebilir kalkinma konusunda

uzmanlasmis, kar amaci glitmeyen bir arastirma kurulusudur. Ana

arastirma kapsamlari sunlardir:

ECOISTITUTO
el Powls Vvmwrta t .

1) Dijital Sosyal inovasyon.

2) Yenilik¢i 6gretme-6grenme metodolojileri.
3) Ozel ihtiyaglar egitimi.
4) Sosyal robotik.

DomSpain SLU: Ulusal ve uluslararasi diizeyde faaliyet gosteren Egitim

A‘_‘ ve Danismanlik Sirketi. ispanya'nin kamu ve 6zel sektériine gesitli
*"‘OA hizmetler sunmakta ve yurtdisinda kokli bir ortaklar ag1 araciligiyla

uluslararasi programlara aktif olarak katilmaktadir. DomSpain, AB
DOM SPAIN Beceri Pakti'nda yer almaktadir. DomSpain'in Egitim departmani dort
ana yonde egitim programlari gelistirmektedir: yabanci diller, ICT ve
kisisel gelisim siniflari dahil olmak tizere yetiskin 6grenciler igin kurslar/atdlye gcalismalari; Mesleki Egitim
ve Ogretim: ICT, yabanci diller, istihdam edilebilirlik, is temelli 6grenme; yabanci dil yeterliliklerini
gelistirmeye odaklanan egitimciler icin egitimler, dijital araglarin ve yeni 6gretim yontemlerinin
kullanimi, karma 6grenme; ve yabanci diller, robotik, kodlama ve internet giivenligi dahil olmak (zere
okul gocuklari ve ebeveynler icin mifredat disi etkinlikler. Kurslar ve egitimler kendi tesislerimizin yani
sira Tarragona ilindeki 10 sivil toplum merkezinde ve 5 ilk ve ortaokulda uygulanmaktadir. 40 egitimci
istihdam ediyoruz ve her akademik yilda yaklasik 1400 dgrenci sayiyoruz. BiT alaninda DomSpain, bilisim
altyapilarinin korunmasinda uzun yillar boyunca edindigi deneyimle kuruluslara, isletmelere, kamu
kurumlarina ve diger varliklara sibernetik glivenligi garanti altina almalarina yardimci olan entegre
¢O6zimler sunmaktadir. DomSpain, egitim merkezleri, kamu kurumlari, sosyal girisimler ve STK'lar gibi
kuruluslara i¢ calisma sireclerinin dijitallestiriimesinde rehberlik ve destek saglamaktadir. Ayrica

DomSpain, egitim platformlarinin gelistirilmesini de iceren cesitli ulusal ve uluslararasi projeleri hayata

geciren yiksek nitelikli bir bilgi teknolojisi ekibine sahiptir. DomSpain, e-6grenme profesyonelleri,
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arastirmacilari ve dgrencilerinden olusan uluslararasi bir ag olan Uluslararasi E-Ogrenme Dernegi'nin bir

Gyesidir.

Yenisehir ilge Milli Egitim Midiirliigii: 2008 yilinda resmi olarak

kurulmustur ve Mersin'de yer almaktadir. YIMEM bir kamu otoritesidir
Qﬁ ve her tirll egitim ve 6gretim faaliyetinin planlanmasi ve
YENISEHIR koordinasyonundan sorumludur. YIMEM, her tiirlii 6rgiin ve yaygin
egitim kurumunu denetlemekle gorevlidir. Mudurlik blinyesindeki idari
yapl ilkokul, ortaokul, meslek okullari ve yaygin egitim kurumlarindan
olusmaktadir. MudurlGgiun misyonu, Tlrk milli egitim sistemini gdzetmek, egitim kurumlarinin mevzuata
uygun olarak faaliyet gostermesini saglamak, ihtiyaclarini karsilamak ve denetlemektir. Egitim ve 6gretim
faaliyetlerini cagdas ilke ve gelismelere uygun olarak yiriiten YIMEM, laik, 6zgiir, demokratik ilkeler
1siginda egitimin niteligini ylkselterek, yaratici, insan haklarina ve ¢evreye saygili, AB standartlarina

uygun, dijital cagin gereklerine uygun bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir. YIMEM, her yil 6gretmenleri

stajyer olarak yetistirmekte ve bolgedeki 6gretmenlere yonelik egitimler diizenlemektedir.

TEAMA4Excellence (T4E): egitim, arastirma ve danismanlik faaliyetleri

yoluyla yasam kalitesini artirmayi amaclayan bir Romanya genclik
Y TEAM 4 dernegidir. Toplumsal zorluklarin tstesinden gelmek icin T4E, sosyal

e icerme, genglerin ve yetiskinlerin gelisimi ve istihdam edilebilirligi igin

ogrenme firsatlari ve kariyer tavsiyeleri saglar ve egitmenleri kisisel ve
mesleki gelisimi tesvik etmek igin temel yeterlilikler ve becerilerle
donatir. Dernek, 50'den fazla AB finansmanli proje kapsaminda, yerel ve uluslararasi ortaklarla isbirligi
yaparak yenilik, deneyim ve bilgi birikimi Gretmekte ve aktarmaktadir. T4E, etkinliklere, egitim kurslarina
ve konferanslara ev sahipligi yaparak insanlar arasindaki isbirligini gliglendirir, kuruluslari destekler ve
nesiller arasindaki ugurumlar arasinda koépri kurar. Yonetim alanindaki genis uzmanlik, T4E personelinin
EFQM Modeli ve is Modeli Kanvasini kullanarak biiyiik sirketlere ve KOBi'lere danismanlik saglamasina

olanak tanir.
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Ekler. Degerlendirme sinavi kontrol sayfalari

Degerlendirme sinavi no.1 kontrol sayfasi - dogru cevaplar

1b

2C

Degerlendirme sinavi no.

1c

2a

Degerlendirme sinavi no.

1b

2c

Degerlendirme sinavi no.

1a

2b

Degerlendirme sinavi no.

1a

2c

Degerlendirme sinavi no.

1c

2c

3b

4c

2 kontrol sayfasi -

3b

4c

3 kontrol sayfasi -

3b

4a

4 kontrol sayfasi -

3b

4c

5 kontrol sayfasi -

3c

43

6 kontrol sayfasi -

3b

4c

5b
6¢c

dogru cevaplar

5a
6a

dogru cevaplar

5a
6¢C

dogru cevaplar

5¢
6¢C

dogru cevaplar

5c

6b

dogru cevaplar

5b

6a

Degerlendirme sinavi no.7 kontrol sayfasi - dogru cevaplar

1b
2b

3a
4c
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5b
6a

7a

7c

7b

7c

7c

7b

7c
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