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Workshop CreArt

n noiembrie si decembrie 2022, TEAM4Excellence a organizat doud sesiuni de pilotare pentru cursul in limba
romana ,Creativitate si Artd” din cadrul proiectului Erasmus+ "New Dimensions of the Disruptive Impact on
the Art and Creativity in Digital Social Innovation"(CreArt).

Cele 7 module de curs, pachetul de training si alte rezultate ale proiectului au fost dezvoltate in cadrul
Parteneriatului Strategic CreArt impreuna cu:

e  Ecoistituto del Friuli Venezia Giulia, Italia

e Karatas Halk Egitim Merkezi, Turcia

e Saricam Halk Egitimi Merkezi, Turcia

o Mesleki Girisimciler ve Toplum Gonulluleri Dernegi, Turcia
e Dom Spain, Spania

e Yenisehir ilce Milli Egitim MidiirlGgi, Turcia

e TEAMA4Excellence, Romania

Sesiunea de pilotare s-a desfasurat in regim hibrid si am organizat activitati si ateliere pentru ca participantii
sa 1si dezvolte gandirea creativa. Workshop-ul "Utilizarea metodei SCAMPER pentru imbunatatirea procesului
de promovare a activitatilor educationale" a avut loc la Universitatea Maritima din Constanta si a implicat un
grup de 14 profesori universitari si educatori de adulti care au lucrat in echipe pentru a gasi cele mai
inovatoare solutii de promovare a educatiei vocationale care se gaseste la UMC.

A

ECOISTITUTO
del Friuli Veneria Giuka

NE YTEAM4G S

i
YENREHR excellence DOM SPAIN



https://trainingclub.eu/creart/
https://trainingclub.eu/
https://courses.trainingclub.eu/course/index.php?categoryid=15
https://courses.trainingclub.eu/course/index.php?categoryid=15
https://trainingclub.eu/creart/
https://trainingclub.eu/creart/
https://trainingclub.eu/wp-content/uploads/2022/04/CreArt-IO1-Training-Pack.pdf
http://ecoistitutofvg.it/
https://karatashem.meb.k12.tr/
https://saricamhem.meb.k12.tr/
http://www.meslekigirisimciler.org.tr/
https://domspain.es/en/home
https://yenisehir33.meb.gov.tr/
https://trainingclub.eu/
https://cmu-edu.eu/

"New Dimensions of the Disruptive Impact on the .
- y the
Art and Creativity in Digital Social Innovation" Erasmus+ Programme H
of the European Union
2020-1-TR0O1-KA227-ADU-097776
https://trainingclub.eu/creart/

Formatul workshopului a urmarit lucrul in echipa pentru a gasi solutii pentru cele 7 intrebari:

Ce putem substitui?

Ce ar putea fi combinat si cum?

Cum putem adapta?

Ce poate fi modificat?

Ce sau cum putem pune intr-un alt context?
Ce ar putea fi eliminat?

Cum ar putea fi re-aranjat procesul?

NoukwnNE

Astfel, am aflat ca printre lucrurile pe care le putem substitui Tn promovarea unui program de invatamant se
numarad materialele video si metodele de abordare non-formala. O alta idee a fost sa concepem chestionare
de orientare in cariera si sa plecam direct de la nevoile lor pentru a crea o strategie de comunicare care sa i
atraga in functie de interesele lor. Promovarea se poate face fata in fata in institutii de invatamant ori online,
pe retelele de socializare si, de ce nu, chiar printr-o aplicatie a universitatii pentru a renunta la traditionalele
pliante stufoase si a digitaliza procesul de prezentare a fiecarei facultati printr-un cod QR. Dorinta tuturor a
fost de a elimina clasicele prezentari Power Point Tncarcate de text si de a face activitatile cat mai interactive.

)|
.

Deoarece podcasturile au devenit atat de populare, o sugestie a fost conceperea unei serii de podcasturi si
interviuri cu persoane care lucreaza in domeniul maritim, ca mai apoi ea sa fie promovata tinerilor. Discutia
s-a extins si spre metodele de comunicare, astfel s-a dezvoltat ideea unui turneu de promovare si in tara in
toamna si primavara. Astfel, participantii au considerat ca metoda SCAMPER este foarte utila si creeaza un
context mult mai liber si creativ unde se nasc idei valoroase.

Ramaneti la curent cu viitoarele oportunitati ale proiectului pe pagina web https://trainingclub.eu/creart/,
unde publicam cele mai recente actualizari si detalii despre etapele de implementare ale proiectului.

Proiectul "New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art and Creativity in Digital Social Innovation" a
primit finantare din partea Comisiei Europene in cadrul Acordului de grant numarul 2020-1-TRO1-KA227-
ADU-097776, Parteneriate strategice ERASMUS+.
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