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Oyun Tabanl Ogrenme: MEO Egitimcileri icin Yenilik¢i e-6grenme Pedagojileri

Erasmus+ gevrimigi egitim icin yenilik¢i araglarin kullanimini tesvik eder

"Oyunlastirma" ve "Oyun Tabanli Ogrenme" stratejilerinin egitime entegrasyonu gerekli ama ayni
zamanda zor. Teknolojinin hizli gelisiminin getirdigi zorluklarin Gstesinden gelmek adina egitimin
tim sektorlerinden ve 6zellikle mesleki egitim sektériinden 6gretmenlerin ihtiyaglarini karsilamak
icin, Romanya'da Mesleki Egitim ve Ogretimde Topluluk Programlari Ulusal Ajansi, ANPCDEFP

oyunlastirma 6gelerine dayali yeni cevrimici egitim aracglarinin gelistirilmesi icin fon sagladi.

“ Oyun Tabanli Ogrenme: MEQO Egitimcileri icin Yenilik¢i e-6grenme Pedagojileri” projesi dijital
donlsime atifta bulunuyor ve yaratici ve isbirlikgi bir yolla yenilikgi teknolojleri kullanmak igin
araclar ve 6greticiler ile egitim saglayicilara dijital bir egitim ekosistemi gelistirmeyi amachyor.
Bu amac asagidaki Erasmus+ stratejik ortaklik projesi ortakhgi ile gerceklestirilecektir.

e Association TEAM 4 Excellence, Romania — Consortium leader

e Carol | Constanta Commercial College, Romania

e Association AKIRA, Italy

e Konya Provincial Directorate of National Education, Turkey
Oyunlastirma unsurlarina dayali c¢evrimici 6grenme programlarinin gelistirilmesine olanak
saglayacak dijital egitim ekosistemi, Avrupa Birligi Erasmus+ programi tarafindan saglanan finansal
destekle 6nimiuizdeki iki yil icinde hayata gecirilecek.
INNOVET projesinin asamalari, ilerlemesi ve faaliyetleri hakkinda en son haberler igin

https://trainingclub.eu/innovet/ proje sayfasini takip edin: ID 2021-1-R0O01-KA220-VET-000030350.
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