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Raport al conferintei de inchidere a proiectului
#digiMedia

REZUMAT

Tncepand cu luna Martie, elevi, studenti, profesori si parinti am fost cu totii afectati de criza
COVID-19, care ne-a schimbat vietile intr-un mod pe care nu il credeam posibil. Cu totii am fost
nevoiti sa ne distantam unii de altii, sa lucram si sa invatam de acasa, sa fim responsabili si sa
folosim cu precadere mediul digital. ,Educatia digitala” ne-a fascinat, ne-a provocat imaginatia si
ne-a facut sa folosim intr-un mod cu totul si cu totul creativ bagajul de competente digitale.

Tn acest context, Asociatia Team4Excellence din Constanta impreuna cu un grup de sase voluntari
internationali au ajutat tinerii constanteni sa devina mai constienti de beneficiile mediului online,
de oportunitatile de invatare si divertisment creativ oferite de spatiul digital, dar si de provocarile
generate de lipsa interactiunii umane directe.

Ajunsi la finalul celor patru luni de implementare, am organizat Conferinta , Educatie digitalda”
pentru a impartasi rezultatele actiunilor de solidaritate si succesul acestora. Totodata, am creat
un cadru de dezbatere asupra metodelor de educatie digitala si a potentialului de crestere a
gradului de interactivitate cu scopul crearii unui mediu educational online incluziv.

Prezentul raport este structurat in patru sectiuni ce prezinta etapele principale, rezultatele si
concluziile activitatilor desfasurate la data de 22 lulie 2020.

#
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Eveniment organizat de Asociatia Team4Excellence din Constanta in cadrul programului Corpul
European de Solidaritate, finantat de Uniunea Europeana prin Agentia Nationalad pentru
Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii Profesionale.
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1. INTRODUCERE

Conferinta Educatie Digitala s-a desfasurat miercuri, 22 iulie 2020, la sediul Bazei Nautice a
Universitatii Maritime din Constanta si a avut drept obiective prezentarea rezultatelor proiectului
de voluntariat si identificarea de noi oportunitati pentru a adresa nevoile actuale ale comunitatii
constantene.

Evenimentul a adus impreuna 25 de participanti implicati in mod frecvent si direct in activitati cu
si pentru tinerii din judetul Constanta. In calitate de organizatori, reprezentantii
Asociatiei TEAM4Excellence au colaborat cu partenerii asociati, reprezentantii liceelor, ai
universitatilor, ai asociatiilor constantene dar si cu tinerii elevi si studenti pentru a asigura o
participare diversificata si relevanta pentru scopul proiectului. Experienta si pregatirea
participantilor au contribuit la identificarea si evaluarea solutiilor pentru o educatie digitala de
calitate.

Invitatiile au fost transmise in avans iar confirmarile primite printr-un formular Google Forms ne
permit sa prezentam urmatoarea distributie a participantilor.

Distributia participantilor

CADRE DIDACTICE LICEE
CADRE DIDACTICE UNIVERSITATE
CADRE DIDACTICE GIMNAZIU
TRAINERI/ LUCRATORI DE TINERET

ELEVI

Am avut alaturi de noi:

» Liceul Tehnologic de Electrotehnica si Telecomunicatii Constanta

Colegiul Comercial Carol I, Constanta

Colegiul National "Mircea cel Batran"

Asociatia Make Sense

Academia Navala "Mircea cel Batran"

Asociatia pentru promovarea educatiei creativ-ecologice si abilitatilor inovative
Universitatea Maritima din Constanta
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2. PARTEA | = REZULTATELE PROIECTULUI #DIGIMEDIA

Conferinta a Inceput cu un mesaj de bun-venit adresat de gazda evenimentului — Conf Univ
Dr Nicoleta Acomi, Prodecan al Facultitii de Navigatie si Transport Maritim. Tn calitate de
Manager al proiectului #digiMedia, a subliniat importanta unei stranse colaborari intre
organizatiile de tineret, voluntari internationali si institutiile de educatie pentru a stimula
utilizarea responsabila a tot ceea ce inseamna mediile digitale.

A urmat prezentarea actiunilor intreprinse cu sprijinul voluntarilor internationali in care
Ovidiu Acomi, presedintele Asociatiei Team4Excellence a detaliat scopul conferintei si a
promovat programul Corpului European de Solidaritate al Uniunii Europene, finantatorul
proiectului.

Ovidiu a prezentat rezultatele obtinute in cele patru luni de implementare si a subliniat
provocarile intampinate pe parcursul derularii activitatilor online. Ovidiu a subliniat sprijinul
financiar acordat de Uniunea Europeana prin Corpul European de Solidaritate pentru
implementarea proiectului. El a mentionat importanta colaborarii factorilor interesati pentru
definirea activitatilor suport ce pot contribui la un invatamant online de succes.

Voluntarii internationali au sosit in Constanta la sfarsitul lunii februarie si tnceputul lunii
martie 2020, pregatiti sa se implice Tn comunitatea scolara, dornici sa isi exprime angajamentul
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in beneficiul acesteia si Tncantati sa actioneze pentru a genera impact social, informare si
oportunitati de educatie pentru tinerii constanteni. Planul initial a cuprins workshop-uri,

seminarii si activitati de teambuilding.

Actualul context pandemic, ne-a determinat sa ne reorientam rapid si astfel ne-am mobilizat si
am creat o platforma Moodle de educatie online: https://courses.trainingclub.eu/
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Intelegdnd importanta impartasirii bunelor practici, am prezentat revista Training Club Magazine,
pe care am structurat-o intr-un format accesibil online. Prin acest demers, asociatia noastra pune
la dispozitia tuturor modelele, exercitiile si desfasuratorul workshop-urilor derulate in cadrul
proiectelor de voluntariat co-finantate de Uniunea Europeana.

www.trainingclub.eu/magazine/ ISSN 2668-9901, ISSN-L 2668-9901

nﬁ“u‘_ 'ﬂ_TEAMﬁ < = y -gﬁ‘?’?’% 1-‘-:'ri:hm. ‘q’TEﬁ\M‘“
- Training Club Magazine
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n continuare, participantii au fost incurajati si prezinte metodele pe care le-au conceput si pus
in practica pe parcursul acestei perioade de incertitudine generata de contextul COVID-19.

3. PARTEA A II-A - PROVOCARILE EDUCATIEI DIGITALE SI IZOLAREA
SOCIALA

Pentru a contribui cu totii la dezvoltarea personala si profesionala a noii generatii de tineri din
comunitatea constanteana, am ales sa continuam conferinta cu un focus grup, structurat pe
urmatoarele directii:

e Cum am desfasurat activitatile in contextul COVID?
e Instrumente folosite

e Dificultati intampinate

e Platforme de educatie folosite

e Riscurile izolarii tinerilor

e Metode de preventie
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Fiecare participant la eveniment a prezentat felul in care activitatea profesionala i-a fost afectata
la trecerea spre educatia digitala: instrumentele folosite, dificultatile intampinate dar si solutiile
adoptate pentru a desfasura activitatea.

La nivel personal, participantii au expus modul in care au perceput educatia digitala si au sugerat
idei de Tmbunatatire. Ei au adus argumente pro si contra cu scopul de a contribui la progresul
educatiei digitale.

Tn principal, cadrele didactice au avut libertatea de a alege modul de organizare a lectiilor,
aplicatiile online si tipul de evaluare a cunostintelor dobandite. Cele mai utilizate instrumente
online pentru conferinta au fost Edu 24 si Zoom.

Online

Google Microsoft
classroom teams

~

Plan

Unele discipline, ca de exemplu limbile straine, au beneficiat de aplicatii si metode internationale,
deja dezvoltate, verificate si validate. Acest lucru a contribuit la o buna planificare si desfasurare
a lectiilor.

Creativitatea cadrelor didactice a adus un plus de valoare lectiilor Tnsa restrictiile tehnologice
reprezentate de imposibilitatea tuturor elevilor de a avea acces la un PC/laptop au facut ca
educatia online sa fie perceputa in mod diferit de elevi.

Printre dificultatile semnalate de participantii la conferinta in calitate de cadre didactice,
instructori si traineri a fost mentionat gradul redus de implicare al elevilor si studentilor. Acest
fapt pare a fi generat pe mai multi factori:

e Pe de o parte sunt limitarile platformelor online care fie nu dispun de un sistem intuitiv
de utilizare a functiilor disponibile, fie nu incorporeaza toate aplicatiile necesare pentru o
buna desfasurare a lectiilor. Mentionam aici necesitatea de conectare a sesiunilor video,
prezentarilor teoretice ale lectiilor, aplicatiilor practice si a sarcinilor de lucru pentru elevi

si studenti.
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e Nivelul ridicat de competente digitale necesare profesorilor pentru a introduce elemente
interactive in predarea online este de asemenea un factor care poate reduce gradul de
implicare al profesorilor. De asemenea, in experienta participantilor sunt necesare 10 ore
de pregatire prealabild pentru o singura ore de curs online.

e Lipsa unor lectii oferite drept exemple de buna practica care sa poata fi replicate a fost
de asemenea considerat un factor contribuitor. Planificarea si actualizarea permanenta a
lectiilor sunt sarcini pe care cadrele didactice si lucratorii de tineret le realizeaza cu succes
pe parcursul carierei. Elementul de noutate pentru care nu am fost pregatiti este
planificarea cursurilor online. Aceasta se numeste design instructional si este un job in
sine pe care l-am Tnvatat din mers si inca il perfectionam.

Dintr-o alta perspectiva, cea a elevilor, impedimentele principale au fost de ordin tehnic:

e Instalare de aplicatii si crearea de conturi de utilizator. Desi tinerii sunt intr-o mare masura
familiarizati cu tehnologia moderna, platformele de educatie online sunt in principal
dezvoltate pentru a fi utilizate sub supravegherea unui adult. Interfata complexa a
programelor, acordul GDPR si protectiile de securitate necesita interventia unui adult.

e Scanarea si incarcarea documentelor pe platforme. Pe langa aplicatiile de scanare,
menu-urile si submenu-urile complexe prin care se transmit teme si mesaje au creat
dificultati elevilor.

Elevii din ciclul primar si gimnazial au fost nevoiti in aceasta etapa sa apeleze la ajutor din partea
celor mari. Parintii au fost de multe ori in imposibilitatea de a-i ajuta, cadrele didactice nu sunt
specializate Tn acordarea de asistenta online in instalarea echipamentelor IT, astfel incat varianta
*suna un prieten* a fost folosita.

La nivel de elevi de liceu si studenti a fost semnalat gradul redus de interactivitate pe platformele
online. Introducerea de metode interactive prin care participantii sa se poata implica activ, sa
contribuie la rezolvarea sarcinilor comune si sa primeasca feedback imediat, pot conduce la
cresterea gradului de implicare din partea tinerilor.

Cateva dintre metodele propuse au constat in:

1. Structurarea lectiei in sectiuni pentru a oferi de la inceput o privire de ansamblu a ceea
ce urmeaza sa fie prezentat

2. Prezentarea asteptarilor din partea cursantului

3. Introducerea de materiale foto-video pentru a contribui la fixarea intr-o mai mare masura
a informatiilor

4. Scurte teste pe parcurs, intr-un mod atractiv care sa nu necesite timp de verificare din
partea profesorului. Ex: tip grila, potriveste cuvantul

5. Plasarea de link-uri in prezentari pentru a permite cursantului sa se intoarca la un alt
menu sau sa navigheze in interiorul cursului.

6. Acordarea si oferirea de feedback. Implicarea elevilor si studentilor in activitati de grup in
care participantii sa interactioneze intre ei, va creste cu siguranta gradul de implicare.
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BACKEROUND READING Complete the sentences:
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Exemplele de mai sus, extrase din platforma de invatare online a Asociatiei TEAM4Excellence, au
fost prezentate ca reprezentand metode utile pentru a adduga interactivitate lectiilor digitale
utilizand platforma de educatie online Moodle.

4. CONCLUZzII

Utilizarea sub supravegherea parintilor si a cadrelor didactice a dispozitivelor mobile si a unei
multitudini de aplicatii online a reprezentat anul acesta o imensa oportunitate de invatare activa
intr-un timp extraordinar de scurt.

In contextul COVID-19, educatia online este o realitate la care tinerii, voluntarii, profesorii,
parintii, lucratorii de tineret, scolile, universitatile si ONG-urile trebuie sa se adapteze. Mai mult,
educatia pare ca va ramane digitalizata si dupa trecerea peste aceasta pandemie.

Digitalizarea educatiei presupune atat dotarea cu echipamente IT, dezvoltarea de platforme
digitale si continut educational digital cat si imbunatatirea competentelor digitale ale tuturor
factorilor implicati.

Tn multe dintre familiile din Romania nu existd cate un laptop sau telefon mobil pentru fiecare
membru, astfel incat parintii si tinerii nu pot lucra/invata concomitent.
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Diversitatea platformelor digitale existente utilizate este o oportunitate pentru adaptarea rapida
la invatarea online, dar si o provocare in contextul in care administrarea platformelor, crearea si
editarea de continut necesita timp suplimentar celui necesar a fi alocat procesului educational
propriu-zis.

Tinerii par a se adapta cel mai repede la noile conditii care presupun prezenta online si

digitalizarea educatiei. Totusi, tinerii sunt doar consumatori de continut educational si au nevoie
ca educatorii (profesori, traineri si lucratori de tineret) sa le faciliteze invatarea online.

Desi unii dintre educatori au un nivel ridicat de competente digitale, este nevoie de timp si
eforturi pentru imbunatatirea competentelor digitale ale educatorilor in general. Acest deziderat
este dificil de realizat, nivelul de competente necesar fiind de intelegere a unor notiuni si de
utilizare a acestora pentru crearea si gestionarea de continut.

Lipsa unor metodologii de pregatire a cursurilor online si de evaluare a competentelor dobandite
de participanti conduce la diferente mari de la o disciplind la alta sau de la o scoala la alta.
Cooperarea si schimbul de bune practici pot contribui pozitiv la imbunatatirea calitatii educatiei.

Este necesara cooperarea dintre scoli, universitati, autoritati locale si centrale, ONG-uri si mediul
economic pentru a contribui, de jos in sus, la crearea unui ecosistem de invatare online care sa
ajute tinerii. Acest ecosistem se poate construi pe baza de voluntariat activ.

Asociatia TEAM4Excellence a acordat certificate de participare tuturor celor prezenti la acest
eveniment. Prin aceasta actiune, dorim sa ne exprimam aprecierea pentru contributia in cadrul
conferintei ,Educatie digitald”. Prin implicarea lor activa, participantii au adaugat valoare
conferintei si au creat premisele necesare pentru colaborari viitoare.

i
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Rezultatele conferintei vor fi integrate in noul proiect aprobat de ANPCDEFP pe care Asociatia
noastra 1l va implementa timp de 8 luni, cu scopul cresterii gradului de constientizare asupra
modului de raspandire a stirilor false.

Feedback-ul primit si imaginea de ansamblu asupra perceptiei factorilor interesati fata de
actiunile noastre de solidaritate ne dau speranta si ne incurajeaza sa continuam organizarea
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acestor activitati.
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Multumiri

Acest eveniment a fost finantat de Comisiei Europene prin Corpul European de Solidaritate in
cadrul proiectului ,#digiMedia”, cu numarul 2019-3-RO01-ESC11-077758.

Multumim tinerilor elevi si studenti pentru implicare, organizatiilor constantene pentru suport si
transmitem multumiri speciale cadrelor didactice de la universitatile si liceele constantene care
au raspuns invitatiei noastre si au contribuit la identificarea de solutii pentru prevenirea izolarii
sociale a tinerilor.

n calitate de organizatori, multumim Universittii Maritime din Constanta pentru gizduirea
conferintei Educatie digitala.

La final, multumim echipei de voluntari care s-a mobilizat, a inovat si si-a adaptat modul de lucru
pentru a planifica si desfasura activitati online atractive, adaugand astfel o nota de individualitate
demersurilor noastre de promovare a actiunilor de voluntariat in Constanta.

Mentiuni

,Sprijinul Comisiei Europene pentru prezentarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
continutului care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere
pentru orice utilizare a informatiilor continute in acest document.”

https://trainingclub.eu/project/educatie-digitala-conferinta-romania/

https://cmu-edu.eu/blog/events/conferinta-educatie-digitala/
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